
    Vlivem technologické konvergence dnes může mediální obsah produkovat každý, kdo má 

dostatečné prostředky. Nejinak je tomu v oblasti streamování a videoher. Tato diplomová práce 

se věnuje producentům a konzumentům mediálního obsahu streamovaného na video platformě 

Twitch. Platforma svou jednoduchostí umožňuje každému vlastníkovi internetového připojení a 

počítače produkovat živě vysílaný mediální obsah, který má globální dosah. Nabízí také 

možnosti monetizace obsahu, na bezmála profesionální úrovni. Stovky milionů diváků sledují 

každý měsíc platformu Twitch a tato diplomová práce se pokouší přiblížit samotné streamery 

mediálního obsahu na této video platformě, jejich úspěchy a neúspěchy, stejně jako jejich 

publikum.  

 


