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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O ] L]
Splnéni zadani 0 O
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Student velice peclivé rozebral jeden z algoritmil proceduralniho generovani map
pro RPG hry, ktery vhodnym zptsobem vylepsil a velice vyraznym zptsobem zrychlil (o 2-3
fady). Vysledkem je implementace, kterou je mozné pouzivat online za béhu hry, cf. ptivodni
algoritmus, ktery by musel byt pouzit pfed vydanim hry, z divodu ¢asovych narokt jeho
behu.

Textova ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografickd iiroves, citace O ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveri detailu ] ] U]
Analyza O 0 0
Vyvojova dokumentace O 0 0
Uzivatelska dokumentace O ] (]

Komentar Prace je psana podrobné a velice srozumitelné, student vhodné prezentuje
vysledky zrychleni zejména na poctu hlavnich itera¢nich kroki algoritmu; kazdé z vylepSeni,
které student navrhl a implementoval, je otestovano zv1ast'.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] L]
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ]
Stabilita implementace O 0 0]

Komentédi Oproti piivodni implementaci je algoritmus separovan do vicero ttid dle jeho
struktury, které jsou konfigurovatelné — vysledkem je zvySeni flexibility algoritmu, ktery je
mozny pouzit (napf.) na generovani jeskyni, které spliuji i uzivatelem definované omezujici
podminky, napt. celkové plochy jeskyné ¢i pouziti specifického poctu specifickych mistnosti.




Celkové hodnoceni Vyborn¢ Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Choose an item.
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