Anotace

Prace se zabyva oblasti audiovizualni tvorby, a to konkrétné videem zpracovanym ve 360° formatu.
Prace je rozdélena do dvou ¢asti. V teoretické Casti je popsand historie a vyvoj formatu. Dale se
zde nachazi zmapovani dosavadniho vyuZziti tohoto formatu v praxi. Druhd, prakticka ¢ast prace,
se vénuje vyzkumu zalezeného na rozdilii v divackém vnimani. Za uc¢elem vyzkumu byl zhotoven
video material, ktery slouzil jako hlavni vychodisko zkoumdani. Respondenti byli podrobeni
kvalitativnimu vyzkumu, ktery se skladdal ze dvou casti. Prvni ¢ast byl dotaznik souvisejici s
obsahem, ktery byl respondentiim piehran ve videu, a druha ¢ast bylo soucasné pozorovani
respondentl pfitom, kdyZ sledovali videa. Prace pfinasi zajimavé vysledky v oblasti komparace
klasického formatu videa a 360° videa, a zaroven také poznatky, které fesi otazku, jakym smérem

se da v produkci 360° videi v budoucnosti ubirat.



