
Dagmar ejklov~ - Kunh~ rtov~ . 

Piedmitem po~uzovan~ pr~ c ~ se s t a l o pozorcvini hry vl~stnihc Cit~te 

autc r ky .cil em by l 0 popsat typiekf zna~y hry star~iho batolete , c v~ii t, 

) .::!k vliv ~'os?;::'l:Sho pl'lsobi na hru ditete , zjistit " ~Jodle jaJrycl, kr i 

t~rii si s t ar;i h~ tol e vyb i r£ ~ra~~y v rimei n3~idky ze strany dos 

"61~ osoby prec eilenf pozorcv§ni vybran~ch ~ernich aktivit~ ( etc. 50 ) 

Tonto eil zasluhuje j edno~ui~i , a l e tim mo=n~ pf2sn~jii vtj&dieni . 

reoret i ck& ~'st se vinuie popisu optcgeneze stariihc b~ tol ete , obccn~ 

cnaraKteristieE hry , v9znamu hry pro bato l e .Jako jedcn z pramenO je 

uvedeno pfihodovo e~ l en i her , kde viak(prcf?) nejsou uvedeny pro 

batcle t-,k pcti"ebna hry dctykov8 a haptivnl , hry Sillchcve. 

~ pfeklepu as i dcile na str . 29 , kde j c opa~ovani uv~d~na a~torka 

[VJj ] ] ~.rova , SCZnaffilJ literC"'tury ale ,o illarcv,J . V tete cast i p r A.CE 

ve v~~tu prostudovan9 c h autcr~ rostr5d~m jm~no vedouci ~iplomcvi 

pr&ce a E . Opr~vilov( . Ob~ zmi ~ ovant se problema tic ~ hry , tomu , jak si 

dit~ hr2 j c a pC2n~v~ sv~t podrobnt v~"u ji. 

Praktick~ ~ist vjch'zi z cbecn~ hY?0t~zy , ie se u Etar§iho batcl~te 

obje\uji typick6 znaky hry ... ( str . 50 ) .Druh& hypot~za sleduje vstupy 

dospe ] (ho a jejich pozitivni ovlivnovani hry cite t G. Pr i obhajccc 

by au tor~a mohle popsq t negativni vstupy do hry dit~ te . 

Zvolen~ me toda ~ozorov§ni j e popsjn~ ve l wi poerobna . TAto t&s t pr~cc 

jc v~l~i zd~rila . Sprnute vys l eoky postridaji seber~f l ex i autor~y -

v 9s1=dky pczorcv~n i nlatka v;dy vidi l~pc. romuto jcvu autorka mch l a 

~i d~j{ tl kdyby ~~ il e~ il ~ fotc g rafie hrajicihc si dit~tE, jak si 

pcs t avilc Pr~hu, ZOO a p00 . 

pii obh~job~ aE autorka uvedE krit€ria , podl~ kter~ch si Etar~i 


b~tole vybir~ hra6ky , jak je sarna vy~ozorov~l~ a jak e i ie stancvila 


v uvocu pr"'ieE' . 


Pr~ci eopcrutuji k obhajob~ . Hodnctim j i j ake velroi dobrou . 
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