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Uvod

Internet v poslednich letech zachvatil fenomén Let’s Play videi. Let’s Play
(z anglického ,,Let us Play* — voln¢ 1ze ptelozit jako ,,pojd'me hrat) je moderni zabavni
zanr spo&ivajici v tom, Ze hra¢ (tzv. Let’s Player) zachycuje pribéh hrani videohry',

ktery doplituje o sviij komentar.”

V dnesni dobé je zanr Let’s Play zndm ptedev$im z formatu videi, ale sviij
puvod ma ve snimcich obrazovky (tzv. screenshoty) z pribéhu hrani videoher a k nim
pfipojenym textovym komentaiim. S ohledem na délku priichodu videohrou vétSinou
dochazi ke kouskovani tohoto prichodu do vicero Let’s Play videi, které pak
dohromady tvoii sérii z jedné videohry. V ramci takové série je pak vétSinou zachycen
cely prib¢h videohrou, ale toto neni pravidlem — aby Let’s Play nebyl nudny, nékteré
&asti pricchodu hrou jsou ud&lany mimo zdznam — tzv. za kamerou.” Tvorba nékterych
Let’s Playerti vSak mulze byt zalozena na tom, Ze poskytuji pouze omezeny pohled
z prachodu videohrou, kdy ji primarné predstavi vcetné vétSiny zakladnich mechanik
(byt’ ptedstaveni miize byt v pomérné velkém rozsahu, ptibéh videohry byva zpravidla
pro divdka — potenciondlniho hrace — nevyzrazen). Pochopitelné nelze ani vyloucit
situaci, kdy Let’s Player nezachyti kompletni prichod videohrou z rtiznych doptfedu
nezamyslenych davodd (napfiklad z divodu piiliSné obtiznosti, ¢i nudnosti
a neatraktivit¢ videohry, nebo kvili technickym problémim). Za ,ryzi“ formu Let’s
Play videi vSak povazuji, pokud Let’s Player tvofi celou sérii s umyslem zachytit cely ¢i

podstatné cely pruchod videohrou.

'V této praci pod pojem videohry zahrnuji nejen konzolové hry, ale také hry pocitadové, hry na

mobilni telefony, tablety atd. Obecné byva videohra definovana jako ,, elektronicka ci pocitacova hra,
ktera je hrana manipulaci obrazkit zobrazovanych na displeji ¢i televizni obrazovce* — viz KEA
EUROPEAN AFFAIRS. Economy of Culture in Europe: Study prepared for the European
Commission (Directorate-General for Education and Culture) [online]. 2006, s. 270
[cit. 2018-02-01]. Dostupné z: http://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/cultural-
economy_en.pdf.

Srov. Frequently Asked Questions. Let's Play Archive [online]. [cit. 2017-04-07]. Dostupné
z: https://Iparchive.org/faq; WHITE, Patrick. Fan fiction more creative than most people think.
Kansas State Collegian [online]. 2013 [cit. 2017-04-08]. Dostupné z: http://www kstatecollegian.com
/2013/04/18/fan-fiction-more-creative-than-most-people-think/; What Is A Let’s Play On YouTube?
Mediakix [online]. 2016 [cit. 2017-04-08]. Dostupné z: http://mediakix.com/2016/02/what-is-a-
youtube-lets-play-video/; a Let's Play. In: Urban Dictionary [online]. 2008 [cit. 2017-04-08].
Dostupné z: http://www.urbandictionary.com/define.php?term=Let%27s+Play.

Frequently Asked Questions. Let's Play Archive [online]. [cit. 2017-04-07]. Dostupné
z: https://lparchive.org/faq.


http://ec.europa.eu/assets/eac/culture/library/studies/cultural-economy_en.pdf
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https://lparchive.org/faq
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http://www.kstatecollegian.com/2013/04/18/fan-fiction-more-creative-than-most-people-think/
http://mediakix.com/2016/02/what-is-a-youtube-lets-play-video/
http://mediakix.com/2016/02/what-is-a-youtube-lets-play-video/
http://www.urbandictionary.com/define.php?term=Let%27s+Play
https://lparchive.org/faq

Vysledny produkt pak tviirce Let’s Play videa $ifi prostfednictvim internetu
mezi své divaky. Pojem Let’s Play video je tradi¢né pouzivan ve spojeni s videem ,,ze
zaznamu“ — odborn¢ by jej Slo oznacit jako video na vyzadani. K jeho sdélovani je
typickd metoda streamovani, pii které nedochazi k pofizeni trvalé rozmnozeniny
v terminalu piijemce — na rozdil od klasického stahnuti (downloadu).* Ve videoherni
komunité je vSak za streamovani oznaCovano hrani videohry zpravidla doprovazené
komentaiem hrace, kdy je vysledné video vysilano prostfednictvim internetu zive (tedy
v podstaté ve stejny okamzik, v jaky dany hra¢ videohru hraje a pronasi komentar) —
nejde tudiz o video na vyzadani. V piipadé téchto videohernich streamil’ se tak jedna
o §ifeni videi metodou webcastingu® (n8kdy oznadovanou téz jako live streaming — Zivé
streamovani)’. A& se ,.klasické* Let’s Play video mize v ur¢itych dalsich ohledech
odligovat od toho, co je komunitou oznacovano za streamovani® (a asto je oznaGeni
stream pouZivano pravé jako vymezeni viiéi Let’s Play)’, v této praci nebudu tyto
pojmy piili§ rozliSovat — naprosta vétSina autorskopravni problematiky totiz dopadé na
obé¢ formy (pokud tedy pfi videohernim streamu dochazi k hrani videohry s komentarem

hrace).

Let’s Play Zanr postupné nabral ohromné popularity, kterd se odrazila
i v ekonomické strance véci. Jiz notoricky je v této souvislosti uvadén Svéd Felix Arvid
Ulf Kjellberg, jenz vystupuje pod pfezdivkou PewDiePie, ktery se proslavil pravé Let’s
Play videi a do dneska jeho velka ¢ast tvorby stoji (nikoliv v§ak vyluéng) prave na Let’s
Play videich. Za obdobi od &ervence 2015 do Gervence 2016 si tento Svéd vydélal

bezmala 15 milionti americkych dolart, v pfepoc¢tu tedy 382 milionti korun ¢eskych,

4 TELEC, Ivo a Pavel TUMA. Autorsky zakon: komentaf. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2007,
s. 226-227. Velké komentare. ISBN 978-80-7179-608-4.

Jak je budu déle v této praci oznacovat.

6 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 227.

Viz Live stream or webcast? Whats live? [online]. ComSat Media [cit. 2018-04-25]. Dostupné
z: http://magazine.whatislive.com/2016/01/28/187/

V ptipad¢ videohernich streamu je tak napfiklad velice vyznamnym prvkem ziva interakce s divaky,
jde také o vétsi ,,show®, kdy prichod videohrou mize byt jen jakymsi doprovodem (nikoliv zasadnim
elementem), takika vzdy je soucésti zivého pfenosu videa i zabér na samotného hrace (oproti Let’s
Play videim, kdy jsou zabéry na Let’s Playery vzacné).

Napt. viz SAWYER, Michael. Three reasons streaming is replacing the Let’s Play industry. Polygon
[online]. Vox Media, 2017 [cit. 2017-04-05]. Dostupné z: http://www.polygon.com/2017/3/29/
15087012/streaming-vs-lets-play-twitch-youtube


http://magazine.whatislive.com/2016/01/28/187/
http://www.polygon.com/2017/3/29/15087012/streaming-vs-lets-play-twitch-youtube
http://www.polygon.com/2017/3/29/15087012/streaming-vs-lets-play-twitch-youtube

kdy navic zaznamenal meziroéni nariist pifjmi o 20 %.'® Toto ukazuje popularitu,

ekonomickou dilezitost a vyznam Let’s Play videi v dne$ni dobé.

Vyznam (nejen ekonomicky) Let’s Play zanru si dobie uvédomuji 1 velci hraci
v oboru. V roce 2014 tak byla sluzba Twitch'', nejvétsi platforma pro videoherni
streamy'”, prodana spoletnosti Amazon za neuvé&fitelnou 1,1 miliardu americkych

dolart."

Podivame-li se do Ceské republiky, tak bohuzel neexistuji zadna piesna data —
existuje sice fada odhadd, ty se vSak pohybuji ve velkych rozpétich a nejsou dostatecné
komplexni a postradaji jasnou metodologii. Nahlédneme-li vSak do databdze platct
dan¢ z pfidané hodnoty, zjistime, ze vétSina prednich ceskych Let’s Playert je
zaregistrovana, a tudiz s velkou pravdépodobnosti dosahuji ro¢niho obratu
piesahujiciho 1 milion korun Geskych'®. Jeden z Let’s Playert (respektive videoherni
streamer), Jifi OlSansky, uvedl k vysi finan¢nich pfijma na Ceské scéné v ramci sluzby
Twitch: ,, Neékdo to ma v tisicich, nékdo v desetitisicich. Ti nejvétsi maji i sto a vice tisic.
U nas dvou to jsou desetitisice mésicné, i takto pri bezné prdci. Jsme celkem

. o5
etablovani.

Praveé skutecnost, Zze se v Ceském prostiedi 1ze uzivit Let’s Play tvorbou, ba
dokonce lze dosahovat nadprimérnych piijmi, a to navzdory jazykové bariéfe, ktera
v podstaté vylucuje ¢eskou Let’s Play tvorbu z celosvétového uspéchu (na rozdil od
anglicky mluvicich Let’s Player), mé fascinuje natolik, ze jsem se — 1 kvili celosvétove
nevyjasnénému pravnimu postaveni Let’s Play videi — rozhodl vénovat tomuto tématu

blize.

SVOBODA, IJifi. Podivejte se, kolik si za minuly rok vydé€lali nejsledovanéjsi youtubefi.
CzechCrunch [online]. 2016 [cit. 2017-04-03]. Dostupné z: http://www.czechcrunch.cz/2016/12/
podivejte-se-kolik-si-za-minuly-rok-vydelali-nejsledovanejsi-youtuberi/.

Twitch [online]. Twitch Interactive [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: https://www.twitch.tv/.

Ktera vSak zaroven umoziuje i zdznamy ze zivych vysilani zpfistupnit v podobé& videi na vyzadani.

" WINGFIELD, Nick. What’s Twitch? Gamers Know, and Amazon Is Spending $1 Billion on It. The
New York Times [online]. The New York Times, 2014 [cit. 2018-03-28]. Dostupné
z: https://www.nytimes.com/2014/08/26/technology/amazon-nears-a-deal-for-twitch.html.

Srov. § 6 odst. 1 zakona ¢. 235/2004 Sb., o dani z pfidané hodnoty, ve znéni pozdé¢jsich predpisu.
SLIZEK, David. Jiti Olgansky, Oldfich Stérba: Twitch je lepsi nez YouTube. Streamer si vydéla i sto
tisic mésicn€. Lupa.cz [online]. Internet Info, 2017 [cit. 2018-04-09]. ISSN 1213-0702. Dostupné
Z: https://www.lupa.cz/clanky/jiri-olsansky-oldrich-sterba-twitch-je-lepsi-nez-youtube-streamer-si-
vydela-i-sto-tisic-mesicne/.
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Autorskopravni problematice Let’s Play videi jsem se poprvé vénoval v ramci
X. roéniku Studentské védecké odborné &innosti (déle v této praci té2 jako ,,SVOC*)
potadaném Pravnickou fakultou Univerzity Karlovy, a to v praci s nazvem ,,Vybrané
autorskopravni aspekty Let‘s Play videi. Tato prace sklidila aspéch nejen ve fakultnim
kole soutéze SVOC, ale taktéz v VIL ro¢niku Cesko-slovenské studentské védecké
soutéze. JelikoZ jsou prace do soutéze SVOC omezeny maximalnim moznym rozsahem,
musel jsem nékteré aspekty nechat neprozkoumané do vétsi hloubky, nékteré pak
neprozkoumané vubec. Diky odbornym debatam v ramci fakultniho 1 mezifakultniho
kola soutéze SVOC (a to nejen pii samotné obhajobé prace, ale i pii neformalnich
hovorech) jsem identifikoval dal§i zajimavé aspekty predmétné problematiky.
S laskavym svolenim pani JUDr. Ireny Holcové, vedouci této prace, a se souhlasem
pana JUDr. Tomase Dobfichovského, Ph.D., feditele Ustavu prava autorského, prav
primyslovych a prava soutézniho Pravnické fakulty Univerzity Karlovy, jsem mohl
zmeénit ptivodni téma mé diplomové prace tak, abych mohl v souladu s Pravidly soutéze
Studentské védecké odborné &innosti rozsifit svou praci ze soutéze SVOC na préci
diplomovou. Diky tomu mohu podrobnéji prozkoumat téma, které nebylo v ramci ¢eské
odborné literatury dosud nikym jinym hloubéji probadano, které celosvétove postrada
soudni rozhodovaci praxi a které neni jednoznac¢né feSeno ani zahrani¢ni literaturou,
a to v8e navzdory tomu, ze zanr Let’s Play pfedstavuje vyznamny trend soucasného

zabavniho primyslu.
Tato prace si klade nasleduyjici cile:
1) Posoudit, zda l1ze z pohledu ¢eského prava klasifikovat Let’s Play video

jako autorské dilo.

2) Analyzovat méné ziejmé dopady klasifikace (¢i neklasifikace) Let’s

Play videa jako autorského dila.

3) Analyzovat mozné pravni tituly uZiti videoher pro tvorbu Let’s Play
videi.

4) Popsat a analyzovat souCasnou celosvétovou licencni praxi v oblasti

uziti videoher pro Let’s Play tvorbu (na vybraném reprezentativnim

vzorku).

5) Na zakladé vzeslych zjisténi pfinést ptipadné tvahy de lege ferenda.



Jelikoz je pojem Let’s Play videa vcelku novy, vétSinovou spole€nosti bézné
neuzivany, nelze se v ramci této diplomové prace obejit bez uziti popisné metody, jez je
vSak podstatné doplnéna o metodu analytickou, kterou vSak nelze uplatnit pravé bez
vyty€eni a definovani zkoumanych jevi. V ¢asti vénujici se soucasné licencni praxi je
navic uzita metoda empirickd. Zejména pii Gvahidch de lege ferenda je pak uzita
hodnotovd metoda (vedle analytické metody). S ohledem na globalnost zkoumané
problematiky a souvisejicich jevi, jakoz i1 s ohledem na bohatsi zahrani¢ni pravni praxi

a teorii v oblasti videoherniho priimyslu je pochopitelné uzita i metoda komparativni.



1 Let’s Play videa

1.1 Historie Let’s Play Zanru

Uplné prvni vyskyt tohoto Zanru jako takového, jakoz i prvni vyskyt jeho
oznaceni jako ,,Let’s Play* je opfeden v mlze. Osobn¢ vidim prakoteny Let’s Play zZanru
v dob¢ vzniku samotnych videoher. V dobach, kdy videohry, ale i hardware (technické
vybaveni) potiebny pro jejich spusténi, byly vzacnosti, se skupinky ptatel schazely
u toho Stastlivce, ktery disponoval potiebnym. A jelikoz bylo pfitomno vice osob, nez
mohlo najednou hrat, musely se stfidat. Nehrajici osoby tak sledovaly zapoleni

ostatnich, které bylo pochopiteln¢ doplnéno o riizné komentate vSech zicastnénych.

Prvni pouziti pojmu Let’s Play (pfimo jako oznaceni dané¢ho zanru) je obecné
pfipisovano piispévkovému vldknu ve foru na strankédch Something Awful'®, které se

tykalo videohry The Oregon Trail.'” Toto vlakno z roku 2005 se viak nedati dohledat."®

Otcem zanru Let’s Play je nékdy oznaCovan Michael Sawyer, ktery vystupoval
pravé na foru Something Awful pod piezdivkou ,slowbeef*."” Dne 25. srpna 2004
zvefejnil na své strance™ screenshoty zachycujici jeho priichod hrou Metal Gear 2:
Solid Snake, ktery doprovodil o textovy komentdf. Tento komentdf ma misty

informativni povahu, zaroven ale od zacatku srS§i humorem.

Prvni Let’s Play video md na svédomi rovnéz Sawyer, kdy zaznamenaval

komentoval sviij prichod videohrou The Immortal. Pocatek Let’s Play videi je tak

o

Something  Awful  [online]. Rich  "Lowtax" Kyanka [cit. 2017-04-07]. Dostupné
z: http://www.somethingawful.com/

7 KLEPEK, Patrick. Who Invented Let's Play Videos? Kotaku [online]. 2015 [cit. 2017-04-07].
Dostupné z: http://kotaku.com/who-invented-lets-play-videos-1702390484

Tamtéz.

Tamtéz.

2 SAWYER, Michael. SLOW BEEF'S STRATEGY GUIDE TO METAL GEAR 2: SOLID SNAKE:
Introduction, Part One: The Birth of Zanzibar Land - The Crappiest Named Nation.
Effinslowbeef.com [online]. Michael Sawyer [cit. 2017-04-07]. Dostupné z: http://effinslowbeef.com/
MG2/mgi001.html
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datovan k 4. lednu 2007.' Prvni Let’s Play video je dochovano mimo jiné i ve sluzbé

YouTube?.

Samotny Sawyer je vSak v tomto ohledu skromny a nevynucuje si piipisovani
zasluh na vzniku zénru Let’s Play, kdyZz uvedl, Ze se sice nebude ohrazovat, pokud mu
nékdo bude pfipisovat prvenstvi v tomto zanru, ale s ohledem na povahu konceptu Let’s
Play povazuje za neférové vici mnoha lidem, ktefi se podileli na rozvoji tohoto Zanru,

aby byly zasluhy piipisovany vyluéng jemu.”

S postupem casu, vyvojem samotné¢ho Zanru Let’s Play, technologickym
. iy g ; 1 Y Y24 .
rozvojem a rozsifovanim nabidky sluzeb informacni spolecnosti™ se Let’s Play scéna
~ 2 > w7 v 2 ;o vy ’ [ ’ ’
presunula® piedev§im na sluzbu YouTube®™, ktera je zaméfena na sdileni videi. Diky

sluzb& Twitch se rozmohlo 1 Zivé pfenaseni Let’s Play videi (videoherni streamy).

O ekonomické strance Let’s Play tvorby jsem pojednaval jiz v ivodu. Za zminku
zde viak stoji snaha videoherni spoletnosti’’ Sony v priab&hu let 2015 — 2016, kdy
usilovala o ziskdni zndmkopravni ochrany na spojeni ,,LET’S PLAY®“. V piipadé
uspésného zépisu by toto mohlo vést k vymizeni uzivani pojmu Let’s Play, respektive
k vynuceni licenénich poplatkil za uzivani takového oznaceni. Slo by tak o zpiisob, jak
by se videoherni spolecnost Sony mohla domoci podilu na pfijmech z Let’s Play tvorby
(nikoliv za udélovani opravnéni k uziti jejich videoher véetné prvki z téchto videoher,

ale za udélovani opravnéni k uziti oznaceni ,,Let’s Play* — napfiklad v ndzvu daného

*l Srov. KLEPEK, op. cit. sub 17; a The Immortal: by Slowbeef. Let's Play Archive [online].
[cit. 2018-04-05]. Dostupné z: https://Iparchive.org/The-Immortal/.
2 Viz slowbeef's The Immortal Let's Play. In: Youtube [online]. 26. 4. 2011, 9m 42s [cit. 2018-04-05].
Kanal uzivatele slowbeef. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=K A1kIBwGhrk.
 SAWYER, Michael. Did I Start Let’s Play? In: SLOWBLR [online]. 2013 [cit. 2017-04-08]. Dostupné
z: https://web.archive.org/web/20160321185516/http://slowbeef.tumblr.com/post/41879526522/did-i-
start-lets-play
Viz § 2 pism. a) zdkona ¢. 480/2004 Sb., o nékterych sluzbach informacni spole¢nosti a o zméné
nekterych zakonil (zdkon o nékterych sluzbach informacni spolecnosti), ve znéni pozd¢jsich predpist.
» What Is A Let’s Play On YouTube? Mediakix [online]. 2016 [cit. 2017-04-08]. Dostupné
z: http://mediakix.com/2016/02/what-is-a-youtube-lets-play-video/.
YouTube [online]. Google [cit. 2017-11-20]. Dostupné z: https://www.youtube.com.
Pro zjednodusSeni v této praci primarné pouzivam souhrnné oznaceni ,,videoherni spolecnost™ pro
videoherni vyvojare (at’ jiz skute¢né urcitou spolecnost, ¢i jednotlivce — fyzickou osobu, respektive
jejich sdruzeni), vydavatele, distributora, jejich ovladajici osoby, jakoz dal$i mozné nositele
relevantnich prav. Splet’ pravnich vztahli mezi témito kategoriemi osob je ve videohernich pramyslu
znacné komplikovana a dynamicka, kdy dochazi k ¢astym akvizicim a k markantnim zménam na trhu.
K jednotlivym videohernim titulim existuji riznd smluvni nastaveni, jejichz jednotlivé rozpleteni
a rozliSeni neni vyznamné z hlediska této diplomové prace, a proto pouzivam tuto zjednodusujici
zkratku.

24

26
27


https://lparchive.org/The-Immortal/
https://www.youtube.com/watch?v=KA1kIBwGhrk
https://web.archive.org/web/20160321185516/http:/slowbeef.tumblr.com/post/41879526522/did-i-start-lets-play
https://web.archive.org/web/20160321185516/http:/slowbeef.tumblr.com/post/41879526522/did-i-start-lets-play
http://mediakix.com/2016/02/what-is-a-youtube-lets-play-video/
https://www.youtube.com/

Let’s Play videa, pod kterym je oznaeno v predmétné sluzbé umoziujici jeho
sledovéni). Patentovy a zndmkopravni Gfad Spojenych statlh americkych (The United
States Patent and Trademark Office — dale v této praci téz jako ,,USPTO*) nejprve
vznesl namitky z davodu nebezpeci zdmény s jiz zapsanou ochrannou znamkou ,,LP
LET’Z PLAY“®. Do véci se vlozila i advokatni kancelaf McArthur Law Firm,
specializujici se i na videoherni primysl, kterd podala pfipominky, ze pojem ,,Let’s
Play* je obecny a popisny.” Néslednd USPTO, i s ohledem na argumentaci a diikazy
predlozené advokatni kancelari McArthur Law Firm, jesté vznesl namitku, ze ochranna
znamka v piihlaSce pouze popisuje sluzbu piihlaSovatele, a tedy nemulze byt
prihlasena®®. K mému piekvapeni se spole¢nost Sony nikterak nebranila, a proto byla

. N 31
véc odlozena.

1.2 Slozky Let’s Play videa

Jak jiz bylo naznaceno, Let’s Play video se skladd ze dvou hlavnich slozek —

z obrazové slozky a ze zvukové slozky.

Obrazovou slozku ,,zajiStuje* z nejvétsi miry obraz zachyceny z prichodu
videohry. Nejprimitivngj$i a dnes jiz snad neuzivanou metodou je snimani obrazovky
pomoci videokamery/fotoaparatu. Sofistikovanéj§i, daleko vhodnéjsi, kvalitnéjsi
a Siroce vyuzivané je v ptipad¢ videohry hrané na pocitaci (ptipadn€ mobilnim telefonu,

tabletu atd.) pouziti specializovaného pocitacového programu — softwaru (néktery je

* Viz rozhodnuti The United States Patent and Trademark Office ze dne 29. prosince 2015, Sony

Computer Entertainment America LLC, Application No. 86801899 - LET'S PLAY. Trademark Status
& Document Retrieval [pravni informacni systém]. Dostupné z: http://tsdr.uspto.gov/
documentviewer?caseld=sn86801899&docld=00A20151229112407#docIndex=4&page=1).

Viz The McArthur Law Firm files Letter of Protest against Sony’s “Let’s Play” trademark. McArthur
Law Firm: blog [online]. McArthur Law Firm, 2016 [cit. 2018-04-01]. Dostupné
Z: https://smcarthurlaw.com/the-mcarthur-law-firm-files-letter-of-protest-against-sonys-lets-play-
trademark/.

Srov. rozhodnuti The United States Patent and Trademark Office ze dne 25. ledna 2016, Sony
Computer Entertainment America LLC, Application No. 86801899 - LET'S PLAY. Trademark Status
& Document Retrieval [pravni informacni systém]. Dostupné z: http://tsdr.uspto.gov/documentviewer
?caseld=sn86801899&docld=00A20160125150346#docIndex=3&page=1; a "Let’s Play" securely in
the public domain as USPTO rejects Sony’s trademark bid as “merely descriptive”. McArthur Law
Firm:  blog [online]. McArthur Law  Firm, 2016 [cit. 2018-04-01]. Dostupné
Z: https://smcarthurlaw.com/lets-play-securely-in-the-public-domain-as-uspto-rejects-sonys-
trademark-bid-for-a-2nd-time/.

Viz rozhodnuti The United States Patent and Trademark Office ze dne 29. srpen 2016, Sony
Computer Entertainment America LLC, Application No. 86801899 - LET'S PLAY. Trademark Status
& Document Retrieval [pravni informacni systém]. Dostupné z: http://tsdr.uspto.gov/
documentviewer?caseld=sn86801899&docld=NOA20160829231627#docIndex=0&page=1.
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dokonce k dispozici k uziti na zakladé beztiplatnych licenci). U konzoli pak zpravidla®
ptichazi ke slovu specializovany doplikovy hardware — nahravaci zafizeni, a to v
podob¢ externiho zafizeni, nebo interni karty do pocitae (za soucasného propojeni
konzole a pocitace). Takovyto specialni hardware je Casto vyuzivan i v ptipadé videoher
hranych na pocitaci, nebot’ umoziiuje zaznamenavat audiovizudlni vystup z videohry,
aniz by dochézelo k vyraznému poklesu vykonu pocitace, ktery je Casto tolik pottebny

pro hrani videoher.*?

Divékovi sledujicimu Let’s Play video se tak naskyta stejny pohled, jaky mél pfi
hrani videohry samotny hra¢ (Let’s Player). Touto formou jsou vnimény napft. i textové
prvky, pomoci kterych byva vypravén piibéh videohry. Ten mize byt vypravén
napftiklad pomoci textli u nacitacich obrazovek, zapiski do herniho deniku, titulkt
k mluvenym castem, ale také virtualnich knih. V nékterych ptipadech byva obrazova
slozka doplnéna o kamerovy zabér na hrace (Let’s Playera), ptipadné i o dal$i obrazové

prvky (logo, pseudonym, nazev kanalu atd.).

Zvukova slozka zahrnuje jak zvuky zachycené z prichodu videohrou (a to
zachycené obdobnym zplisobem a ve stejny okamzik jako obraz), tak predevSim
komentat Cinény Let’s Playerem. A praveé tento komentai je zasadnim prvkem Let’s
Play videi, ktery je dle mého nazoru hlavnim odliSujicim prvkem od ostatnich videi
zobrazujicich (alespoit ¢aste¢ng) prichod videohrou. Rozlisujeme™ tak v zasadd

nasledujici zanry videi, které zachycuji priicchod videohrou:

e gameplay — tj. pouhé kratké zabéry z hrani videohry (s ohledem na jejich

kratkost nehraje komentaf vyznam);

2 Vyrobei konzoli viak zadinaji reagovat na trend Let’s Play videi a funkci nahravani a sdileni zabéra

z videoher véetné¢ komentafe hrace a komponenty na odpovidajici technické Grovni zahrnuji do svych
produkti. Napt. viz PlayStation®4 User's Guide: Broadcasting your gameplay [online]. Sony
Interactive  Entertainment [cit. 2017-11-11]. Dostupné z: http://manuals.playstation.net/
document/en/ps4/share/broadcast.html.

Blize viz napt. DESIMONE, Evan. How to Capture and Edit Gaming Footage For Your Let’s Play.
NewMediaRockstars [online]. New Media Rockstars, 2015 [cit. 2017-04-15]. Dostupné
Z: http://newmediarockstars.com/2015/06/how-to-capture-and-edit-gaming-footage-for-your-lets-
play/; LAGACE, Marc. Everything you'll need to start streaming your games to Twitch or YouTube.
Windows  Central  [online].  Mobile  Nations, 2016 [cit. 2017-04-15]. Dostupné
z: http://www.windowscentral.com/accessories-youll-need-begin-streaming-games-twitch-or-youtube;
a LP guide for newbies. In: Let's Play Wiki [online]. Fandom [cit. 2017-04-15]. Dostupné
z http://letsplay.wikia.com/wiki/LP_guide for newbies.

Uvedené rozliSeni pfedev§im vystihuje zdkladni rdmec zanrd, v zadném piipadé¢ se nejedna
o dogmatické déleni s jasnymi hranicemi mezi jednotlivymi zanry.
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playthrough — tj. zachyceny prichod videohrou postradajici komentar;
pojem playthrough byva uzivan i pro oznaceni priichodu videohrou jako

takového;

walkthrough — tj. ndvody zobrazujici prichod videohrou ptedevsim za
ucelem pomoci ostatnim k dokonceni hry (pokud obsahuji mluveny
komentaf, tak ten ma v naprosté vétSiné pripadi vyluéné informativni,
navodny ¢i vzdélavaci ucel — obsahem takového komentare tak jsou rady,

tipy, navod jako takovy);

video recenze videohry (review) — tj. videa, kterd obsahuji zabéry
z videohry (at’ jiz ty, které jsou oficidlnimi propagacnimi materidly, tak
i ty, které poridil recenzent pfi vlastnim hrani, v jehoz prib¢hu si utvarel
usudek o dané videohte), kdy komentdf ma ptedevSim informativni

a hodnotici ucel;

Let’s Play videa — tj. videa zachycujici prib¢h hrani videohry, ktery je
doplnén o komentéf, jehoz ucelem (a vlastné tcelem celého videa) je

pfedevsim pobavit divaka;

eSport videa — tj. videa z eSport® zapast, které se v mnohém podobaji
zdznamum ¢i prenosim z béznych sportovnich utkani — komentar
popisujici a hodnotici déni zajistuji profesionalni komentatofi, ktefi
nejsou v pozici hrace, ale divadka; nechybi zabéry na samotnou arénu,
hrace, ptitomné divaky a jejich reakce; zabéry z prichodu videohrou pak
vybiraji a potizuji osoby zajist'ujici eSport ptenos, nikoliv samotni hraci,

kteti se vylucné soustiedi na hrani — soutéZeni, zapoleni.

Komentdi byva zachycovdn jako samostatnd zvukova stopa za pomoci

mikrofonu (dnes je jiz béZné pouzivat odpovidajici profesiondlni techniku, a to nejen

kvalitni mikrofony a zvukové karty, ale napf. 1 odhlu¢néné nahravaci mistnosti).

V pfipadé¢ Let’s Play videi, které nejsou vysilany zivé, pfichdzi ke slovu

]

1 postprodukce. Obdobné jako u filmovych dél dochazi k praci ,ve stfizné* (byt

33 Tzy. elektronického sportu, nékdy téz oznacovaného jako progaming.
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samoziejmeé ve zcela jiném rozsahu), kdy naptiklad mtze dojit k vypusténi pasazi, které

jsou nudné, nezajimavé, repetitivni, nepodafené®®,

nékteré pasaze mohou byt
zopakovany, zpomaleny, zrychleny, pfiblizeny, doplnény o urcity efekt atd. Zaroven
dochazi ke zpracovani jednotlivych obrazovych a zvukovych slozek do jednoho celku

(mysleno souboru, nikoliv kanalu).

Rovnéz mize byt ptidana tivodni ¢ast (intro) a zavéreéna ¢ast (outro). V uvodni
casti byvaji kuptikladu prvky, které zdlraznuji osobu Let’s Playera (jeho logo,
pseudonym, nazev kandlu, uryvky jeho predchozi tvorby atd.), a/nebo prvky
zdaraziujici videohru, jejiz prichod je predmétem daného videa (napt. zpracované
propaga¢ni materidly pro danou videohru, sestfithané zébéry z pruchodu hrou).
V zavéreéné Casti pak mizeme najit rovnéz logo, ale také odkazy na dal$i tvorbu
a kandly ¢i profily Let’s Playera. Pro nahrdni Let’s Play videa a jeho zobrazeni ve
sluzb¢ informacni spolecnosti pak byva vytvoren i tzv. nahled videa — tedy obrazek,
ktery uzivatel sluzby informacni spolecnosti uvidi pii prochdzeni obsahu dané sluzby.
Proto je do ndhledu casto vkladdno znacné Usili, aby ndhled na prvni pohled odlisil dané
Let’s Play video od ostatnich tykajicich se stejné videohry, ale také eventudlné ptitdhnul
nového divdka svym atraktivnim vzhledem (do jisté miry obdoba béZzné marketingové

strategie spocivajici v lakavém obalu).

1.3 Prijmy plynouci z tvorby Let’s Play videi

Jak jiz bylo uvedeno, s Let’s Play videi je spojen zna¢ny ekonomicky potencial.
Ne vzdy musi byt Let’s Play videa tvofena a zvefejiiovana za u€elem dosaZeni zisku, ale
pokud se tak dé¢je, hovofi se o tzv. monetizaci Let’s Play videi (obecné pak o monetizaci
obsahu). Jako zdroje piijmi, které mohou plynout z tvorby Let’s Play videi a které nize

rozebiram, lze predevSim oznacit nésledujici:

e klasicka reklama (videa a bannery);

%% Mygleno spise z technicko-filmaiského pohledu (napt. pady hry a jeji opétovné spusténi, pasize se
Spatné nahranym zvukem), nezli z pohledu netspéchti v ramci hrani videohry. Piestoze se nektefi jiste
neradi ,,chlubi“ tim, Ze jim néco nejde, v nécem se jim nedafi (obzvlast, kdyz se této Cinnosti vénuji
na ur€ité - v nékterych piipadech dokonce profesiondlni - urovni), ale pravé takovéto momenty jim
mohou pfinést vetsi uspéch u divakd a veétsSi popularitu (tedy i pocty zhlédnuti, a tudiz ptipadné

vvvvvv
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e sponzorstvi a product placement;

e piedplatné v rdmci sluzeb umoznujicich sledovani Let’s Play videf;
e dary;a

e prodej merchandise.”’

Vedle téchto nejcastéjSich a nejzjevnéjSich piijmi existuje i fada nepiimych
piijmu, které prameni napiiklad z dalSich aktivit, do kterych by se dany tviirce nemohl

nikdy zapojit, pokud by se nestal znamym a oblibenym diky své Let’s Play tvorbé.

Sluzbam, které umoziuji sledovani Let’s Play videi (napf. sluzby YouTube
a Twitch), plynou pfijmy z reklam, které jsou umistény v ramci jejich sluzby (at’ jiz
okolo okna, ve kterém se piehrava Let’s Play video, ¢i pfimo v onom okng)*®
a z poplatkl za ptedplatné (diky kterému maji uzivatelé exkluzivni pfistup k vysokému
rozliSeni, specidlnimu obsahu, obsahu bez reklam ¢i riznym funkcim napt. v chatu
atd.). O tyto piijmy se pak tyto sluzby déli s tviirci Let’s Play videi, ktefi se rozhodnou
a sleduje ho vétsi pocet divaka, tim je mu poskytovan procentualng vétsi podil piijmu.*
JelikoZ smluvni vztahy s inzerenty fesi pfedmétnd sluzba umoznujici sledovani Let’s
Play videt, urcuje si, jaka videa mohou byt monetizovana — urcitou formou tak dochazi
1 k ovlivilovani tvorby Let’s Playerti, kdyZ naptiklad sluzba YouTube zapovida
monetizaci nejen nasilného, nendvistného, sexualniho obsahu, ale také obsahu
tykajiciho se kontroverznich témat a citlivych udalosti, jakoZz obsahu s nevhodnym

Y v T 4
vyjadfovanim, & pobufujiciho obsahu.*’

7 STEPHENSON, Brad. 7 Ways to Make Money Streaming Video Games on Twitch. Lifewire [online].
About, 2018 [cit. 2018-03-20]. Dostupné z: https://www.lifewire.com/make-money-streaming-on-
twitch-4144817.

3 Srov. Reklamni formaty YouTube - Napovéda YouTube. YouTube [online]. Google [cit. 2018-04-09].

Dostupné z: https://support.google.com/youtube/answer/2467968?hl=cs&ref topic=1115890.

Srov. Program partnerd Twitch. Twitch.tv [online]. Twitch Interactive [cit. 2018-03-25]. Dostupné

z: https://www.twitch.tv/p/cs-cz/partners/; YouTube Red. YouTube [online]. Google [cit. 2018-03-28].

Dostupné z: https://www.youtube.com/red/; a LARKEY, Michael. Cooperative Play: Anticipating the

Problem of Copyright Infringement in the New Business of Live Video Game Webcasts. Rutgers

Journal of Law and Public Policy. Rutgers School of Law, 2015, Volume 13, Issue 1, s. 56-57.

In: HeinOnline [pravni informacni systém] [cit. 2018-03-25]. ISSN 1934-3736. Dostupné

z: http://heinonline.org/HOL/P?h=hein.journals/rutjulp 13 &i=59.

Viz Pokyny k obsahu vhodnému pro inzerenty - Napovéda YouTube. YouTube [online]. Google

[cit. 2018-04-09]. Dostupné z: https://support.google.com/youtube/answer/6162278.
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Urcité vyhody pak mohou byt poskytovany i videohernim spoleCnostem —
napiiklad sluzba Twitch jim poskytuje fadu uZzitecnych nastroji a pfilezitosti, véetné
moznosti piimo prodavat divakim videohru, jejiz prichod tito divaci pravé sleduji
v ramci videoherniho streamu, jakoz 1 jiny digitalni obsah, ¢i podporovat sledovani

pravé jejich videohry.*!

Bez dalsiho jsou vSak v zasad¢ videoherni spolecnosti
odstaveny od pfimych ptijmii z Let’s Play tvorby. Soucasné byva diskutovéano, zda
a jaky vliv maji Let’s Play videa na trh s videohrami (bliZze viz podkapitola 1.4 této

diplomov¢ prace).

Samotni tvlrci Let’s Play videi pak vedle podild z pfijmd z reklam
a z predplatnych dostavaji rizné dary (v drtivé vétSin€ penézité). Piestoze sluzby, které
umoznuji sledovani Let’s Play videi, obsahuji nékteré funkce, kterymi lze
zprostiedkované darovat penize,** velikou popularitu ziskaly rizné specializované
sluzby. Neékteré jsou postaveny na okamzitém zprostiedkovani prevodu penéznich
prosttedkii®’, coz byva v piipadé videoherniho streamu spojeno i s okamzitym
ozndmenim tvirci Let’s Play videa, kdy se toto oznameni spolu se vzkazem od darce
a se zvolenym zvukovym doprovodem pichraje i vSem divakim ptedmétného
videoherniho streamu. N¢které sluzby pak zpét k zZivotu piivedly patronstvi

(mecenasstvi)*™.

Tomuto patronstvi ¢i mecendSstvi je podobné sponzorstvi, které se vSak
vyznacuje ur¢itou marketingovou aktivitou, ktera je vyvijena ze strany obdarovaného
jakozto forma protisluzby za ,dar, Casto se pak jednd o dobfe zndmy product
placement. Lze sem zafadit naptiklad 1 poskytnuti videohry pro tcely tvorby Let’s Play

videi, poskytnuti herniho hardwaru a natoCeni videa z rozbaleni a piedvedeni

1 Viz Twitch Developers - home. Twitch.tv [online]. Twitch Interactive [cit. 2018-03-25]. Dostupné

z: https://dev.twitch.tv/.

Napt. sluzba Twitch umoziuje darovani penéznich prostiedkll skrze jeji vlastni virtudlni meénu,
tzv. bity (Cesky ,.fandiky*) — viz Oslavujte a podporujte své oblibence fandénim s bity! Twitch.tv
[online]. Twitch Interactive [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https://www.twitch.tv/bits.

# Blize viz STEPHENSON, Brad. How to Set Up Donations on Twitch. Lifewire [online]. About, 2018
[cit. 2018-03-28]. Dostupné z: https://www.lifewire.com/set-up-donations-on-twitch-4150141.
Napfiklad sluzba Patreon, ktera funguje na crowdsourcingovém principu a ktera umoziuje podporovat
vybraného umélce ¢i tviirce pravidelnymi mési¢nimi penézitymi dary — viz Best way for artists and
creators to get sustainable income and connect with fans | Patreon. Patreon [online]. Patreon
[cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https://www.patreon.com/.
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produktu®. V této souvislosti je tieba zminit, Ze ohledné vefejnopravni regulace tykajici
se product placementu a reklamy obecné existuje problém s nedostatkem plisobnosti

eské legislativy a s nedostatkem piislusnosti ¢eskych dozorovych organi.*®

Problematice pfijmii z prodeje merchandise predméti (tedy zbozi propagacni
povahy uréené pro fanousky, napf. tricka, mikiny, polstafe, naramky, placky)”’, se blize

zabyvam v podkapitole 2.3.241 této diplomové prace.

1.4 Stretavani zajmi v souvislosti s Let’s Play videi

V nové vzniklém odvétvi zdbavniho pramyslu, které se tykéd Let’s Play videi,
existuje nékolik zucastnénych skupin, kdy kazda ma své zajmy. Témito skupinami jsou

predevsim:

e poskytovatelé sluzeb umoziujicich sledovani Let’s Play videi

(napf. sluzeb YouTube a Twitch);

* Naptiklad &esky FattyPillow nato¢il propagaéni video z rozbaleni pocitadové sestavy v hodnoté
presahujici 100 000 K¢, ktera mu byla ,,darovana“ od obchodu CZC.cz, specializovaného na
elektroniku, a zaroven pak FattyPillow proptijcil své jméno a podobiznu obchodu CZC.cz, aby tuto
drahou pocitacovou sestavu mohl prodavat a propagovat pod oznacenim ,Fattyho komp*. Srov.
FattyPC UNBOXING ! In: Youtube [online]. 7. 1. 2016, 11m 41s [cit. 2018-03-30]. Kanal uzivatele
FattyPillowTV. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=u6AS7TJq1RM; Hraj jako Fatty.
CZC.cz [online]. CZC.cz [cit. 2018-03-30]. Dostupné z: https://www.czc.cz/hrajjakofatty/
clanek?utm_sourc.
Srov. recitaly 26 a 35, ¢lanek 1 odst. 1 pism. a) ve spojeni s pism. ¢) a ¢lanek 2 smérnice Evropského
parlamentu a Rady 2010/13/EU ze dne 10. ledna 2010 o koordinaci nékterych pravnich a spravnich
predpist Clenskych statd upravujicich poskytovani audiovizualnich medidlnich sluzeb (smérnice
o audiovizualnich mediélnich sluzbach) In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Ufad pro
publikace Evropské unie [cit. 201-04-03]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.cu/legal-
content/CS/TXT/?uri=celex:32010L0013; § 2 odst. 1 pism. a) ve spojeni s pism. ¢) a § 3 zdkona
¢. 132/2010 Sb., audiovizudlnich medialnich sluzbach na vyzadani a o zméné nékterych zakonl
(zékon o audiovizualnich medialnich sluzbach na vyzadani), ve znéni pozd¢jsich predpisi (ptisobnost
zakona je na zakladé Smérnice o audiovizualnich medialnich sluzbach koncipovéana na zaklad¢ zasady
zemé puvodu, tedy usazeni poskytovatelll audiovizualnich medialnich sluzeb na vyzadani a na zékladé
dalSich podparnych kritérii, a to tak, aby poskytovatel audiovizudlni medialni sluzby na vyzadani
spadal do pravomoci pouze jediného Clenského statu — viz Divodova zprava k vladnimu navrhu na
vydani zdkona ¢. 132/2010 Sb., o audiovizudlnich medidlnich sluzbidch na vyzadani a o zméné
nekterych zadkont (zakon o audiovizudlnich medidlnich sluzbach na vyzadani). Snémovni tisk 894/0,
cast 1/3, 5. volebni obdobi, 2006-2010 [online]. s. 3, k § 3 [cit. 2018-03-30]. Dostupné
z:  http://www.psp.cz/sqw/text/tiskt.sqw?0=5&CT=894&CT1=0; a CERNA, Michacla a Ale§
CERNY. Videa plna skryté reklamy. Ceské ufady se do kontrol youtuberti nehrnou. IDNES.cz
[online]. MAFRA, 2017 [cit. 2018-03-30]. Dostupné z: https://zpravy.idnes.cz/generace-youtube-
skryta-nekala-reklama-youtuberi-zakon-pjl-/prilohy.aspx?c=A170420 133329 domaci mcn.
Blize napt. viz BURES, Radek. Tri¢kaa! Plackyy! aneb merchandise zachraiiuje hudebni primysl.
IDNES.cz [online]. MAFRA, 2009 [cit. 2017-10-20]. Dostupné z: https://kultura.zpravy.idnes.cz/
trickaa-plackyy-aneb-merchandise-zachranuje-hudebni-prumysl-pry-/filter.aspx?c=A090113 121241
filter_vk.
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e tvirci Let’s Play videi (podskupinou pak jsou ti ucastnici se partnerskych

programil);
e inzerenti;
e divéci (podskupinou pak jsou predplatitelé obsahu);
e videoherni spole¢nosti;*® a
e dalsi zucastnéné osoby.

Jak bylo uvedeno vySe, piijmy plynouci pfimo z tvorby Let’s Play videi
v podstaté mijeji videoherni spolecnosti. Videoherni spolecnosti maji zdroven zajem na
tom, aby mohly ovlivnit zptisob, jakym jsou jejich videohry prezentovany vetejnosti.
Tyto skuteCnosti predstavuji velikou pravdépodobnost budouciho soudniho sporu,
v némz pijde o nové nastaveni prerozdélovani predmétnych piijmi, jakoz 1 vibec

o prava uzivat videohry k tvorb& Let’s Play videi.*

Ohromna a stale rostouci popularita Let’s Play videi jiz totiz nenechala nékteré
videoherni spole¢nosti chladné. Kdyz v roce 2012 videoherni spolecnost SEGA pfisla
s pozadavky, aby byla ze sluzby YouTube odstranéna videa z jeji videohry Shining
Force I11,°° neslo o rozsahly problém (s ohledem na to, e se pozadavky tykaly pouze
jedné videohry, kterd ani nepatfila k nejpopularngjsim). Jednalo se vSak o jednu
z prvnich vlaStovek a zdviZzeny varovny prst. Velké pozdvizeni vSak vyvolaly kroky
videoherni spolecnosti Nintendo, ktera se v roce 2013 nejprve domahala odstranéni
videi z jejich videoher ze sluzby YouTube. Nasledné sice upustila od pozadavku na
odstranéni predmétnych videi, ale narokovala si veskeré pfijmy z monetizace takovych
videi (dosaZené prostiednictvim zobrazovani reklam). Uvedené kroky vyvolaly vinu
negativnich reakci ze strany hrac¢t a tvarct Let’s Play videi, v€etné bojkotu videoher od

spole¢nosti Nintendo (i s ohledem na pravni nejistotu tviircti Let’s Play videi).”' Dle

* LARKEY, op. cit. sub 39, s. 56.

*" Srov. LARKEY, op. cit. sub 39, s. 54.

** PONCE, Tony. Sega forcing removal of Shining Force videos on YouTube. DESTRUCTOID [online].
Enthusiast Gaming, 2012 [cit. 2018-03-25]. Dostupné z: https://www.destructoid.com/sega-forcing-
removal-of-shining-force-videos-on-youtube-239581.phtml.

' Viz. MULLIN, Joe. Nintendo kicks “Let’s Play” videos off YouTube then slaps ads on them:
Homemade videos are the best gaming ads out there, yet they're taken down. Ars Technica [online].
Condé  Nast, 2013 [cit.  2018-03-25].  Dostupné z:  https://arstechnica.com/tech-
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mého nazoru tak Slo o druhy extrém, kdy nejprve ze strany Let’s Playerti v podstaté
viibec nebyla feSena autorskopravni rovina tvorby a monetizace Let’s Play videi, aby
nasledné veskeré piijmy z monetizace takové tvorby piipadaly videoherni spolecnosti,
aniz by mél jakykoliv podil tviirce Let’s Play videa.’> Spole¢nost Nintendo nakonec
Gaste¢nd ustoupila a predstavila Nintendo Creators Program™, ktery slouzi ke
vzajemnému udéleni potfebnych licenci a ke sdileni pfijmt plynoucich z Let’s Play
tvorby. Dle sou€asné¢ho nastaveni pfipadd tviirciim Let’s Play videi 60% az 70% podil,

byt toto nastaveni je zcela na liboviili spole¢nosti Nintendo™*.

S kritikou na adresu spole¢nosti Nintendo a s obhajobou Let’s Play tvorby pfisel
i jeden nezavisly (tzv. indie®) vyvojat, Mike Bithell. Ten vytvofil videohru Thomas
Was Alone. Tato videohra Sla do prodeje v Cervenci 2012, v listopadu téhoz roku se
zacala proddvat i1 prostiednictvim sluzby Steam. Béhem Vanoc pak byla dokonce
prodavéana s 50% slevou. Pak pfisel 1. leden 2013, kdy bylo v ramci sluzby YouTube
zvefejnéno video™® od sv&toznamého videoherniho kritika vystupujictho pod
pseudonymem Total Biscuit, ve kterém ptedstavil pravé videohru Thomas Was Alone.
Béhem par hodin doséhly prodeje této videohry osmindsobku hodnot prvotniho dne
uvedeni na trh. Prodeje videohry Thomas Was Alone ve sluzb&é Steam (co do poctu
kusti) dokonce piekonaly prodeje zndmé, popularni a i o trochu novéjsi videohry

Assassin's Creed 3, za kterou stoji jedna z nejvétSich videohernich spolecnosti —

policy/2013/05/nintendo-kicks-lets-play-videos-off-youtube-then-slaps-ads-on-them/;  BOHONEK,

Milos. Nintendo si narokuje ptfijem z uzivatelskych videi na YouTube, Let’s Play scéna se boufi.

Games.cz [online]. Tiscali Media, 2013 [cit. 2018-03-26]. Dostupné z: https://games.tiscali.cz

/byznys/nintendo-si-narokuje-prijem-z-uzivatelskych-videi-na-youtube-lets-play-scena-se-bouri-

62884.

Srov. MIDDLEMAS, Andrew. A GameCentral reader wades into the furore over Nintendo’s battle

against Let’s Play videos and argues they’re not being as unfair as some claim. Metro: GameCentral

[online]. Associated Newspapers, 2013 [cit. 2018-03-25]. Dostupné z: http://metro.co.uk/2013/05/19/

the-legalities-of-lets-play-readers-feature-3788322/.

> About the Nintendo Creators Program. Nintendo Creators Program [online]. Nintendo

[cit. 2018-03-25]. Dostupné z: https://r.ncp.nintendo.net/guide/.

Viz Nintendo Creators Program End User License Agreement. Nintendo Creators Program [online].

Nintendo [cit. 2018-03-25]. Dostupné z: https://r.ncp.nintendo.net/terms/.

Hojn¢ uzivana anglicka zkratka ,,indie” pochazi z anglického ,,independent™ (nezavisly) a je uzivana

pfedevsim pro oznaceni drobnych vyvojait, za kterymi nestoji velka vydavatelstvi, a tudiz vétSinou

operuji se znacn¢ omezenym rozpoctem (srov. DUTTON, Fred. What is Indie?. Eurogamer [online].

Gamer Network, 2012 [cit. 2018-04-19]. Dostupné z: https://www.eurogamer.net/articles/2012-04-16-

what-is-indie).

% B WTF Is... - Thomas Was Alone ? In: Youtube [online]. 1. 1. 2013, 18m 53s [cit. 2018-03-25].
Kanal uzivatele TotalBiscuit. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=nF32W_gSHnQ.
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Ubisoft.’” Ackoliv Total Biscuit neni typickym Let’s Playerem, ale piedeviim
vyznamnym kritikem (recenzentem) videoher a glosadtorem videoherni oblasti, dle
Bithella tento rozdil neni vyznamny, nebot’ se v obou pfipadech jednd o vyznamny
marketingovy pfinos pro danou videohru, kdy podobny efekt a vyvoj jako u videohry
Thomas Was Alone lze pozorovat i u jinych videoher a skutecnych Let’s Playert.
Vypovidajici je dle mého ndzoru nasledujici vyrok Bithella: ,, Thomas Was Alone by
nikdy nemél takovy uspéch nebyt YouTube. Bez castého porusovani mych autorskych
prav, bez ohromné agresivniho uzivani mého duSevniho viastnictvi a bez casto az
troufalého uzivani mé prdce, predstavujici roky mého zivota, bych nemohl byt prave ted’

’ .7 . ’ ’ . v [N 4 r v o «58
doma, davajic si pauzu od mé prace jakozto nezavislého vyvojare na plny uvazek.

Necinna nezlstala ani dal§i pfedni videoherni spolecnost — Sony, kdyZ se
pokusila ziskat ochrannou znadmku ke spojeni ,Let’s Play“, jak jsem jiz uvedl

v podkapitole 1.1 této diplomové prace.

Je vSak tfeba mit na paméti, ze pfijmy plynouci z Let’s Play tvorby nejsou
jedinymi efekty této tvorby, jak naznacuje i vySe uvedeny ptipad videohry Thomas Was
Alone. Ptfedev§im pravé v piipadé¢ videoher vytvofenych malymi videohernimi
spole€nostmi 1ze sledovat pozitivni vliv Let’s Play tvorby na pozici dané videohry na
relevantnim trhu s videohrami, nebot’ dochazi k bezplatné¢ a masové propagaci takoveé
videohry, jakoZ i videoherni spole¢nosti, kterd za ni stoji.”’ Pozitivni efekty viak lze
shledat 1 u videoher velkych videohernich spolecnosti. Byt' v jejich ptipadé panuje vetsi
povédomi vetejnosti o jejich videohrach a o samotnych videohernich spolecnostech,
Let’s Play tvorba miize zasadn¢ ptispivat k vétsi informovanosti spotiebitell, a tedy
vétsi informovanosti vSech Uc€astnikii videoherniho trhu, coZz zésadné pfispiva ke

spravedinosti a efektivité takového trhu.®” Z uvedeného mohou t&zit pravé i velké

7 BITHELL, Mike. Let's Play Nintendo! MCV [online]. NewBay Media, 2013 [cit. 2018-03-26].
Dostupné z: https://www.mcvuk.com/development/lets-play-nintendo.

Tamtéz.

PUDDINGTON, James. Fair Play: Economic Justification for Applying Fair Use to the Online
Streaming of Video Games. Boston University Journal of Science and Technology Law. Boston
University School of Law, 2015, Volume 21, No. 2, s. 433-434. In: HeinOnline [pravni informac¢ni
systém] [cit. 2018-04-03]. ISSN 1088-0178. Dostupné z: http://heinonline.org/HOL/P?h=
hein.journals/jstl21&i=431.

K vlivu asymetrie informaci na trh srov. SVARC, Zbyn&k a Jiti ZEMAN. Informacni asymetrie
a trzni selhani. Working Papers Fakulty mezinarodnich vztahu [online]. Vysoka Skola ekonomicka
v Praze, 2009, ¢. 11/2009, Volume 2, s. 9 [cit. 2018-04-01]. ISSN 1802-6583. Dostupné
z: http://vz.fmv.vse.cz/wp-content/uploads/11_2009.pdf.
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videoherni spolecnosti, nebot’ se jejich videohry mohou v prostfedi rozsahlého trhu
dostat 1 k tém spotiebitelim, ktefi by je jinak mohli minout pfes zaplavu dalSich
videohernich titulti (naptiklad i imysIné, nebot’ by upiednostnili jinou videohru na
zéklad¢ mylnych ptfedpoklad a nedostatku informaci). Ohledné pozitivniho plsobeni
Let’s Play videi je tfeba také zminit videohry, u kterych existuje tzv. sitovy efekt — kdy
pozitek z jejich hrani roste u jednotlivych hraci s poctem ostatnich hracu. Jednd se

predevsim o tzv. MMORPG hry (massively multiplayer online role-playing game).®’

Z uvedeného je patrné, ze Let’s Play videa mohou mit pozitivni vliv na cely
videoherni trh. Nelze vSak opomijet negativni efekty. Zcela pochopitelné existuje
obava, ze Let’s Play videa mohou byt substituty za samotnou videohru, z jejihoz
prichodu jsou vytvoiena — pokud tak divak Let’s Play videa zhlédne cely prichod
videohrou zachyceny v Let’s Play videu, pravdépodobné nebude mit divod a chut
zahrat si danou videohru, a tedy si ji i potidit.” Dle mého nazoru je tato hypotéza velmi
obtizn¢ ovéfitelnd (zejména s ohledem na specifika videoherniho trhu, tj. trhu
s digitalnim obsahem). OvSem pouha obava, ¢i domnénka toho, Ze Let’s Play videa maji
negativni vliv na prodeje videoher, miize odrazovat videoherni spolecnosti od
investovani v&tsi miry snahy, asu a penéz do vyvoje daldich videoher.®> Uvedené
obavy se netykaji jen velkych videohernich spole¢nosti, ale 1 téch malych a nezavislych
vyvojafi, jak doklada ptipad videohry That Dragon, Cancer. Tato videohra je linearni,
v mnoha ohledech experimentédlni, jedinecnd a dominantné¢ zaméfena na piibch a na
samotny prozitek z jejiho hrani. Za jeji tvorbou totiz stoji maly vyvojaisky tym v cele
s Ryanem a Amy Greenovymi — rodi¢i malého chlapce Joela, kterému byla v prvnim
roce jeho Zivota diagnostikovana rakovina, které bohuzel ve svych 5 letech podlehl.

A pravé tento Zivotni pfib¢h se vyvojati — rodi¢e pokusili zprostiedkovat ostatnim skrze

! PUDDINGTON, op. cit. sub 59, s. 434-435.

62" Srov. JUNGAR, Eirik. Streaming Video Games: Copyright Infringement or Protected Speech?. Press
Start [online]. University of Glasgow, 2016, Volume 3, Issue 2, s. 36 [cit. 2018-04-03]. ISSN
2055-8198. Dostupné z: http://press-start.gla.ac.uk/index.php/press-start/article/view/63;
a POSTEL, Conrad. "Let’s Play": YouTube and Twitch’s Video Game Footage and a New Approach
to Fair Use. Hastings Law Journal [online]. University of California Hastings College of Law,
2017, Volume 68, Issue 5, s. 1183-1184 [cit. 2018-04-07]. ISSN 0017-8322. Dostupné
z: http://www.hastingslawjournal.org/2017/06/24/lets-play-youtube-and-twitchs-video-game-footage-
and-a-new-approach-to-fair-use/.

63 Srov. PUDDINGTON, op. cit. sub 59, s. 437.
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videohru That Dragon, Cancer.*® Otec Joela a hlavni vyvojaf Ryan Green si pak

post&zoval na negativni efekt Let’s Play videf na prodeje pfedmétné videohry.®

S ohledem na existenci urcitych pozitivnich dopadt Let’s Play tvorby se vSak
nelze ptilis divit tomu, ze velké mnozstvi videohernich spolecnosti (nejen téch mensich)
podporuje Let’s Play tvorbu bezplatnym poskytovanim svych videoher vybranym Let’s
Playeriim, a to Casto jesté pfed samotnym vydanim oné videohry. Dle mého nézoru jde
0 ,,Cist§i* alternativu toho, kdy jsou videohry (a pifedevsim vcetné fady dalSich vyhod)
poskytovany videohernim kritiklim, nebot’ v jejich pfipadé¢ by mohla mit vefejnost
obavy o nezaujatost nasledné recenze®. Let’s Play videa jsou typicky deli neZ recenze
videoher a obsahuji ,,zivy* komentat z pruchodu videohrou, coz dle mého ndzoru
zajiStuje vEtsi autenticitu nazoru Let’s Playera na danou videohru, jakoz i ovéfitelnost
takového tvrzeni. Pro Let’s Playera je tak dle mého ndzoru nadlidskym ukolem, aby se
po celou dobu dokonale ptetvatroval, a tudiZ mohou divaci skutecné vidét a slyset, jestli
si hru pfi hrani uzival. I navzdory vySe uvedenému, se vSak jiz i v oblasti Let’s Play
videi vyskytly ptipady, kdy si videoherni spolecnosti pokusily zajistit ptiznivy medialni

obraz jejich videohry oproti pfednostnimu poskytnuti jeji kopie.’

Nelze ani opomijet dal$i osoby, jejichZ zajmy nemusi byt v souvislosti s Let’s
Play tvorbou na prvni pohled ziejmé. Pljde predevSim o osoby majici prava k nékterym
prvkim videoher (blize viz podkapitola 3.1 této diplomové prace). Typicky putjde
o nositele prav k hudebnim skladbam a nahravkam, které mohou byt soucasti
soundtracku videohry. Tito nositelé udé€lili videohernim spolecnostem licenci k uZiti

téchto skladeb a nahravek pro danou videohru, pokud se vSak jejich nahravky a skladby

% Viz SRP, Jan. Bitva s rakovinou, ktera nejde vyhrat. That Dragon, Cancer je zdrcujici. IDNES.cz:

BonusWeb.cz [online]. MAFRA, 2016 [cit. 2018-03-10]. Dostupné z: https://bonusweb.idnes.cz/that-

dragon-cancer-recenze-dcu-/Recenze.aspx?c=A160208 152033 bw-pc-recenze_srp.

RYAN, Green. On Let's Plays. In: That Dragon, Cancer [online]. Numinous Games, 2016

[cit. 2018-03-10]. Dostupné Z: https://web.archive.org/web/20180123194549/http://

www.thatdragoncancer.com/thatdragoncancer/2016/3/24/on-lets-plays.

Zminit Ize naptiklad piiklad ¢eské videoherni spolecnosti BadFly Interactive, ktera pfi distribuci své

videohry Dead Effect 2 mezi recenzenty uvedla vyhruzku, ze v pfipadé velmi nepfiznivych recenzi uz

v budoucnu nebude takovym recenzentim poskytnuta zadnd dalSi jejich videohra. Blize viz

YIN-POOLE, Wesley. Developer admits "we screwed it" after game website exposes review

blacklist threat. Furogamer [online]. Gamer Network, 2017 [cit. 2018-04-08]. Dostupné

Z: https://www.eurogamer.net/articles/2017-01-18-developer-admits-we-screwed-it-after-game-

website-exposes-blacklist-threat.

% DE RUK, Bram J.S. WATCHING THE GAME: HOW WE MAY UNDERSTAND LET’S PLAY
VIDEOS [online]. Utrecht, 2016, s. 24 [cit. 2017-12-05]. Dostupné z: https://dspace.library.uu.nl/
bitstream/handle/1874/331065/WatchingtheGame-AThesisBramdeRijk.pdf?sequence=2. Diplomova
prace. Utrecht University, Department of Media and Culture Studies. Vedouci prace Stefan Werning.
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objevi jako soucast Let’s Play videa (prostfednictvim zaznamenané audiovizudlni
stranky videohry) napt. ve sluzbé YouTube, mlize jit o zasah do jejich prav, jakoz i do
prav vyrobctu zvukovych zaznamt v piipadé nahravek, proti ¢emuz se muzou tyto

dotc¢ené osoby pochopiteln¢ ohradit.

20



2 Tvirci Let’s Play videi

2.1 Osoby podilejici se na tvorbé Let’s Play videi

2.1.1 Let’s Player

Stézejni osobou je fyzickd osoba — hra¢ (takzvany Let’s Player), jehoz priichod
videohrou je zaznamendvan a ktery k tomuto prichodu ptidava svij komentaf.

Z povahy Let’s Play videi tak je tviircem Let’s Play videa pravé Let’s Player.

Let’s Player je zpravidla pak i tim, kdo Let’s Play video déle upravuje v ramci
postprodukce a nasledné jej zvetejiluje za vyuziti sluzeb informacni spolecnosti — a to
zejména jiz zminénych populdrnich sluzeb YouTube a Twitch, ve kterych ma dany
Let’s Player zfizen profil — tzv. kanal. V uvahu pak ptipada i propagace vydaného Let’s
Play videa, a to naptiklad ru¢nim sdilenim hypertextového odkazu v jinych sluzbach
informacni spolecnosti (zejména na socidlnich sitich, kde se mohou snadno sdruzovat
fanouSci daného Let’s Playera), ptipadné s vyuzitim néstroji (€asto automatizovanych),

/68

které pfimo nabizeji”” samotné sluzby informacni spole€nosti, prostfednictvim kterych

jsou Let’s Play videa Sifena.

Pokud by vytvotené Let’s Play video bylo autorskym dilem®, tak by jeho tviirce
— Let’s Player — byl i jeho autorem ve smyslu autorského zikona’®, nebot’ se jedna

o fyzickou osobu, ktera autorské dilo vytvofila.

Je tieba zminit i zakonnou domnénku autorstvi’', dle které je autorem dila
fyzicka osoba, jejiz pravé jméno je obvyklym zplsobem uvedeno na (sic!) autorském

dile nebo je u autorského dila uvedeno v seznamu piedmétli ochrany vedeném

8 Napt. YouTube oznameni (YouTube notifications), které umozZiiuji upozornéni odbératelii (kteii si to

pfeji) na to, ze dany kanal zvefejnil nové video. Blize viz Napovéda YouTube: Sprava oznameni
z YouTube [online]. Google [cit. 2017-11-20]. Dostupné z: https://support.google.com/youtube/
answer/3382248?hl=cs&co=GENIE.Platform=Desktop.

K problematice autorskopravni klasifikace Let’s Play videi blize viz kapitola 4 této diplomové prace.
Viz § 5 odst. 1 AZ. Piipadnou kategorizaci (klasifikaci) Let’s Play videa jako audiovizualniho dila se
blize zabyvdm v podkapitole 4.4 této diplomové prace, a to pravé vcetné otdzky osoby autora
v kontextu § 63 odst. 1 AZ, dle kterého je autorem audiovizudlniho dila jeho rezisér.

" Viz § 6 AZ.

69
70

21


https://support.google.com/youtube/answer/3382248?hl=cs&co=GENIE.Platform=Desktop
https://support.google.com/youtube/answer/3382248?hl=cs&co=GENIE.Platform=Desktop

pfislusnym kolektivnim spravcem, neni-li prokazén opak (to vSak neplati v pfipadech,
kdy je pfedmétny udaj v rozporu s jinym udajem takto uvedenym). Predmétné
ustanoveni se pouzije i tehdy, je-li dané jméno pseudonymem, ale pouze pokud autorem
piijaty pseudonym nevzbuzuje pochybnosti o autorové totoznosti — vyloucena z této
zakonné domnénky jsou tak dle mého nazoru dila pseudonymni s utajenou totoznosti
autora (blize k této problematice viz podkapitola 2.2 této diplomové prace). Je otazkou,
zda by za domnénku autorstvi mohlo byt pfipadné povazovano i oznaceni predmétného
kanalu — profilu Let’s Playera, ¢i dokonce — s ohledem na specifika Let’s Play videi —

pouhé predstaveni Let’s Playera v jeho videu (i za pomoci tfeba ivodniho loga).

2.1.2 Pomocné osoby

Postprodukci, publikaci a propagaci Let’s Play videa mtze Cinit i osoba odlisna
od Let’s Playera. Uvedené cinnosti jsou piedev§im administrativné-technického
charakteru — a to ptredevSim v piipad¢ ,,ryzi“ formy Let’s Play videi, kdy postprodukce
ma skuteén¢ predevSim jen technicky charakter (a vyznacuje se nedostatkem tvirci
¢innosti) a nemtzeme hovofit o zasadnim, jedinecném a tvarcim pfispéni ke vzniku
Let’s Play videa. V pfipad¢, ze by vzniklé Let’s Play video bylo autorskym dilem,
nemuZeme dle mého nazoru ve vétsin€ piipadl (pfedevSim pak u ,,ryzich* Let’s Play
videi) uvazovat o mozném spoluautorstvi’> pomocné osoby s Let’s Playerem. Ke
spoluautorstvi je totiz vyzadovana spole¢na tvuréi ¢innost dvou nebo vice autort do
doby dokongeni dila jako dila jediného.”” Autorstvi’, a tedy i spoluautorstvi k dilu,
muze vzniknout pravé pouze na zdklad¢ tviréi ¢innosti, nikoliv jiné (tj. netvlrci)
¢innosti, byt by takovato jind Cinnost souvisela se vznikem dila funkéné€, ¢asové ¢i
organizaéné nebo by byla pro vznik dila nepostradatelna & celkové zasluzna.”
Vyslovné je pak stanoveno’® (zejména z diivodu pravni jistoty)”’, Ze ,,spoluautorem

neni ten, kdo ke vzniku dila prispél pouze poskytnutim pomoci nebo rady technicke,

7 Viz § 8 AZ.

B Viz § 8 odst. 1 AZ.

™ Srov.§2odst. 1 AZa§ 5 odst. 1 AZ.

7 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 92.

76 Pted vyslovnym zakonnym zakotvenim (konkrétné v § 8 odst. 2 AZ) byla jiz pred dlouhou dobou tato
skuteénost dovozena judikaturou (srov. rozsudek Nejvysiiho soudu Ceskoslovenské socialistické
republiky ze dne 30. 9. 1982, sp. zn. 3 Cz 49/81.

7 Srov. TUMA, Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol. Obcansky zikonik I. Obecnd cdst
(§ 1—654): Komentar. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014, s. 384. Velké komentéafe. ISBN
978-80-7400-529-9; TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 107-108 a's. 118.
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administrativni nebo odborné povahy nebo poskytnutim dokumentacniho nebo

technického materialu, anebo kdo pouze dal ke vzniku dila podnét“.”®

V piipadé¢ situace, ze by vzniklé Let’s Play video bylo autorskym dilem, jehoz
autorem by byl Let’s Player, a zaroven by piinos pomocné osoby spocival skutecné ve
tvurci ¢innosti vedouci k vytvoteni autorského dila, tak by samoziejmé obé tyto osoby
byly autory — spoluautory. Posouzeni toho, zda dana ¢innost byla ,,pouhou* pomocnou
¢innosti, ¢i zda se jiz jednalo o spoluautorskou tvar¢i Cinnost, muze byt skutkové
hrani¢ni situaci, kdy je nezbytné zkoumat, zda dana c¢innost vykazuje znaky tvarci
&innosti ve smyslu autorského zdkona.”” V p¥ipads ,,ryzich® Let’s Play videi se tak dle
mého nazoru jedna o nepravdépodobnou situaci, nebot prostor pro tviiréi ¢innost
pomocné osoby je minimalni. Pokud by se vSak jednalo o Let’s Play video méné
tradi¢ni, siln€ upravené v postprodukci, napi. podobajici se spiSe videu se
sestifhanymi®® ,,nejlepsimi“ momenty z ,ryzich“ Let’s Play videi®', pak by mohlo

v tvahu realn¢ pripadat i spoluautorstvi.

I ptes nizsi autorskopravni relevanci ptispéni téchto osob ke vzniku Let’s Play
videa nelze vyznam téchto pomocnikii opomijet — ostatné i na Ceské scéné jiz doslo ke
konkurenénimu ptetazeni takovéhoto pomocnika (byt’ v daném ptipad€ patrné hraly

4 . 4 o 2 o v ~ . y o W . 4
vyznamnou roli osobni diivody a spory)®”, v dasledku &ehoz se divéci zadali obavat

" Viz § 8 odst. 2 AZ.

7 Srov. TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 118.

% K autorskopravni klasifikace stiihatské ¢innosti blize viz poznamka pod ¢arou &. 319.

1" Dle mého nazoru je tieba odlisovat dvé situace. Prvni situaci je, kdyZ je Let’s Play video tvofeno jiz
s umyslem, ze bude ,,pouze® v podobé sestiihu téch ,nejlepsich momentli a pivodni, podstatné
nesestiithany prichod videohrou s komentafem nebude zvefejnén (a ten by tak — pfi naplnéni znakt
autorského dila (srov. § 2 odst. 3 AZ) — byl ,,jen” vyvojovou fazi ¢i Casti autorského dila ve smyslu
§ 2 odst. 3 AZ). Od tohoto je tieba odlisit situaci, kdy sesttih téch ,,nejlepSich® momentd vznikl az
nasledné po dokonceni Let’s Play videa ¢i videi (tj. po uvedeni téchto videi do stavu, ve kterém jej
tvlurci povazuji za dokoncené a chtéji je zvefejnit), z nichz jsou predmétné ,nejlepsi momenty
vystiithdny. Podstatné nesestiihany priichod videohrou s komentafem tak ma v tomto druhém piipadé
— pfi naplnéni znakd autorského dila — charakter pivodniho dila, od kterého byl odvozen sestiih
»nhejlepsich® momentt, ktery mize byt — opét pii naplnéni znakl autorského dila — tzv. odvozenym
dilem (srov. TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 49). Ve druhém piipadé by tak na misto institutu
spoluautorstvi (§ 8 AZ) ptipadal v uvahu institut zpracovaného dila — tj. autorské dilo vzniklé tvir¢im
zpracovanim jiného autorského dila (viz § 2 odst. 4 AZ).

GALERIE: Sok! Drsny spor mezi Fattym a Kralem! Jirka mu piebral jeho byvalého kamarada
a pravou ruku Daemona!. IPrima: Lajk [online]. FTV Prima, 2017 [cit. 2017-11-01]. Dostupné
z:  http://lajk.iprima.cz/youtuberi/galerie-sok-drsny-spor-mezi-fattym-kralem-jirka-mu-prebral-jeho-
byvaleho-kamarada-pravou-r.
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negativniho vlivu odchodu pfedmétného pomocnika na kvalitu tvorby83 (s ohledem na
skutecnost, Ze zainteresované osoby nejsou ,,ryzimi* Let’s Playery, vSak pfedpokladam,
Z autorskopravniho pohledu nelze opomenout, Ze osoby poskytujici pomocnou ¢innost
v praxi nékdy byvaji subjekty prav souvisejicich s pravem autorskym (napf. prava

, , - v , , 4
vyrobee zvukového & zvukove obrazového zaznamu).®

2.1.3 Vice Let’s Playert vystupujicich v jednom videu

Vzhledem k tomu, ze existuji videohry pro vice hraci, ¢asto v ramci jednoho
Let’s Play videa zdmérné vystupuje i vicero Let’s Playerd. Moznou (ale mélo béznou)
formou spoluprace (zejména v piipadé videoher pro jednoho hrace) mize byt i situace,
kdy jedna osoba hraje a ostatni osoby sedi hned vedle tohoto hrace s tim, ze vSichni

spole¢né komentuji déni ve videohte.

Pokud by vytvofené¢ Let’s Play video bylo autorskym dilem, tak by jeho
spoluautory byli pouze ti Let’s Playefi, ktefi spole¢nou tviir¢i ¢innosti vytvofili autorské
dilo, jakozto jedine¢ny vysledek tvirci cinnosti vyjadieny v jakékoli objektivné
vnimatelné podobg, a to jako dilo jediné, zpiisobilé k uZiti pouze jako celek®. K tomu
neni ani tfeba vyslovnd dohoda ¢i dokonce imysl — postacuje objektivni naplnéni

pojmovych znak.
Teoreticky tak mohou nastat nasledujici situace:

e vzniklé Let’s Play video nebude autorskym dilem, nikdo z Let’s Playert
k nému proto nemize mit autorska prava, nebot nikdo neni autorem ve

smyslu autorského prava;

e vzniklé Let’s Play video je autorskym dilem, jedna se o jedinecny
vysledek tviir¢i ¢innosti pouze jediného Let’s Playera — jen ten by byl

autorem;

% VIDEO: Sok! Fatty vyhodil svou pravou ruku Daemona! Znamena to konec jeho nejvétsi slavy?

IPrima: Lajk [online]. FTV Prima, 2016 [cit. 2017-11-01]. Dostupné z: http://lajk.iprima.cz/youtuberi/
video-sok-fatty-vyhodil-svou-pravou-ruku-daemona-znamena-konec-jeho-nejvetsi-slavy.

¥ TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 118.

% Srov. §2odst. 1 AZ, § 50dst. 1 AZ a § 8 odst. 1 AZ.

86 KR{Z, Jan, Irena HOLCOVA, Jiti KORDAC a Veronika KRESTANOVA. Autorsky zakon: komentar
a predpisy souvisejici. 2. akt. vyd. Praha: Linde, 2005, s. 70. ISBN 80-7201-546-x.
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e vzniklé Let’s Play video je autorskym dilem, které je jedineCnym
vysledkem spolecné tvur¢i cCinnosti nékterych Let’s Playerd —
spoluautory by pak byli pouze ti Let’s Playeti, kteti dilu coby dilu

jedinému dali vzniknout svou spole¢nou tviréi ¢innosti; nebo

e vznikl¢ Let’s Play video je autorskym dilem, které je jedine¢nym
vysledkem spolecné tvarci ¢innosti vSech zucastnénych Let’s Playert —
spoluautory by pak byli v daném piipadé vSichni zacastnéni Let’s

Playefi, nebot’ dilu dali vzniknout svou spole¢nou tvirci ¢innosti.

2.2 Pouzivani pseudonymii ze strany Let’s Playerii

V souvislosti s osobou Let’s Playera je pomé&mé zajimaveé, Ze na Let’s Play
scéné zcela dominuje pouzivani pseudonymi (tj. krycich, osobnich, ¢i uméleckych jmen
a znatek"’) — a to nejen v zahraniénim prostiedi®, ale také v Eeském®’. Tomuto tématu

se proto podrobné vénuji i v této diplomové praci.

Prestoze je institut pseudonymu typicky pro uméleckou oblast,” nejde primarng
o institut autorského prava, nybrz (vieobecného) ob&anského prava.”' Pseudonym
(a jeho uZivani) je tak jakozto osobnostni projev chranén primarn€¢ v ramci Siroké

a obecné soukromopravni ochrany osobnosti ¢lovéka.”> Pravni uprava obsaZend

¥ Srov. § 7 odst. 1 AZ; KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 68; TELEC

a TUMA, op. cit. sub 4, s. 105; TUMA, Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol.,

op. cit. sub 77, s. 381.

Srov. napf. orientacni seznam Let’s PlayerG — List of Let's Players. Let's Play Wiki [online]. Wikia

[cit. 2017-11-29]. Dostupné z: http://letsplay.wikia.com/wiki/List_of Let%27s_Players.

Nap#. v zebiicku 77 nejvlivngjsich Cechii na socialnich sitich za rok 2017 (77 nejvlivngjsich Cechii na

socialnich sitich 2017. Forbes [online]. MediaRey, 2017 [cit. 2017-11-08]. Dostupné

z: http://77.forbes.cz/) je 13 osob oznaceno za Let's Playery — jen jeden jediny (byt navic ne uplné

ryzi Let's Player) vSak nevystupuje pod pseudonymem, nybrz pod vlastnim jménem — a to Jirka Kral.

% TUMA, Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol., op. cit. sub 77, s. 381.

' Srov. § 79 OZ; § 7 AZ; § 11 OZ; rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne 26. ledna 2000,
sp. zn. 30 Cdo 2304/99; rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne 22. ledna 2004,
sp. zn. 30 Cdo 181/2004; rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne 31. ledna 2006,
sp. zn. 30 Cdo 2116/2006; rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne 28. ledna 2012,
sp. zn. 30 Cdo 3274/2012; KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 67;
TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 106; SVESTKA, Jifi. § 11 [V§eobecné osobnostni pravo; dil&i
osobnostni prava). In: SVESTKA, Jiti a kol. Obcansky zdikonik 1, II. 2. vydani. Praha: Nakladatelstvi
C. H. Beck, 2009, s. 134. ISBN 978-80-7400-108-6, jakoz i § 43 cisaiského patentu ¢. 946/1811
Sb. z. s., Allgemeines Biirgerliches Gesetzbuch, ve znéni pozdéjSich predpist, a § 22 zdkona
¢. 141/1950 Sb., ob¢ansky zakonik, ve znéni pozdéjsich predpist.

%2 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 106.
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v obCanském zdkoniku (a i v autorském zakonu) tedy vyslovné uznava pfirozenou
svobodu &lovéka na volbu vlastniho pojmenovani v soukromém styku.”” Je zaruGeno
nejen pravo Clovéka na uzivani pseudonymu, ale pro piipad, ze pseudonym vejde ve
znamost, je pseudonymu piiznana stejnd ochrana jako jménu.”* V zahrani¢ni literatufe
se pro oznaceni pseudonymu uzitého autorem v souvislosti s jeho tvir¢i Cinnosti

dokonce vyskytuje zvla§tni pojem — ,,autornym*.”

Pouzivani pseudonymt v tvur¢i oblasti (dle mého nazoru vSak jen za
soucasného, alespon docasného, utajeni skute¢né totoznosti — tedy dosazeni anonymity)
miiZe tviircim pomoci viibec sd&lovat své vytvory vefejnosti’® — napiiklad s ohledem na
mozné piekazky a komplikace spojené s lokalnimi spolecensko-kulturnimi normami,
socialnim postavenim a piivodem tvirce, ¢i pfipadnou cenzurou. Zaroven pseudonymita
muze pfispivat k samotné tviréi Cinnosti — ku pfikladu tim, Ze umoziuje tvirciim
dosahnout estetického cile diky stvofeni a projekei jiné osoby jako domné&lého tvirce’’
(podle m¢ se tak domnély tviirce — osoba piedstavujici pseudonym — muze spolu se
svym smySlenym pozadim stat soucasti dila jako takového; tviréim zdmérem je tak
tésnéjs$i propojeni skute¢ného a imaginarniho svéta), nebo tim, Ze umoziuje tvircim
tvofit a publikovat bez okovlli v podobé ocekavani a predsudkt kritiki a vetejnosti
(vystizny ptiklad z posledni doby — svétoveé proslula spisovatelka J. K. Rowlingova
uvedla ohledné své tvorby pod pseudonymem Robert Galbraith: ,, Doufala jsem, Ze si
toto tajemstvi udrZim déle, protoze psani pod jménem Robert Galbraith byla tak
osvobozujici zkusenost. Bylo uzasné publikovat bez natéseni Ci ocekdvani ostatnich

«98

a bylo ¢irym potésenim dostat zpétnou vazbu pod jinym jménem. ). Uvedené vyznamy

uzivani pseudonymu pomadhaji k sebenaplnéni tvirci.” To, e vnimani a hodnoceni

% TUMA, Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol., op. cit. sub 77, s. 381.

" Srov. § 79 odst. 1 OZ a § 79 odst. 2 OZ.

% Viz HEYMANN, Laura A. The Birth of the Authornym: Authorship, Pseudonymity, and Trademark
Law. In: Notre Dame Law Review [online]. Vol. 80 Issue 4. University of Notre Dame Law School,
2005, s. 1380-1381 [cit. 2018-01-29]. ISSN 0745-3515. Dostupné z: https://papers.ssrn.com/sol3/
papers.cfm?abstract id=581821.

% Srov. ARNOLD, Richard a Mira T. SUNDARA RAJAN. Do authors and performers have a legal
right to pseudonymity? Journal of Media Law [online]. Taylor & Francis, 2017, 9(2), s. 195-196 [cit.
2018-02-26]. ISSN 1757-7632. Dostupné z: https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/
17577632.2017.1347082.

7 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 195-196.

% LYALL, Sarah. This Detective Novel’s Story Doesn’t Add Up. The New York Times [online]. The
New York Times Company, 2013 [cit. 2018-02-26]. Dostupné z: http://www.nytimes.com/
2013/07/15/books/a-detective-storys-famous-author-is-unmasked.html?pagewanted=all.

% ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 195-196.
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vytvoru neni ze strany vefejnosti a priori ovlivnhéno vnimanim a nazory na skute¢nou
osobu tvlrce (napf. s ohledem na jeho socidlni postaveni a ptivod, minulé ¢i soucasné
vytvory, vyroky, Ciny a ptisobeni), mize prospivat ptimo vetejnosti, nebot’ ta mize byt
pii vnimani a hodnoceni vytvoru objektivnéjsi ve vztahu k vytvoru jako takovému.
Pseudonymita zaroven chrani soukromi tvircl, takze jim umoziuje svobodné tvofit,
zatimco si zbytek zivota mohou udrzet skutecné v soukromi (a tedy bez zdjmu médii,
jiného obtézovani, ¢i pfimo vyhrozovani a prondsledovani) — diky tomu dochazi
k podpote informacni autonomie jednotlivce — tviirce.'® Anonymita dosaZena za pouZiti
pseudonymu ma na rozdil od ,,obyc¢ejné* anonymity velkou vyhodu v tom, ze umoznuje
ptifadit n&jaky vytvor ke konkrétné oznacené osobé (byt neni znama jeji skute¢na
totoznost), ¢imz se mimo jiné sniZuje riziko nespravného pfipisovani zasluh (respektive
pfipadného autorstvi) nékomu jinému. Vefejnost ma zarovenl podstatné usnadnéné
dohledavani vytvord od jejich konkrétniho obliben¢ho tvirce, nez kdyby publikoval
&istd jako anonym.'®! Pravé tato odlidujici funkce pseudonymu je Gasto porovnavana

’ Y sy ~ 102
s ochrannou znamkou (a jeji rozliSujici funkeci).

V oblasti Let’s Play tvorby si jev pouZzivani pseudonymi vysvétluji predevSim
nasledujicimi faktory:

e se samotnym internetem je jiZz od po€atku spojena jistd davka anonymity,

nebot’ to vyplyvé i ze samotné architektury kyberprostoru'®’;

1% ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 196.

%1 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 196.

12 Srov. napt. GINSBURG, Jane C. Essay - The Author’s Name as a Trademark: A Perverse Perspective
on the Moral Right of « Paternity » ?. Columbia Public Law & Legal Theory Working Paper [online].
Columbia Law School, 2005, Paper Number 05-91, 9 s. [cit. 2018-03-04]. Dostupné
z: https://dx.doi.org/10.2139/ssrn.724343; LUCOCK, Carol a Michael YEO. Naming Names:
The Pseudonym in the Name of the Law. University of Ottawa Law & Technology Journal [online].
University of Ottawa Faculty of Law, 2006, 3(No. 1), 53-108 [cit. 2018-03-04]. ISSN 1710-6028.
Dostupné z: https://ssrn.com/abstract=999675; a LASTOWKA, Greg. The Trademark Function of
Authorship. Boston University Law Review [online]. Boston University, 2005, Vol. 85, s. 1171-1241
[cit. 2018-03-04]. Dostupné z: https://works.bepress.com/lastowka/3/.

1% Srov. ANDRUSKO, Alena. Podkapitola 1.3.1 - Od svobodného ke kontrolovanému internetu.
In: ANDRUSKO, Alena. Internet, informacni spolecnost a autorské pravo. In: ASPI [pravni
informacni systém]. Praha: Wolters Kluwer CR, 2016 [cit 2018-01-2]. ASPI ID: MN56CZ; CRUMP,
Catherine. Data Retention: Privacy, Anonymity, and Accountability Online. In: Stanford Law Review
[online]. Vol. 56, No. 1. Stanford Law School, 2003, s. 217 [cit. 2018-01-29]. ISSN 0038-9765.
Dostupné z: https://scholarship.law.berkeley.edu/cgi/viewcontent.cgi?referer=https://www.google.cz
/&httpsredir=1&article=3333 &context=facpubs; a LIDSKY, Lyrissa Barnett a Thomas F. COTTER.
Authorship, Audiences, and Anonymous Speech. In: Notre Dame Law Review [online]. Vol. 82,
Issue 4. University of Notre Dame Law School, 2007, s. 1537-1603 [cit. 2018-01-29]. ISSN
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e sluzby informacni spoleCnosti, které umoznuji sledovani Let’s Play videi,

dovoluji pojmenovat profily & kanaly uZivateld fiktivnimi nazvy'*;

e pseudonym (respektive nazev profilu ¢i kanalu), je-1i vhodné zvolen, ma
velky marketingovy vyznam, nebot’ umoznuje napiiklad snadné odliSeni
od ostatnich, moznost vyniknout, v¢&tSi zapamatovatelnost, lepsi
propagaci atd. (zejména ve spojeni s dalSimi odliSujicimi prvky —
napiiklad s vhodnym logem, typickou hlaskou)'®® — rovné&z zachovavani
anonymity prostfednictvim pouzivani pseudonymu a disledné ochrany
soukromi a totoznosti mize byt marketingové uzite¢né diky jakémusi

tajemnu, které zahaluje osobu Let’s Playera;

e panuje snaha o (alespon ¢aste¢nou) ochranu soukromi samotnych Let’s
Playert;

%

e pro uzivatelské ucty a herni profily v ramci videoher je zcela bézné, ze
jsou uzivana fiktivni jména, ptfezdivky atd. — s ohledem na existencni
provazanost Let’s Play videi pravé na videohry je pravdépodobné, Ze
doslo
1 k pfenosu trendu fiktivnich jmen, respektive 1 konkrétnich fiktivnich
jmen (tj. pokud se pravé nazev herniho profilu béZné pouzivany danou

osobou nasledné stal i pseudonymem pro tvorbu Let’s Play videi).

2.2.1 Ochrana totoZnosti a jeji komparace

Jak jiz bylo uvedeno, pseudonym muze byt (vedle anonymu) pouZit za ucelem
zachovani vlastni anonymity tvirce — jako kryci jméno. Nekteti Let’s Playeti pak prave
chrani svou totoznost velmi disledné a vyuzivani pseudonymu jim zajist'uje anonymitu

(jejich skutecnd totoznost tak neni obecné zndma). Podivame-li se do zebticku

0745-3515. Dostupné z: https://scholarship.law.ufl.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1105&context
=facultypub.

Neni vyzadovano, aby dané osoby vystupovaly pod svymi skutecnymi jmény (srov. oproti tomu napf.
bod 4 Prohlaseni o pravech a povinnostech, které predstavuje podminky pouziti sluzby Facebook, dle
kterého: ,, UzZivatelé Facebooku poskytuji sva skutecnda jména a informace...” a ,,Neposkytnete na
Facebooku falesné osobni informace ..." — viz ProhlaSeni o pravech a povinnostech. Facebook
[online]. Facebook, 2015 [cit. 2017-11-28]. Dostupné z: https://www.facebook.com/legal/terms/
update.

1% LIDSKY a COTTER, op. cit. sub 103, s. 1563.
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77 nejvlivngjsich Cechii na socialnich sitich pro rok 2017'%

na Spic¢ku ceské Let’s Play
scény, tak zjistime, e skute¢nd totoznost'”’ Let’s Playera vystupujiciho pod
pseudonymem GEJMR'® je utajend. Druhym eskym piednim Let’s Playerem, ktery si
dokézal chranit svou skute¢nou totoznost, byl Agraelus'”. V priibdhu psani této
diplomové prace se vSak rozhodl zvednout zdvoj anonymity a v Zzivém pienosu

(prostfednictvim sluzby Twitch) Siroké vefejnosti odkryl jak svou podobu, tak i své

pravé ob&anské jméno, rok narozeni a bydlists.''°

Pokud néjakd osoba vytvoii pod svym pseudonymem autorské dilo, hovotime

o anonymité autorského dila (nebot’ je bez vyznamu, zda anonymita autorského dila

byla realizovéna prosttednictvim dila anonymniho ¢&i dila pseudonymniho).'!

Soucasti obecné obcanskopravni osobnostni ochrany pseudonymu vSak bez

dalsiho neni pravo ¢lovéka brénit se prozrazeni jeho utajené totoznosti, nedochazi-1i tim

112

soucasné k zasahu do jiné stranky osobnosti ¢lovéka (napft. do jeho soukromi).  “ Pravni

ochrana totoznosti jako takové je totiz pouze zvlaStnim absolutnim osobnostnim

, 113
pravem

autori. a vykonnych umélcl podle autorského zédkona v souvislosti
v ’ o e ’ V1 M v ’ ’ o114 . r ,

s oznacenim jejich autorskych dé€l ¢i uméleckych vykont ™, kdy je provazéna s pravem

autora ,, rozhodnout, zda a jakym zpiisobem ma byt jeho autorstvi uvedeno pri zverejnéni

a dalsim uziti jeho dila, je-li uvedeni autorstvi pri takovém uziti obvyklé“'". Vyslovna

1% 77 nejvlivngjsich Cechii na socialnich sitich 2017. Forbes [online]. MediaRey, 2017 [cit. 2017-11-08].
Dostupné z: http://77.forbes.cz/.

197" A to nejen jejich jméno, ale i jejich podoba.

% 77 nejvlivngjsich Cechéi na socialnich sitich 2017: Gejmr. Forbes [online]. MediaRey, 2017
[cit. 2017-11-08]. Dostupné z: http://77.forbes.cz/d?n=gejmr.

177 nejvlivngjsich Cechii na socidlnich sitich 2017: Agraelus. Forbes [online]. MediaRey, 2017
[cit. 2017-11-08]. Dostupné z: http://77.forbes.cz/d?n=agraelus.

" AGRAELUS SE ODHALIL! In: Youtube [online]. 3. 3. 2018, 29m 27s [cit. 2018-03-10]. Kanal
uzivatele Agraelovy Vtipné Momenty. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=-
plpXipTD6w.

" TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

"2 TOMA, Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol., op. cit. sub 77, s. 384.

'3 K déleni osobnostnich prav na (vie)obecna osobnostni prava a zvlastni osobnostni prava blize viz
KNAP, Karel a kol. Ochrana osobnosti podle obcanského prava. 4. podstatné piepracované
a doplnéné vydani. Praha: Linde Praha, 2004, s. 17. ISBN 80-7201-484-6; rozsudek Krajského soudu
v Brné ze dne 31. ledna 2007, sp. zn. 24 C 48/2004; rozsudek Vrchniho soudu v Olomouci ze dne
28. ledna 2009, sp. zn. 1 Co 119/2008.

"4 Srov. § 7 AZ; § 11 AZ; § 74 AZ; § 79 OZ; TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 104-105; TUMA,
Pavel. § 79 [Pseudonym]. In: LAVICKY, Petr a kol., op. cit. sub 77, s. 384; KRiZ, HOLCOVA,
KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 67 a 82.

5 Viz § 11 odst. 2 AZ.
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pravni ochrana totoznosti autort se v ¢eském autorském pravu objevila v roce 1965 a od

. o s wropr 11
té¢ doby ziistava jeho soudasti.''®

S ohledem na to, Ze stat uznava pravo na ochranu autorstvi jako pravo absolutni
pusobici erga omnes, dovozuji Telec s Timou, Ze povinnost ponechat v tajnosti vetejné
nezndmé pravé jméno autora je nutno z procesniho pohledu pokladat za formu statem
uznané povinnosti zachovat mlc¢enlivost, coz ma jisté dopady do ptipadnych soudnich ¢i

w117
spravnich fizeni.

Pristup k ochrané totoznosti autora (respektive tvirce) si dle mého nazoru
zaslouzi mezinarodnépravni srovnani (pfedev§im vzhledem ke své silné osobnostni
povaze, vyznamnosti a zavaznosti), proto se mu budu vénovat na nésledujicich tadcich.
Za zem¢, jejichz pravni tady ohledné ochrany totoZnosti autora srovnam s cCeskou
upravou, jsem si vybral Spojené staty americké (stat angloamerického pravniho systému
s bohatou judikaturou), Spojené kralovstvi Velké Britanie a Severniho Irska (stat
angloamerického pravniho systému, ktery je pod vlivem prava Evropské unie a je
signatafem Evropské umluvy o ochrang lidskych prav a zakladnich svobod''®)
a Slovenskou republiku (stat, se kterym sdilime nejen pravni historii, kofeny soucasné
upravy, ale taktéz je pod vlivem prava Evropské unie a je signatafem Evropské imluvy

o ochrang lidskych prav a zékladnich svobod).

Ve Spojenych statech americkych je anonymita autora (dosaZena i za pouZiti
pseudonymil) chranéna piimo Prvnim dodatkem Ustavy USA'"”? v ramci ochrany

svobody slova, jak bylo judikovano Nejvyssim soudem USA (The Supreme Court of the

"% Srov. § 7 odst. 1 AZ; § 8 odst. 1 zdkona & 35/1965 Sb., o dilech literarnich, védeckych a uméleckych
(autorsky zékon), ve znéni pozdéjsich predpisti; zdkon €. 115/1953 Sb., o préavu autorském (autorsky
zakon), ve znéni pozde€jSich predpisi; a zakon €. 218/1926 Sb. o pivodském pravu k diliim literarnim,
uméleckym a fotografickym (o pravu autorském), ve znéni pozdéjSich predpist.

"7 Blize viz TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 107-108.

"8 Evropska tmluva o ochrané lidskych prav a zakladnich svobod ze dne 4. ledna 1950, vyhlasena
sdélenim Federalniho ministerstva zahrani¢nich véci ¢. 209/1992 Sb., ve znéni pozd¢jsich protokoli.

"% Prvni dodatek Ustavy Spojenych stitu americkych v originale zni: ,,Congress shall make no law
respecting an establishment of religion, or prohibiting the free exercise thereof; or abridging the
freedom of speech, or of the press; or the right of the people peaceably to assemble, and to petition
the Government for a redress of grievances.” Viz The First Amendment to the Constitution of the
United States of America. In: Law Cornell [online pravni informacni systém]. Cornell Law School
[cit. 2018-01-29]. Dostupné z: https://www.law.cornell.edu/constitution/first amendment.
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United States) zejména v piipadech Talley v. California'*® a McIntyre v. Ohio Elections
Commission'?!. Z predmétnych rozhodnuti Nejvyssiho soudu USA vyplyva jisty
a podstatny piekryv s autorskopravni oblasti, a to zejména s ,, literarni 7isi“. Zaroven je
vyslovné uvedeno, Ze , autorovo rozhodnuti ziistat v anonymité, stejné jako jiné
rozhodnuti tykajici se vypusteni ¢i pridani obsahu publikace, je aspektem svobody slova

L., , « 122
chranéné Prvnim dodatkem “.

Ochrana totoznosti byla Nejvyssim soudem USA pfiznana jako soucast
politického prava (svobody slova) a piedev§im k ochrané tohoto politického prava
(zejména ve vécech vetejnych) — to vSe bez piimé vazby na autorské pravo (tedy i bez
zkoumani podminky splnéni pojmovych znakt autorského dila). Dle Nejvyssiho soudu
USA anonymni tvorba ,,neni zhoubnou, podvodnou praktikou, nybrz jde o ctihodnou
tradici vyjadrovani ndzoru (obhajovdni ¢i nesouhlaseni). Anonymita je Stitem proti
tyranii vetsiny. Anonymita tedy zdiiraznuje ucel stojici za Bill of Rights, predevsim pak
za Prvnim dodatkem — tedy ochranu neoblibenych jedincii proti odplaté (a potlaceni

Jjejich ideji) pdchané rukou netolerantni spolecnosti“.'*

Dle mého nézoru se tak
v daném pojeti nejednd o institut autorského prava jako takového (nejde tedy o specidlni
autorskopravni institut), byt’ se hojn¢ uplatituje pravé v autorskopravni oblasti. Ochrana
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totoznosti v americkém pojeti vSak neni absolutni.

Na rozdil od Spojenych stati americkych pravni fad Spojeného kralovstvi Velké
Britanie a Severniho Irska vyslovné nezna pravo na ochranu totoznosti.'> Jista ochrana
totoznosti vSak poskytovana je (predevSim pro ucely ochrany novinaiskych zdroji) —

podle § 10 zédkona o pohrdani soudem z roku 1981 (Contempt of Court Act 1981):

120 Rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 7. ledna 1960, Talley v. California, 362 U.S.

60 (1960). Justitia [online pravni informacni systém]. [cit. 2018-01-30]. Dostupné

z: https://supreme.justia.com/cases/federal/us/362/60/case.html.

Rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 19. ledna 1995, Mclntyre v. Ohio Elections

Commission, 514 U.S. 334 (1995). Justitia [online]. [cit. 2018-01-30]. Dostupné

z: https://supreme.justia.com/cases/federal/us/514/334/case.html

22 Tamtéz, s. 342.

3 Tamtéz, s. 357

2% Srov. Rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 19. ledna 1995, Mclntyre v. Ohio
Elections Commission, op. cit. sub 121, s. 357; Rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne
10. prosince 2003 McConnell v. Federal Election Commission, 540 U.S. 93 (2003). Justitia [online].
[cit. 2018-01-31]. Dostupné z: https://supreme.justia.com/cases/federal/us/540/93/; Rozhodnuti
Supreme Court of the United States ze dne 30. ledna 1976, Buckley v. Valeo, 424 U.S. 72 (1976).
Justitia  [online]. [cit. 2018-01-31]. Dostupné z: https://supreme.justia.com/cases/federal/
us/424/1/case.html; LIDSKY a COTTER, op. cit. sub 103, s. 1538; a CRUMP, Catherine,
op. cit. sub 103, s. 219.

123 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 197.
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,Zadny soud nesmi po osobé vyZadovat odhaleni zdroje informace obsazené
v publikaci, za kterou je tato osoba odpovédnd, a nikdo ani neni vinen pohrdanim
soudu, pokud odmitne odhalit takovy zdroj, ledaze je soudu dostatecné prokazano, Ze
odhaleni zdroje je nezbytné v zajmu spravedinosti nebo narodni bezpecnosti nebo pro

«l26 , - e y
Takovato ochrana je vSak vzdalend ochrané

predchazeni nepokojium ¢i zlocinnosti.
totoznosti zkoumané v této diplomové praci — pfedné nejde o ochranu totoznosti autora
publikace (ale zdroje informace, se kterou pak autor publikace pracuje), a navic je
totoznost zdroje informace chranéna pouze ve vztahu k soudim. Je vSak tfeba si
povSimnout konstrukci vyjimek, kdy totoznost zdroje informace neni chranéna —

posouzeni naplnéni vyjimek je na tivaze soudu, pficemz jsou nastaveny relativné

obecné, coz umoznuje velkou diskreci soudu.

Tamni odborna literatura vSak zastavd nazor, ze v ramci ustavniho prava na
svobodu projevu (chranéného i ¢lankem 10 EULP) by mélo byt uznavano i pravo autort
a vykonnych umélct chranit svou totoznost uzivanim pseudonymt'?’ (nikoliv viak jako
pravo absolutni)'*®. Moznost vynutit toto pravo je vSak spatfovano spise skrze ochranu
soukromi (zajisténou i ¢lankem 8 EULP).'”

Zaroven je kritizovano rozhodnuti Author of a Blog v. Times Newspapers
Limited"*’, kterym byla odmitnuta ochrana totoznosti blogera, a to mimo jiné z divodu,
ze dle nazoru soudu bloger nemlize mit rozumné o¢ekavani na ochranu soukromi, nebot’
je blogovani vefejnou &innosti®'. Kritika mifi na nedostate¢né odivodnéni tohoto
zavéru — soud nezminil historii pouzivani anonyml a pseudonymdu, nediskutoval

rozli¢né davody, které vedou autory k publikovani pod anonymy ¢i pseudonymy,

nefesil s tim spojené Uvahy, nezminil Zzaddnou pftiléhajici judikaturu Spojenych stath

126 Contempt of Court Act 1981, as amended. In: Legislation.gov.uk [online pravni informaéni systém].
The National Archives [cit. 2018-02-02] Dostupné z: https://www.legislation.gov.uk/ukpga/1981/49.

127 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 198-199 a 213-214.

128 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 204.

12 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 198-199.

130 Rozhodnuti High Court of Justice, Queen's Bench Division, ze dne 4. ledna 2009, Author of a Blog
v. Times Newspapers Limited, [2009] EWHC 1358 (QB), HQ09X02293. 5RB [online].
[cit. 2018-02-10]. Dostupné z: http://www.5rb.com/wp-content/uploads/2013/10/Author-of-a-Blog-v-
Times-Eady-J-16-June-2009.pdf.

B! Tamtéz, bod 33.
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americkych'*?, ba ani necitoval z4dny odborny komentat. Jedinou autoritou z jakékoliv

jurisdikee, na kterou bylo odkazano, je rozhodnuti Mahmood v. Galloway'*.

Dle zminéného rozhodnuti nejsou 2 fotografie, na nichz je zachycen Zalobce —
investigativni reportér Mazher Mahmood, chranény jeho pradvem na ochranu soukromi,
a tudiz mohou byt zvefejnény."** Prvni fotografie byla fotografii z (pad&laného) pasu
pana Mazhera Mahmooda, ktera byla potizena pro ucely investigativniho zpravodajstvi

0 moznosti opatfeni si padélanych ufednich dokumentd'®’

— dle soudu pak nelze
v Z4dném pripadé hovofit o soukromém & domécim G&elu porizeni dané fotografie.'*®
Druhé fotografie byla pofizena prvnim ze zalovanych, panem Georgem Gallowayem,
britskym poslancem, bdhem vysetiovani'’ jeho osoby ze strany pana Mahmooda. Soud
prohlasil, ze pokud se osoba, kterd je takto vySetfovana, rozhodne ucinit kroky vedouci
k odhaleni vysetfovatele, nebo pokud byla fotografie potfizena skoro nevinné béhem
spoleCenské udalosti, nemize byt zdsahem do prava na ochranu soukromi pana

Mahmooda, pokud dojde ke zvefejnéni takové fotografie.'*®

Nehled¢ na sporné pojeti
prava na ochranu soukromi (zejména ve svétle judikatury ESLP) soudem v piipadu
Mahmood v. Galloway, skutkové se jednd o velmi odliSnou situaci, kdy predmétné
(sporn€) zavery neptiléhaji na spor Author of a Blog v. Times Newspapers Limited

oy L) % 1
a v ni¢em nepodporuji jeho zavéry.'*

Pfiléhajici je viak zavér rozhodnuti Totalise Plc vs. Motley Fool Limited'®’, dle

kterého v ¢lanku 10 EULP neni nic, co by podporovalo tvrzeni, Ze chrani pouze

132 Kterd je v této oblasti rozvinuta, jak jsem naznagil vyse v této praci.

133 Rozhodnuti High Court of Justice, Queen's Bench Division, ze dne 5.ledna 2006, Mahmood
v. Galloway a Ron McKay, [2006] EWHC 1286 (QB), [2006] EMLR 26. British and Irish Legal
Information Institute [online]. [cit. 2018-02-10]. Dostupné z: http://www.bailii.org/ew/cases/EWHC/
QB/2006/1286.html.

3% Tamtéz, body 16-20.

135V piedmétném piipadu mizeme spatfit jistou Geskou stopu. Zminénym padélanym pasem byl totiZ pas
pochazejici z Ceské republiky, kdy novinafska &innost pana Mahmooda mifila pravé na moznost
obstarat si rozli¢né padélané dokumenty v Ceské republice. Celou zaleZitosti se zabyvala i Geska
Bezpeénostni informaéni sluzba — viz SUBERT, Jan. Konec hry na teroristu. In: Bezpecnostni
informacni sluzba Ceské republiky [online]. Bezpecnostni informa¢ni sluzba [cit. 2018-02-10].
Dostupné z: https://www.bis.czclanek3d14.html? ArticleID=55.

136 Rozhodnuti High Court of Justice, Queen's Bench Division, ze dne 5.ledna 2006, Mahmood
v. Galloway, op. cit. sub 133, bod 16.

7 Jakozto soudasti investigativni zurnalistiky, nikoliv v ramci trestniho Fizeni.

% Rozhodnuti High Court of Justice, Queen's Bench Division, ze dne 5.ledna 2006, Mahmood
v Galloway, op. cit. sub 133, bod 20.

139 ARNOLD a SUNDARA RAJAN, op. cit. sub 96, s. 201-202.

140 Rozhodnuti Court of Appeal, Civil Division, ze dne 19. prosince 2009, Totalise Plc v. The Motley
Fool Limited a Interactive Investor Limited, [2001] EWCA Civ 1897, A2/2001/0558. British and
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podepsané projevy, nikoliv v§ak ty anonymni, a které uznava, ze existuje mnoho situaci,

ve kterych miize byt legitimni ochrana identity proti jejimu odhaleni."*!

Rovnéz je tfeba vzit v potaz relativné nedavné rozhodnuti Velkého senatu ESLP
v ptipadu Delfi v. Estonia'*, ve kterém soud prohlasil: ,, Anonymita je po dlouhou dobu
prostredkem k vyhybani se odveté ¢i nechténé pozornosti. Je tak schopna vyznamnym
zpiisobem podporovat volny tok mysleni a informaci, zejména na internetu. “'*> Soud
sice povazuje anonymitu za dulezitou hodnotu, ale nikoliv absolutni — musi byt

v s . p ;o [ o 144
pome€rovana oproti ostatnim pravum a zajmum.

Slovenska republika obsahuje obdobnou Upravu ochrany totoznosti autora, jako
Ceskéa republika — totoznost autora anonymniho & pseudonymniho dila je moZné

v e el . 145
zvetejnit jen s jeho souhlasem

. Tato Uprava se (s drobnymi formula¢nimi zménami)
kontinualné vyskytuje v autorskych zakonech ucinnych na Gzemi Slovenska od roku
1965 — v tomto ohledu tedy Ceska republika sdili pravni upravu se Slovenskou

republikou.

Shrneme-li vySe uvedené, dojdeme k zavéru, Ze pravni uprava ochrany
totoznosti autort je celosvétoveé znacné nejednotnd. Jednim z diivodi je jisté skutecnost,
Ze tento aspekt neni feSen v mezinarodnich umluvach, ackoliv jsou v nich feSena dila

anonymni a pseudonymni (pfedevSim vSak co do doby trvani ochrany a vymahatelnosti

Irish Legal Information Institute [online]. [cit. 2018-02-10]. Dostupné z: http://www.bailii.org/ew/
cases/EWCA/Civ/2001/1897.html.

! Tamtéz, bod 25.

142 Rozhodnuti Velkého senatu Evropského soudu pro lidska prava za dne 16. ledna 2015, Delfi AS
v. Estonia, stiznost ¢. 64569/09. In: HUDOC [pravni informacni system]. Evropsky soud pro lidska
prava [cit. 2018-02-10]. Dostupné z: http://hudoc.echr.coe.int/eng?i=001-160343.

3 Tamtéz, bod 147.

" Tamtéz, bod 149.

5 Viz §14 odst. 3 zdkona &. 185/2015 Z.z., autorsky zékon, ve znéni pozd&jsich piedpisi.

In: Zakony pre [ludi [online pravni informacni systém]. S-EPI [cit. 2018-02-12] Dostupné

z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/2015-185.

Srov. § 14 odst. 3 zakona ¢. 185/2015 Z.z., autorsky zakon, ve znéni pozdé&jSich piedpisi;

§ 12 odst. 1 a 2 zdkona ¢. 618/2003 Z.z, o autorskom prave a pravach suvisiacich s autorskym

pravom (autorsky zékon), ve znéni k 31. prosinci 2015. In: Zakony pre ludi [online pravni informacéni

systém]. S-EPI [cit. 2018-02-12] Dostupné z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/2003-618;

§ 12 odst. 1 a 2 zakona ¢&. 383/1997 Z.z., Autorsky zakon a zakon, ktorym sa meni a dopina Colny

zakon v zneni neskorSich predpisov, ve znéni k 31. prosinci 2003. In: Zdkony pre ludi [online pravni

informacni systém]. S-EPI [cit. 2018-02-12] Dostupné z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/1997-383,

§ 8 odst. 1 zakona €. 35/1965 Sb., o dilech literarnich, védeckych a umeéleckych (autorsky zakon), ve

znéni pozd¢jsich predpist; zdkon €. 115/1953 Sb., o pravu autorském (autorsky zdkon), ve znéni

pozdégjSich piedpist; a zdkon €. 218/1926 Sb. o puvodském pravu k dilim literarnim, umeleckym

a fotografickym (o pravu autorském), ve znéni pozdéjsich predpist.
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ochrany prava)'*’. Ceska republika spolu se Slovenskou republikou vyslovn& pfiznavaji
autorim pravo na ochranu jejich totoznosti, dle zminéné odborné literatury by se pak
z procesniho hlediska mélo jednat o ochranu odpovidajici stitem uznané
ml&enlivosti'*. Ve Spojeném kralovstvi Velké Britanie a Severniho Irska pak existuji
odborné ndzory, ze by ochrana totoznosti méla byt autorim a vykonnym umélcim
pfizndna na zaklad¢ prava na ochranu soukromi a prava na svobodu projevu, kterd jsou
zakotvena v ¢lancich 8 a 10 EULP — de lege ferenda se tedy hovoii o tpravé, ktera je
v naSem pravnim fadu de lege lata. Otazkou pak ziistava, zda pravo na ochranu
totoznosti mohou pozivat i dal$i osoby nez autofi. Americké pojeti svobody slova
odpovida, ze ano (ale nejedna se o pravo absolutni) — coz je dle mého nazoru legitimni
a (mym hodnotovym pohledem) i spravny zavér. Naproti tomu vSak Telec k vykonu
svobody slova anonymné ¢i pseudonymné uvadi: ,, Takovy pristup ale povazuji za
projev osobni neodpovédnosti a osobnostni nezralosti. Namisto alespon kapky

uslechtilosti. “!*

De lege ferenda by tak dle mého nézoru mélo byt pravo na anonymitu ptfizndno
1 jako obecné osobnostni obCanské pravo. Je tieba totiz mit na pamcéti lidskou
prirozenost a tzv. chilling effect a samocenzuru — pokud by bylo kazdé slovo, které
¢lovek napiSe ¢i vyslovi, dohledatelné a vystopovatelné k onomu konkrétnimu ¢loveéku,
kazdy by velmi diikladné vazil volbu svych slov, coz by bylo sice ¢asto zdhodno, ale
zérovei jde o formu cenzury.™® S ohledem na uréitd nepopirateln rizika a negativni
jevy spojené s anonymitou, zejména v prostiedi internetu, by se vSak nemélo jednat
o pravo absolutni, i pfesto by vSak mélo byt koncipovéano jako velmi silné. Vyslovné
zakotveni takového prava by dle mého nazoru poskytlo vétsi pravni jistotu a lepsi
prostiedky obrané dotéenym osobam neZz vramci dosavadniho pojeti prava na

soukromi.

147 Srov. nap. ¢lanek 7 odst. 3 a ¢lanek 15 Bernské imluvy o ochrané literarnich a uméleckych dél ze dne
9. ledna 1886, doplnéné v Pafizi dne 4.ledna 1896, revidované v Berlin€ dne 13. ledna 1908,
doplnéné v Bernu dne 20.ledna 1914 a revidované v Rimé dne 2.ledna 1928, v Bruselu dne
26. ledna 1948, ve Stockholmu dne 14. ledna 1967 a v PatiZi dne 24. ledna 1971, vyhlasené vyhlaskou
ministra zahrani¢nich véci ¢. 133/1980 Sb.

148 Blize viz TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 107-108.

' TELEC, Ivo. Politickd svoboda a duevni vlastnictvi: stiet hodnot. Prdavnik: Teoreticky casopis pro
otdzky statu a prava. Ustav statu a prava AV CR, 2013, 152(3), s. 220. ISSN 0231-6625.

%" KUMAYAMA, Ken D. A Right to Pseudonymity. Arizona Law Review [online]. Tucson, Arizona:
University of Arizona, James E. Rogers College of Law, 2009, Volume 51, Issue 2, s. 439
[cit. 2018-03-15]. ISSN 0004-153X. Dostupné z: http://www.arizonalawreview.org/pdf/51-2/
Slarizlrev427.pdf.
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2.2.2 Zanik anonymity autorstvi a s tim spojené pravni dusledky

Anonymita autorstvi zanikd jejim vyzrazenim (nejen autorem, ale i jinou
osobou). D¢je se tak bez ohledu na skutecnost, zda k vyzrazeni doslo se svolenim autora
¢1 nikoli. K zaniku anonymity autorstvi dochdzi v okamziku, kdy se totoznost autora
stane objektivné vefejn¢ (obecne) zndmou — nepostacuje tedy pouhd znamost totoznosti
autora mezi jeho blizkymi (v jeho soukromi) & v odbornych kruzich."”' P¥i zkouméni
,obecnosti® je totiz zapotfebi vyjit ze znalosti primérného spotiebitele (zde divaka),
jemuz je pseudonymni nebo anonymni dilo uréeno.'”* Dle Telce a Timy lze za obecnou
znamost pravého autorova jména povazovat i tu skutecnost, ze jeho pravé jméno bylo
uveiejnéno napi. ve vydaném slovniku ¢i encyklopedii, které jsou v ramci trhu vetejné

153 . , .
— dle mého nazoru vsak toto

ptistupné komukoli (tzv. objektivni odtajnéni autorstvi)
neznamend, 7e by bylo mozno rizné spekulace fanouski o skutecné identité
automaticky povazovat za obecnou znamost, byt by tyto spekulace byly
prostfednictvim internetu veiejné pristupné komukoliv. Aby se mohlo jednat o obecnou
znamost pravého jména, dle mého minéni by musely byt dané spekulace piedné
skute¢nd pravdivé'*®, jakoZ i obecné uznavané jako opodstatnéné (at’ jiz z divodu
presvédCivych argumentd a dikazd, ¢i z titulu davéryhodnosti piivodce spekulace —
srov. pravé s Telcovou a Tamovou mysSlenkou slovnikli, encyklopedii atd., tedy
davéryhodnych publikaci).'>

Okamzikem objektivni obecné zndmosti skute¢né totoznosti autora také zanika
1 absolutni pravo autora na utajeni jeho totoznosti, nebot’ fakticky doSlo k zaniku
pravem chranéné hodnoty — s tim pak souvisi napf. 1 zanik povinnosti ostatnich osob
nevyzrazovat totoznost autora. Je vSak nutné zdlraznit, Ze neni dot¢ena odpovédnost
osob za jejich jednani vyzrazujici anonymitu autora, kterd byla u¢inéna pied faktickym
zanikem anonymity. V ptipadé¢ této odpovédnosti je pak tieba zkoumat, zda se podle

okolnosti dané¢ho ptipadu jednd o neopravnény zasah do obecného obcanskopravniho

prava na ochranu osobnosti ¢loveka (ktery je autorem) podle obCanského zdkoniku,

U TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

32 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

'3 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

13 Coz miize byt tézké skutedné ovéfit, zejména pokud dana osoba bude nadale utajovat svou totoznost
a spekulace nebudou dostate¢né podlozeny.

Domnivam se, ze pouhé zvetfejnéni samo o sob¢ nepostacuje. Bez dalsiho nelze postavit na roven
kvalitu informace zvetfejnéné ve slovniku ¢i encyklopedii a kvalitu informace zvetejnéné kymkoliv
a kdekoliv na internetu.

155

36



nebo zda se jednd o neopravnény zdsah jiz pfimo do zvlastnich osobnostnich

(autorskych) prav podle autorského zékona.'*®

V této souvislosti vSak Srstka klade otazku (ovSem bez dalSiho rozvedeni), jak
muZze byt postizena osoba, ktera porusila pravni povinnost a vyzradila totoznost autora
(tedy jaka bude jeji odpovédnost).””’ Dle mého nizoru mize mit urdity sankéni
aspekt'>® p¥ipadna povinnost k nahradé $kody (tj. k nahradé ujmy na jméni'>’)'®® —
v Ceském pojeti nahrady Skody hraji sice primarni roli preventivni funkce
a kompenzaéni (repara¢ni) funkce,'®' podle mé viak nelze opomenout uréity sankéni
aspekt spocivajici pravé v povinnosti Sktidce kompenzovat své protipravni jednani —
nepochybné jde o (legitimni) zdsah do sféry Skadce, ktery je zpravidla pro Skidce
nepiijemny a pocituje jej jako 0jmu. Samoziejmé& se vSak nejedna o tak vyznamny
sank¢ni aspekt jako v pfipad¢ institutu tzv. sankéni ndhrady Skody — punitive damages

v 162 «: v v v e I ’ ’ . roow
&i exemplary damages'®, &i v piipadé vefejnopravnich sankci. Jako problematické viak

1% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

137 SRSTKA, Jifi. Pojem autorské dilo a autor. In: SRSTKA, Jifi a kol. Autorské prdavo a prava

souvisejici:  vysokoskolska ucebnice. Praha: Leges, 2017, s. 81. Student (Leges). ISBN

978-80-7502-240-0.

Ostatné Ondrejova uvadi, ze nadhrada Skody je , obecné povazovana za kompenzacni a sankcni

instrument soukromého prava*“ (viz ONDREJOVA, Dana. Pravni prostiedky ochrany proti nekalé

soutézi. Praha: Wolters Kluwer Ceské republika, 2010, s. 115. Pravni monografie (Wolters Kluwer

CR). ISBN 978-80-7357-505-2).

1% Viz § 2894 odst. 1 OZ.

10 viz § 40 odst. 4 véta prvni AZ ve spojeni s § 2910 OZ, ktery stanovi: ,,Skiidce, ktery viastnim
zavinénim porusi povinnost stanovenou zdakonem a zasdahne tak do absolutniho prava poskozeného,
nahradi poskozenému, co tim zpiisobil. Povinnost k nahradé vznikne i skiidci, ktery zasdhne do jiného
prava poSkozeného zavinénym poruSenim zakonné povinnosti stanovené na ochranu takového prava. “

' Viz napt. nalez Ustavniho soudu Ceské republiky ze dne 11. 8. 2015, sp. zn. I. US 668/15;

BEZOUSKA, Petr. § 2910 [Poruseni zakona]. In: HULMAK, Milan a kol. Obcansky zdkonik VI.

Zavazkové pravo. Zvlastni cast (§ 2055-3014). 1. vydani. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014,

s. 1540. ISBN 978-80-7400-287-8; ELIAS, Karel. Obsah, zptisob a rozsah nahrady $kody

v soukromém pravu. Pravni radce. 2007, 15(12), s 8. ISSN 1210-4817; VLASAK, Michal. Sankéni

néhrada Skody na pozadi mezinarodni konference. Pravni rozhledy, Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck,

2008, 16(24), s. 922-924. ISSN 1210-6410; ¢&i KNAPPOVA, Marta, Jiii SVESTKA, Jan DVORAK.

Obcanské pravo hmotné 2, dil teti: Zavazkové pravo. 4. aktualiz. a dopl. vyd. Praha: ASPI, 2006,

s. 418. ISBN 80-7357-131-5.

K zajimavému tématu sankéni nahrady $kody blize viz napf. usneseni Nejvyssiho soudu Ceské

republiky ze dne 22. srpna 2014, sp. zn. 30 Cdo 3157/2013; KUHN, Zdenék. M4 mit nahrada $kody

v soukromém pravu sank¢éni funkci? In: HAVEL, Bohumil a Vlastimil PIHERA. Soukromé pravo na

cesté: eseje a jiné texty k jubileu Karla Elidse. Plzen: Vydavatelstvi a nakladatelstvi Ales Cenék,

2010, s. 203-216. ISBN 978-80-7380-265-3; JANECEK, Véclav. Kdy Ize de lege lata poskozenému

pfiznat preventivné-sankéni slozku pfiméfeného zadostiucineéni. Prdvni rozhledy. Praha:

Nakladatelstvi C. H. Beck, 2016, 24(22), s. 767-774. ISSN 1210-6410; JANECEK, Véclav.

K pfipustnosti sankéni nahrady Skody. Pravni rozhledy. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2013,

21(5), s. 153-159. ISSN 1210-6410; ZIVELOVA, Alexandra. Umozituje novy ob&ansky zakonik

pfiznat v fizeni o nahradé nemajetkové Gjmy punitive damages? Bulletin advokacie [online]. Ceska

advokatni komora, 2016, 2016(4), s. 24-30 [cit. 2018-01-16]. ISSN 1805-8280. Dostupné
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vidim, zda pfi neopravnéném vyzrazeni utajované totoznosti autora mize v pfi¢inné
souvislosti viibec vzniknout Skoda (tedy zadkladni ptedpoklad pro uplatnéni néhrady
skody'®) — tedy zasah do majetkovych prav autora, respektive zda je $koda vibec
redln¢ prokazatelna a vycislitelna. Lze sice uvazovat napiiklad o skod¢ ve formé uslého
zisku'® spocivajici ve sniZeni trzni hodnoty autorskych d&l autora a piipadné i hodnoty
jeho obchodni znacky) pravé v dusledku odhaleni jeho identity (tfeba z dlivodu ztraty

jakéhosi tajemna anonymity), ale dle mého nazoru by §lo o vyjimecné ptipady.

Kazdé neopravnéné vyzrazeni utajované identity autora je vSak zasahem do jeho
absolutnich osobnostnich prav — v uvahu tak pochopitelné pfipadéd nemajetkova Gjma na
stran¢ autora (tj. ijma spocivajici v naruSeni osobniho z4jmu poskozeného, ktery nema
hodnotu ocenitelnou v penézich, a tudiz nedochédzi ani k zddnému zasahu do jméni
poskozeného)'®”. Autorsky zékon pak v tomto ohledu ptfiznava autorovi'®, do jehoz
prava bylo neopravnéné zasazeno, moznost domdhat se mimo jiné poskytnuti
priméteného zadostiuc¢inéni za zpiisobenou nemajetkovou ujmu (a to zejména omluvou,
¢1 zadostiu€inénim v penézich, pokud by se pfiznéni jiného zadostiucinéni nejevilo
postaéujicim).167 Vysi piipadného penézitého zadostiucinéni pak urci soud (neni vSak
vylou¢ena dohoda o narovnani), ktery ptihlédne zejména k zavaznosti vzniklé Gjmy
a k okolnostem, za nichz k zasahu do prava doglo.'® Dle mého nazoru se tak rovn&z

jedné o moznou sankci vaci skudci.

RovnéZ je tfeba zminit, ze zanik anonymity autora méa vyznamny vliv na

majetkova autorska prava, a to konkrétn€ na dobu jejich trvani. Majetkova autorska

z: https://www.cak.cz/assets/komora/bulettin-advokacie/ba_04 2016 web.pdf; VLASAK, Michal.
Vybrané otazky sankéni néhrady skody. In: KOTASEK, Josef a kol. COFOLA 2010: the Conference
Proceedings [online]. Brno: Masarykova univerzita, 2010, s. 1432-1439 [cit. 2018-01-16]. Spisy
Pravnické fakulty Masarykovy univerzity: Rada teoreticka, Svazek 374. ISBN 978-80-210-5151-5.
Dostupné  z:  https://www.law.muni.cz/sborniky/cofola2010/files/sbornik/sbornik.pdf; VLASAK,
2008, Sank¢ni ndhrada Skody na pozadi mezinarodni konference, op. cit. sub 161.

1 BEZOUSKA, Petr. § 2910 [Poruseni zékona]. In: HULMAK, Milan a kol. Obcansky zdkonik VI.
Zavazkové pravo. Zvlasini cast (§ 2055-3014), op. cit. sub 161, s. 1550.

1% Srov. § 2952 OZ.

1 BEZOUSKA, Petr. § 2894 [Povinnost nahradit Gjmu]. In: HULMAK, Milan a kol. Obcansky zdkonik
VI. Zavazkové pravo. Zvlastni cast (§ 2055-3014), 1. vydani. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014,
s. 1498. ISBN 978-80-7400-287-8.

1% A pro piipad zasahu do majetkovych prav autorskych (tedy nikoliv ohledné ochrany totoznosti autora)
i osobé, ktera smluvné nabyla vyhradni opravnéni k vykonu prava dilo uzit, nebo které je vykon
tohoto opravnéni svéten zakonem — viz § 41 véta prvni AZ.

17 Viz § 40 odst. 1 pism. ¢) AZ.

18 Viz § 40 odst. 1 pism. ¢) AZ.
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prava obecné trvaji po dobu autorova Zivota a 70 let po jeho smrti.'® V pripads utajené
totoznosti autora anonymniho ¢i pseudonymniho autorského dila vSak logicky nelze vzit
autorovu smrt za udalost rozhodnou pro pocatek béhu doby. Nastupuje proto specialni
uprava pro autorska dila anonymni a pseudonymni v piipadé utajené totoznosti autora,
podle které majetkova prava k takovémuto dilu trvaji 70 let od opravnéného zveiejnéni
dila.'™ Obecna uprava b&hu a délky doby trvani majetkovych autorskych prav by se
vSak uplatnila na misto té specidlni v ptipad¢, ze by béhem 70 let od opravnéného
zvetrejnéni autorského dila anonymniho ¢i pseudonymniho doslo k odtajnéni totoznosti
jeho autora (at’ jiz na zdkladé vstoupeni této skute¢né totoznosti v obecnou znamost ¢i
na zékladé vefejného prohlaseni autora).'”' Odhaleni totoznosti autora, ktery svou
skutenou totoznost chranil, mize byt jist€ nepiijemnou véci, s trochou nadsazky vSak
lze fict, Ze prodlouzeni doby trvani majetkovych prav miize byt alesponi symbolickou

naplasti (byt’ to bude mit vyznam spise az pro jeho dédice).

I v ptipad¢ zaniku anonymity autorstvi vSak neni dotceno vylu¢né osobnostni
autorské pravo autora i nadale oznaCovat své autorstvi pod pseudonymem nebo
anonymné, nebot’ spadad pod pravo osobovat si autorstvi, véetné prava rozhodnout, zda
a jakym zpisobem ma byt jeho autorstvi uvedeno pii zvefejnéni a dal$im uziti jeho

dila.!”?

2.3 Kategorizace Let’s Playeru

Strukturu scény Let’s Play tviircli nelze zcela pfesné vystihnout, neexistuji totiz
jasné délici linie. Taktéz je tfeba mit na paméti, ze v priabchu Casu zcela prirozené
dochazi k vyvoji v tvorbé dané¢ho Let’s Playera, a tedy i ke zménam v jeho piipadném
zatazeni v rdmci vytyCenych kategorii. I pfes neexistenci jasnych délicich linii vSak lze
spatfit urcité rozdily mezi jednotlivymi Let’s Playery, jejich tvorbou a jejich

zamé&fenim. De Rijk se proto pokusil piijit viibec s prvni kategorizaci Let’s Playerti' .

K rozdéleni Let’s Playerti de Rijk pfistoupil z nasledujicich hledisek:

19 Viz § 27 odst. 1 AZ.

170 Viz § 27 odst. 3 véta prvni AZ.

1 Viz § 27 odst. 3 véta druha AZ.

"2 Srov. § 11 odst. 2 AZ; KRIZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 67;
TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 108.

!> DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 16-21.
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e zda jsou v ramci jejich tvorby Let’s Play videa hlavnim zamétenim, ¢i
zda jsou Let’s Play videa ,jen“ jakymsi vedlejSim produktem vedle

ostatnich online aktivit; a

e zda Let’s Player v ramci své tvorby vystupuje piedev§im samostatné, ¢i
zda vystupuje pfedevsim i s ostatnimi Let’s Playery nebo zvefejiiuje sva
videa v ramci spole¢ného kandlu, ktery je sdilen 1 s ostatnimi Let’s
Playery!™ 175

De Rijk tak prisSel ke 4 kategoriim Let’s Playert — (i) nadSenci,
(i) poloprofesionalni a profesionalni Let’s Playefi, (iii) YouTube celebrity,
(iv) videoherni média, coz shrnuje nasledujici diagram'’® (Diagram ¢&. 1 — Kategorizace
Let’s Playert), ktery jsem po provedené analyze doplnil i o zastupce Ceské Let’s Play

scény. Nasleduje pak detailn&jsi rozbor jednotlivych kategorii.

Propojenost
A s S
Poloprofesmn’alnl a pt‘f)feswnalnl YouTube celebrity
Let’s Playeri ) o
(Aruma, NorthernLion, MathasGames, (Annoymg'Orangff, PeWDle.Ple’
. EnzoKnol, Jirka Kral, FattyPillow)
Gejmr, Agraelus)
NadSenci Videoherni média
(aulddragon, jibberhack, DemonKillrl, (The Escapist, Power Unlimited, IGN,
Filiap, Zivko) Hrej.cz, GamesczTV)
v
Individualnost
Zameéteni na Let’s Play < »Let’s Play vedlejsim produktem

Diagram ¢. 1 — Kategorizace Let’s Playera

"7 Toto hledisko se promita i do skute¢nosti, zda jsou divéci ptiznivci spise kanalu jako takového, nebo
jsou spiSe ptriznivci individualniho Let’s Playera.

'73 DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 18.

176 Tamtéz, s. 19.
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2.3.1 NadSenci

Jedna se o nejméné profesiondlni kategorii, kterd ale predstavuje velkou c¢ast
tvirci Let’s Play videi. Sledovanost jejich videi se pohybuje maximalné v tadech
stovek az tisict zhlédnuti.'”” Jako hlavni kritérium pro zafazeni do této kategorie vidi de
Rijk skute¢nost, ze nadSenci tvorbou Let’s Play videi nevydélavaji zadné penize,
pfipadné jim plynou pouze zanedbatelné piijmy — podstatné je pak objektivni hledisko
(tedy nemoznost vyssich pfijml nezavisla na jejich vili — pfedevSim z diavodi nizké
sledovanosti jejich videi a jejich malé popularity), nikoliv hledisko subjektivni (tedy

jejich viile ziskavat vyssi prijmy).'”

Dle mého nazoru pak tato kategorie mize poslouzit jako odrazovy mustek, pro
postupné vyvinuti Let’s Playerti na vice profesiondlni Uiroveil. Neplati to vSak zdaleka
pro vSechny cCleny této kategorie — zdsadni je totiz pfedev$im mira popularity, kterou

jsou schopni ziskat.

2.3.2 Poloprofesionalni a profesionalni Let’s Playeri

Oproti nadSenciim se u této kategorie jiz vyskytuji prvky obchodni znacky
(brand) ve vztahu k jejich osob&.'” Tito Let’s Playefi tak naptiklad vyuzivaji na zagatku
& na konci videa urité, pro n& typické hlasky.' Jejich logo (respektive logo jejich
kanalu) pfedstavuje pro jejich fanousky zndmku kvality a objevuje se napt. v nahledu,
intru a/nebo outru videa. Prave jejich logo mé i obchodni potencidl, a to zejména pro
prodej merchandise predméti — tedy jev typicky spiSe v hudebnim ¢i filmovém

o . . . v 7181 r v r
primyslu. Tento jev se vyskytuje nejen v zahranicnim ° , ale také v Ceském

o 10182
prostfedi .
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178
179
180
181

Tamtéz.

Tamtéz.

Tamtéz.

Tamtéz.

Viz napiiklad nasledujici obchody s merchandisem: CaptainSparklez. CaptainSparklez [online].
Spreadshirt  [cit. 2017-12-01]. Dostupné z:  https://shop.spreadshirt.com/captainsparklez/;
MathasGames Shop. MathasGames Shop [online]. Spreadshirt [cit. 2017-12-01]. Dostupné
z: https://shop.spreadshirt.com/captainsparklez/; Markiplier Official Store. Markiplier Official Store
[online]. Represent [cit. 2017-12-01]. Dostupné z: https://represent.com/store/markiplier.

Napfiklad pfijmy Jirky Krale se — dle jeho vlastniho tvrzeni — skladaji pfiblizné ze 30% pravé z piijmu
z prodejii merchandise. Viz TARDONOVA, Veronika. Jirka Kral: Cesky youtubering niéi holky, co
to¢i videa za krémy!. Expres [online]. MAFRA, 2016 [cit. 2017-12-10]. Dostupné
z: https://www.expres.cz/cesky-youtubering-srazi-holky-ktery-ukazuji-kremy-ve-videu-plf-/celebrity
.aspx?c=A160429 121439 dx-celebrity bpet.
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Zaroven muzeme spatfovat i prvky, které jsou podobné tém vyskytujicim se
u televiznich serialé.'® Tito Let’s Playefi tak napiiklad vydavaji Let’s Play videa
v epizodach o podobné délce, a to Casto v pravidelnych intervalech (a jejich divaci tak
mohou zhruba tugit, kdy se budou moci podivat na dal§i nové video).'™ Riizné série
Let’s Play videi'®®, které tito Let’s Playefi produkuji, jsou od sebe na prvni pohled

odligitelné diky rozdilné grafické upravé uzité v ndhledech videi.'®

VySe uvedené jevy (respektive snahu o n€) mlzeme samoziejmé spatiit
1 u nadSencii, a to zejména v piipadé, ze se snazi vybudovat si pozici odpovidajici
poloprofesionalnim ¢i profesiondlnim Let’s Playerim. U téch se vSak uvedené jevy
v mnohem vétsi mife prenaseji do ziskovosti jejich po¢inani (vedle vétsi popularity hraji

roli 1 jejich zkuSenosti a dovednosti — nebal bych se dokonce oznaceni know how).

Na rozdil od nadSenct pak tito Let’s Playefi daleko vice spolupracuji navzdjem,
a to rozlicnymi zptsoby (n€kteti se spojuji do jednoho kanalu, pod kterym pak spole¢né
publikuji svou tvorbu; jini zase Casto navzajem vystupuji ve videich ostatnich Let’s
Playerti nebo produkuji spole¢né série) — jde tak hovofit o tom, ze se mezi sebou

navzajem uznavaji a ze dochazi k vytvafeni urditych siti Let’s Play tviircd.'™’
2.3.3 YouTube celebrity

De Rijk povazuje za zdsadni odliSnost mezi YouTube celebritami
a poloprofesionalnimi ¢i profesionalnimi Let’s Playery historii vyvoje jejich tvorby
a popularity.'®® Podle n&j profesionalni Let’s Playefi za¢inali jako nadenci a postupem

Casu zprofesionalizovali své postupy — s tim jak postupné ziskavali vice zkuSenosti a jak

Rovnéz viz nasledujici nabidku merchandise Ceskych Let’s Playert: Agraelus shop. GEEK BANG
[online]. Miroslav Petrit [cit. 2017-12-10]. Dostupné z: http://www.geek-bang.com/36-agraelus;
Flygun tricka, mikiny, naramky. GEEK BANG [online]. Miroslav Petrti [cit. 2017-12-10]. Dostupné
z: http://www.geek-bang.com/63-flygun; Thomas hraje! - tricka. GEEK BANG [online]. Miroslav
Petrti [cit. 2017-12-10]. Dostupné z: http://www.geek-bang.com/39-thomas-hraje; PeTan shop -
tri¢ka, placky. naramky, snapbacky, epice a mikiny PeTan Games. Real Geek [online]. Real Geek
[cit. 2017-12-10]. Dostupné z: http://www.realgeek.cz/16-petan-games; Martin Rota shop - tricka,
placky, naramky, snapbacky, ¢epice a mikiny Naprosto Retardovany. Real Geek [online]. Real Geek
[cit. 2017-12-10]. Dostupné z: http://www.realgeek.cz/24-martin-rota.

' DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 20.

"™ Tamtéz.

"% Jednou sérii se rozumi vice epizod z priichodu (zpravidla celého) jedné konkrétni videohry.

'8 DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 20.

'8 Tamtéz.

'8 Srov. DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 20-21.
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se také vyvijel samotny Let’s Play zanr." Mezi soutasnymi nadsenci tak mohou byt
(a dle mého nazoru zékonité i jsou) budouci (polo)profesionalové.'” Dle de Rijka oproti
tomu YouTube celebrity jiz byly masivné popularni diky své jiné tvorbé zvetejnované
v ramci sluzby YouTube (napf. diky produkci vlogi'®', video skett) a zacaly tvorit
Let’s Play videa jako dalii &ast jejich produkce.'®® Piestoze YouTube celebrity mohly
zaCinat jako amatérsti tzv. YouTubeti, nezaCinaly (z pohledu jejich popularity) jako
amatérsti Let’s Playeii — mély jiz totiz urCity okruh divaka, mezi které mohly Sifit Let’s
Play videa (de Rijk vidi podobnost s tradi¢nimi masovymi médii).'*?

Zde musim s de Rijkem nesouhlasit, dokonce si myslim, ze se u této kategorie
uplné netidil 2 hledisky (tj. celkové zaméteni tvorby a mira propojeni s ostatnimi Let’s

Playery), ktera vyty¢&il'™

. Byt’ to, co de Rijk popisuje u kategorie YouTube celebrit, je
1 dle mého nédzoru obvykly scénaf, nezaujimam tak rigidni postoj — myslim si, Ze
z pohledu vytyceni rozdili mezi kategorii poloprofesionalnich a profesionalnich Let’s
Playeri

a kategorii YouTube celebrit je daleko vyznamnéjsi aktualni struktura jejich tvorby, nez
pocatky jejich tvorby. Nevidim padny divod, pro¢ neoznacit za profesiondlniho Let’s
Playera osobu, kterd se na YouTube stala popularni diky jiné tvorb&, nacez se zacala
vénovat produkci Let’s Play videi, aZ se tato tvorba stala jejim hlavnim zaméfenim (pii
soucasném naplnéni vSech znakl profesionalniho Let’s Playera). RovnéZz nesouhlasim
s tim, aby kategorizace osoby jako YouTube celebrity byla vylou€ena tim, Ze zac¢inala

(z pohledu popularity) jako amatérsky Let’s Player'”> — ostatné PewDiePie fazeny de

Rijkem do YouTube celebrit'*® zaginal pravé jako amatérsky Let’s Player' .

189
190
191

Tamtéz, s. 20.

Tamtéz.

Tj. video blogi.

12 DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 20.

193 Tamtéz, s. 21.

1% Srov. DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 18.; a ivodni &ast k podkapitole 2.3 této diplomové prace.

'3 Srov. DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 21.

19 Srov. tamtéz, s. 19.

7 Srov. YouTube Success Stories: PewDiePie Went from Zero to Most Subscribed. BuyViews [online].
BuyViews, 2017 [cit. 2017-11-01]. Dostupné z: https://buyviews.co/youtube-success-stories-
pewdiepie-went-from-zero-to-most-subscribed/; PewDiePie. Let's Play Wiki [online]. Wikia
[cit. 2017-11-01]. Dostupné z: http://letsplay.wikia.com/wiki/PewDiePie; PewDiePie. YouTube
[online]. Google [cit. 2017-11-01]. Dostupné z: https://www.youtube.com/user/PewDiePie/videos.
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Takovato uprava (spo€ivajici v kladeni dirazu na aktudlni strukturu tvorby)
de Rijkovi kategorizace ohledné kategorie YouTube celebrit dle mého soudu Iépe

vystihuje situaci a umoznuje této kategorizaci obstat v Case, nebot’ je flexibilngjsi.

Pravé flexibilita je dle mého nazoru pro takovouto kategorizaci dilezita, a to
zejména s piihlédnutim k tomu, Ze se vztahuje na netradi¢ni a dynamicky se vyvijejici
prosttedi. Dobife patrné je to na pokusu o kategorizaci Jirky Krale, jednoho
z nejvlivngjsich Cechti na socialnich sitich'®®. Tento mlady muZ odstartoval svou
kariéru v zdbavnim primyslu ucasti v reality show TV Nova s ndzvem Farma a diky
chytrému vyuziti socialnich siti se mu oteviela nova cesta, nebot si takto zajistil cca
50 000 aktivnich fanouskd.'” Jeho tvorba v podatku sestavala z vlogi tykajicich se
Farmy, nacez se zéhy diky kontaktu s Let’s Playerem Pedrem z kandlu Pedrosgame
zacal vénovat 1 Let’s Play tvorbé, kterd mu zajistila jesteé vetsi popularitu. Postupem
asu viak v jeho tvorbé prestala tolik prevazovat Let’s Play tvorba.””’ V posledni dob&
sice vydava Let’s Play videa, ale nejednd se o jejich ryzi formu (nenachdzime zadnou
sérii), z 10 jeho nejpopulérnéjSich videi jsou pouze 4 Let’s Play videa (a to navic

Lo . TR o 201
2 z nich jsou zdznamem charitativnich tzv. streami),

jeho aktivity ve velkém méftitku
sméfuji predeviim k ekonomickému vyuziti znagky Jirky Krale’. Radim jej tak spise
do kategorie YouTube celebrity. V piipad¢ de Rijkovi neupravené klasifikace by vSak

bylo problematické jeho zatazeni uz jen z diivodu urceni, jaka aktivita byla pocatkem

8 Viz 77 nejvlivngjsich Cechii na socialnich sitich 2017: Jirka Kral. Forbes [online]. MediaRey, 2017
[cit. 2017-11-05]. Dostupné z: http://77.forbes.cz/d?n=jirkakral.

¥ YouTube mu piinasi desitky tisic mé&siénd. Dotk [online]. VLTAVA LABE MEDIA, 2015
[cit. 2017-11-05]. Dostupné z: https://www.dotyk.cz/byznys/youtube-mu-prinasi-desitky-tisic-
mesicne.html.

20 Srov.  Tamtéz;, Jirka Kral. YouTube [online]l. Google [cit. 2017-11-25]. Dostupné

z: https://www.youtube.com/user/jirkakral/videos; a Generace YouTube: Jirka Kral. /Dnes [online].

MAFRA [cit. 2017-11-25]. Dostupné z: https://zpravy.idnes.cz/youtuberi.aspx.

Viz vyvoj jeho tvorby lJirka Kral. YouTube [online]. Google [cit. 2017-11-25]. Dostupné

z: https://www.youtube.com/user/jirkakral/videos.

22 Nap#. tak vydava vlastni komiks (viz Komiks Jirka Krdl [online]. Blue Milk [cit. 2017-11-28].
Dostupné z: http://www.jirkakral.cz/komiks.html), zamétuje se na prodej vlastniho merchandise (dle
jeho slov tento zdroj ptedstavuje cca 30% jeho piffjmli — viz poznamka pod carou ¢. 182); zacal
provozovat unikatni koncept — prostor Zetko (kavarnu, nataceci studio, herni koutek a prodejnu
s merchandisem na jednom mist¢) — viz STROUHAL, Jan. Novy byznys Krale Jifiho. Jak cesky
youtuber uspésné vykrocil do offlinu. Forbes [online]. MediaRey, 2017 [cit. 2017-11-30]. Dostupné z:
http://www.forbes.cz/jirka-kral-v-offlinu/; proptjc¢il své jméno burgeru jednoho z nejznaméjsich
fastfoodovych fetézcl (Youtuber Jirka Kral ma cely duben v McDonaldu sviij vlastni burger! Co
obsahuje? Tojemasakr [online]. 2017 [cit. 2017-11-25]. Dostupné z: https://www.tojemasakr.cz/
clanky/youtuber-jirka-kral-ma-cely-duben-v-mcdonaldu-svuj-vlastni-burger-co-obsahuje/).
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jeho popularity — zdali tradicni masové médium (TV Nova s jeji reality show),

vlogovaci aktivity, nebo Let’s Play tvorba.

2.3.4 Videoherni média

Posledni kategorii Let’s Playert predstavuji videoherni média — zpravidla
online platformy, které publikuji zpravy, ¢lanky, podcasty a videa z videoherniho
v oblasti jejich plisobeni a rozhodly se také poskytovat svému publiku i tento druh
obsahu.”** PiestoZe ¢asto vystupuje v ramei jednoho Let’s Play videa vice zaméstnancti
videohernich médii najednou, chybi v&tsi propojenost se $irsi Let’s Play scénou.’”
Dalsim znakem je, ze videoherni média predevSim vzajemné soutézi o pozornost
divakt, nez ze by je Slo oznacit za soucast online komunity (jako jsou Let’s Playefi ¢i
YouTubefi, byt ti samoziejm¢ také vzajemné soutézi o divaky) — piiblizuji se tak
pfistupu tradi€nich masovych médii ohledn€ pasivniho pfijmu obsahu ze strany
divaki.?” Videoherni média nejsou zaméfena na Let’s Play videa jako takova, ale vitaji
je jako vhodny dopln&k jejich tvorby a i jejich piijmt.>"’

Divackou ptitazlivost jejich tvorby muze ptredstavovat fakt, ze jakozto odborni
kritici mohou v rdmci komentatfe poskytovat vécnéjsi hodnotici postiehy a dojmy, nez
v novindiské exkluzivité¢, kdy jim videoherni vydavatelstvi davala kopie videoher
s predstihem (a to pro Ucely vytvoieni a zvetfejnéni recenze na tuto videohru), se zda byt
jiz ptekonana — videoherni vydavatelstvi totiz rovnéZz zachytila fenomén Let’s Play
videi
a Casto poskytuji Let’s Playerim kopie jejich novych videoher s piedstihem, a to nejen
pro ucely vytvoreni recenze, nybrz i k propagaci videohry samotné (zajisténé prosté tim,
ze ji Let’s Player hraje, uziva si to a divaci se stavaji vice natéSenymi a ochotnymi

pofidit si danou videohru).*®

2% DE RIJK, op. cit. sub 67, s. 21.

2% Tamtéz.

2% Tamtéz.

26 Tamtéz.

27 Tamtéz.

2% Blize viz podkapitola 1.4 této diplomové prace.
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3 Vybrané autorskopravni aspekty videoher

Vzhledem k tomu, Ze obrazové slozce Let’s Play videa naprosto dominuji zabéry
z pruchodu videohrou, je nezbytné podivat se pohledem autorského prava blize i na
souvisejici aspekty videoher. Téma videoher z pohledu prava je velmi Siroké a zdaleka
piesahuje rozsah této diplomové prace, a tudiz se zde nemohu problematiky videoher

dotknout v takové §ifi, jakou by si zaslouzila.

3.1 Prvky videoher

Videohry obsahuji fadu prvka, které pifi naplnéni defini¢nich znakl predméti
ochrany mohou pozivat ochrany autorského prava nebo ochrany prav souvisejicich

, ’ J o7 2
s pravem autorskym. Jedna se zejména 0:*%

1) Zvukové prvky

a. Hudebni skladby
b. Nahravky zvukt

c. Hlas (jeho zvukovy zdznam)
d. Importované zvukové efekty

e. Interni zvukové efekty
2) Video prvky

a. Obrazky (napt. ve formatech GIFF, TIFF, JPEG)
b. Digitaln¢ zachycené pohyblivé obrazky (napt. ve formatu MPEQG)
c. Animace

d. Text (graficka stranka)
3) Pocitacovy program (zdrojovy kod a objektovy kod)

a. Herni engine (jadro)

b. Pomocny kod

2 LIPSON, Ashley S. a Robert D. BRAIN. Computer and video game law: cases, statutes, forms,
problems & materials. Durham, N.C.: Carolina Academic Press, 2009, s. 54. Carolina Academic Press
law casebook series. ISBN 9781594604881.
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c. Pluginy

d. Komentaie

4) Dalsi prvky

Scénar videohry, piibéh a dali literarni prvky*'®

a
b. Postavy
c. Choreografie a pantomima

d. Mapy a architektonické prvky

V dnesdni dobé je kazdy rok vydavano velké mnozstvi novych videoher, existuje
tak piirozené i mnoho videohernich Zanrd. V poslednich letech ziskaly na popularit&®'’
videohry produkované malymi, nezavislymi vydavateli (Casto jednotlivci) — tzv. indie
videohry, které pfinesly do videoherniho primyslu jesté vétsi riznorodost a tvofivost.*'
V ramci kazdé jednotlivé videohry se rlzni mira jeji linedrnosti, mira svobody
poskytované hractim, jakoz i mira vyskytu uvedenych prvka pozivajicich ochrany.
V nékterych ohledech je tak obtizné Cinit obecné zavéry. Ve videohernim svété je dobie
patrny 1 prudky technologicky rozvoj, ktery se odrazi i ve vzristajici kvalité a rozsahu

jednotlivych prvk.

3.2 Autorskopravni kategorizace videoher

Vzhledem k vySe uvedenému specifiku videoher, kdy jde o komplexni duSevni
vytvory sestavajici z mnoha rozdilnych pfedmétl ochrany, vyvstava otdzka, jakym
zpusobem pfistoupit k jejich klasifikaci jako celku (k jejich kategorizaci v rdmci

jednotlivych druhii autorskych dél), coz se promitd 1 do autorskopravni ochrany

219 7Znama a oblibena videohra The Elder Scrolls IV: Oblivion obsahovala virtualni knihy (které
predevsim dotvarely a rozvijely ptibéh) v takovém rozsahu, Ze je v realném svété fanouskové utridili
do jedné knihy, kterd méla po vytisténi a svdzani neuveétitelnych 952 stranek. Blize viz MILLER,
Matt. Fan Creates Oblivion Lore Volume. Game Informer Online [online]. Sunrise Publications, 2011
[cit. 2017-04-15]. Dostupné z: http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2011/09/23/fan-creates-
oblivion-lore-volume.aspx.

2'' HEGGEN, Barbara. The rise and rise of indie games [online]. ABC Radio National, 2015

[cit. 2017-04-11]. Dostupné z: http://www.abc.net.au/radionational/programs/drawingroom/the-rise-

and-rise-of-indie-games/6463430.

Srov. O'KELLY, Brian. Indie games offer bring diversity to gaming industry. The Daily Texan

[online]. Texas Student Media, 2015 [cit. 2017-04-11]. Dostupné z: http://www.dailytexanonline.com/

2015/09/28/indie-games-offer-bring-diversity-to-gaming-industry; a STATT, Nick. Video games

aren't all guns and gore; artistic titles are on the rise. CNET Magazine [online]. CBS Interactive, 2014

[cit. 2017-04-11]. Dostupné z: https://www.cnet.com/news/video-games-arent-all-guns-and-gore-

artistic-titles-are-on-the-rise/.
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poskytované videohram (v uvahu samoziejmé pfipadaji i jiné moznosti ochrany, ale
v této praci se zaméfuji pouze na problematiku autorského prava). Skutecnost, ze
videohry jako takové jsou v konkrétnich piipadech zpisobilé naplnit pojmové znaky

autorského dila®"?

, a tedy ze mohou pozivat autorskopravni ochrany, je v dnesni dobé
dle mych zjisténi celosvétoveé uznavana, a tudiz se i s ohledem na zaméteni prace vénuji

blize ,,jen kategorizaci videoher v ramci jednotlivych druht autorskych dél.

Ohledné Kklasifikace videohry jako celku probihaji diskuze a pravni tady
jednotlivych zemi k tomuto piistupuji rizné (blize viz nize). V ramci plynuti Casu
zaroven dochazi i k urcitému vyvoji pfistupl, jehoz hlavnim motorem je dle mého
nazoru objektivni posun v samotnych videoherach — videohry z 80. let 20. stoleti jsou

totiz néim podstatné jinym, nez videohry z druhé dekady 21. stoleti.

Vzhledem k tomu, Ze se kazda videohra skladda jak z audiovizudlnich prvka, tak
z pocitacového programu (ktery technicky fidi audiovizudlni stranku videohry
a umoznuje uzivatelim — hra¢lim interakci s jednotlivymi prvky videohry), objevuji se
sméry pfistupujici k videohram jako k audiovizudlnim dilim, nebo jako k pocitacovym

programiim, anebo jako ke komplexnim diléim, & k dilim sui generis.*"*
3.2.1 Videohry jako audiovizualni dila

Videohra je z pohledu hrace v podstaté fadou spolu souvisejicich obrazi, coz je
celosvétové jednim ze znakll audiovizudlniho dila — podle &lanku 2 Umluvy
0 mezindrodnim zdpisu audiovizualnich dél se audiovizudlnim dilem totiz rozumi
, kazdeé dilo, které se stava z rady zaznamenanych spolu souvisejicich obrazii, at jiz
doprovazenych zvukem ¢i nikoli, vnimatelnych zrakem, a jsou-li doprovazeny zvukem,

, L 215
vnimatelnych i sluchem ",

Na rozdil od typickych audiovizualnich dél vSak videohry vyzaduji aktivni

pfistup ze strany hrae — je to pravé hrac, jenz svymi pokyny, které zadava

213 Srov. § 2 odst. 1 AZ.

21 RAMOS, Andy, Anxo RODRIGUEZ, Tim MENG a Stan ABRAMS. The Legal Status of Video
Games: Comparative Analysis in National Approaches [online]. World Intelectual Property
Organization, 2013, s. 10 [cit. 2017-04-10]. Dostupné z: http://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/
wipo_report_cr vg.pdf.

21> Umluva o mezinarodnim zépisu audiovizualnich d&l, ptijata 18.ledna 1989 v Zenevé, vyhldsena
sd€lenim federalniho ministerstva zahrani¢nich véci ¢. 365/1992 Sb.
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prostfednictvim urcité periferie, ovliviiuje a urcuje obsah obrazl, které se mu maji
zobrazit (byt muze Cinit a ovlivilovat pouze to, co mu videohra fakticky umoznuje).
Videohry nejsou stvoreny k tomu, aby byly pouze sledovany, nybrz k tomu, aby byly
hrany. Je to pravé interakce, kterd méni pasivniho konzumenta obsahu na aktivniho
hrace, pricemz videohry navic zpravidla poskytuji vicero cest ¢i moznosti priichodu,
kdy hra¢ ma moznost ovlivnit, jakym smérem se videohra ubira.*'® Sougasnd
v mnohych videohrach dochazi nejen k interakci s videohrou a jejim prostfedim, ale
rovnéz s daldimi hra¢i.?'” Tato interaktivni povaha videoher pfirozend vedla k tomu, Ze
mnoho vyvojait videoher experimentuje se zpisoby, jak umoznit priichod kreativity

r W o /4 4 v 4 4 r * o 4 . 21
hrai, a to zakomponovanim uréitych funkci a nastroji do svych videoher.*'®

Pouze mald skupina statd tak pfistupuje k videohrdm piedevSsim jako
k audiovizudlnim dilim (to vSak neznamend, ze by nebyl chranén software uzity ve
videohie). Do této skupiny patii napiiklad Ketia a Jizni Korea.*'” V piipadé Jizni Koreji,
ktera je 5. nejvétsim videohernim trhem na svéte,**” postupné pravni véda zacala vnimat
videohry spiSe jako audiovizudlni (kinematograficka) dila.**' Ochrana pog¢itatového
programu vSak neni videohrdm upfena — ale autofi a nositelé prav obecné upiednostiuji

chranit videohry jako audiovizualni dilo, nebot je jim tak dop¥ana silngjsi ochrana.**

Podivame-li se do evropského prava, tak to sice zna a uziva pojem audiovizudlni

dilo®*, ale nikterak jej nedefinuje (a tedy ani neharmonizuje jeho definici). U &lenskych

statti tak v ivahu nemiize pripadat ani eurokonformni vyklad***.

21 VAN DER VELDEN, Stephan. Playing the game of video game classification: Game Over for
Europe? [online]. Utrecht, 2017, s. 11 [cit. 2018-03-28]. Dostupné z: http://arno.uvt.nl/show.cgi?
fid=144375. Master Thesis. Tilburg University, Faculty of Law. Vedouci prace C.M.K.C. Cuijpers.

2" LASTOWKA, Greg. Copyright Law and Video Games: A Brief History of an Interactive Medium
[online]. 2013, s. 21-22 [cit. 2018-02-28]. Dostupné z: https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?
abstract_1d=2321424.

28 LASTOWKA, Greg. Minecraft as Web 2.0: Amateur Creativity & Digital Games [online]. 2011,
s. 7 [cit. 2018-02-28]. Dostupné z: https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract id=1939241.

219 RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 11.

20 International Factfile 2016: South Korea. MCV [online]. NewBay Media, 2016 [cit. 2017-04-12].
Dostupné z: http://www.mcvuk.com/news/read/international-factfile-2016-south-korea/0168938.

2! RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 59.

22 Tamtéz.

3 Srov. napt. ¢lanek 2 odst. 1 pism. c) a ¢lanek 2 odst. 2 smérnice Evropského parlamentu a Rady
2006/115/ES ze dne 12. prosince 2006 o pravu na prondjem a puj¢ovani a o nekterych pravech
v oblasti duSevniho vlastnictvi souvisejicich s autorskym pravem (kodifikované znéni). In: EUR-Lex
[online pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2018-02-14]. Dostupné
z: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/ALL/?uri=CELEX:32006L0115; clanek 2 a clanek
3 odst. 3 smérnice Evropského parlamentu a Rady 2006/116/ES ze dne 12. prosince 2006 o dob¢
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Ceska pravni Uprava vychazi ze zminéné definice Umluvy o mezinarodnim
zapisu audiovizualnich d&I**°, kdyz audiovizualni dilo definuje jako , dilo vytvoFené
usporadanim del audiovizualné uZitych, at jiz zpracovanych, ¢i nezpracovanych, které
sestavda z rady zaznamenanych spolu souvisejicich obrazu, vyvolavajicich dojem
pohybu, at jiz doprovazenych zvukem, c¢i nikoli, vnimatelnych zrakem, a jsou-li
doprovdzeny zvukem, vnimatelnych i sluchem “**® Z pohledu klasifikace videoher jako
audiovizualnich dél je problematicky pozadavek zaznamenanosti spolu souvisejicich
obrazti, které tvori fadu. S ohledem na architekturu videoher, kdy fada obrazi, které se
zobrazuji hraci, je generovana pocitaovym programem videohry na zékladé podnéti
ucinénych hra¢em (tzn. na zakladé jeho interakce), nelze dle mého nézoru u dnesnich
typickych videoher v zdsad€ hovofit o naplnéni prvku zaznamenanosti, nebot’ pocet
moznych generovanych obrazill je u vétSiny videoher de facto nekonecny. Ke stejnému
nazoru doel ve své praci i Holbik**’. Vyjimkou pak jsou tzv. cutscény — kratké
filmecky obsazené ve hrach, které primarné slouzi k vypravéni ptibehu a které nebyvaji

interaktivni.

Na pomezi mezi videohrami a klasickymi filmy (tedy typickymi audiovizualnimi
dily) lezi tzv. interaktivni filmy**®, které rovné&z vyzaduji uréitou interakci od jejich

konzumentd — divak, ale jednotliva rozhodnuti a zasahy divaki pouze vybiraji, ktera

ochrany autorského prava a uréitych prav s nim souvisejicich (kodifikované znéni). In: EUR-Lex
[online pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2018-02-14]. Dostupné
z:  https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1522271313449&uri=CELEX:32006L0116
(dale v této praci téz jako ,,Smérnice 2006/116/ES*); ¢lanek 1 odst. 2 pism. b) a c¢) smérnice
Evropského parlamentu a Rady 2012/28/EU ze dne 25. ledna 2012 o nékterych povolenych zptisobech
uziti ositelych dé&l. In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Ufad pro publikace Evropské unie
[cit. 2018-02-14]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1522271313449
&uri=CELEX:32012L0028.

2% Viz vyrok 3 rozsudku Soudniho dvora ze dne 10. ledna 1984. Sabine von Colson a Elisabeth Kamann
proti Land Nordrhein-Westfalen. Véc 14/83. In: InfoCuria [online pravni informac¢ni systém]. Soudni
dvar [cit. 2018-02-17] Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf;jsessionid=
9ea7d0f130deb12b05fed03e4deS8feSac794e5be2e0.e34Kaxilec3eQc40LaxgMbN4Pb3aOe0?text=&d
ocid=92351&pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=51538.

3 Ditvodova zprava k vladnimu navrhu na vydani zékona &. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech
souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nekterych zdkonl (autorsky zakon). Snémovni tisk
443/0, 3. volebni obdobi, 1998-2002 [online]. s. 77, k § 62 az 64 [cit. 2017-04-10]. Dostupné z:
http://www.psp.cz/sqw/text/tiskt.sqw?0=3&CT=443&CT1=0.

20 Viz § 62 odst. 1 AZ.

27 Srov. HOLBIK, Ludovit. Autorskopravni ochrana herniho softwaru [online]. Praha, 2015, s. 20-21
[cit. 2017-04-17]. Dostupné z: https:/is.cuni.cz/webapps/zzp/download/120212847/?lang=cs.
Diplomova prace. Univerzita Karlova, Pravnicka fakulta, Ustav prava autorského, prav pramyslovych
a prava soutézniho. Vedouci prace Irena Holcova.

28 S koncepci interaktivniho filmu piisel na prelomu 60. a 70. let Cech Radiz Cincera, blize viz
O Kinoautomatu. In: Kinoautomat [online]. 2010 [cit. 2018-03-03]. Dostupné
z: http://www .kinoautomat.cz/o-kinoautomatu.htm.
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fada z jiz zaznamenanych spolu souvisejicich obrazi se divakovi pfehraje — oproti
generovani de facto nekonecného poctu fad obrazi v ptipadé videohry. Pro klasifikaci
jako audiovizualniho dila by vSak dle mého nazoru — jako velmi hrani¢ni ptipad —
postacovalo 1 naprogramovani vygenerovani predem definovanych tad spolu souvisejici
obrazl konec¢ného a relativné ur€itého poctu (ostatné mnohé zmiflované cutscény jsou

generovany za pomoci herniho enginu az béhem hrani videohry).

Typické videohry tak dle mého nazoru nelze v Ceském pojeti klasifikovat jako
audiovizualni dila, ackoliv se jim v mnohém blizi. Telec s Timou oproti tomu usuzuji,
e videohry mohou spliiovat pojmové znaky audiovizualnich d&l.*** Interaktivni filmy

vSak podle mého nazoru jiz Ize klasifikovat jako audiovizualni dila.

3.2.2 Videohry jako pocitacové programy

Vzhledem ke specifick¢é povaze videoher a jejich funkéni zavislosti na
pocitatovém programu se pochopitelné nabizi autorskopravni klasifikace videoher jako
pocitaCovych programil. V Argentiné, Cing, Italii, Izraeli, Kanadg, Rusku, Singapuru,
Spanélsku a Uruguaji jsou tak videohry povaZzovany piedeviim za poéitadové

programy.**’

Problematické vSak je vibec vymezeni pocitaového programu. Smérnice

, ’ v v v ’ 0231 5w s tr v
o pravni ochrané pocitaCovych program™ pouze stanovi, ze se pro jeji ucely

«232

pocitaCovym programem ,,rozumi i pripravny koncepcni material . Na zéklad¢ této

smérnice (jakoz i Dohody TRIPS™’ a Smlouvy Svétové organizace duievniho

vlastnictvi o pravu autorském™*

) pak pocitatové programy pozivaji stejné
autorskopravni ochrany jako literarni dila dle Bernské umluvy. Pfedpokladem pro

pfiznani ochrany pocitaovému programu je pozadavek ptivodnosti, a to v tom smyslu,

229 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 40.

230 Tamtéz, s. 11.

5! Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2009/24/ES ze dne 23.ledna 2009 o pravni ochrang
pocitatovych programi (kodifikované znéni). In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Utad
pro publikace Evropské wunie [cit. 2017-04-03]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.cu/legal-
content/CS/TXT/?uri=CELEX:32009L0024.

Clanek 1 odst. I Smérnice o pravni ochrané po¢itatovych program.

Clanek 10 odst. 1 Dohody o obchodnich aspektech prav k dusevnimu vlastnictvi, ktera tvoii ptilohu
1C Dohody o ziizeni Svétové obchodni organizace ze dne 15.ledna 1994, vyhlasené sdélenim
Ministerstva zahrani¢nich véci ¢. 191/1995 Sb.

Clanek 4 Smlouvy Svétové organizace dusevniho vlastnictvi o pravu autorském ze dne
20. prosince 1996, vyhlasené sdélenim Ministerstva zahrani¢nich véci ¢. 33/2002 Sb. m. s.

232
233

234

51


http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32009L0024
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32009L0024

7e potitatovy program musi byt vlastnim duSevnim vytvorem autora®’ — a to bez
ohledu na jakakoliv hodnoceni nebo posuzovani estetickych vlastnosti pocitacového
programu.*® Ochrana dle Smérnice o pravni ochrané pogitatovych programil se pak
vztahuje na vyjadfeni poc¢itaCového programu v jakékoliv forme (vCetné téch, které jsou
soucasti technického vybaveni — hardwaru), avSak nikoliv na myslenky a zasady, na
kterych je zaloZen kterykoliv z prvki poéitatového programu véetnd jeho rozhrani.®*’
A pravé u videoher existuje zasadni prvek, jehoz klasifikace je spornd — obrazova
slozka (tedy to, co hra¢ pti hrani vidi). Tento prvek ale zarovein pfedstavuje problém pii

klasifikaci samotnych videoher.

V této souvislosti se v pripad¢ pocitaovych programli hovoii o grafickém
uzivatelském rozhrani (zkrdcené¢ GUI — z anglického graphical user interface)
a tzv. look & feel. Tyto dva pojmy jsou v praxi zcela béZn€ zamé&novany, ackoliv se
proti tomuto objevuji vyhrady, podle kterych by tyto dva pojmy mély byt od sebe
rozligovany**®. Dle t&chto nazort je u GUI shledana v&tsi provézanost s funkcionalitou,
kdezto look & feel je vice provazany vizualnim zpracovanim. Look & feel tak byva
chapan®*® jako vyraz oznadujici vzhled softwaru (vysledek jeho &innosti zobrazovany na
monitoru vypoéetniho zafizeni)**' a to, jak se tento produkt uZivateli jevi.*** GUI pak
oznacuje velmi specifické rozhrani, kterych je v softwaru obsazeno vétSinou vice.
Ukolem GUI je zajistit moznost zadavani vstupu funkci a zobrazovani jejich vystupu
prostiednictvim grafickych symbola.**> GUI by tak podle téchto nézorti mél byt

soutasti softwaru, nikoli vysledkem jeho &innosti — kterym je pravé look & feel.***

V evropském pravu mizeme ohledné¢ problematiky ochrany GUI nalézt

vyznamnou C¢eskou stopu. Soudni dvir Evropské unie (dale v této praci téz jako

2> Clanek 1 odst. 3 Smérnice o pravni ochrané poitatovych programi.

36 Bod odtivodnéni (8) Smérnice o pravni ochran& pogitatovych programi.

37 Srov. bod odiivodnéni (7) a &lanek 1 odst. 2 Smérnice o pravni ochrané poéitadovych programi.

3% Viz napt. SAVELKA, Jaromir. Autorskoprdvni ochrana funkcionality softwaru [online]. Brno, 2012,
s. 70-71 [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/134449/pravf r/AutorskopravniOchrana
FunkcionalitySoftwaru.pdf. Rigorézni prace. Masarykova univerzita, Pravnicka fakulta, Ustav prava
a technologii; a HOLBIK, op. cit. sub 227, s. 13-15.

»% HOLBIK, op. cit. sub 227, s. 14.

0 SAVELKA, op. cit. sub 238, s. 7.

> Tamtéz, s. 68.

2 Srov. TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 39: ,, ...zpiisob komunikace s uzivatelem (tzv. look and feel
Jjako zpusob, jimz se program prezentuje uzivateli a jak s nim komunikuje, resp. jak je jim uzivan)
vyjdadreny zobrazenim na obrazovce a kritérii prace uzivatele s programem. *

3 SAVELKA, op. cit. sub 238, s. 21.

** Tamtéz, s. 70-71.
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,SDEU%“) se totiz k tomuto vyjadfil**

v ramci zodpovézeni predbéznych otazek
poloZenych Nejvyssim soudem Ceské republiky v ramci soudniho sporu mezi
Bezpecnostni softwarovou asociaci — Svazem softwarové ochrany (dale v této praci téz
jako ,,BSA*) a Ministerstvem kultury. Pravnim podkladem feSené¢ho problému sice
nebyla Smérnice o pravni ochran¢ pocitacovych programii (z roku 2009), ale jeji
pfedchidkyn& — Smérnice 91/250/EHS (z roku 1991)**, ale pfedmétna ustanoveni jsou
totozna, a tudiz Rozhodnuti BSA lze aplikovat i na soucasnou pravni Upravu dle
Smérnice o pravni ochran& pogitatovych programii.**’

SDEU dovodil, ze zdrojovy a strojovy kéd pocitacového programu jsou formami
vyjadfeni tohoto programu, kterym v disledku toho pfislusi autorskopravni ochrana
pocitaCovych programt podle ¢l. 1 odst. 2 Smérnice 91/250/EHS.** Predmétem
ochrany pfiznané uvedenou smérnici je tak jakékoliv forma vyjadieni pocitacového
programu, kterd umoziiuje program rozmnozit v rdznych pocitacovych kodech, jako
jsou zdrojovy a strojovy kod,** jakoz i pipravné koncepéni prace, které mohou vést

" Y o . 250
k rozmnozeni nebo pozd¢jSimu vytvoteni takového programu.

Grafické uZzivatelské rozhrani SDEU vymezil jako , interakcni rozhrani

SIS oo L . « 251
umoznujici komunikaci mezi pocitacovym programem a uzivatelem “.

Rozhranim je ta
¢ast pocitacového programu, kterd umoZiluje vzijemné propojeni a interakci
jednotlivych prvkii programového a technického vybaveni s jinym programovym
a technickym vybavenim i s uZivateli za ucelem umozZnéni jejich naleZitého

rr 252
fungovani.

5 Rozsudek Soudniho dvora (tfetiho senatu) ze dne 22. prosince 2010. Bezpetnostni softwarova
asociace — Svaz softwarové ochrany proti Ministerstvu kultury. Véc C-393/09. In: InfoCuria [pravni
informacni systém]. Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=
83458&pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=171947 (dale v této
praci téz jako ,,Rozhodnuti BSA®).

6 Smérnice Rady 91/250/EHS ze dne 14.ledna 1991 o pravni ochran& pocitatovych programil.
In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2017-04-03].
Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX%3A31991L0250.

7 Srov. ¢lanek 1 odst. 2 Smérnice 91/250/EHS; a bod odiivodnéni (11) a ¢lanek 1 odst. 2 Smérnice
o pravni ochrané pocitacovych programi.

**% Bod 34 Rozhodnuti BSA.

** Bod 35 Rozhodnuti BSA.

»% Bod 37 Rozhodnuti BSA.

! Bod 40 Rozhodnuti BSA.

2 Srov. bod odivodnéni (10) a (11) Smérnice o pravni ochrang pogitatovych programi a bod 39
Rozhodnuti BSA.
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Generalni advokat Yves Bot ve svém vyjadieni® ozna¢il GUI za vysledek
potitatového programu zobrazeny na obrazovce.”* Podle generalniho advokata je
grafické uzivatelské rozhrani obecné nazyvané ,look & feel“ a umoznuje komunikaci
mezi programem a uzivatelem. Jedna se napiiklad o ikony a symboly viditelné¢ na
obrazovce, okna, nebo také rozbalujici se listu nabidky. GUI umoziuje vzajemnou
interakci mezi pocitatem a uzivatelem. Tato interakce mize spocivat v pouhém Sifeni
informaci, ale miize rovnéz uzivateli umoziiovat zadavat pocitaCovému programu
pokyny za pouziti ptikazi. Tak je tomu napfiklad v piipad¢ souboru, ktery je mysi
uchopen a premistén do koSe, nebo v ptipad¢ ptikazi ,,kopirovat a ,,vlozit“ v ramci

f 2
programu pro zpracovani textu. »

Grafické uZivatelské rozhrani tak za danych podminek neumoZiluje rozmnoZzeni
pocitaového programu, ale piedstavuje pouze prvek takového programu, jehoz

NS T ORI . o . 2
prostfednictvim uzivatelé vyuzivaji funkce uvedeného programu.”*

Grafické uzivatelské rozhrani tak neni formou vyjadieni pocitacového programu
ve smyslu €l. 1 odst. 2 Smérnice 91/250/EHS (a tedy 1 Smérnice o pravni ochrané
pocitaCovych programil), a nemiize se na n& vztahovat autorskopravni ochrana

T ’ o r o 2
po&itadovych programi podle této smérnice.””’

Na takové rozhrani se vSak mulze (jakozto na dilo) vztahovat autorskopravni
ochrana podle Smérnice InfoSoc™*®, pokud je toto rozhrani vlastnim dusevnim vytvorem

autora.259

Musi byt ale pfihlizeno zejména k uspofddani nebo zvlastni konfiguraci
veSkerych slozek, které jsou soucésti grafického uzivatelského rozhrani, za Gcelem

urceni, které z nich spliuji kritérium originality. Toto kritérium vSak nemiize byt

3 Stanovisko Generalniho advokata Yvese Bota piednesené dne 14.ledna 2010. Bezpe&nostni
softwarovd asociace — Svaz softwarové ochrany proti Ministerstvu kultury. Véc C-393/09.
In: InfoCuria [pravni informacni systém]. Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/
document.jsf?doclang=CS&text=&pagelndex=0&part=1 &mode=LST&docid=83832&occ=first&cid
=150894.

% Bod 52 Stanoviska Bota.

3 Bod 56 Stanoviska Bota.

*%% Bod 41 Rozhodnuti BSA.

»7 Body 42, 51 a 59 Rozhodnuti BSA.

»% Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29/ES ze dne 22. ledna 2001 o harmonizaci uréitych
aspektl autorského prava a prav s nim souvisejicich v informacéni spolecnosti. In: EUR-Lex [online
pravni informaéni systém]. Uiad pro publikace Evropské unie [cit. 2017-04-03]. Dostupné
z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32001L0029.

9 Body 46 a 59 Rozhodnuti BSA.

54


http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?doclang=CS&text=&pageIndex=0&part=1&mode=LST&docid=83832&occ=first&cid=150894
http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?doclang=CS&text=&pageIndex=0&part=1&mode=LST&docid=83832&occ=first&cid=150894
http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?doclang=CS&text=&pageIndex=0&part=1&mode=LST&docid=83832&occ=first&cid=150894
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32001L0029

splnéno v pfipad¢ téch slozek grafického uzivatelského rozhrani, které se vyznacuji

- . 260
pouze svou technickou funkei.*

Jak jiz bylo feceno, videohry nejsou ,,pouze‘ pocitacovym programem. Vizualni
stranka je v pfipad¢ videoher (zdsadn¢) mnohem rozvinutéjsi a proménlivejsi. I ovladani
a vnimani videoher plsobi na uZzivatele zpravidla odliSn€¢ oproti pocitacovym
programim — hra¢ je ,,vtazen“ do videohry, ocita se uprostied déni a ¢asto dochazi ke
ztotoznéni
s herni postavou, za kterou hraje. Je tak samoziejm¢ otazkou, nakolik se uvedené zavéry

daji vztahnout i na vizualni stranku videoher — pravé i s ohledem na nejasnosti ohledné

klasifikace videoher.

Naprosto zasadni vSak je, Ze se dle SDEU muiZe na grafické uZivatelské rozhrani
pocitatového programu vztahovat autorskopravni ochrana podle Smérnice InfoSoc —
pokud naplni znaky autorské dila. Tento zavér pak dle mého nazoru musi znamenat pro
videohry (i pfes nejasnou situaci ohledné jejich autorskopravni klasifikace), ze
minimaln¢ jejich jednotlivé prvky, naplni-li znaky autorského dila, pozivaji ochrany
podle Smérnice InfoSoc — tedy samostatné a nezavisle na ochrané videohry jako takové.
K ptipadnému uziti takovych prvki je pak tieba vyZadovano ptislusné opravnéni (blize
viz

kapitoly 5 a 6 této diplomové prace).
3.2.3 Videohry jako komplexni dila — délena klasifikace ¢i dila sui generis?

Treti skupinou jsou zemé, které v pravnim fadu zohlediiuji komplexnost
videoher, nebot’ k nim pfistupuji pies jakousi délenou klasifikaci (tedy ze videohry
mohou naplnovat znaky vice druhit dél najednou). V disledku toho pozivaji jednotlivé
elementy videohry (pokud napliuji znaky pfislusného chranéného dila) samostatnou
pravni ochranu. Do této skupiny zemi patii Belgie, Brazilie, Dansko, Egypt, Francie,

Indie, Japonsko, Jizni Afrika, Némecko, Spojené staty americké a Svédsko.*!

Z Rozhodnuti BSA by se mohlo zdat, ze se k tomuto pfistupu, kdy ochranu

nezavisle na sob& pozivaji jednotlivé elementy, kloni i SDEU. V piipad¢ videoher

260 Bod 48 Rozhodnuti BSA.
2! RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 11.
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(nikoliv pocitatovych programu, které byly feSeny v ramci Rozhodnuti BSA) vSak
SDEU neopomiji vyznam videohry jako celku (apriori tak neupfednostiiuje jeji
jednotlivé prvky). V ramci své rozhodovaci praxe se totiz ve sporu Nintendo v. PC Box
vyjadiil k povaze videoher nasledovné: , Jak pritom vyplyva z predkladaciho
rozhodnuti, takové videohry, jaké byly dotceny v piivodnim rizeni, predstavuji komplexni
predmet, ktery zahrnuje nejen pocitacovy program, ale i grafické a zvukové prvky, které
Jsou sice kodovany v programovacim jazyce, ale maji viastni tviirci hodnotu, kterou
nelze zuzit na zminéné kodovani. V rozsahu, v némz casti videohry, v daném pripadé
tyto grafické a zvukové prvky, prispivaji k piivodnosti dila, jsou spolecné s dilem jako
celkem chranény autorskym pravem v ramci rezimu zavedeného smérnici 2001/29.“*%
Generalni advokatka Eleanor Sharpston v pfedmétné véci jesté uvedla: ,, Mdm za to, Ze
v pripadé komplexnich duSevnich vytvori, které sestavaji z pocitacovych programii
i z jinych predmétii ochrany a v nichz tyto dvé slozky nelze od sebe oddeélit, je treba
priznat ochranu ve vétsim, nikoli v menSim rozsahu. V opacném pripadé by totiz
nositelum prav k jinym predmétiim ochrany nebyla poskytnuta ochrana na takové

sirovni, na jakou maji ndrok podle smérnice 2001/29.“*%

Existuji tak nazory, Ze videohry jsou dily sui generis (n€kdy jsou fazeny pod
tzv. multimedialni dila).”®* S ohledem na vyse uvedena specifika videoher se
domnivam, Ze pravé klasifikace videoher jako dél sui generis nejlépe odpovida jejich
povaze. Problémem vSak je, Ze celosvétove neni legislativné zaveden takovyto zvlastni
druh dél, a tudiz chybi 1 specidlni pravni Gprava, a proto musi byt aplikovéana ,,pouze*
obecna uprava autorskych dél. Tento stav je vSak nedostate¢ny, a proto je piistupovano
pfedevSim k ochrané jednotlivych prvka videoher, v disledku ¢ehoz by se na prvni
pohled mohlo zdat, Ze videohry jako celek nejsou hodny autorskopravni ochrany, coz je

chybny zavér. Zminéna délend klasifikace je tak praktickym dopadem nedostatkli

%62 Bod 23 rozsudku Soudniho dvora (Stvrtého senatu) ze dne 23. ledna 2014. Nintendo Co. Ltd,
Nintendo of America Inc., Nintendo of Europe GmbH proti PC Box Srl, 9Net Srl. Véc C-355/12. In:
InfoCuria [pravni informacni systém]. Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/
document.jsf?text=&docid=146686&pagelndex=0&doclang=CS&mode=req&dir=&occ=first&part=1
&cid=1065825.

% Bod 35 stanovisko Generalni advokatky Eleanor Sharpston prednesené dne 19. ledna 2013. Nintendo
Co. Ltd, Nintendo of America Inc., Nintendo of Europe GmbH proti PC Box Srl, 9Net Srl. Véc
C-355/12. In: InfoCuria [pravni informacni systém]. Dostupné z: 35 http://curia.europa.eu/juris/
document/document.jsf?text=&docid=141822&pagelndex=0&doclang=CS &mode=Ist&dir=&occ=fir
st&part=1&cid=600281.

64 Srov. KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 194; body 25 a 31
Stanoviska Sharpston.
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soucasné legislativni tpravy, nez Ze by se jednalo o teoreticky nejvhodnéjsi feSeni.
Délena klasifikace videoher s sebou totiz ptinasi fadu komplikaci a pravni nejistotu pro
vSechny zainteresované osoby, a to pfedevSim i1 s ohledem na ohromné mnozstvi
tvar¢ich prvkl, které moderni videohry obsahuji (a do budoucna lze ocekavat

< s VSRR \ oty 2
pokrac¢ovani v nartistani jejich mnozstvi). 65

3.2.4 Videohry jako databaze

Nelze opomenout vyskytujici se nazory, ze by v urcitych ohledech Slo podfadit

videohry 1 pod souborné dilo (databazi).?*

Dle ceského autorského prava je databdze
,soubor nezavislych dél, udaju nebo jinych prvkii, systematicky nebo metodicky
usporadanych a individualné pristupnych elektronickymi nebo jinymi prostiedky, bez
ohledu na formu jejich vyjadieni “*®’ Dle Smérnice o pravni ochrané databazi (ktera je
dalezitd z hlediska eurokonformniho vykladu) se databazi rozumi ,,soubor dél, udajii
nebo jinych nezavislych prvkii, které jsou systematicky nebo metodicky usporadany
a které jsou jednotlivé pristupné elektronickymi nebo jinymi prostiedky “*** Z uvedené
definice vSak vyplyva, ze zdznam audiovizudlniho, kinematografického, literarniho
nebo hudebniho dila jako takovy nespadd do oblasti plisobnosti Smérnice o pravni

ochrané databazi.”®

Databdzi zaroven nejsou pocitacové programy pouZivané pii
pofizovani nebo provozu databaze (tyto programy jsou pak chranény Smérnici o pravni
ochrang potitatovych programi)®’® — jedn4 se totiZ o 2 samostatné nehmotné statky, které
jsou schopny samostatného uziti.?’' Lze tak piisvéd¢it nazoru, e s ohledem na faktickou
povahu videoher, kdy pocitaCovy program je nedilnou soucasti samotné videohry, je

konstrukt videoher jako databazi velmi krkolomny,*’* aZ nerealny.

265 VAN DER VELDEN, op. cit. sub 216, s. 51-52.

266 KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 194.

7 Viz § 88 AZ.

% Clanek 1 odst. 2 smérnice Evropského parlamentu a Rady 96/9/ES, ze dne 11. ledna 1996, o pravni
ochrang databazi. In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Ufad pro publikace Evropské unie
[cit. 2018-03-05]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1459198407922
&uri=CELEX:32000L0031.

2% Bod odtivodnéni (17) Smérnice o pravni ochrané databazi.

*7% Bod odtivodnéni (23) Smérnice o pravni ochrang databazi.

2! HOLBIK, op. cit. sub 227, s. 22.

2 Tamtéz.
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3.2.5 Shrnuti

Problematika videoher, a to jak z pohledu autorského prava, tak prav
souvisejicich
s pravem autorskym, jakoz i dalSi mozné ochrany videoher, neni nikde na svété
dopodrobna a komplexn& upravena.””> Zaroveii na odborné urovni existuji pomérné
zasadn¢ rozdilné ndzory a v pravnich fadech rtznych zemi nenalézdme jasné nebo

nejvhodngjsi feSeni otazky klasifikace videoher.””

Uvedena nejednozna¢nost a nejednotnost pifistupu k videohram je zésadnim
nedostatkem celosvétové pravni upravy, a to zejména i s ohledem na zasadu

75 a ze které

ST e . o 2
teritoriality”””, ktera je sice tradi¢ni zasadou prav dusevniho vlastnictvi
vychazi (nikoliv vyluéng) i &esky autorsky zakon,”’’ ovem jejiz uplatiiovani se
v soucasné dob¢ jevi jako nevhodné’”® (pravé s ohledem na technologicky rozvoj

v oblasti komunika&nich technologif) *”.

Zadné relevantni mezindrodni smlouvy sice vyslovné nestanovuji zvlastni
ochranu ¢asti ¢i prvkd autorského dila, ta je vSak implicitné poskytovana
prostiednictvim autorskopravni ochrany dél jako takovych.® I ve svétle judikatury
SDEU je tak nepopiratelné, Ze jednotlivé prvky, které sami o sobé napliuji znaky

A W4 O ~r r M . A . r 2 1
predmétd ochrany, mohou pozivat ochrany nezavisle na videohie jako takové.*®

23 RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 96.

24 Tamtéz, s. 11.

3 7asadu teritoriality nalezneme (prostiednictvim zasady lex loci protectionis) i v bodu odivodnéni 26

a Clanku 8 nafizeni Evropského parlamentu a Rady (ES) ¢. 864/2007 ze dne 11.ledna 2007

o pravu rozhodném pro mimosmluvni zavazkové vztahy (Rim II). In: EUR-Lex [pravni informaéni

systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2017-04-13]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/

legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32007R0864.

TELEC, Ivo. Autorské pravo a prava souvisejici jako soucast prav k duSevnimu vlastnictvi.

In: SRSTKA, Jiii a kol. Autorské pravo a prava souvisejici: vysokoSkolska ucebnice. Praha: Leges,

2017, s. 37. Student (Leges). ISBN 978-80-7502-240-0.

27T TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 863.

™8 Existuji dokonce nazory, e by prava k nehmotnym statkim mély byt posuzovany dle prava statu
puvodu takového nehmotného statku — tedy dle zasady lex loci origines namisto zasady lex loci
protectionis. Blize napt. viz MAISNER, Martin, Michal KRIZKA a Martin FLASKAR. Teritorialita
a kolizni problematika licen¢nich smluv v IT. EPRAVO.CZ J[online]. EPRAVO.CZ, 2009
[cit. 2017-04-13]. Dostupné z: https://www.epravo.cz/top/clanky/teritorialita-a-kolizni-problematika-
licencnich-smluv-v-it-58148.html; AUJEZDSKY, Josef. Licence: Zasada teritoriality. Root.cz
[online]. Internet Info [cit. 2017-04-13]. ISSN 1212-8309. Dostupné z: https://www.root.cz/specialy/
licence/zasada-teritoriality/

" TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 97.

20 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 48.

21 RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 8-9.
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Klasifikace videohry jako celku vSak ma urcité dopady napi. do institutu beziplatnych

zakonnych licenci, do prav osob zapojenych do vyvoje her (kdy v dnesni dobé nékdy
byva do vyvoje her zapojeno vice specialistii neZ i napt. do vyvoje velkych filmi)**?,
ale také viibec do poskytnuti ochrany — nebot’ pokud by byl urcity prvek chranén skrze
ochranu poskytovanou pocitacovému programu, nemusel by spliiovat pojmové znaky
jedinec¢nosti literarni, jiné umelecké ¢i védecké dusevni tviiréi Cinnosti jako v ptipadé

283
L,

tradi¢ni ochrany autorskych dé ale postacovala by ptivodnost.

22 Tamtéz, s. 9-10.

2 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 36.
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4 Klasifikace Let’s Play videa

Hrat videohru a pronéset pfitom komentar, se mize zdat jako trivialni ¢innost.

I s ohledem na zna¢né ekonomické a dal$i zajmy v Let’s Play oblasti tak vyvstava

legitimni otazka, zda muze Let’s Play video pozivat ochrany autorského prava — tedy

zda lze vibec takové video klasifikovat jako autorské dilo. Autorské pravo totiz neni

n¢jakym ,,sbérnym* ochrannym pravem, ale ochrannym pravem zvlastnim.

284

Aby mohlo byt Let’s Play video (¢i cokoliv jiného) autorskym dilem, musi

kumulativné splnit zdkladni pojmové znaky autorského dila

Predmétem prava autorského je i dilo vzniklé tviir¢im zpracovanim dila jiného

— tj. odvozené dilo

% a tedy:

musi jit o dilo umélecké ¢i védecké (a to ve smyslu zakladni tviirci
kategorie dila, resp. tvur¢iho ztvarnéni dila zplsobem, aby bylo
objektivné¢ vnimatelné jako dilo literarni, jiné umélecké nebo

v N 2
védecké), ™

které je vysledkem tviir¢i ¢innosti autora (fyzické osoby),
takovy vysledek je jedineény™’, a

dilo je vyjadieno v jakékoli objektivné vnimatelné podobé¢ véetné podoby
elektronické, trvale nebo docasné, bez ohledu na jeho rozsah, ucel nebo

vyznam.

288

289 . T , T . .
. Takové odvozené dilo v§ak musi pochopitelné spliiovat pojmové

%4 Viz rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne 30. ledna 2007, sp. zn. 30 Cdo 739/2007.

2 Viz § 2 odst. 1 AZ.

2 KRIZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 42.

" Na zakladé § 2 odst. 2 AZ jsou specialnimi ohledn& znaku jedine¢nosti pogitatovy program,
fotografie, dilo vyjadfené postupem podobnym fotografii (kdy u nich namisto jedinecnosti postacuje

pivodnost)
a databaze.

8 Viz § 2 odst. 4 AZ.
2 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 49.
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znaky autorského dila, zpracovani jako odvozené dilo proto musi byt nové a jedinecné

, o L Ce o 29
a vysledkem osobitétviréi zpracovatelské &innosti fyzické osoby.*”

4.1 Umélecké dilo

Hned na uvod mizeme jednoznaéné zavrhnout klasifikaci Let’s Play videa jako
dila védeckého. Oznacit Let’s Play videa jako uméni by vSak mohlo byt také
problematické. Pojem umeéni je pojmem mimopravnim a hrani¢i s otdzkami obecné&ji
filozofickymi a umeéleckymi, pfitom ma ale bezprostfedni dopady do pravni a obchodni

291 . s ’ I~ .7 . v ’ ’ 292
praxe.””' Ani mezinarodni smlouvy blize nevymezuji, co jest umé&leckym dilem.*’

Muzeme se setkat s nazorem Telce a Tumy, ze ona povahova vlastnost
uméleckého dila mimo jiné znamend, ze tato dila jsou schopna plsobit na krasocit
obecenstva — nemizeme se tak obejit bez estetické a filozofické kategorie krasna a bez
pojmu krasy uméni a jeho (mimopravniho) vykladu ve smyslu uméleckych projevi
zobrazujicich pfirozenou dokonalost a harmonii a pisobicich na lidské city.>”
Nepovazuji se za znalce uméni a ani filozofa, ale dovolim si nesouhlasit s vazdnim

umeéni pouze na krasu, krasocit, ba dokonce dokonalost a harmonii.

Srstka spojuje s pozadavkem uméleckosti sémanticko-historicky vyklad pojmu
uméni, kdy tento pojem pochazi z antického Recka, kde mé&l vyznam ,néco skutednd
umét“.?** Zaroven Srstka zminuje ndzor, ze u uméleckého dila jde o ,,umélost®,

fiktivnost — kdy jde o li¢eni n&&eho, co se nikdy nestalo, co bylo vymysleno.*”

Problematikou definovani pojmu uméni (a to pifedev$im v kontextu videoher) se

A r Lo . v 7 ’ r . . v 7 vr, ’ 2
zabyva i Bendovéa ve své jedine¢né a vyborné publikaci Uméni poéitadovych her®”.
Bendova upozoriiuje na podstatny historicky vyvoj v chdpani uméni, jakoz na mnohost

ruznych, vzajemné soupeticich teorii — definic. Pokud se vSak nékterd definice nehodi

2% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 49-50.

! TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 22-23.

2 KRIZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 42.

% Srov. TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 22; a TELEC, Ivo. Autorské pravo a prava souvisejici jako
soucast prav k dusevnimu viastnictvi. In: SRSTKA, Jifi a kol. Autorské pravo a prava souvisejici:
vysokosSkolska ucebnice. Praha: Leges, 2017, s. 45. Student (Leges). ISBN 978-80-7502-240-0.

** SRSTKA, Jifi. Pojem autorské dilo a autor. In: SRSTKA, Jiti a kol., op. cit. sub 157, s. 72.

3 Tamtéz, s. 72-73.

2% BENDOVA, Helena. Uméni pocitacovych videoher. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze,
2016, s. 17-44. ISBN 978-80-7331-421-7.
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na nckteré vyjimecné ¢i hrani¢ni piipady, nemusi byt automaticky zatracena cela

definice — leckteré definice jsou totiz ve skutetnosti komplementarni.®” Na zakladg

prostudovani svétovych teorii pokousejicich se definovat uméni piisla Bendova se

4 nejdalezitéjsimi a komplementarnimi aspekty, na jejichz zédkladé ma spoleCnost

tendenci néco povazovat za umeni:

recepce — umeénim se néco stava v ramci recepce (vnimani, uvazovani

a interpretovani) jednotlivce;

socialni instituce — aby néco zacalo byt spolecnosti obecnéji vniméno
jako umeéni, nepostacuje nazor jediného jednotlivce, nybrz ndzor musi
byt sdilen pocetnéjsi komunitou, a to nejlépe takovou, kterd je
z institucionalniho hlediska obdaiena vétsi autoritou (prestoze miize mit
o ume¢leckosti nééeho ,,pravdu® i jen jediny ¢lovek, tento nazor je vSak

presveédcivejsi a platné;si, pokud jej sdili vice osob a autority);

historie — kritéria definovani uméni se proménuji v ¢ase, ale umeni byva

rozliSovéano vzdy i s ohledem na uméleckou tradici;

umelecké prvky a zéazitky — piestoze nelze jednou provzdy definovat
zékladni umélecké prvky a zazitky a umeéni je v prubéhu ¢asu vnimano
jinak, lze vypozorovat urCité soubory Castych (¢i dokonce relativné
univerzalnich) vlastnosti spojovanych s uménim (muize se tak jednat
o tyto vlastnosti uméni: pfimé potéSeni, propracovanost a virtu6znost,
styl, novost a kreativita, kritika a hodnoceni, reprezentace ¢i imitace,
specidlni zaméfeni pozornosti, emocionalni saturace, intelektudlni

vyzva).””®

S ohledem na vySe uvedené a na aspekty Let’s Play videi — tedy nejen slozku

~ sy oy , o . 2
predstavujici zdznam prichodu videohrou®

? ale také komentaf a vystupovani Let’s

7 Tamtéz, s. 39.

% Tamtéz, s. 39-43.

2 K ozna&eni videoher za uméni nedosla jen Bendova (viz BENDOVA, 2016, op. cit. sub 296, s. 322;
¢ BENDOVA, Helena. Hry jako uméni pohledem kritiky: piipad Games.cz. Game Art [online]. 2014
[cit. 2017-04-16]. Dostupné z: http://cas.famu.cz/gameart/page.php?page=12), ale obdobn¢ zaznivaji
hlasy ze Svétové organizace duSevniho vlastnictvi — viz JEWELL, Catherine. Video Games: 21st
century art. WIPO Magazine [online]. WIPO, 2012, 2012(4), s. 10-14 [cit. 2017-04-07]. ISSN
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Playera — si dovolim tvrdit, Ze ve vétSin€ pfipadi lze Let’s Play videa povazovat za
umeéni. Byt jisté umélecké prvky miize mit samotné hrani Let’s Playera, pravé komentar
je podle mé tim rozhodujicim aspektem. Jedna se vSak o mé subjektivni hodnoceni.
Tvorba Let’s Play videi je néco, co se musi ,,umét™ (pokud ma mit aspéch). Umélecké
prvky v nich se vyskytujici’® podle mne mohou prevazit i hlediska socialni instituce
(byt’ si myslim, ze v rdmci Let’s Play komunity by mohlo byt i toto hledisko naplnéno)
a historického piistupu. Rovnéz neni bez vyznamu, ze ackoliv je obtizné definovat
uméni a podradit pod néj Let’s Play video, mnohem obtiznéjsi je oznacit Let’s Play
videa za neuméni. Ostatné sam Telec, ktery ve vztahu k uméni operuje primarné
s hlediskem krasy, jako opak vyvolani umeéleckého ¢i védeckého dojmu povazuje

vyvolani pouze (!) technického dojmu301.

w7 We

4.2 Jedinecny vysledek tviir¢i ¢innosti

Dale by mohly vyvstat pochybnosti, zda hrani videohry a soucasné
komentovani, lze povaZovat za tviirci ¢innost. Nékdo by mohl namitat, ze hrat videohry
a u toho pronéset komentaie neni nic tézkého a neobvyklého. Navic Let’s Play videi
z jedné stejné hry je na internetu vzdy velké mnozstvi — jak by tak mohl byt naplnén

znak jedinec¢nosti?

Tvlr¢i cinnost lze charakterizovat jako c&innost spocivajici ve vytvoreni
nehmotného artefaktu s tim, Ze dosaZeni tohoto cileného i necileného vysledku zavisi na
osobnich vlastnostech tviirce, bez nichz by tento vytvor (dusevni plod) nebyl vibec
dosazen. Tvoftivost (tvorbu, tvir¢i Cinnost) nelze zaménovat za namahavost anebo
tézkost prace.’”® Z autorskopravniho hlediska neni podstatné, zda tviiréi Ginnost byla
vykonéna bez pomoci technickych zatizeni (napf. pocitace) anebo za jejich pomoci ¢i

ptimo jejich prostiednictvim.’®?

1564-7854. Dostupné z: http://www.wipo.int/export/sites/www/wipo_magazine/en/pdf/2012/wipo_
pub 121 2012 04.pdf.

% Dle mého nazoru Ize v piipadé Let’s Play videi identifikovat pfimé potéseni, propracovanost, styl,
novost a kreativitu, kritiku a hodnoceni (hodnotiteli jsou vlastné divaci), reprezentaci i imitaci,
specialni zaméteni pozornosti a i emocionalni saturaci.

1 Srov. TELEC, Ivo. Pojmové znaky dusevniho vlastnictvi. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2012,
s. 38-39. ISBN 978-80-7400-425-4.

392 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 19.

3% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 18.

63


http://www.wipo.int/export/sites/www/wipo_magazine/en/pdf/2012/wipo_pub_121_2012_04.pdf
http://www.wipo.int/export/sites/www/wipo_magazine/en/pdf/2012/wipo_pub_121_2012_04.pdf

Vysledek tviirdi Cinnosti je obrazem autorovy osobnosti.’”® Pro klasifikaci
vysledku tviréi Cinnosti za autorské dilo, nejde-li o pocitacovy program, databédzi i
fotografii, je mnavic jeSté¢ vyzadovana jedineCnost dila. Teoreticka koncepce
autorskopravni individuality dila je vSak dnes zpravidla (zejména s ohledem na mozné
technické néstroje tvorby) chépana relativnéji, a to ve smyslu statistické
pravdépodobnosti jedine¢nosti dila, nikoli ve smyslu zcela absolutni jedine¢nosti dila.**
V tomto pojeti tak neni mozné, aby ochrany pozivala dvé totozna dila - bud’ je jedno
dilo plagidtem druhého, nebo nejde vibec o dila dle autorského zakona (nejde
0 jedine¢né vytvory).>*

Americkd justice se v 80. letech zabyvala autorskopravni povahou hrani
videohry hra¢em, a to v rdmci piipadu Midway Manufacturing v. Artic International,

307
Inc

. Bylo judikovano, Ze hrani videohry nelze klasifikovat jako autorské dilo, a to
predevsim s nasledujicim odivodnénim: ,, Hrani videohry je spise jako prepinani
televiznich programii, nez jako psani romanu ¢i malovani obrazu. Hrdc videohry nema
kontrolu nad sekvenci obrazkii, které se zobrazuji na videoherni obrazovce. Z obrazkii
uchovavanych v obvodech videohry nemiize hrac¢ vytvorit sekvenci, kterou by chtél.
Nejvice, co miize ucinit, je vybrat z limitovaného poctu sekvenci takovou sekvenci,
kterou mu hra dovoli vybrat. Nemiize byt jako spisovatel ¢i malii, protoze ve skutecnosti
je to videohra, kterd pro néj pise vety a maluje obrazy, on stezi vybira jednu ze sekvenci

«308 Je viak tieba mit

ulozenych v jeji paméti, jednu z maleb uchovavanych v jeji sbirce.
na paméti, Ze v dobé vydani pfedmétného rozhodnuti nebyly videohry zdaleka na
takové urovni, jako je tomu dnes. Byt soucasné videohry poskytuji hra¢im podstatné
vétsi miru volnosti a kreativity, bylo by 1 dnes obtiZzné u samotného hrani videohry
shledat naplnéni znakl autorského dila. V piipad€é videoher zaloZenych na kreativité

a tvlrci ¢innosti hraca vsak vidim situaci jako velmi spornou a hrani¢ni.

Opét je tak tfeba vyzdvihnout, ze Let’s Play videa obsahuji dalezitou slozku

Vv v

v podob¢ komentare hrace. Vedle samotného hrani videohry (co, jak a jak tispésné hrac

3% KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 42.

3% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 20.

3% KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 42.

7 Rozhodnuti U.S. Court of Appeals for the Seventh Circuit ze dne 11.ledna 1983, Midway
Manufacturing Co. v. Artic International, Inc., 704 F.2d 1009 (7th Cir. 1983). Justitia [online].
[cit. 2018-03-15]. Dostupné z: https://law.justia.com/cases/federal/appellate-courts/F2/704/1009/
107395/.

3% Tamtéz.
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ve videohie d€l4) tak jde o prostor pro projev osobnosti Let’s Playera. Nejedna se totiz
0 pouhé prosté, popisné komentovani, nybrz jde dokonce o jakousi show pro divaky,
a to bud’ na zéklad¢ promyslené¢ho scénafe (napt. pokud Let’s Player hru zna a dopiedu
si promysli nékteré své vystupy) anebo pomoci improvizace. Pravé zptisob, jakym Let’s
Player hraje videohru a jak toto komentuje, je divodem, pro¢ se divaci na jeho videa
divaji, a tim, co jej odliSuje od ostatnich. Vyznamny je nejen obsah komentate, ale také
jeho provedeni. Kazdé Let’s Play video je tak spjato a propojeno s konkrétnim vykonem
urcitého Let’s Playera, at’ jiz co do jeho hrani, tak pfedevsim i do obsahu a zptisobu jeho
komentate. Pro pfipad naplnéni vSech pojmovych znakl autorského dila u konkrétniho
Let’s Play videa, vyvstava otdzka, zda by onen vykon Let’s Playera nemohl byt
uméleckym vykonem ve smyslu autorského zédkona. Prdvni Gprava ndm poskytuje jisty
kazuisticky vy&et uméleckych vykond, ale jde jen o demonstrativni vyget®” — obecns je
umélecky vykon vymezen jako vykon fyzické osoby®'’, ktera provadi umélecké dilo *'',
a vykon artisty’’’. Umélecky vykon je tak formou vyjadieni autorského dila
uméleckého.’"® Neni vyloueno, aby jedna osoba vytvafela autorského dilo a soucasné
jej provadéla, a tedy byla autorem a vykonnym umé&lcem v jedné osob&.’'* Dle mého
nazoru tak v ptipad¢ naplnéni pojmovych znakt autorského dila u Let’s Play videa lze
hovofit o tom, Ze Let’s Player je vykonnym umélcem (a souc¢asné autorem). Pravé toto
vyjimecné propojeni jak tvirci, tak vykonné Cinnosti, které vyzaduje zna¢nou davku
improvizace, pohotovosti, schopnosti, umu a dovednosti, dle mého nazoru jen potvrzuje

naplnéni jedine¢nosti projevu osobnosti’'> Let’s Playera.

Videohra, jejiz priuchod je zachycen, je sice nepostradatelnym prvkem Let’s Play

videa, ale jeji kvalita, stafi, technologicka uroven atd. nejsou stézejni. Let’s Play se da

% Srov. § 67 odst. 1 AZ; Elanek 3 pism. a) Mezinarodni imluvy o ochrané vykonnych umélcil, vyrobei

zvukovych zdznamu a rozhlasovych organizaci ze dne 26. fijna 1961, vyhlasené vyhlaskou ministra
zahrani¢nich véci €. 192/1964 Sb., ve znéni redak¢éniho sdéleni €. 157/1965 Sb., o opravé tiskovych
chyb (dale v této praci téz jako ,,Rimska tmluva®); KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA,
op. cit. sub 86, s. 203; a TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 640.

319 Srov. 67 odst. 1 a2 AZ.

31 Srov. § 67 odst. 1 AZ; &lanek 3 pism. a) Rimské umluvy; CHALOUPKOVA, Helena a HOLY, Petr.

Autorsky zakon. Komentar. 5. vydani. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2017, s. 115. ISBN 978-80-

7400-671-5; a TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 641.

Srov. § 67 odst. 1 véta druhd AZ a ¢lanek 9 Rimské amluvy.

13 KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 202.

% Srov. LESKA, Rudolf. Prava vykonnych umélci. In: SRSTKA, Jifi a kol. Autorské pravo a prava
souvisejici: vysokoskolska ucebnice. Praha: Leges, 2017, s. 259. Student (Leges). ISBN 978-80-7502-
240-0

315 Srov. TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 641; a CHALOUPKOVA a HOLY, op. cit. sub 311, s. 151.
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délat na jakoukoliv videohru — otdzkou pak samoziejmé je, jakou to bude mit odezvu
u divakl. V praxi je sice velka ¢ast produkce postavena na nataceni novych a zndmych
videoher, ale to je spife zpisobeno ,,obchodni“ strategii Let’s Playera’'®, ale tieba
1 jejich touhou zahrat si novou videohru (na kterou se dost Casto t€Si na zakladé
marketingové propagace videohry). Uspéch vSak mohou mit napf. i Let’s Play videa ze
starych, nepovedenych, nudnych a Gasto az nehratelnych her’'” — coz dokazuje usp&ch
Let’s Play videi série Angry Video Game Nerd produkované Jamesem Rolfem’'® (byt

nejde o ryzi Let’s Play sérii, nebot’ neni zachycen kompletni prichod videohrou).

Individualita Let’s Playerti, kterou promitaji do svych videi skrze vybér
videohry, zptisob hrani, piipadnou postprodukei’’® a piedevsim samotny komenta tak
podle m¢ vede k jedinecnosti Let’s Play videi jako vysledkii tviréi Cinnosti jejich
tvlrct. Sama skutecnost, Ze na jednu videohru (i té, jejiZ pruchod je velmi linedrni)
existuje velké mnozstvi Let’s Play videi neni rozhodujici. Pokud bychom si piehrali
kazdé takové video, tak bychom nenasli zadné stejné — priachod hrou, vysledek

¥ w7 Ve v sy v 320 v s
postprodukce a predevsim ucinény komentat budou vzdy " odlisné.

Zaroven je na tomto misté tfeba zminit, Ze autorské pravo nechrani mj. nameét
, < R . . 320 <
sim o sob& (tzv. holy namét), napad, myslenku, postup, princip.’*' Pokud se n&co

nachazi pouze v mysli autora, chybi objektivni vnimatelnost.’** Ale ani vyjadfeni

316 T ze ocekavat, ze divaci budou taktéZ natéSeni na ,,neokoukanou‘ videohru, kterou tfeba zatim sami
nehrali a ani na ni nevidéli zadny Let’s Play.

Tim samoziejmé nechci Fict, Ze staré hry jsou nepovedené, nudné a nehratelné. Poukazuji tim na
zaméfeni videi konkrétného tvirce.

3% CEPELOVA, Rea. Herni filosofie: Let's Play aneb pro¢ hry hrat, kdyZz se mtzu divat? Doupé.cz
[online]. CN Invest, 2017 [cit. 2017-04-16]. ISSN 1213-8991. Dostupné z: https://doupe.zive.cz/
clanek/herni-filosofie-lets-play-aneb-proc-hry-hrat-kdyz-se-muzu-divat

Naptiklad vysledek nékteré stiihacské Cinnosti mtize byt vyhodnocen jako autorské dilo — byt jde
0 nazor v ramci Evropy zcela mensinovy, snad jen némeckou judikaturou uznany pro ojedin¢lé
ptipady (viz SRSTKA, Jifi. Audiovizudlni dila a dila audiovizudlné uzita. In: SRSTKA, Jiii a kol.
Autorské pravo a prava souvisejici: vysokoskolska ucebnice. Praha: Leges, 2017, s. 191. Student
(Leges). ISBN 978-80-7502-240-0.). Telec s Tumou vSak takovyto zaveér zcela zapovidaji
(viz TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 598-599), kdezto Ktiz, Holcova, Korda¢ a Kiestanova
vyslovné uznavaji, ze stfihacska cCinnost je zplsobild byt predmétem autorskopravni ochrany
(viz KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 189-190). Toto se
samoziejmé netyka jakéhokoliv stiihu (fada stiiht je rutinni povahy), ale nelze vylouc¢it moznost, Ze
dojde k naplnéni zakladnich pojmovych znakl autorského dila (byt' v pfipad¢ Let’s Play videi,
zejména téch ryzich, lze spise ocekavat rutinni stfihacskou Cinnost — obzvlast’ v porovnani naptiklad
s filmovymi dily). Pfinos stfihace je standardné vnimana jako ¢innost uméleckd — nikoliv ryze
technicka (viz KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 189.).

320 Samoziejmé pokud by neslo o plagit.

321 Viz § 2 odst. 6 AZ.

322 KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 43.
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holého namétu, napadu, myslenky, postupu, principu v objektivné vnimatelné podobé
nepiinasi bez dalsiho autorskopravni ochranu. Tu by mohlo pozivat — pii naplnéni vSech
zékladnich pojmovych znakl autorského dila — az tviirci zpracovani takového holého

namétu (pak je to tzv. rozvity namat), myslenky, napadu, postupu, principu.’?

4.3 Objektivné vnimatelna podoba

Let’s Play videa jsou nepochybné vyjadiena v jakékoli objektivné vnimatelné
podob¢, kdyz navic autorsky zakon (pro odstranéni pochybnosti) vyslovné uvadi

i vyjadieni v elektronické podobé.***

Navic pIn¢ dostaCuje jiz sama zpusobilost
vnimatelnosti (nemusi tedy dojit k faktickému vniméani né&akou osobou).’*> Nagim
autorskym zdkonem neni vyzadovdna materializace vyjadieni dila, kterd by musela
nutné spocivat v jeho zachyceni (fixovani) do hmotného nosice, ale urc¢ité zhmotnéni je
z povahy véci a fyzikalnich zakonli vyzadovano — postacuje vSak i pouhé pomijivé

326

zhmotnéni vyjadfeni dila, napf. zvukovymi ¢i svételnymi vlnami,”™ ale i pohybem

elektronil (vyznamné zejména v oblasti informac¢nich technologiti).

4.4 Let’s Play video jako autorské dilo

Na zaklad¢ vySe uvedeného mam za to, ze Let’s Play videa mohou byt
autorskymi dily (a to dily zpracovanymi — odvozenymi). Dle mého ndzoru jsou totiz
zpusobila naplnit zdkladni pojmové znaky autorského dila — samoziejmé pak zalezi na
kazdém jednotlivém videu, zda tyto znaky skute¢né naplituje. Madm za to, zZe v ptipadé
profesiondlnich Let’s Playert je daleko vétsi Sance, Ze dojde k naplnéni téchto znakad,

a tedy 1 vzniku autorskopravni ochrany.

Vyvstava tak otdzka, zda lze Let’s Play video podfadit pod néktery zdkonem

vyjmenovany druh autorského dila (nebo zda jde ptipadné o dilo sui generis). V tivahu

3 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 68.

324 Viz § 2 odst. 1 AZ.

335 KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 43.
326 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 23.
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pfipada klasifikace (kategorizace) jako dila audiovizudlniho, které je vymezeno

nasledujicimi (kumulativnimi) pojmovymi znaky:**’

jde o dilo (ve smyslu autorského zékona, tedy naplilujici vSechny

zakladni pojmové znaky autorského dila),

e které je vytvofené uspofddanim d€l audiovizualné uzitych (at jiz

zpracovanych, ¢i nezpracovanych),

e sestdva z tady =zaznamenanych spolu souvisejicich obrazi,

vyvoléavajicich dojem pohybu (at’ jiz doprovazenych zvukem, ¢i nikoli), a

e musi byt vnimatelné zrakem (a v ptipadé doprovodu zvukem, je tieba

vnimatelnost i sluchem).

Jak jiz bylo zminéno vyse, problémem muze byt klasifikace Let’s Play videa
jako autorského dila. Problematické¢ by rovnéz mohlo byt, zda je Let’s Play video
vytvofeno uspofdddnim d¢l audiovizudln€ uzitych. V naplnéni ostatnich pojmovych

znaku problém nevidim.

Audiovizudlné uzitymi dily se rozumi jakékoliv autorské dilo, které je zatazeno
do dila audiovizualniho.””® K audiovizualng uzitym dilim se dale druzi i jednotlivé
umélecké vykony vykonnych umélct takto uzité, popft. takto uzité zvukové a zvukove
obrazové zaznamy nebo rozhlasové a televizni vysilani.”® S ohledem na jiz uvedené
ohledné slozek a klasifikace Let’s Play videi a na vySe rozebrané prvky videoher jsem
presvédcen, Ze tato videa obsahuji audiovizudlné uzita dila, a tudiz spliuji 1 tento

pojmovy znak.

Jsem tak toho nazoru, Ze v piipad€ naplnéni pojmovych znakl autorského dila

1ze Let’s Play videa oznacit za audiovizualni dila.
Pro ptiznani autorskopravni ochrany Let’s Play videim je pak bez vyznamu, zda
uziti audiovizudlné uzitych dél bylo opravnéné — prava k dilim audiovizudlné uzitym

vSak ziistavaji nedotCena, takze autor audiovizualniho dila (Let’s Play videa) a vyrobce

27 Viz § 62 anasl. AZ.
328 KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 188.
32 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 615.
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jeho zaznamu jsou omezeni v naklddani a zaroven jsou vystaveni moznosti vyvozeni

jejich odpovédnosti.**

V zadném piipadé vSak nelze uvazovat o tom, ze by autorovi
audiovizualn¢ uzitych dél, ktera byla neopravnéné uzita k vytvoreni audiovizualniho
dila, vznikala autorskd & jind prava ke vzniklému audiovizualnimu dilu.”*' Z toho
hlediska je tak dle mého nazoru velmi spornd situace, kdy si spole¢nost Nintendo
narokovala veskeré pfijmy z monetizace Let’s Play videi z jejich videoher (blize viz

kapitola 1.4 této diplomové prace).

Kategorizace (¢i klasifikace) Let’s Play videa jako audiovizuélniho dila s sebou
vSak pfindsi jisty problém. Dle § 63 odst. 1 véty prvni AZ je autorem audiovizudlniho
dila jeho rezisér. Tato Uprava vychazi z Clanku 2 odst. 1 Smérnice 2006/116/ES
(respektive z piivodniho a totozného ¢lanku 2 odst. 1 smérnice Rady 93/98/EHS*?),
ktery zni: ,, Hlavni reZisér kinematografického nebo audiovizualniho dila se povazuje za
Jjeho autora nebo jednoho z autorii. Clenské staty mohou oznacit i jiné spoluautory .
Pivodni znéni § 63 odst. 1 véta prvni AZ stanovovalo: ,, Za autora audiovizuadlniho dila

«333

se povazuje jeho rezisér. Dtvodova zprava k autorskému zakonu tak uvadéla, ze se

jedna o nevyvratitelnou domnénku o autorstvi k audiovizualnimu dilu jako celku.**
Soucasné znéni bylo zavedeno novelou autorského zdkona — zdkonem ¢. 216/2006
Sb.***, kdy ke zméné formulace bylo pfistoupeno z divodu vhodngjsiho legislativniho
vyjadieni**. Dle Telce a Tamy uvedena zména jazykové formulace provedena zikonem

¢. 216/2006 Sb. na situaci nic neméni a autorsky zakon tak stanovi fikci autorstvi, podle

30 Srov. § 2 odst. 4 AZ; § 62 odst. 2 AZ; KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit.
sub 86, s. 184; a TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 54.

31 Srov. ¢lanek 2 odst. 3 Bernské imluvy; § 2 odst. 4 véta druhd AZ § 62 odst. 2 AZ; § 63 odst. 1 AZ;

KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 55-56 a 184; a TELEC

a TUMA, op. cit. sub 4, s. 53-54.

Smérnice Rady 93/98/EHS ze dne 29. ledna 1993 o harmonizaci doby ochrany autorského prava

a uréitych prav s nim souvisejicich. In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Utad pro publikace

Evropské unie [cit. 2017-04-13]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/ALL/

2uri=CELEX%3A31993L0098.

333§ 63 odst. 1 véta prvni AZ ve znéni do 21. 5. 2006.

Dtivodova zpréva k vladnimu navrhu na vydéani zakona ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech

souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nekterych zdkond (autorsky zékon), op. cit. sub 225,

s. 77,k § 62 az 64.

* Viz ¢lanek 1 bod 56 zdkona ¢&. 216/2006 Sb., kterym se méni zékon ¢&. 121/2000 Sb., o pravu

autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nckterych zakonid (autorsky

zakon), ve znéni pozd¢jsich predpist, a nekteré dalsi zakony.

Dutivodova zprava k vladnimu navrhu na vydani zakona ¢. 216/2006 Sb., kterym se méni zakon

¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nekterych

zakont (autorsky zakon), ve znéni pozd¢jsich predpist, a nékteré dalsi zakony. Snémovni tisk 1111/0,

¢ast 1/3, 4. volebni obdobi, 2002-2006 [online]. s. 57, k bodu 53 - § 63 odst. 1 [cit. 2018-04-19].

Dostupné z: http://www.psp.cz/sqw/text/text2.sqw?idd=14689.
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které je vyluénym autorem audiovizualniho dila jeho rezisér.**” Dle Telce a Tamy tak
v ptipadé spoluautorstvi muze jit pouze o spoluautorstvi mezi osobami, které pti vzniku
audiovizualniho dila spolecné (nedéliteln€) vykonavaji tvarci rezijni ¢innost. Defini¢né
je vsak dle nich vylouceno spoluautorstvi reziséra s jinymi osobami zapojenymi do
procesu tvorby audiovizudlniho dila, pokud tyto osoby zaroven nevykonavaji ¢innost
reZijni (coZ se zpravidla d&je pouze jako umélecky exces).**®

Oproti tomu Kiiz, Holcova, Korda¢ a Kiestanovd nepovazuji uvedené
ustanoveni (byt se vyjadiuji k jeho pivodnimu znéni) za nevyvratitelnou pravni
domnénku — tedy prolomeni zasady materidlni pravdy v otdzce autorstvi — kdy
argumentuji jak smyslem komunitarni upravy, tak znénim § 63 odst. 2 AZ, jakoz
1 némeckou pravni Gpravou. Podle nich tak cesky autorsky zdkon uziva vyraz rezisér
pouze jako synonymum vyraz ,autor audiovizudlniho dila* — tedy jako konkrétni
zvlastni oznaGeni osoby autora.” Prolomeni zasady materialni pravdy by dle Kiize,
Holcové, Kordace a Kiest'anové nastalo pouze v pripade€, ze by se zakonodarce rozhodl
vyuZit moznosti Smérnice 93/98/EHS a vedle reZiséra (skutecného autora) by za fiktivni
spoluautory oznacil dal$i osoby (zejména autory nckterych dél audiovizualng

uzitych).>*

Soudni dvir Evropské unie v rozhodnuti Martin Luksan proti Petrusi van der

41

Letovi’*' uvedl, ,Ze na rozdil od jinych autorii kinematografického dila md hlavni

rezisér takového dila v kazdém pripadé a bez ohledu na reSeni podle vnitrostdatniho

prava postaveni autora podle smérnice 2006/116 %

. Zdmérem predmétné evropské
pravni Upravy dle mého ndzoru neni vylouceni dalSich osob podilejicich se na tvorbé
audiovizudlniho dila, ktefi vSak nejsou hlavnimi reziséry, ze spoluautorstvi ke
vzniklému audiovizualnimu dilu, nybrz posileni postaveni a pravni jistoty hlavniho

reziséra — a to zejména vuci producentovi audiovizualniho dila, coz je patrné

37T TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 596.

% Tamtéz, s. 598.

39 KRIZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 185-186.

40 Tamtéz, s. 186.

**! Rozsudek Soudniho dvora Evropské unie (tietiho senatu) ze dne 9. ledna 2012. Martin Luksan proti
Petrusi van der Letovi. Véc C-277/10. In: InfoCuria [online pravni informacni systém]. Soudni dvir
Evropské unie [cit. 2018-04-19] Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?
text=&docid=119322&pagelndex=0&doclang=cs&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=494391
(dale v této praci téz jako ,,Rozhodnuti Luksan proti van der Letovi®).

32 Srov. body 45 a 72 Rozhodnuti Luksan proti van der Letovi.
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z citovaného rozhodnuti SDEU™™, ze stanoviska Generalni advokatky Verici Trstenjak

v r r~ v =344 L r r . « r
pfedneseného v téze véci®*, ale taktéz ze zpravy Evropské komise ohledné otazky

autorstvi kinematografického dila nebo audiovizualnich d&l ve Spolegenstvi*®.

Ustanoveni § 63 odst. 1 autorského zdkona tak dle mého nazoru nelze vykladat
tak, ze jedin€ jeden jediny (ten hlavni) rezisér mize byt autorem audiovizudlniho dila.
Zaroven je totiz tfeba se zabyvat pojmy ,rezisér a s tim souvisejicim pojmem
nrezisérska ¢innost.“ Telec s Tamou vidi povahu rezijni ¢innosti predev§im ve tvofivém
urc¢ovani kone¢ného uméleckého ztvarnéni uceleného dila slozeného z jednotlivych
tvaréich a jinych pfispévki, jemuz (hlavni) rezisér dava vysledny audiovizudlné
vyjadieny zcelujici, usm&mény a zpravidla také jedineéné osobity tvar (raz).**®
Vykonévali i osoba odli$nd od hlavniho reziséra rezijni ¢innost, 1ze rovnéz dle mého

nazoru hovofit o vzniku spoluautorstvi. Zasadni je tak vykon reZijni €innosti, nikoliv

oznaceni osob vykonavajici takovou ¢innost.

V souvislosti s Let’s Play videi je podle mého soudu ale obtizné hovorit
o rezisérovi, a to i s ohledem na zdsadni rozdily mezi typickymi audiovizudlnimi dily
a Let’s Play videi, kterd pfedstavuji nové vznikly a netradi¢ni Zanr. Jednim takovym
zasadnim rozdilem je i1 podstatné menSi mnozstvi osob zapojenych do tvorby Let’s Play
videi, a tudiz dle mého ndzoru odpada i nutnost vyjasnéni a upevnéni pozice hlavniho
reziséra. V ptipad¢ Let’s Play videi taktéz v podstaté nespatiuji prostor pro typickou
rezijni Cinnost, kdy i samotné ,natidCeni je mezi klasickymi audiovizualnimi dily
a Let’s Play videi naprosto odliSen¢, pficemz v piipadé Let’s Play videi zisadné
prevazuje prvek ,,zivosti — rtizné pretacky ¢i opakované zahrani scén jsou ojedinélé
jevy. Rovnéz je vyznamnéjsi improvizacni prvek, a to oproti dlouho planované

umeélecké koncepci.

 vig body 45, 46, 47, 48 a 67 Rozhodnuti Luksan proti van der Letovi.

3 Viz bod 96 stanoviska Generélni advokatky Verici Trstenjak prednesené dne 6. ledna 2011. Nintendo
Martin Luksan proti Petrusi van der Letovi. Véc C-355/12. In: InfoCuria [pravni informacni systém].
Dostupné z:  http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=109147 &pagelndex
=0&doclang=cs&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=494391.

Viz Zprava Komise Rad¢, Evropskému parlamentu a Hospodaiskému a socialnimu vyboru ohledné
otazky autorstvi kinematografického dila nebo audiovizualnich dél ve Spolecenstvi ze dne 6. prosince
2002. COM(2002) 691 final. In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské
unie, s. 3-5 a 12. [cit. 2018-04-19]. Dostupné z: http://ec.europa.eu/transparency/regdoc/rep/1/2002/
EN/1-2002-691-EN-F1-1.Pdf.

36 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 597.
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S ohledem na vyse uvedené tak u Let’s Play videi nespatfuji aplikovatelnost
zvlastniho ustanoveni § 63 odst. 1 AZ, nebot se dle mého nazoru v kontextu Let’s Play
videi piekryva ,rezijni Cinnost* s umeéleckou tvar¢i cinnosti jakoZzto obecnym
pojmovym znakem autorského dila dle § 2 odst. 1 AZ. Dovozuji to 1 vzhledem
k unikatnimu charakteru Let’s Play videi, kdy dle mého nazoru v ptipadé naplnéni
obecnych pojmovych znakli autorského dila je Let’s Player autorem a zéaroven

47

i vykonnym umélcem®”’. Proto v podkapitole 2.1 této diplomové prace operuji

s obecnymi pravidly autorstvi.

V ptipad¢ vzniku autorskopravni ochrany Let’s Play videa se domnivam, ze
zaroven dochdzi k piekryvu s ochranou prav vykonného umeélce (Let’s Playera)
k uméleckému vykonu®*®, jak jsem vySe naznagil. Tyto ochrany se vsak uplatiiuji

. 349
soucasné vedle sebe.

Zaslouzi zminku, Ze Let’s Play videa budou vzdy zvukové obrazovym
zdznamem®", kterym je kazdy zaznam fady zaznamenanych, spolu souvisejicich obrazil
vyvolavajicich dojem pohybu, at’ jiz doprovazenych zvukem, ¢i nikoli, vnimatelnych

zrakem, a jsou-li doprovéazeny zvukem, vnimatelnych i sluchem.*”!

Zvukové obrazovym
zaznamem je tak nejen zdznam audiovizudlniho dila, ale také zaznam jiné fady
souvisejicich obrazli vyvolavajicich dojem pohybu — kterd vSak nemusi byt autorskym

dilem.>?

Z toho tak vyrobci zvukové obrazového zaznamu’>® vyplyvaji dalsi prava

(spadajici pod prava souvisejici s pravem autorskym), a to konkrétné vylucné majetkové

pravo svilj zvukoveé obrazovy zdznam uzit (tj. pravo na jeho rozmnozovani, rozsifovani,
re oy o7 1L seo 7 v o v e : 4 r V1t ot 1

prondjem, pajéovani a vysilani a jiné sd&lovani vefejnosti)’>*, pravo udélit jinému

, v 7 ’ r 355 r v . .

smlouvou opravnéni k vykonu tohoto prava™” a prdvo na odménu v souvislosti

s rozmnozovanim jeho zaznamu pro osobni potiebu obdobné podle § 25 AZ*°.

7 Viz podkapitola 4.2 této diplomové prace.

8 Viz § 67 anasl. AZ.

9 Viz § 105 AZ.

301 v piipadé naplnéni znakd audiovizualniho dila je totiz nutné rozliSovat audiovizudlni dilo jako
takové (jakozto nehmotny statek) a jeho hmotné zachyceni — jeho zaznam. Srov. KRiZ, HOLCOVA,
KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 183.

31 Viz § 79 odst. 1 AZ.

32 Srov. § 62 odst. 1 a § 79 odst. 1 AZ.

33 Srov. § 79 odst. 2 AZ.

34 Srov. § 80 odst. 1 a2 AZ.

3% Viz § 80 odst. 1 AZ.

336 Viz § 80 odst. 3 AZ.

[V
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V pfipad¢, Ze Let’s Play video bude klasifikovano jako autorské dilo, pfi
pfipadném ziskavani piijmi z této tvorby samotnym Let’s Playerem neni nutné ziskani
zivnostenského opravnéni, nebot’ zivnosti neni mimo jiné vyuzivani vysledki dusevni
tvardi ¢innosti, chranénych zvlastnimi zakony, jejich pivodci nebo autory.*>’ V ptipadg,
ze by Let’s Play video nebylo autorskym dilem, a Let’s Playerovi by tak svédcila
»pouze‘ prava vyrobce zvukoveé obrazového zdznamu, jakoz i v piipad¢ jinych piijmt
z dalSich, byt souvisejicich aktivit (naptf. z riizného sponzorstvi, z marketingovych
aktivit, z prodeje merchandisu), hrozila by nutnost zajistit si piislusné zivnostenské
opravnéni, pokud by doslo k naplnéni znakl zivnosti (coz je soustavna c¢innost
provozovana samostatné, vlastnim jménem, na vlastni odpovédnost, za ucelem dosazeni

: ] 1 P g 358
zisku a za podminek stanovenych zivnostenskym zdkonem)’".

37 Viz § 3 odst. 1 pism. b) zékona &. 455/1991 Sb., o Zivnostenském podnikéni (zivnostensky zakon), ve
znéni pozd¢jsSich predpist (dale v této praci téz jako ,,zivnostensky zdkon®).
%% Srov. § 2 a § 61 odst. 3 Zivnostenského zakona.
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5 Uziti dila

Jak vyplyva z vyse uvedeného, Let’s Player pii tvorbé Let’s Play videa ptichéazi
do styku s mnoha predméty podléhajicimi ochrané autorského prava, jakoz i prav
souvisejicich s pravem autorskym. Naznacil jsem nékteré problémy, které v souvislosti
s presnou klasifikaci danych predmétia vyvstavaji. I pfes tyto problémy a nejasnosti je
vSak tfeba zkoumat opravnéni Let’s Playera pouzit zminéné predméty pii tvorbé
a nasledném Sifeni Let’s Play videa. Problematika zptsobu uziti dila je velmi komplexni
a zdaleka ptesahujici zabér této diplomové prace, a tudiz se v této kapitole zamétuji jen

na nejpodstatnéjsi aspekty.

5.1 Relevantni zptusoby uziti dila

Obsahem prava uzit dilo® je vyluéné pravo dilo uZit samotnym autorem
(fj. pravo uzit dilo v plivodni nebo zpracované ¢i jinak zménéné podobé, samostatné
nebo v souboru anebo ve spojeni s jinym dilem ¢i prvky) a vyluéné pravo udé¢lit

smlouvou jiné osob& opravnéni (licenci) k vykonu tohoto prava.*®

Autorsky zédkon nam poskytuje’®' demonstrativni’®* vydet zptisobti uziti dila.

Z pohledu problematiky produkce Let’s Play videa lze uvaZovat piedevSim o uziti
o ’ v ;o ve s v ;. 7363 v ;o

v pivodni podob€, zpracovani v SirSim smyslu, rozmnoZovani a sd¢lovani

Y364
vefejnosti*®.

Jak bylo naznaceno, do prava uzit dilo naleZi pravo dilo uZit v podob¢ piivodni,

ale také pravo na pietvoreni dila (zpracovani v §ir§im slova smyslu v¢etné spojeni s dily

365

jinymi ¢i zafazeni dila do souboru nebo do dila audiovizudlniho™) a jeho uZiti

v pietvoiené podobs.’® Je tak ziejmé, e samotné uZiti ostatnich d&l v ramci Let’s Play

3% Viz § 12 odst. 1 Az.

3% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 165.

%1 Viz § 12 odst. 2 AZ.

362 Viz § 12 odst. 5 AZ.

%3 Viz § 13 AZ.

3 Viz § 18 anasl. AZ.

365 Srov. § 62 odst. 2 AZ a KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 184.
366 Srov. § 12 odst. 1 AZ a KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 87.
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videa (tzn. pfedevsim jejich zarazeni a zpracovani) lze podradit pod uziti dila ve smyslu

autorského prava.

Podle autorského zakona se rozmnozovanim dila rozumi zhotovovani do¢asnych
nebo trvalych, pfimych nebo nepfimych rozmnozenin dila nebo jeho casti, a to
jakymikoli prostfedky a v jakékoli form&.**” RozmnoZeninou se rozumi i rozmnoZenina

elektronicka®®, pod kterou je tieba zahrnovat viechny rozmnoZeniny zachycené do

vyhradné prostfednictvim elektronického pfistroje (vystupniho zafizeni), ktery
umoziuje vyvolani a sdéleni téchto dat v podobé vnimatelné ¢lovékem — tedy vcetné
zaznamu zachycenych na pocitatovém hardwaru, v paméti mobilniho telefonu ¢i

hernich konzolich apod.*®®

O rozmnozovani dila tak ptjde typicky, kdyz Let’s Player nahrava prichod
videohrou, jakoz i v ptipadé, kdy vysledné Let’s Play video (které obsahuje — byt ve
zpracované podobé — pfedméty ochrany) nahrava na server, pies ktery k tomuto videu

budou piistupovat divaci.

Let’s Play videa jsou vytvafena proto, aby je sledovali divaci. Je tak zfejmé, Ze
musi byt uréitym zptsobem sd&lovany vefejnosti, ¢imz se rozumi’ ° zptistuptiovani dila
v nehmotné podobé, zivé nebo ze zdznamu, po draté¢ nebo bezdratové. Tento pojem
zahrnuje 1 zpfistupiiovani dila vetejnosti zptisobem, Ze kdokoli miize mit k nému pfistup
na mistd a v ¢ase podle své vlastni volby zejména pocitatovou nebo obdobnou siti.*”’
Zde je treba (opé€t) zminit zajimavé rozhodnuti SDEU ve véci BSA proti Ministerstvu
kultury’’*, kde SDEU judikoval, Ze televizni vysilani grafického uZivatelského rozhrani
pocitatového programu neptedstavuje sdélovani autorského dila vetejnosti ve smyslu

373

¢l. 3 odst. 1 Smérnice InfoSoc.””” K tomuto zavéru SDEU dosel na zakladé toho, ze

prostfednictvim televizniho vysilani neni grafické uzivatelské rozhrani zptistupnéno

37 Viz § 13 odst. 1 AZ.

368 Viz § 13 odst. 2 AZ.

3% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 863.

70 Viz § 18 odst. 1 AZ.

' Viz § 18 odst. 2 AZ.

7 Rozsudek Soudniho dvora (tfetiho senatu) ze dne 22. prosince 2010. Bezpeénostni softwarova
asociace — Svaz softwarové ochrany proti Ministerstvu kultury. Véc C-393/09. In: InfoCuria [pravni
informacni systém]. Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid
=83458&pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=171947

373 Body 58 a 59 Rozhodnuti BSA.

75


http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=83458&pageIndex=0&doclang=CS&mode=lst&dir=&occ=first&part=1&cid=171947
http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=83458&pageIndex=0&doclang=CS&mode=lst&dir=&occ=first&part=1&cid=171947

vetejnosti zpiisobem, ktery by osobam z tad vetejnosti umozioval ptistup k zdsadnimu
prvku, jimz se rozhrani vyznacuje — totiz interakci mezi pocitacovym programem
a uzivatelem. Kdyz je v ramci televizniho vysilani potfadu zobrazeno grafické
uzivatelské rozhrani, je toto GUI televiznim divakiim sdélovano tak, ze jej piijimaji
pouze pasivng — bez moznosti do ngj zasahnout.>’ Toto rozhodnuti tak méZe mit velky
dopad do problematiky pofizovani a uzivani zdznamt z prichodu videohrou — le¢ je
tfeba mit na paméti specifika a povahu videoher. Osobn¢ jsem tak toho nazoru, ze toto
rozhodnuti nelze automaticky vztahnout i na videohry a jejich vizualni stranku (zejména
v ptipad¢ linearnich a ptibéhovych videoher blizici se interaktivnim filmiim by mohl
byt verdikt opacny). Naprosto zdsadni vsak je, ze Let’s Play videa obsahuji daleko vice
prvki videohry, nez jen jejich vizualni stranku (respektive GUI) — pijde predevSim
o ptibéh, prvky zvukové (napt. hudba) ¢i audiovizudlni (napf. cutscény), choreografii
atd. V pfipadé téchto dalSich prvki, pokud naplni pojmové znaky autorského dila, tak

dle mého néazoru pijde o jejich sdélovani verejnosti.

Zaroven je tfeba podotknout, ze pii tvorbé Let’s Play videa dojde ke styku
s nejen pravem autorskym, ale také s pravy souvisejicimi s pravem autorskym
(vzhledem k prvkim videoher a Let’s Play videi ptjde pfedevsim o prava vykonného

umélce k jeho uméleckému vykonu’”, pravo vyrobce zvukového zaznamu k jeho

zéznamu®'® a pravo vyrobce zvukové obrazového zdznamu k jeho zaznamu®').

5.2 Opravnéni k uziti dila

Autorsky zakon tik4, Ze pravo dilo uZzit ma autor. Muize vSak udélit smlouvou

o7 v r v . <378 ’ r v ’ r
jiné osob& opravnéni (licenci®”) k vykonu tohoto prava. Bez udéleni takového

opravnéni miiZe jina osoba uzit dilo pouze v piipadech stanovenych zakonem.?”

37 Bod 57 Rozhodnuti BSA.

7 Viz § 67 anasl. AZ.

376 Viz § 75 a nasl. AZ.

77 Viz § 79 AZ.

378 K licenci viz § 2358 a nasl. OZ.
7 Viz § 12 odst. 1 AZ.
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5.2.1 Bezesmluvni uziti dila

Existuji tak ur¢ité zakonné vyjimky a omezeni prava autorského’™, na jejichz
zéklad¢ (a pti splnéni danych podminek) 1ze autorské dilo opravnéné uzit, aniz by bylo
tteba disponovat souhlasem autora. Zéakladnim ptedpokladem pro jejich vyuziti je
splnéni tzv. tfistupfiového testu®™', o némz lze hovofit jako o materidlni podmince

bezesmluvniho uziti dila. Dovolend jsou tak pouze bezesmluvni uziti:
1) ve zvlastnich piipadech, které stanovuje zékon,

2) kterd nejsou v rozporu s béZnym zptisobem uziti dila, a

3) jimiz nejsou nepfiméfend dotéeny opravnéné zajmy autorti.’*
Z pohledu Let’s Play videi by mohlo byt problémem piedevsim to, zda by neslo
0 rozpor s béznym zplsobem uziti dila — nejbéznéjSim zplsobem uziti videohry je
samoziejme jeji hrani, ale troufdm si fict, ze sdileni priichodu videohrou nemusi byt
v rozporu s béznym uzitim (zejména s ohledem na letitou praxi riznych navodi atd.,
jakoz 1 sledovani nckoho jiného pii hrani videohry, coz je jev stary stejné jako

videohry®?).

Otazka nepfiméfeného dotfeni opravnénych zdjmu autord je v pfipadé Let’s
Play videi zna¢né komplikovana. Stfety zajmi rtiznych osob jsem se blize zabyval
v podkapitole 1.4 této diplomové prace. Prestoze u Let’s Play videi miZze dochazet
k zdsahiim do opravnénych zajml autorli, nelze piehlednout i jisté pozitivni efekty,
které tak mohou i1 vyvaZovat ony negativni vlivy pfedmétnych zasahti. Pro kazdé Let’s
Play video by tak bylo nutné zkoumat, zdali konkrétni dotceni z4jma autorti bylo
skutecné ,,neptfimétené. V obecné roviné jsem vSak toho nazoru, ze Let’s Play tvorba by

mohla splnit toto kritérium ttistupfiového testu.

Jako pouzitelné pro problematiku tvorby Let’s Play videi by se ze zdkonem

uvedenych vyjimek a omezeni autorského prava mohlo na prvni pohled jevit zejména

0 Viz § 29 -39 AZ.

¥ KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 123.

2 Srov. § 29 AZ, ¢lanek 5 odst. 5 Smérnice InfoSoc , &lanek 13 Dohody TRIPS a &lanek 9 odst. 2
Bernské umluvy.

3% CEPELOVA, Rea, op. cit. sub 318.
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¥4 zakonna citatni licence®®, zpravodajska licence®™, nepodstatné

37 a nedavno zavedena zakonna licence pro karikaturu a parodii*®®.

volné uziti dila

vedlejsi uziti dila

Volné uziti dila vSak nepiipada v uvahu predné¢ kvuli tomu, ze neptjde o uziti
pro osobni potiebu fyzické osoby. Osobni potiebou je totiz zapotiebi rozumét uziti dila
v soukromi uzivatele (a to v souladu s osobnostnim prdvem na ochranu soukromi
fyzické osoby a v ramci jeho vykonu), coz zahrnuje i uziti v rdmci domdécnosti (tedy
1 jinym jejim Clenem, jakoz 1 pozvanym — tzn. individudlné urenym — hostem
domacnosti).™®” S ohledem na podstatu Let’s Play videa — tedy jeho zptistupnéni skrze
internet — tak nemtiZze byt tato podminka splnéna. Rovnéz by ve vétsiné piipadi nedoslo
ke splnéni pozadavku, Ze ucelem takového uziti neni dosazeni pfimého nebo neptimého
hospodaiského nebo obchodniho prospéchu. V dnes$ni dobé je totiz naprosta vétSina
Let’s Play videi produkovéna za G¢elem zisku (bliZze viz podkapitola 1.3 této diplomové

prace).

Ani citaéni licence, respektive zadna zjejich forem (tzn. maléd citace, velka
citace ¢i vyukova a vyzkumnd citace) nepiichdzi dle mého nézoru v uvahu, nebot’
s ohledem na charakter ryzich Let’s Play videi (zachycujicich cely ¢i témét cely

prachod videohrou) neptijde o uziti:

e ,pouhych* vyiatkd, a to navic jeité v odiivodnéné miie™ (v pripadé
netradicnich Let’s Play videi, které videohru v relativni kratkosti pouze
pfedstavuji, by vSak dle mého ndzoru bylo moZzné aplikovat tuto

zékonnou licenci); nebo

e vynatkd z dila nebo drobnych celych dél pro Gcely kritiky nebo recenze

vztahujici se k takovému dilu, a to v souladu s poctivymi zvyklostmi

3 Viz § 30 AZ a ¢lanek 5 odst. 2 pism. b) Smérnice InfoSoc.

3% Viz § 31 AZ a ¢lanek 5 odst. 3 pism. a), d) a 0) Smérnice InfoSoc.

%6 Viz § 34 odst. 1 pism. b) AZ a ¢lanek 5 odst. 3 pism. ¢) Smérnice InfoSoc.

*7 Viz § 38¢ AZ a &lanek 5 odst. 3 pism. i) Smérnice InfoSoc.

¥ Viz § 38g AZ, ktery se s uéinnosti 20. ledna 2017 stal soudsti autorského zédkona na zakladé zakona
¢. 102/2017 Sb., kterym se méni zakon ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich
s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonl (autorsky zakon), ve znéni pozdéjsich predpisi;
a Clanek 5 odst. 3 pism. k) Smérnice InfoSoc.

3% TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 346.

3% Viz § 31 pism. a) AZ — tzv. mala citace.
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a v rozsahu vyzadovaném konkrétnim ugelem®”’ — prestoze Let’s Play
videa obsahuji prvky kritiky a recenze, nejde uplné o jejich hlavni cil

a predevsim rozsah uziti je v takovém piipadé az pftilis Siroky; nebo

e pii vyudovani pro ilustradni Gi¢el nebo pii védeckém vyzkumu®*2*
Zaroven je tieba pfipomenout, ze zakladni podminkou vyuziti kterékoliv citacni
licence je vzdy (pokud je to mozné) uvedeni jména autora (nebo osoby, pod jejimz
jménem se dilo uvadi na vefejnost), ndzvu dila a pramene. Byt Let’s Play videa
obsahuji oznaceni videohry, z jejihoz prichodu byla vytvofena, a to jiz v samotném
nazvu Let’s Play videa, nepovazuji toto za ndlezit¢é naplnéni uvedené zakonné
podminky. Sluzby umozZiujici sledovani Let’s Play videi ¢asto umoZiuji propojeni
Let’s Play videa sdanou videohrou a pokud by skrze toto propojeni (typicky
hypertextovym odkazem) bylo mozné zjistit potfebné udaje, mohla by byt splnéna i tato
podminky — ovSem pouze ve vztahu k videohram, nikoliv jejim jednotlivym prvkam.
Toto by mohlo byt problematické zejména v kontextu nejasného ptistupu ke klasifikaci

videoher jako celku (zejména v kontextu d&lené klasifikace)®”*.

Ani uziti zpravodajské licence neni aplikovatelné, nebot se dle mého nazoru
nemuze v piipadé Let’s Play videi jednat o zpravodajstvi tykajici se aktualnich udalosti,
natoZ aby dochazelo k wziti pouze v rozsahu odpovidajicimu informa¢nimu
(zpravodajskému) G&elu™’. Vydani nové a videoherni komunitou velmi o&ekavané
videohry sice mize byt aktudlni udalosti, av§ak dle mého nazoru toto nelze aplikovat na

zaznamenavani prichodu takovou videohrou v Let’s Play videu.

Aplikace nepodstatného vedlejSiho uziti dila, kdy do prava autorského
nezasahuje ten, kdo nahodné uzije dilo v souvislosti se zamySlenym hlavnim uzitim
jiného dila nebo prvku, by mohla dopadat na né€kterd (nikoliv vSak vSechna!) dila

vyuzitd v Let’s Play videich (ostatné Ize vidét jistou paralelu s pfikladem uvadénym

31 Viz § 31 pism. b) AZ — tzv. velka citace.

2 Viz § 31 pism. ¢) AZ — tzv. vyukova a vyzkumna citace.

% Srov. KRiZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 130-132; a TELEC
a TUMA, op. cit. sub 4, s. 359-363.

Blize viz kapitola 3 této diplomové prace.

3% Viz § 34 odst. 1 pism. b) AZ.
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v divodové zprave®®® — s vedlej$im uzitim pfi natadeni filmu) — ale problémem je
nejasnost ohledné ochrany videohry (jako celku a i jejich soucasti). Hospodarsky
vyznam ndhodn¢ uzitého dila musi byt zanedbatelny pro moznost odbytu hlavniho
(zamérného) uziti.*’

Novelou autorského zakona doslo s ucinnosti k 20. dubnu 2017 k zavedeni®”®

licence pro karikaturu a parodii®”’, dle které do prava autorského nezasahuje ten, kdo
uzije dilo pro ucely karikatury nebo parodie. Podle judikatury SDEU ,, podstatné znaky
parodie jsou, Ze evokuje existujici dilo a pritom se od néj zretelne lisi a Ze je komicka
nebo ironickd. Pojem , parodie” ve smyslu tohoto ustanoveni nemusi spliovat
podminky, podle kterych by parodie méla vykazovat piivodni osobitost jinak nez skrze
zietelné odlisnosti od parodovaného piivodniho dila, méla by byt racionalné pripsatelna
jinému autorovi nez samotnému autorovi ptivodniho dila, méla by se tykat samotného
pivodniho dila nebo by méla uvddét zdroj parodovaného dila.“** Uplatnéni vyjimky
pro parodii v konkrétni situaci vSak musi respektovat pfiméfenou rovnovahu mezi
z4jmy a pravy opravnénych osob na strané¢ jedné a svobodou projevu uzivatele
chranéného dila, ktery se dovolava vyjimky pro parodii.*”! Byt Let’s Play videa zcela
jist€ mohou obsahovat prvky parodie a karikatury, v jejich celku vSak dle mého ndzoru

nejde uvazovat ani o této licenci — 1 s ohledem na poZadavek respektovani pfiméfené

rovnovahy mezi jednotlivymi zajmy a pravy.
5.2.2 Smluvni uziti dila

JelikoZz s nejvétsi pravdépodobnosti (i s ohledem na nejasnosti a nepfesnosti
ohledné klasifikace videoher) neexistuje pfiléhajici institut bezesmluvniho uziti dila,
ktery by dopadal na Let’s Play videa vcelku, a protoze na ,,vstupu® do Let’s Play videa

existuje cela splet’ pfedméth (potencialn€) pozivajicich ochrany nejen prava autorského,

** Diivodova zprava k navrhu zdkona &. 216/2006 Sb., kterym se méni zakon & 121/2000 Sb., o pravu
autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné€ nekterych zakonii (autorsky
zakon), ve znéni pozd&jsich predpisi, a nékteré dalsi zakony, op. cit. sub 336, s. 52, k § 38c.

37 TELEC a TUMA, op. cit. sub 4, s. 406.

% Jde o vyuziti moznosti dané evropskym pravem, konkrétng ¢l. 5 odst. 3 pism. k) Smérnice InfoSoc.

¥ Viz § 38g AZ.

9 Bod 33 rozsudku Soudniho dvora (velkého senatu) ze dne 3.ledna2014 Johan Deckmyn

a Vrijheidsfonds VZW proti Helené Vandersteen et al. Véc C-201/13. In: InfoCuria [pravni

informacni systém]. Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=

157281 &pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=226163.

Bod 34 rozsudku Soudniho dvora (velkého sendtu) ze dne 3.ledna 2014 Johan Deckmyn

a Vrijheidsfonds VZW proti Helen¢ Vandersteen et al. Véc C-201/13.
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ale prav souvisejicich s pravem autorskym, lze jednoznacné a dirazné doporucit
s v ’ r v 402 o . r v v ’
obstarani si potiebnych opravnéni™~ od autort (respektive osob opravnénych k udéleni

takového opravnéni*®).

Spousta vyvojait podporuje nataceni Let’s Play videi z jejich videoher — at’ jiz
z divodu (pro né beznakladové) propagace jejich videohry, pfipadné snahy o dobré
vztahy s jejich zdkazniky (nebot’ represe vici zanru Let’s Play by se mohla negativné
odrazit do jejich medialniho obrazu, coz by v konetném disledku mohlo uskodit
prodejnim Cisliim, a to 1 u budoucich produkt). Vyvojari (respektive osoby k tomu
opravnéné) tak asto ud&luji souhlasy*™ jak s vyuzitim jejich d&l pro natageni Let’s Play

videli, tak i pro nasledné zpenézeni (monetizaci) takovych videi.

V tomto ohledu muize byt dle mého nazoru problematické, ze v mnoha piipadech
se dany Let’s Player seznami s licenénimi podminkami teprve az po zaplaceni
licen¢nich poplatkti. Pro pochopeni tohoto problému je nezbytné se nejdiive podivat na

obvyklé zplisoby uzavirani licenci v oblasti videoher.

V ptipad€ videoher pievazuje distancni forma uzavirdni licen¢nich smluv, a to
predevsim pak elektronickou formou. Stejné jako v pfipadé€ licenci na uZiti softwaru se

1 v ptipad¢ videoher setkdvame s nasledujicimi zplisoby uzaviteni licencnich smluv:

e shrink-wrap — kdy k wuzavfeni licen¢ni smlouvy dojde otevienim
(porusenim) obalu, ve kterém se fyzicky nachazi datovy nosi¢
s instalacnimi soubory videohry a zpravidla papirova verze licen¢ni

smlouvy — je tak zjevné, Ze tento zpiisob je diskutabilni jiZ proto, Ze by

405
h

uzivatel mél uzaviit licenéni smlouvu, aniz by znal jeji obsa (a tim

1 ustanoveni pfedmétné licencni smlouvy, Ze k jejimu uzavieni dochézi

porugenim obalu — byt’ 1ze predpokladat ur¢ité upozornéni na obale);*"°

402 K problematice zptisobu ud&leni takového opravnéni viz podkapitola 6.3 této diplomové prace.

43 viz § 2363 OZ.

%% Blize viz kapitola 6 této diplomové prace.

% DONAT, Josef. Podkapitola 1.3.1 Licenéni smlouva. In: MAISNER a kol. Zdiklady softwarového
prava. In: ASPI [pravni informacni systém]. Praha: Wolters Kluwer. ASPI_ID MN3132CZ.

46 K problematice blize viz SCERBA, Toméas. Pravne aspekty shrink-wrap zmluv. Elektronickd
kontraktace v pravni praxi [online]. Pravnicka fakulta Masarykovy univerzity [cit. 2017-12-05].
Dostupné  z:  https://is.muni.cz/elportal/estud/praf/ps09/kontraktace/web/pages/shrink-wrap.html;
a DAVIDSON, Alan. The law of electronic commerce. 1. vyd. Cambridge: Cambridge University
Press, 2009, s. 67-68. ISBN 978-0-521-67865-0.
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e click-wrap — kdy k uzavieni licencni smlouvy dochézi tim, ze uzivatel pfi
instalaci produktu zmacknutim tlacitka ¢i zaSkrtnutim kolonky potvrdi
souhlas s licenénimi podminkami, se kterymi se muze jest¢ pred
udélenim souhlasu seznamit bud’ pfimo na dané obrazovce, nebo
prosttednictvim prokliku zpravidla pres hypertextovy odkaz'’ — dle
mého nazoru se pak jednd o nejcastéjSi zplusob uzavirani licencnich
smluv na uziti videoher (obdobou tohoto zpiisobu pak je click-through,
ktery vSak umozfiuje 1 urcitou modifikaci parametri smlouvy
uzivatelem®);

e browse-wrap — kdy uzivatel vyslovuje souhlas s licen¢nimi podminkami
konkludentné, implicitné¢ svym jednanim, tedy pouzivanim predmétné
sluzby za soucasného viditelného upozornéni (typicky v hlavicce ¢i
zapati webové stranky), ze pouzivanim dané webové stranky vyslovuje
souhlas
s podminkami, kdy soucdsti tohoto upozornéni by mél byt i hypertextovy
odkaz na tyto podminky409 (tento zplsob uzavieni pak piipada v uvahu

pfedevsim u videoher hranych pfimo v internetovém prohlizeci).

Soucasné praxe funguje tak, Ze se uzivatel ke znéni licen¢ni smlouvy dostane az
po zaplaceni licen¢nich poplatkid, nebot’ tyto musi nejdfive zaplatit, aby mohl bud’
otevfit obal krabicové verze videohry (a ptipadné zde najit vytist€né licen¢ni podminky)
nebo zahdjit proces instalace videohry (a zde se v ramci vyslovovani souhlasu s licen¢ni
smlouvou seznamit 1 s jejim znénim). Nelze také nezminit tzv. predobjednavku — tedy
objednavku

a zaplaceni licen¢nich poplatkii v ¢asovém piedstihu pfed samotnym vydanim dané

7 K problematice blize viz POLCAK, Radim a kol. Introduction to ict law (selected issues). Brno:
Masarykova Univerzita, 2007, s. 74-78. AUBI, ftada teoretickd, 314. ISBN 978-80-210-4302-2;
a SCERBA, Tomas. Pravne aspekty click-wrap zmlav. Elektronickd kontraktace v pravni praxi
[online].  Prévnicka  fakulta =~ Masarykovy  univerzity [cit.  2017-12-05].  Dostupné
z: https://is.muni.cz/elportal/estud/praf/ps09/kontraktace/web/pages/click-wrap.html.

08 K problematice blize viz POLCAK a kol., op. cit. sub 407, s. 78-80; a SCERBA, Tomas. Pravne
aspekty click-through zmlav. Elektronicka kontraktace v pravni praxi [online]. Pravnicka fakulta
Masarykovy univerzity [cit. 2017-12-05]. Dostupné z: https://is.muni.czelportal/estud/praf/ps09/
kontraktace/web/pages/click-through.html

4% K problematice blize POLCAK a kol., op. cit. sub 407, s. 81-84; a SCERBA, Tomés. Pravne aspekty
broswe-wrap zmluv. Elektronicka kontraktace v pravni praxi [online]. Pravnicka fakulta Masarykovy
univerzity [cit. 2017-12-05]. Dostupné z: https://is.muni.cz/elportal/estud/praf/ps09/kontraktace/
web/pages/browse-wrap.html
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videohry (tj. jejim uvedenim na trh), coz se tyka predevsim velmi o¢ekavanych titulii
(uzivatel tak vlastné ,kupuje zajice v pytli“ — plati licencni poplatky, aniz by byla

k dispozici recenze dané videohry).

Hojn¢ diskutovanym problémem je 1 skuteCnost, Ze licencni podminky
a podminky uziti byvaji velmi rozsahlé — v redlu je pak malokdo cte, coz miize vést

k paradoxnim situacim*'.

Pokud si tedy Let’s Player pofidi n¢jakou videohru s ocekavanim, ze z jejiho
prichodu bude natidfet Let’s Play videa, a b&hem jeji instalace zjisti, Ze licencni
podminky zapovidaji tvorbu ¢i monetizaci Let’s Play videi (coz kdyby byval védél, tak
by si danou videohru nepoftizoval), se dostdva do prekérni situace. Moznost vraceni
penéz je v takové situaci znaéné omezena®'' — nelze napiiklad uvazovat ani o zakonném
pravu na odstoupeni od smlouvy uzaviené spotiebitelem distanénim zpisobem
v zdkonné 1hité 14 dni*'%. Sam zakon totiZ vyluduje takovéto odstoupeni od smlouvy
o dodavce zvukové nebo obrazové nahravky nebo pocitacového programu, pokud
spotfebitel porusil jejich ptvodni obal*, jakoz i od smlouvy o dodani digitalniho

414
obsahu

(pokud nebyl dodéan na hmotném nosici a byl dodan s pfedchozim vyslovnym
souhlasem spottebitele pred uplynutim lhiity pro odstoupeni od smlouvy a podnikatel
pred uzavienim smlouvy sdélil spotiebiteli, Zze v takovém ptipadé¢ nemé pravo na

odstoupeni od smlouvy)*"”.*'® Samozfejm& by mohlo byt problematické viibec to, zda

19 Velmi znamy je piipad videoherniho e-shopu, ktery do podminek uziti sluzby zatadil klauzuli, dle
které mu zakaznici prenechali svou vlastni dusi. Ze zaprodani duse byl sice umoznén opt-out, ale vice
jak 7 500 zakaznikl (tj. 88% véch zakaznikli z predmétného obdobi) vSak vyslovilo souhlas
s podminkami obsahujicimi uvedenou klauzuli. Viz BROWNLEE, John. GameStation EULA collects
7,500 souls from unsuspecting customers. Geek.com [online]. Ziff Davis, 2010 [cit. 2018-04-09].
Dostupné z: https://www.geek.com/games/gamestation-eula-collects-7500-souls-from-unsuspecting-
customers-1194091/.

1 Vraceni penéz je ve videohernim primyslu totiz obecné problematické. Velky rozruch vyvolal piipad
videohry No Man Sky, kterd se ,proslavila®“ tim, Ze zdaleka neobsahovala to, co nasliboval Sean
Murray, vykonny feditel vyvojaiské spolecnosti Hello Games — fada hraca se pak snazila ziskat své
penize zpét s tim, Zze se stali obéti klamavé reklamy, avSak pouze s minimalnim uspéchem (blize
viz DAVENPORT, James. Valve isn't making special exceptions to its refund policy for No Man's
Sky. PC Gamer [online]. Future, 2016 [cit. 2017-12-01]. Dostupné z: http://www.pcgamer.com/no-
mans-sky-refunds/).

12 iz § 1829 OZ.

3 Viz § 1837 pism. h) OZ.

1% Obecné k problematice obchodovani s digitalnim obsahem napi. viz DONAT, Josef a TOMISEK, Jan.
Pravo v siti. Privodce pravem na internetu. Praha: Nakladatelstvi C. H.Beck, 2016, s. 97-99 a 111-
116. ISBN: 978-80-7400-610-4.

15 Viz § 1837 pism. 1) OZ.
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dany Let’s Player bude v pozici spotiebitele (pokud bude Let’s Player tvofit na
neamatérské urovni za souc¢asné monetizace obsahu, tak dle mého nazoru nemize byt

spotiebitelem)*!”.

Na druhou stranu je tieba zminit, Ze napf. sluzba Steam
(nejpopulérnéjsi herni platforma zahrnujici i videoherni obchod vcetné digitalni
distribuce)*'® v tomto ohledu garantuje uzivatelim 3ir$i prava ne je zdkonné minimum
— ti totiz mohou pozadovat vraceni penéz i po dodani digitalniho obsahu, ,, pokud od
jeho zakoupeni uplynulo maximalné ctrndact dni, uzivatel méel produkt, pro ktery byl
obsah vydan, od zakoupeni obsahu spusteny maximalné dvé hodiny a obsah nebyl nijak

. , vy . ce v, dl9
spotrebovan, zménén nebo preveden na jiny ucet. *

Podle mého nazoru uvedené nedostatky v zab&hlé praxi pretrvavaji v zasadé
diky tomu, ze pro bézného uzivatele nemélo konkrétni znéni licenénich podminek zase
az tak velky vyznam — a to napi. z divodu zakonné (a mezindrodnépravni)
autorskopravni upravy pocitacovych programii, ochrany prav spotiebitelll a slabsi strany
(fj. vcetné problematiky adheznich smluv). To vSe do doby pfichodu ,netradi¢nich*
uzivatell videoher, ktefi se nezastavuji jen u jejich hrani. Situace se zaCala ménit s tim,
jak se zacaly objevovat netradiéni zplUsoby vyuziti her — vétS§i zijem o licenéni

podminky tak pravdépodobné prvotné meli tvlrci tzv. machinim. Velky vyznam pak

418 Jedna se o eskou transpozici Smérnice smérnice Evropského Parlamentu a Rady 2011/83/EU ze dne
25.ledna 2011 o pravech spotfebitell, kterou se méni smérnice Rady 93/13/EHS a smérnice
Evropského parlamentu a Rady 1999/44/ES a zruSuje smérnice Rady 85/577/EHS a smérnice
Evropského parlamentu a Rady 97/7/ES. In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Utad pro
publikace Evropské unie [cit. 2018-01-19]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.cu/legal-
content/CS/TXT/?uri=CELEX%3A32011L0083 (srov. zejména jeji ¢lanek 16 pism. i) a pism. m)).
Predmétna viprava reflektuje zakladni znak nehmotnych statkt — jejich nespotiebovatelnost (k tomuto
znaku napt. viz KOUKAL, Pavel. Jednotlivé instituty souvisejici s autorkospravni problematikou uziti
dél internetu. In: SRSTKA, Jiti a kol. Autorské pravo a prava souvisejici: vysokoskolska ucebnice.
Praha: Leges, 2017, s. 228. Student (Leges). ISBN 978-80-7502-240-0). Uvedena nehmotna plnéni
tak mohou byt po svém poskytnuti uzita a rozmnozena, aniz by plnéni bylo n¢jak dotéeno (nebyla by
vylou¢ena moznost dalSiho uZzivatele naplno uzit stejné plnéni). Moznost odstoupeni od smlouvy
v danych ptipadech by tak umoziovala §iroké zneuzivani (napt. pokud by spotiebitel po zkopirovani
dila pro svou osobni potfebu odstoupil v zdkonné Ihité od smlouvy) — viz HULMAK, Milan. § 1837
[Nemoznost odstoupit od smlouvy]. In: HULMAK, Milan a kol. Obcansky zdkonik V. Zivazkové
pravo. Obecna cast (§ 1721-2054). Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014, s. 579 a 581-582. ISBN
978-80-7400-535-0.

7 Srov. § 419 a 420 OZ.

% Steam. Zivé.cz [online]. CN Invest [cit. 2017-12-03]. Dostupné z: https://www.zive.cz/steam/sc-

856/default.aspx.

Srov. Steam Refund Policy. Steam [online]. Valve [cit. 2017-12-03]. Dostupné

z: http://store.steampowered.com/steam_refunds/?I=english (jakozto soucast Smlouvy o uzivani

sluzby Steam — viz jeji ¢lanek 1.5 — Steam Subscriber Agreement. Steam [online]. Valve

[cit. 2017-12-03]. Dostupné z: http://store.steampowered.com/subscriber agreement/english/

?l=english); a EU Right of Withdrawal and Steam Refunds. Steam [online]. Valve [cit. 2017-12-03].

Dostupné z: https://support.steampowered.com/kb_article.php?ref=8620-QYAL-4516.
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mél nastup popularity Let’s Play videi (a predev§im rozvoj jejich monetizace).
Videoherni vyvojati a vydavatelstvi se tak snazi drzet s dobou a ¢asto zveiejnuji alespoii

¢asti licen¢nich podminek, které upravuji prave tvorbu (a monetizaci) videi z videoher.

Zaroven existuji internetové projekty, které se snazi vést piehledy o tom, pro
jaké hry plati v tomto ohledu jaka pravidla, a to s odkazem na licencni podminky nebo
prohlaseni vyvojafe & vydavatele.*’ Takovato &innost je velmi zasluzna a zadana. Jako
problematické vSak vidim to, Ze tyto projekty pracuji piedev§$im s informacemi volné
dostupnymi na internetu a nezahrnuji i licen¢ni podminky, které jsou pak skute¢né

predlozeny uzivateli (zpravidla pfi instalaci videohry).

9 Napt. How To Legally Use Copyrighted Games in Monetized YouTube Gaming Videos. In: Alloy
Seven [online]. Alloy Seven, 2014, 13. 2. 2017 [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: http://alloyseven.tv/
videocreators/75-monetize-youtube; Company Let's Play Policies. Who Let's Play [online]. Who Let's
Play [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: http://wholetsplay.com/.
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6 Rozbor soucasné licen¢ni praxe

Pravé s vyuzitim zminénych projektl, které mapuji pravidla pro nataceni Let’s
Play videi, se v nasledujici ¢asti pustim do rozboru soucasné licen¢ni praxe. Projekt
Who Let's Play v soucasné dobé eviduje informace o postoji 289 videohernich
spolecnosti, a proto nejprve piistoupim k obecnému rozboru, kdy vyhodnotim souhrnné

' a projekt, ktery

daje, které pfimo poskytuje projekt s nazvem Who Let's Play*
provozuje komunita Alloy Seven*?. V dalsi &asti pak podrobn&ji rozeberu vybrané

videoherni spolecnosti.

6.1 Obecny rozbor

Nejprve se zamétim na projekt Who Let's Play, ktery obsahuje vice videohernich
spole€nosti, jakoz 1 informaci a je piehlednéjsi (jedna se o tabulkovy ptehled).
Z 289 videohernich spolecnosti, které projekt Who Let's Play eviduje, jich 269
umoznuje vytvaret a zverejnovat Let's Play videa z jejich her. Z téchto 269 spole¢nosti
pak
198 spolecnosti dokonce umozniuje vyse uvedené véetné monetizace vytvoreného, a to
bez jakychkoliv podminek. Zbylych 71 videohernich spolecnosti si pak klade urcité
podminky pro tvorbu, zvefejiiovani a monetizaci Let's Play videi, ptipadné dokonce
zapovida monetizaci (zde je zajimavé, ze je ¢asto rozliSovan zplisob monetizace obsahu
— zobrazovani reklam je pfijimano zna¢né¢ kladnéji nez poZadovani platby pro zhlédnuti
videa).*?

U 16 videohernich spole¢nosti je pak evidovano, Ze mozné piipousti tvorbu,
zvetejiiovani a monetizaci Let's Play videi — nejistota v jejich pfipadé prameni naptiklad
z nejasného znéni podminek a prohldseni, ¢i dokonce vibec chybéjiciho ustanoveni

podminek ¢i prohlaseni (ovSem s tim, Ze nekteti tvirci Let's Play videi ziskali souhlas

! Company Let's Play Policies. Who Let's Play [online]. Who Let's Play [cit. 2017-04-17]. Dostupné
z: http://wholetsplay.com/.

*2 How To Legally Use Copyrighted Games in Monetized YouTube Gaming Videos. In: Alloy Seven
[online]. Alloy Seven, 2014, 13. 2. 2017 [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: http://alloyseven.tv/
videocreators/75-monetize-youtube;

42 Company Let's Play Policies. Who Let's Play [online]. Who Let's Play [cit. 2017-04-17]. Dostupné
z: http://wholetsplay.com/.
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po jejich dotazu napt. pies email — nelze tak tvrdit, Ze dané spolecnosti kategoricky

. R .\ 424
nesouhlasi s uvedenymi ¢innostmi).

Pouze 2 videoherni spole¢nosti pak maji Gplné zapovidat tvorbu, zvefejnovani
a monetizaci Let's Play videi. Jedna dal$i spole¢nost pak pravdépodobné zastava stejny

postoj.*?’

Druhy projekt, ktery provozuje komunita Alloy Seven, cleni videoherni
spolecnosti podle toho, zda povoluji ¢i nepovoluji monetizaci videi vzniklych z hrani
»jejich® videoher. Dle tohoto projektu pak 60 spolecnosti povoluje monetizaci (Casto za

uréitych podminek) a 9 spoleénosti monetizaci nepovoluje.**°

Dle mého nazoru jde pomémé o piekvapiva Cisla znadici pozitivni piistup

videohernich spolecnosti k Let's Play tvorb¢.

6.2 Podrobnéjsi rozbor

6.2.1 Vychodiska

Vzhledem k tomu, Ze videohernich spolecnosti je velké mnoZstvi a jen
v projektu Who Let's Play jich je evidovano 289, pro tucely tohoto podrobnéjsiho
rozboru jsem pfistoupil k vybéru jen €asti videohernich spolecnosti. Uvazoval jsem
o vybéru téch videohernich spole¢nosti, z jejichZz videoher jsou zabéry nejCastéji
zvefejiiovany prostfednictvim sluzeb YouTube a Twitch, a tedy jsou i nejpopularné;si
pro Let’s Play tvorbu. V takto vybraném vzorku totiz dle mého nazoru nelze
predpokladat vyskyt videoher, u kterych si jejich vydavatelé skutecné nepteji tvorbu,
zvetejiiovani a monetizaci Let’s Play videi — vysledky mého rozboru by tak mohly byt
zkreslené a nemusely by poskytnout pohled pravé na zajimavou problematiku

nesouhlasicich nositelll prav.

#% Company Let's Play Policies. Who Let's Play [online]. Who Let's Play [cit. 2017-04-17]. Dostupné
z: http://wholetsplay.com/.

#3 Company Let's Play Policies. Who Let's Play [online]. Who Let's Play [cit. 2017-04-17]. Dostupné
z: http://wholetsplay.com/.

6 How To Legally Use Copyrighted Games in Monetized YouTube Gaming Videos. In: Alloy Seven
[online]. Alloy Seven, 2014, 13. 2. 2017 [cit. 2017-04-17]. Dostupné z: http://alloyseven.tv/
videocreators75-monetize-youtube
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K takovému zavéru jsem doSel vychdzeje z pravni domnénky primérného
loveka*?’, kdy si Ize t&7ko predstavit situaci, Ze (i) by Let’s Playefi hojn& zvefejiiovali
Let’s Play videa z téch videoher, u kterych proti takovémuto uziti piislusny nositel prav
broji, a tedy by se tito Let’s Playefi i dobrovoln¢ vystavovali redlnému riziku vyvozeni
jejich odpovédnosti a udé€leni sankci za takovéto jednani (nejen vetejnopravnich, ale
i soukromopravnich narokli napi. na nahradu Skody a vydani bezdivodného
obohaceni*?®, jakoZ i sankeci, které na n& mohou byt uvaleny ze strany poskytovatele

429 ; N o
). Zaroven si lze stézi

prislusné sluzby umoznujici sledovani Let’s Play videa
predstavit, ze (ii) by dani nositelé prav (v ptfipad¢ jejich skute¢ného odhodlani) proti
takovémuto uziti brojili jen slovy, nikoliv ¢iny — a tedy ze by napf. neupozoriovali
poskytovatele dané sluzby, prostfednictvim kterych by takova Let’s Play videa byla
sledovéna, na zavadné jednani a obsah v ramci tzv. rezimu notice and take down*° (kdy
v piipade, ze se predmétny poskytoval na zaklad¢ dostatecné konkrétniho oznameni
neodstrani udajné protipravni obsah ze své sluzby, se vystavuje riziku ztraty
tzv. bezpetného piistavu a mozného vyvozeni odpovédnosti), nevyuzivali by dalsi
nastroje, které jim k hajeni jejich prav dané sluzby poskytuji**', a v krajnim piipadé ani
soudni cestou neuplatiiovali zejména zapur¢i naroky, restitu¢ni ndroky, naroky na

primétené zadostiucinéni, naroky na nahradu skody ¢i naroky na vydani bezdiivodného

7 Viz § 4 odst. 1 OZ.

% K tématu blize viz KRESTANOVA, Veronika. N&které otazniky k transpozici ¢l. 13 Smérnice
o dodrZovani prav dusevniho vlastnictvi — Alternativni vypocet vySe majetkovych narokd pfi poruseni
prav duSevniho vlastnictvi. In: JAN, Ktiz a kol. Aktudlni otizky prava autorského a prav
prumyslovych: Konsolidace aplikacni praxe prava dusevniho viastnictvi se zvlastnim prihlédnutim
k evropskému pravu. Praha: Univerzita Karlova, Pravnicka fakulta, 2011, s. 63-69. ISBN
978-80-87146-56-9; a HALEK, Jakub. Autorské pravo a jeho porusovini na internetu z pohledu
Skody, nahrady Skody a bezdivodného obohaceni [online]. Praha, 2015, SVOC. Univerzita Karlova,
Pravnicka fakulta [cit. 2017-12-10]. Dostupné z: https://moodle.prf.cuni.cz/pluginfile.php/46963/
mod_data/content/3966/Jakub%20H%C3%A 11ek.pdf.

Naptiklad viz Zakladni informace o sankcich za poruSeni autorskych prav. Napovéda YouTube
[online]. Google [cit. 2017-11-27]. Dostupné z: https://support.google.com/youtube/answer/
2814000?hl=cs.

K této komplexni problematice srov. § 3 — 5 ZSIS; ¢lanky 12-14 smérnice Evropského parlamentu
a Rady 2000/31/ES ze dne 8.ledna2000 o nékterych pravnich aspektech sluzeb informacni
spoleCnosti, zejména elektronického obchodu, na wvnitinim trhu ("smérnice o elektronickém
obchodu"). In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské unie
[cit. 2017-11-27]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1459198407922
&uri=CELEX:32000L0031; MAISNER, Martin. Zdkon o nékterych sluzbach informacni spolecnosti:
komentar. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2016, s. 32-137. Beckovy komentafe. ISBN
978-80-7400-449-0; a KORBEL, Frantiek, CHOLASTA, Radim, a Alexandra MOLITORISOVA.
Safe harbour: vylouceni odpovédnosti poskytovatelli hostingovych sluzeb za obsah vlozeny uzivateli
Internetu. Soudce: casopis Soudcovské unie Ceské republiky. Praha: Soudcovska unie Ceské
republiky, 2016, 2016(6), 9-17. ISSN 1211-5347.

Napft. viz Jak funguje systém Content ID. Ndapoveéda YouTube [online]. Google [cit. 2017-11-27].
Dostupné z: https://support.google.com/youtube/answer/2797370?hl=cs&ref topic=2778544.

42

o

430

43

88


https://moodle.prf.cuni.cz/pluginfile.php/46963/mod_data/content/3966/Jakub%20H%C3%A1lek.pdf
https://moodle.prf.cuni.cz/pluginfile.php/46963/mod_data/content/3966/Jakub%20H%C3%A1lek.pdf
https://support.google.com/youtube/answer/2814000?hl=cs
https://support.google.com/youtube/answer/2814000?hl=cs
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1459198407922&uri=CELEX:32000L0031
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1459198407922&uri=CELEX:32000L0031
https://support.google.com/youtube/answer/2797370?hl=cs&ref_topic=2778544

obohaceni**>. Realné by se tak tyto videohry nemohly nachazet na 3pici Zebiicki

sledujicich popularitu §iteni zavért z téchto videoher.

Ptistoupil jsem proto k vybéru videohernich spole¢nosti dle jejich umisténi
v Zebfitku Metacritic za rok 2016%°, ktery jako hodnotici kritérium bere Gsp&snost
videoher danych videohernich spolecnosti u videohernich kritikl (roztazeni do kategorii
pak zavisi na poctu vydanych videoher). Tento vybér ma na rozdil od uzivatelskych
recenzi vyhodu v tom, Ze neni ovlivhén piipadnou nevoli Let’s Playera
a jejich divakl viaci videohram, u kterych jejich vydavatel broji proti tvorbé,
zvetejnovani a monetizaci Let’s Play videi. Zaroven dle mého nézoru muj vybér
predstavuje reprezentativni vzorek vyznamné casti videoherniho primyslu, ktery maze

ukézat rozli¢né piistupy k dané problematice.

K podrobnégj$imu rozboru jsem se rozhodl vybrat 11 videohernich spolecnosti,

a to dle nasledujiciho klice:

e prvnich 5 videohernich spolecnosti v kategorii velkych vydavatelstvi

(12 a vice vydanych videoher za rok 2016),
e prvni 3 videoherni spole¢nosti v kategorii sttedné velkych vydavatelstvi

(6 az 11 vydanych videoher za rok 2016),

¢ 3 videoherni spolecnosti dle mého vlastniho vybéru (divoka karta)**.

Dle Metacritic se v kategorii velkych vydavatelstvi (12 a vice vydanych
videoher za rok 2016) na prvnich 5 ptickach umistnily tyto spolecnosti:
1) Electronic Arts,
2) Square Enix,
3) Nintendo,

4) Sony,

B2 Viz § 40 AZ.

3 DIETZ, Jason. Metacritic's 7th Annual Game Publisher Rankings. Metacritic [online]. CBS
Interactive, 2017 [cit. 2017-11-30]. Dostupné z: http://www.metacritic.com/feature/game-publisher-
rankings-for-2016-releases.

K tomuto kritériu jsem pftistoupil z diivodu, abych mohl rozebrat i n¢jaké zajimavé piipady, na které
jsem narazil, ale neprosly by prvnimi 2 kritérii.
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5)

XSEED Games (Marvelous USA).

V kategorii stfednich vydavatelstvi (6 az 11 vydanych videoher za rok 2016) se

pak na prvnich 3 pfickach umistnily tyto spolec¢nosti:

1)
2)

3)

Paradox Interactive,
Sega,

Microsoft Game Studios.

Do rozboru jsem pak na zakladé osobniho uvazeni zaradil i1 tyto 3 spolecnosti:

1))

2)

3)

Bohemia Interactive (jednd se o legendarni ceskou videoherni
spole¢nost; po zbézném prizkumu mi navic pfislo zajimavé nastaveni

jejich pravidel),

Telltale Games (jedna se o nezavislou videoherni spole¢nost, ktera je
proslavend videohrami, které jsou zasazeny do prostiedi zndmych
komiksovych, kniznich, seridlovych a dalSich univerz*’ a které se svou
formou blizi interaktivnim filmim — diraz je u téchto videoher dany
pfedev§im na piib&h, hrd¢ sice ma vyznamné moZnosti rozhodovani
o tom, jakym smérem se bude ubihat pfib¢h, ale ve velmi linedrnim
pojeti, nelze tak hovofit o n¢jakém vyznamném vykonu hrace; tyto
videohry tak dle mého ndzoru pfedstavuji pravé hrani¢ni ptipad, kdy je

velmi omezena moznost Let’s Playera vyvinout tviir¢i ¢innost),

Vlambeer (jednd se o malou videoherni spolenost, u niz jsem po
zbézném pruzkumu identifikoval velkou vstficnost vaci tvorbé,
zvefejiiovani

a monetizaci Let’s Play videi, jakoZ i velmi zajimavy instrument).

K podrobnéjs§imu rozboru bylo proto vybrdno téchto 11 vySe uvedenych

spole¢nosti.

Pti podrobnégj§im rozboru jsem vySel ze zdkladni premisy, a to ze rozhodnym

pravem je pravo Ceské. RovnéZz jsem v zasad¢ hloubéji nefeSil ani problematiku

3 Naptiklad jde o univerza komiksu Batman, komiksu a televizniho serialu The Walking Dead (Zivi
mrtvi), knizni sagy Pisn¢ ohné a ledu (A Song of Ice and Fire) a z nich vzeslého televizniho seridlu
Game of Thrones (Hra o triiny), videohry Borderlands, komiksu Fables, videohry Minecraft.
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platnosti piedmétnych ustanoveni**®. Jedna se o podstatné zjednoduseni a zkresleni celé
problematiky (v zadném piipad¢ tak tento rozbor nemiize mit bez dalSiho aplikaéni
dopady na konkrétni vztahy a ptipady), ale s ohledem na mnohost pravnich tada, ze
kterych by se jinak muselo vychazet (prakticky kazda licen¢ni smlouva v této oblasti
obsahuje dolozku o rozhodném pravu a volbu sudisté), na uroven ochrany autorského
prava dosazené na mezinarodni bazi, na rozsah a zabér diplomové prace, ale predevSim
1 s ohledem na tcel tohoto rozboru, kterym neni vystihnout komplexné celosvétovou
licen¢ni praxi, nybrz zachytit trendy v této oblasti, které mohou poslouzit jako dobry

zaklad pro uvahy de lege ferenda.

Zaroven jsem se snazil pouzivat co nejveérnéji pojmy, které jsou v danych
pravidlech pouzivany, byt vzdy nemusi jit o odborné spravné terminy — dle mého
nazoru je vSak tento ptistup vhodny, nebot’ mize praveé i poukdzat na terminologickou
nepiesnost v soucasné praxi téchto pravidel (zapric¢inénou napf. i rozdilnymi pravnimi

rady a pristupy k autorskému ¢i zadvazkovému pravu).

6.2.2 Piedni velké videoherni spolecnosti

Nazev Electronic Arts
Forma Uzivatelska smlouva®’ a prohlageni na oficialnich internetovych
7x 7 ’ , 4
prohlaseni strankach*®

Dle wuzivatelské smlouvy ud€luje spolecnost osobni, omezenou,
nepienositelnou, zrusitelnou, odvolatelnou a nevyhradni licenci pro
nekomeréni uZiti mimo jiné 1 nasledujiciho obsahu: software,

Pravidla k . . e .
av d% © technologie, textu, hudby, zvuki, grafiky, obrazkl, videa, kodu
tvorbé, o A ], . L
w e a veSker¢ho audiovizualniho ¢i jiného materialu zobrazeného v ramci

zvefejiiovani a ) . .

monetizaci herni software nebo generovaného hernim softwarem. Nelze

\ .., | zptistupnit, kopirovat, modifikovat nebo distribuovat jakoukoliv
Let’s Play videi

sluzbu, obsah nebo opravnéni spolecnosti, ledaze by to bylo vyslovné
schvaleno spole¢nosti nebo povoleno zakonem.

6 Problémem jisté miize byt nedostupnost znéni licenénich smluv pred zaplacenim licenénich poplatki,
jakoz i znéni licen¢nich smluv v jiném jazyce, nez jaky ovlada uzivatel (otadzka vtle a jejiho vazného
projevu)

ST ELECTRONIC ARTS UZIVATELSKA SMLOUVA. Electronic Arts [online]. Electronic Arts
[cit. 2017-12-10]. Dostupné z: http://tos.ea.com/legalapp/ WEBTERMS/US/cs/PC/.

8 Jak si vyzadat povoleni k pouzivani obsahu od EA. Electronic Arts [online]. Electronic Arts, 2016
[cit. 2017-12-10]. Dostupné z: https://help.ea.com/cs-cz/help/fag/how-to-request-permission-for-ea-
games-content/.
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Uzivatelska smlouva tak umoziiuje tvorbu Let's Play videi, ale jiz ne
jejich zverejnovani a monetizaci. Na oficidlnich strankach se vSak
nachazi prohlaseni, dle kterého nerozporuji bézné uziti (dle anglického
znéni fair use, tedy spravedlivé pouzit))*® videi nebo snimki
obrazovky na portdlech pro sdileni videi, a to vcetné
komercionalizovanych kanali na YouTube, jedna-li se o zébéry
z verze hry, ktera byla uvolnéna pro vefejnost.

Vyhrazuji si v§ak pravo reagovat na jakékoliv ,,nevhodné* uziti obsahu
od nich.

Problematickd je  formulace, ze nemaji namitky proti
b&znému/spravedlivému uziti — tedy tzv. fair use*’. Piedné tato
doktrina zdaleka neni uzndvéana pravnimi fady vSech zemi (a v zemich,
kde je uznavana, tak by této spolecnosti ani nezbyvalo nic jiného, nez
ji respektovat, nebot’ jde o jakousi obdobu zakonnych licenci). Dale je
otazkou, zda by konkrétni Let's Play video vlibec splitovalo podminky
aplikace principu fair use (uvazujeme-li napt. o koncepci fair use dle
prava USA). RovnéZz je — z pohledu Let's Playeri — velmi
problematické posouzeni toho, co je ,,nevhodnym® uzitim (jedna se tak

Zhodnoceni , wvir g ot M
. o ustanoveni umoznujici velkou liboviili spolecnosti).
pravidel
V zasad¢ vSak lze vytuSit kladny postoj ke tvorbé€, zvefejnovani
a bézné monetizaci Let’s Play videi (spoleCnost si ale pojistila ,,zadni
vratka®). Problematickd je 1 neomezend moZnost odvolatelnosti
souhlasu (coz je sice pochopitelné z pohledu videoherni spole¢nosti,
ale tvilirci Let’s Play videi jsou ponechani bez jakékoliv pravni jistoty).
Velky problém vSak vidim ve skutecnosti, Ze z uzivatelské smlouvy
vyplyvad néco upln€ jiného, nez z oficidlniho prohlaSeni ohledné
povolovani pouzivani obsahu spole¢nosti.
Nazev Square Enix
Forp}a . Obecna pravidla uzivani zvefejnéna na internetovych strankach**’
prohlaseni

% How to request permission to use EA content. Electronic Arts [online]. Electronic Arts, 2016
[cit. 2017-12-10]. Dostupné z: https://help.ea.com/en-us/help/fag/how-to-request-permission-for-ea-

games-content/.

#0 K této doktring blize viz podkapitola 7.5 této diplomové prace.

! Square Enix Material Usage Policy. SOUARE ENIX [online]. SQUARE ENIX [cit. 2017-12-11].
Dostupné z: https://na.square-enix.com/en/documents/materialusagepolicy.
Dle mého nazoru mohou ale byt i soucasti licencni smlouvy (byt napf. odkazem na né), se kterou se
udé€luje souhlas pfi instalaci videohry. Nasvédcuje tomu fakt, ze jedny ze specialnich pravidel (pro
videohru Final Fantasy XIV), které jsou vefejné k dispozici, jsou sepsany ve formé licen¢ni smlouvy
(FINAL FANTASY® XIV Materials Usage License. SQUARE ENIX [online]. SQUARE ENIX
[cit. 2017-12-11]. Dostupné z: http://support.na.square-enix.com/rule.php?id=5382&la=1&tag

=authc).
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Pravidla ke
tvorbé,
zvetejiiovani a
monetizaci
Let’s Play videi

Tato spole&nost rozliuje pravidla pro videohry vyvijené v Japonsku***

(neuziji se jejich obecna pravidla, pro kazdy titul tak plati pravidla
specialni) a pro videohry vyvijené jinde (pouZiji se obecna pravidla).**

Obecna pravidla obsahuji ustanoveni, dle kterého si vyhrazuji pravo
rozporovat jakékoliv uziti ,,jejich® materialu Cist¢ na zéklad¢ jejich
libovtile. Naprosta vétSina obecnych pravidel se pak sklada z piiklada,
které mohou ovlivnit rozhodnuti spolecnosti zapoveédét dané uziti.
Vyzaduji tak predevsim:

e nekomercni uziti (povoluji vSak monetizaci diky zobrazovani
reklam skrze partnerské programy jako jsou YouTube.com,
Twitch.tv, Ustream.tv a dalsi);

e uzit pouze jejich hudbu (upozornuji na to, ze se v jejich
videohrach casto vyskytuje 1 hudba 3. osob, k jejimuz uziti
nemohou udélovat licence — podlicence);

e _uvedeni zasluh® (z opatrnosti  pozaduji  uvedeni
tzv. copyrightové vyhrady*** —, © Square Enix®);

e nezvefejnovani neoficialnich (tj. i uniklych) zabéru pred datem
samotného vydani videohry;

o 7iadné vyzrazeni klicovych ¢asti déje (tzv. spoilery) — walk-
through videa jsou vSak v zisadé¢ uznavany, ale zabéry
z posledni hodiny ze hry by nemély byt zvefejnény dfive nez
jeden tyden po oficialnim vydani videohry;

e nesmi dojit k neopravnénému uziti ¢i kopirovani (pomérné
vagni, ale mifi primarné na ochranu ,,poc¢itatového programu*
videohry);

e musi byt ziejmé, ze jde o neoficidlni video (tj. Ze jimi neni
sponzorovano a ani vytvareno na jejich popud);

e nesmi dojit k rozdélovani jednotlivych slozek (hlasti, hudby,
vizualni sloZky atd.) a jejich samostatnému S$ifeni;

e nesmi byt uzity jejich ochranné zndmky (s vyjimkou uvedeni
skutecnosti, Ze se uzivatelem vytvofené video tyka prave jejich
videohry);

e uzivatelem vytvofené video nesmi byt Utocné (nejsou tak
tolerovana uziti, ktera jsou rasistickd, sexistickd, homofobni,
zobrazuji nahotu, jsou nenavistna nebo jinak nevhodna ¢i
nelegalni);

e nesmi dojit k michani ,,jejich® materidli s materidly jinych
vydavateli.

Zhodnoceni
pravidel

Siln€ problematickéd je naprosta libovile spolecnosti pii posuzovani,
zda bude rozporovat dané uziti. Kladn¢ lze hodnotit demonstrativni

#2 Specialni pravidla tak plati napt. pro velmi popularni sérii Final Fantasy.
#3 7 diivodu rozsahu diplomové prace a mnohosti danych specialnich pravidel se dale zaméfenim pravé
pouze na obecna pravidla.

444

Ke copyrightové vyhradé ¢i dolozce blize viz napf. SRSTKA, Jifi. Pojem autorské dilo a autor.

In: SRSTKA, Jiti a kol., op. cit. sub 157, s. 69.
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vyCet podminek a jejich znéni — na druhou stranu je vSak velmi
problematické, Ze nejsou zdvazné.

S ohledem na formu prohlaseni je pak i1 otazkou, co skutecné obsahuje
licen¢ni smlouva, se kterou uzivatel vyslovuje souhlas pfi instalaci
videohry.

V zéasadé vsSak lze vytusit kladny postoj ke tvorbé, zvefejnovani
a bézné monetizaci Let’s Play videi (spolecnost si ale podstatné
pojistila ,,zadni vratka®).

Nazev

Nintendo

Forma
prohléaseni

. " 445
Licenéni smlouva

Pravidla ke
tvorbé,
zvetejiiovani a
monetizaci
Let’s Play videi

Podminkou je ucast v ,Nintendo Creators Program®, a to skrze
uzavieni licen¢ni smlouvy.

Na jejim zdklad¢ je pak uzivateli udélena omezend, nevyhradni,
nepienositelnd licence k uziti postav, obrazka a predméti duSevniho
vlastnictvi oznafenych ¢i popsanych spolecnosti ,,¢as od Casu“ na
internetovych strankach Nintendo Creators Program. Licence je vak
udélena pouze pro zvefejnéni videi, vzniklych za pouZiti jakéhokoliv
definovaného obsahu, ke kterému ma prava spolecnost (vcetné licenci
od 3. osob), v ramci sluzby YouTube.

Uzivatel pak ud€luje spole¢nosti ¢asov€é neomezenou, celosvétovou,
nevyhradni, bezuplatnou, ptenositelnou licenci k uziti, rozmnozovéani,
roz8ifovani, vystavovani, vysilani, vefejnému predvadeéni, zpracovani,
adaptovani, zpfistupfiovani a upraveni uZivatelovych videi
obsahujicich definovany obsah, ke kterému ma prava spolecnost, pro
ucely propagace, reklamy a marketingu Nintendo Creators Programu
a hardwaru, softwaru, produktt a sluzeb spolecnosti.

Podstatné pak je, ze pfijmy z monetizace uzivatelem vytvorenych videi
plynou ze sluzby YouTube nejdiive spolecnosti Nintendo, a ta se
nasledn¢ podéli o urcitou cast téchto piijmi 1 s uzivatelem.
Procentualni podil uZivatele pak urcuje sama spole¢nost Nintendo
a mize byt podroben zménam v pritb¢hu Casu.

Licenéni podminky pak obsahuji fadu dalSich ustanoveni a podminek.

5 Nintendo Creators Program End User License Agreement. Nintendo Creators Program [online].
Nintendo [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://r.ncp.nintendo.net/terms/.
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Za velmi vyznamné pak lze oznalit, Ze spolecnost Nintendo je
opravnéna k tomu, aby licenéni smlouvu (¢i jakoukoliv jeji cCast)
kdykoliv ukon¢ila, a to z pravnich, technickych ¢i komerénich divodu.
V piipadé ukonceni licen¢ni smlouvy (z jakéhokoliv divodu) pak
uzivatel ztraci licenci k uziti definovaného obsahu a ztraci narok na
jakékoliv relevantni pfijmy z reklamy. V piipadé Zadosti spolecnosti
pak dokonce miize mit povinnost neprodlené¢ odstranit predmétna
videa.

Jedna se o unikatni systém, kdy spolecnost v rdmci sluzby YouTube
umoziuje zvefejiiovani 1 monetizaci Let’s Play videi, ale piijmy
plynou primérné ji a ona pak rozhoduje, jakou ¢ast dostane tvirce
videa.

Zhodnoceni e C e Lo C e,
pravidel Z pohledu pravni _]IS'[(,)ty' je priznivé, Ze se _ledl:la o precizni llgenf:nl
smlouvu (a ne pouhé jednostranné prohldSeni napf. na socialnich
sitich), ale je nastavend siln¢ ve prospéch spolecnosti a umoziuje ji
takové jednostranné zasahy, Ze v piipadé uzivatele rozhodné
nemiizeme hovofit o pravni jistoté. Je tak otdzkou, zda takovato
licen¢ni smlouva obstoji z pohledu ochrany slabsi smluvni strany.
Nézev Sony
Forma Zadna (v historii se ale vyskytly piipady invididualniho povoleni
prohléaseni udélené pracovniky zakaznické podpory)**®
Pr:;;iéeé,ke Zfiflné kggkre;:tni pravidla.. Z? znéni licenépi smlouV}VI pro kczncové
w e uzivatele™ " vSak Ize dovodit, Ze Let’s Play videa pravdépodobné nelze
zvefejiiovani a Y ey L . o
monetizaci zvere{novgt, natoZ monetizovat bez wudé¢leni licence ze strany
Let’s Play videti spolecnosti.
Je pozitivni, Ze je k dispozici znéni licenéni smlouvy pro koncové
Zhodnoceni | uzivatele. BohuZel viibec nereflektuje trend Let’s Play videi, a to ani
pravidel v ramci néjakych specialnich pravidel ¢i prohlaSeni. Mlceni ze strany

takto velké a vyznamné spolecnosti je zcela jisté nezddouci jev.

% Sony Computer Entertainment - YouTube Policy? YTtalk [online]. [cit. 2017-12-12]. Dostupné
z: http://yttalk.com/threads/sony-computer-entertainment-youtube-policy.135440/.

7 LICENCNI SMLOUVA PRO KONCOVE UZIVATELE. Sony Global - Digital Imaging - END-
USER LICENSE AGREEMENT [online]. Sony [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://www.sony.net/
Products/di/country/app/eula/cs.html.
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Nazev

XSEED Games (Marvelous USA)

Forr’rvla , Ptisp&vek zaméstnance (admina) na oficialnim foru**®
prohléaseni
Pravidla ke
tvorbg, Tvorba a zvefejiovani Let's Play videi je v zédsadé¢ v poradku,
zvefejiiovani a | monetizace je vSak zapovézena (otazkou vsSak je, zda vcetné piijmi
monetizaci z reklam skrze YouTube partnersky program).
Let’s Play videi
Miceni (respektive absence jasného prohlaseni ¢i pravidel) ze strany
Zhodnoceni takto velké a vyznamné spoleCnosti je zcela jist¢ nezadouci jev.
pravidel Samoziejmé je zde moznost, Ze existuje uréitd Uprava v licenéni

smlouvé, se kterou uzivatel souhlasi pfi instalaci videohry.

6.2.3 Predni stiedné velké videoherni spolec¢nosti

Nazev Paradox Interactive
Forma Prohlaseni na oficialnich strankach*” a na oficialnim foru, a to v&etnd
prohléaseni naskenovaného prohlaseni s otiskem razitka**
Spolec¢nost vyslovné umoziuje uzivatelim tvorbu, zvefejnovani
a monetizaci Let's Play videi (opravnéni se vSak nevztahuje na nckteré,
oznacené¢ hudebni nahravky). Podminkou je wuziti 1 vlastniho
. originalniho obsahu — nelze pouze kopirovat obsah z jejich videoher.
Pravidla ke & p P 19
tvorbe, . . « , . L
Y v V popisu videa by méla byt uvedena copyrightova vyhrada
zvefejiiovani a . o . .
monetizaci v nésledujicim tvaru: ,,[Game] Copyright © Paradox Interactive AB.
, ... | www.paradoxplaza.com®. Pokud je vyuzivana i hudba obsaZena ve
Let’s Play videi

videohfe, mély by byt pfipsany i zasluhy skladateli a vykonnému
umélci.

Opravnéni k monetizaci miiZze byt v ase podrobeno uréitym zmeénam.

¥ Marvelous Entertainment Inc Online Video Policy. XSEED Games Forum [online]. [cit. 2017-12-12].

Dostupné  z:

http://www.xseedgames.com/forum/index.php?threads/marvelous-entertainment-inc-

online-video-policy.27971/.

9 Let's Play Policy. Paradox Interactive [online]. Paradox Interactive, 2017 [cit. 2017-12-12]. Dostupné
z: https://www.paradoxplaza.com/letsplay-static-info-ca.html.

#% Monetizing from Youtube videos containing Paradox Interactive material! Paradox Interactive

Forums

[online].

[cit.  2017-12-12]. Dostupné z: https://forum.paradoxplaza.com/forum/

index.php?threads/updated-24-05-17-monetizing-from-youtube-videos-containing-paradox-
interactive-material.671169/.
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Jedna se o jedny z nejptiznivéjSich pravidel pro tvirce Let’s Play videi.
Ptispévky na oficialnim foru svéd¢i o snaze spolecnosti o co nejveétsi
komfort Let’s Playeri (rychlé upravy prohlaseni tak, aby bylo
v ptipad¢ sport bezproblémové akceptovatelné nejvyznamnéjSimi

Zhodnoceni . P .« s . 1 oax
. sluzbami). Pozitivni je i dostatecné konkrétni oznaceni hudebnich dél,
pravidel S 1 : Co. . oy ,
k nimz nemohou udé¢lit podlicenci. Jistym rizikem ale mitize byt
moznost zménit pravidla ohledné monetizace videi. Otdzkou je pak
1 znéni licen¢ni smlouvy pro koncového uzivatele videohry, kterd vsak
neni vefejn¢ dostupna.
Nazev Sega
Forma v o1 1z
v Prohla$eni na oficialnich strankach®'
prohléaseni
Zvetejnénd pravidla se tykaji pouze série Total War, k ostatnim
videohrdm bohuzel tato spolecnost mléi. Smlouva pro koncové
uzivatele*? problematiku Let’s Play videi vyslovné nefesi.
Spole¢nost umoznuje jednotliveim pofizovani a zvefejilovani
(prostfednictvim bezplatné a vetejné pristupnych médii nebo sluzeb —
Pravidla ke jako je YouTube) zibéri z piedmétnych videoher, a to pro
y neziskové/nekomercni Ucely, které nejsou spojeny s politickymi,
tvorbe, o~ e o0 .
" e, naboZenskymi €1 charitativnimi hnutimi.
zvefejiiovani a
monetizaci SRR : LA (v .
, ., | PoZaduji zminéni (pfimo ve videu, v poznadmkach ¢i komentatich), ze
Let’s Play videi . o S ] .
se nejedna o oficidlni video, jakoz i uvedeni hypertextového odkazu na
stranky www.totalwar.com.
Monetizace je vSak zapovézena, ledaze dojde k uzavieni odpovidajici
licenéni smlouvy. BliZ§i informace bohuZzel nejsou vetejné dostupné,
vyjedndvani o licencni smlouvé se vede s obchodnim licencnim
oddélenim spolecnosti.
Miceni ohledné jinych videoher, nez téch ze série Total War, ze strany
velké a vyznamné spolecnosti je zcela jist€¢ nezadouci jev. Je pozitivni,
Zhodnoceni ze je vetejné piistupna licencni smlouva pro koncového uzivatele, ale
. pfedmétnou problematiku viibec nefesi.
pravidel

Pravidla uvedena pro sérii Total War jsou co do tvorby a zvefejiiovani
Let’s Play videi ptfivétiva pro Let’s Playery, problémem vSak muze byt

#1 Using Total War Footage in Your Own Fan-Made Videos and ‘Let’s Plays’. Knowledge Base
[online]. SEGA [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://support.sega.co.uk/hc/en-us/articles/201558211.

42 END USER LICENSE AGREEMENT. SEGA

[online]. SEGA [cit. 2017-12-12]. Dostupné

z: http://www.sega.com/EULA.
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monetizace, kdy vysledek zdvisi na vyjednavani s obchodnim
licen¢nim oddélenim a zaroven jde o netransparentni krok.

Nazev

Microsoft Game Studios

Forma
prohlaseni

Obecna pravidla uzivani herniho obsahu, zvefejnénd na oficialnich
strankach*™

Pravidla ke
tvorbé,
zvetejiiovani a
monetizaci
Let’s Play videi

Obecnd pravidla se vztahuji na veskeré videohry nebo videoherni
obsah vydany ¢i vlastnény spolecnosti, ke kterému disponuje
spole¢nost autorskymi pravy, ochrannymi znadmkami ¢i jinymi pravy
dusevniho vlastnictvi. Tato obecna pravidla se vSak vyslovné

nevztahuji na videohru Minecraft, pro kterou plati specialni pokyny™*.

Dle obecnych pravidel je uzivatelim udélena osobni, nevyhradni,
nepfenosnd, odvolatelnd, omezena licence s vylou¢enim moZnosti
udélovat podlicence®™, a to pro uziti a zobrazovani videoherniho
obsahu a ke tvorbé odvozenych d¢l zaloZzenych na videohernim obsahu
— striktné pro osobni, nekomeréni uziti. Spole¢nost mé pravo odvolat
tuto licenci kdykoliv a z jakéhokoliv divodu s vyloucenim jakékoliv
odpovédnosti vaci uzivateli. Zaroven ma pravo ¢as od casu upravit
dané licen¢ni podminky.

Spole¢nost vyzaduje uvedeni copyrightové vyhrady nésledujiciho
znéni: ,,[Nazev hry Microsoft] © Microsoft Corporation. [Nazev vasi
poloiky456] byl/a vytvofen/a v rédmci ,,Pravidel pouZzivani herniho
obsahu“*’ spole¢nosti Microsoft pomoci prostiedkti z [Nazev hry
Microsoft] a neni podporovan/a nebo jakkoliv spojen/a se spole¢nosti
Microsoft.*

Obecna pravidla pak piindSeji fadu konkrétnich pravidel, kterad
udélenou licenci dale omezuji, jako poskytuji 1 urcité vyjimky. Jedna
se predevsim o nasledujici:

e videoherni obsah nesmi byt uZzit k vytvareni vytvort, které jsou

3 Game Content Usage Rules. Microsoft - Official Home Page [online]. 2015 [cit. 2017-12-12].
Dostupné z: https://www.xbox.com/en-us/developers/rules.

4% BRAND AND ASSET USAGE GUIDELINES FOR OUR GAMES. Mojang [online]. Mojang, 2015
[cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://account.mojang.com/documents/brand guidelines.

3V Geském znéni obecnych pravidel (Pravidla vyuzivani herniho obsahu. Oficidlni domovska stranka
Microsoft [online]. 2015 [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://www.xbox.com/cs-CZ/developers/
rules) vSak toto omezeni vyslovné chybi, 1ze jej vSak dovodit z celkového znéni téchto pravidel, v
ptipad¢ Ceského prava pak pochopitelné 1 z ustanoveni § 2636 OZ. Jedna se vSak o dobrou
pfipominku problému spojenych s globalnosti digitalniho prostiedi.

46 Ceské znéni hovoii o ,,polozkach®, dle mého nazoru je piiléhavéjsi slovo ,,vytvore.

7 Soucasti nebo u copyrightové vyhrady musi byt i hypertextovy odkaz na tato obecné pravidla.
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pornografické, lascivni, obscénni, vulgarni, diskriminacni (na
zéklad¢ rasy, viry, pohlavi, sexudlni orientace apod.), nelegalni,
nenavistné, podporujici ndasili, uzivani drog nebo nelegélni
¢innosti, podporujici zloCiny proti lidskosti, genocidu nebo
muceni nebo jsou jinym zpusobem diskutabilni; skutecnost, zda
je vytvor ,diskutabilni zalezi zcela na spolecnosti (Ize
ocekavat, ze spolecnost bude ,,znepokojena®, pokud vyznamné
mnozstvi osob v herni komunité nebo na vetejnosti nahlasi
obsah jako urazlivy);

uzivatelim je =zakdzédno prodavat nebo jinym zpisobem
ziskavat ,kompenzaci“ za jejich vytvory, vcetné reklamy
umisténé ve vytvorech — uzivatelé tak nesmi uctovat penize
vymeénou za vytvory, vystavovat je na strance, kterd vyzaduje
ptedplatné nebo dalsi poplatky k prohlizeni vytvoru nebo je
vystavovat na strance, kterou uzivatel pouziva k prodeji dalSich
polozek ¢i sluzeb (i kdyZz nemaji nic spoleéného s hernim
obsahem nebo spolecnosti Microsoft) — vyjimkou z tohoto
zakazu vSak je zpfistupnéni na siti YouTube nebo Twitch
a ucast v programech na téchto strankach, které umoziuji
uzivatelim vyd¢lavat na reklamach zobrazenych ve spojeni
s jejich vytvory; dalsi vyjimkou je, ze vytvor lze pouzit na
strance, kde uzivatel zada o dobrovolné dary;

tato obecna pravidla musi dodrZovat i vSechny osoby, které
vytvor pouzivaji po jeho vytvoreni a distribuci;

uzivatelim je zakazano uzavirat smlouvy (byt by byly
bezlplatné) s jinymi subjekty ohledné exkluzivni distribuce
vytvoru,

k wyuziti videoherniho obsahu k propagaci komeréniho
podnikani (tfeba 1 jen komeréni webové stranky) je nezbytné
specidlni povoleni, které mize byt udéleno jen osobé, které
byla udélena komer¢ni licence — takové specidlni povoleni vSak
nebylo spole¢nosti doposud nikomu udéleno;

hudebni skladby nebo zvukové efekty jsou ve videohrach Casto
uzity na zdklad¢ licenci od 3. osob — spoleCnost tak vzdy
nemusi mit opravnéni udélit uzivatelim podlicenci k uziti
téchto hudebnich skladeb a zvukovych efekti (spolenost vSak
uvadi, ze bude podavat informace o tom, zda disponuje
potiebnymi pravy i pro udéleni podlicenci);

nesmi byt pouzivdna zadna registrovana loga nebo ndzvy
spolecnosti Microsoft zplsoby popsanymi na internetovych
strankach  odkazovanych ~ www.microsoft.com/trademarks;
vytvory navic nesmi ve svych nazvech vyuzivat nazvy videoher
Microsoft, aby nevzbuzovaly dojem, Ze spole¢nost Microsoft je
zdrojem daného vytvoru nebo dany schvaluje ¢i podporuje
(vytvory, které pouze odkazuji na ndzvy, jsou vSak v pofadku —
napt. “Let’s Play Forza Motorsport 5” nebo ,, Tipy a strategie
pro Halo 5°); ve stejném duchu nesmi byt pouzivana skutecna
loga z videohry Microsoftu jako soucast log vytvoru.
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Zhodnoceni
pravidel

Dle mého nazoru jde o precizni pravidla, kterd umoznuji tvorbu,
zvefejiiovani a monetizaci Let's Play videi za souc¢asné vysoké ochrany
prav spolecnosti. Velmi problematické vsak je, ze spolecnost ma pravo
odvolat licenci kdykoliv a z jakéhokoliv divodu s vyloucenim
jakékoliv odpovédnosti vaci uzivateli, jakoz i pravo libovolné upravit
licencni podminky. Problematické také je, Ze posouzeni Let's Play
videa jako ,,diskutabilniho* zalezi zcela na spolecnosti.

Pozitivné hodnotim snahu informovat o moznosti ud¢lit podlicenci ke
konkrétnim hudebnim skladbam a zvukovym efektim (a tedy
1 nemoznosti uzit ostatni skladby a efekty pfi tvorbé, zvefejiiovani
a monetizaci Let's Play videt).

6.2.4 Osobni vybér

Nazev Bohemia Interactive
Forma Pravidla pouzivani obsahu®™® oficidlni prohlaeni na oficialnich
prohléaseni strankach®’ a licenéni smlouva pro koncového uzivatele*®
Tato spolec¢nost ud€luje uzivateli v licen¢ni smlouvé pro koncového
uzivatele omezenou, nevyhradni licenci a pravo k instalaci a uziti
videohry (coz zahrnuje i1 veSkeré nazvy, pocitaCovy kod, naméty,
objekty, jména postav, ptibehy, lokace, umélecka dila, animace, zvuky,
hudebni skladby, audiovizudlni efekty, modus operandi atd.) pro
Pravidla ke osobni uZziti. Bez pfedchoziho souhlasu nesmi uZivatel uzit videohru
tvorbg, napf. kopirovanim, rozmnoZovanim, pozméiovanim a vytvafenim
zvetejiovani a | odvozenych dél.
monetizaci
Let’s Play videi | Za takovy piedchozi souhlas lze pak dle mého nazoru povazovat
Pravidla pouzivani obsahu. Na jejich zdkladé¢ je pak uZivateli
umoznéno vytvaret Let’s Play videa a zvefejiiovat je na internetoveé
stranky (napt. 1 do sluzby YouTube). Monetizace takovychto videi je
pak povolena pod podminkou, ze uzivatelem ptidany obsah k zabérim
z videohry je dostatecnym mnozstvim pfidané prace ¢i obsahu, aby

% Game Content Usage Rules. Bohemia Interactive [online]. Bohemia Interactive [cit. 2017-12-13].
Dostupné z: https://www.bistudio.com/community/game-content-usage-rules.

9 Srov. YouTube Monetization Permission. Bohemia Interactive [online]. Bohemia Interactive
[cit.  2017-12-12]. Dostupné z:  https://www.bistudio.com/community/game-content-usage-

460

rules/monetization-youtube; Twitch Monetization Permission. Bohemia Interactive [online]. Bohemia
Interactive [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://www.bistudio.com/community/game-content-usage-
rules/monetization-twitch; Vimeo Monetization Permission. Bohemia Interactive [online]. Bohemia
Interactive [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://www.bistudio.com/community/game-content-usage-
rules/monetization-vimeo.

Napft. pro videohry Arma 3 a DayZ — Srov. Arma 3/Dayz End User License Agreement. Bohemia
Interactive [online]. Bohemia Interactive [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: https://www.bistudio.com/
community/licenses/arma3-end-user-license.
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ospravedlnil monetizace takového uzivatelova vytvoru. Zaroven je
pfipusténa moznost pobirat dobrovolné piispévky — neni to
povazovéano za komeréni uziti (dobrovolny pfispévek ale nesmi byt
zastfenou piimou platbou za obsah).

Nelze vSak videoherni obsah uzit k vytvofeni obscénniho,
nenavistného, urazlivého ¢i rasistického obsahu. Spolec¢nost je pak tim,
kdo rozhoduje, co je v tomto ohledu jiz nepfijatelné.

Spole¢nost rovnéz zminuje problematiku hudebnich skladeb
a moznosti jejich uziti uzivateli.

Pro monetizace Let’s Play videi v ramci sluzeb YouTube, Twitch
a Vimeo dokonce spolecnost poskytla formalizované prohldseni, dle
kterého ud€luje jakékoliv 3. osob& osobni, nevyhradni, nepfenosné
povoleni (sic!) k uziti a zobrazeni videoherniho obsahu a k vytvofeni
odvozenych dél zalozenych na audiu a videu zachyceného/nahraného
z videoherniho obsahu, a to na strankach pfislusné sluzby, a to
k celosvétovému komerénimu uziti za nasledujicich podminek:

e v popisku dila dojde k uvedeni nésledujici copyrightové
vyhrady: "This video was created using content of Bohemia
Interactive a.s." // "Copyright © 2016 Bohemia Interactive a.s.
All rights reserved." // "See www.bistudio.com for more
information." (pro hru DAYZ pak prvni fadek zni: ,, This video
was created using content of Bohemia Interactive a.s. and
content created by Dean Hall);

e lze ziskat penézni pfijmy za uZiti videi z videoher spolecnosti,
napf. umisténim reklam, za podminky, Ze uZivatel soucasné
pfidavé vlastni unikatni obsah do videa jako napt. audio
komentat; obsah pfidany uzivatelem musi byt dostatecny, aby
ospravedlnilo a mélo smysl, Ze za n¢j nékdo zaplati a Ze za n¢j
uzivatel dostane zaplaceno.

Spole¢nost si vyhradila pravo kdykoliv a na zdklad¢ svého uvazeni
zmeénit €1 zruSit dané povoleni.

Zhodnoceni
pravidel

Spolecnost se zjevné snazi vychdzet fanouskiim vstiic, kdy v jejich
prospéch fesi nejen problematiku Let’s Play videi, ale také napf.
modifikaci a provozovani serverd. Zaroven oceiuji transparentnost,
kdyz jsou uvedené dokumenty volné k dispozici (jen se obavam, ze
nejsou vetejné licencni smlouvy pro koncové uzivatele pro vSechny
jejich videohry).

Formalizované¢ prohldSeni lze jen vitat (usnadiiuje uzivatelim
prokazovat opravnénost uziti), o to vice je vSak mrzuté, ze Pravidla
pouzivani obsahu jsou nepfehledna, a to navzdory tomu, Ze svym
zpusobem modifikuji licencni smlouvu pro koncového uZivatele.
Zaroven je rizikem, Ze spole¢nost milZze libovolné ménit ¢i zruSit
povoleni k uziti a monetizaci.
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Nazev

Telltale Games

Form v 1o
Pa Prispévek na oficialnim foru*'
prohléaseni
Pravidla ke
tvorbg, Zaméstnanec spolecnosti v rdmci piispévku na oficidlnim foru sdélil,
zvefejiiovani a | ze umoznuji tvorbu a zvetejiiovani Let’s Play videi, ale (po konzultaci
monetizaci s nadfizenymi) zapovidaji jejich monetizaci.
Let’s Play videi
. Bohuzel nejsou vetejné pfistupné licencni smlouvy pro koncové
Zhodnoceni . g NP e - . .
. zakazniky. Ptispévek na oficidlnim foru, ktery je navic z roku 2012, je
pravidel . , . , g « .
dle mého nazoru nedostatecny a nehodny takovéto spolecnosti.
Nazev Vlambeer
Forma . . /462
v Generator licenci
prohléaseni
Komukoliv, kdo uvede své jméno, je vygenerovana licence
k monetizovani videi z videoher vytvorenych spole¢nosti. Vedle tohoto
konceptu jako takového je zajimavé 1 pouziti jazyku, ktery paroduje
pravnické dokumenty. Licence je tak platna retroaktivné od vzniku
sluzby, jejimZz prosttednictvim ma byt video monetizovano, do
Pravidla ke odvoléni, jinak vSak az ,,do konce Casu nebo ptichodu apokalypsy*.
tvorbé Licence je pak dale ,,neomezena na jakékoliv tizemi, planetu, slune¢ni
MR systém, vesmir €1 hypotetickou alternativni realitu®. Licence je udélena
zvefejiiovani a | . “ o < oy Con . 14 wrur
L 1 pro komer¢ni tcely. Spole€nost totiZ tvrdi, ze je dobré, kdyz lidé §ifi
monetizaci . v oo e . , . . M
, . ., | nazory ohledné jejich videoher. Jde o bezplatny marketing, ale zaroven
Let’s Play videi | . , “ . r N
1 dobry zlepSovdk nalady, pokud se citi trochu demotivovani —
sledovani lidi, jak hraji jejich hry, jim vléva energii do Zil. Spole¢nost
je ,,upln¢ v pohodé* s tim, Ze n€kdo Let’s Play tvorbou ziska par halétt
¢1 nechutné zbohatne.
Spolecnost si vSak vyhradila pravo kdykoliv odvolat tuto licenci.
Zhodnoceni | Velmi ocefluji koncept generdtoru licenci, ktery je moZnou
pravidel (a zajimavou) alternativou k vefejnym licencim.

4! youTube Permission.

Telltale Community [online]. Telltale [cit. 2017-12-12]. Dostupné

z https://telltale.com/community/discussion/comment/732716/#Comment_732716.

462

Vlambeer Video Monetization permission. Viambeer — Bringing back arcade since 1985 [online].

Vlambeer [cit. 2017-12-12]. Dostupné z: http://vlambeer.com/monetizethat$hit/.
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6.3 Zhodnoceni

Z podrobnéjsiho rozboru vyplynulo, Ze neexistuje ustalena jednotnd praxe mezi
videohernimi spole¢nostmi. Tvorba Let’s Play videi pro osobni uziti dle mého nazoru
neni vibec sporna otdzka. V piipad¢ jejich nasledného zvetejnéni prostiednictvim
internetu uz se mizeme setkat s urcitymi restrikcemi. Kamenem trazu pak je ptipadna
monetizace. Pomérné¢ zajimavé je, ze ve videoherni oblasti pojem monetizace Ci
komer¢ni uziti nezahrnuje ty nejbéznéjsi ptijmy z Let’s Play tvorby — pfijmy z reklam

ziskavané prostfednictvim sluzeb umoziujicich sledovani Let’s Play videi.

Za problematické (byt z uhlu pohledu videohernich spolecnosti pochopitelné
a vitané) povazuji zakotveni moznosti libovolného odvolani pfedmétnych souhlast,
nebot’ nardzi na pravni jistotu a legitimni ocekavani Let’s Playert. Relevance tohoto
problému vyvstala najevo 1 v ptipad¢ jiz zminéného Let’s Playera Pewdiepiee — ten pfi
videohernim streamu z videohry PlayerUnknown's Battlegrounds v zapalu hry pronesl
vici svému protivnikovi fadu urdzek, véetné anglického ekvivalentu slova ,,negr®.
Uvedené vyvolalo bouflivou reakei, a to 1 u videoherni spole¢nosti stojici za videohrou
Firewatch, z niz Pewdiepie v minulosti nata¢el sérii Let’s Play videi. Tato videoherni
spole¢nost pak ucinila vii¢i sluzbé YouTube, kde se nachazela predmétna série Let’s
Play videi, oznameni o vyskytu protipravniho obsahu (tzv. takedown notice)
a predmétna Let’s Play videa Pewdiepie z videohry Firewatch byla stazena ze sluzby

YouTube.*®

Velmi mé piekvapil (a povazuji to za velmi zasadni problém) zpisob, ktery
videoherni spolec¢nosti vyuzivaji pro udéleni souhlasu s tvorbou, zvefejiiovanim
a monetizaci Let’s Play videi. V Zadném piipad€ se nejednalo pifimo o soucast licencni

smlouvy, se kterou vyslovuje souhlas uzivatel zpravidla pfi instalaci videohry.

Teoreticky by v nékterych pfipadech S§lo uvazovat o aplikaci institutu
neadresného navrhu licen¢ni smlouvy (dle kterého je podanim navrhu na uzavieni

. U o1 o o - 464
smlouvy i to, sméfuje-li projev vile vii¢i neur€itému poctu osob)™ . Obsah smlouvy

%3 MATULEF, Jeffrey. Firewatch dev threatens Pewdiepie video takedown, following YouTube star's
use of N-word. FEurogamer [online]. Gamer Network, 2017 [cit. 2018-04-11]. Dostupné
z:  https://www.eurogamer.net/articles/2017-09-10-pewdiepie-issued-dmca-takedown-following-his-
use-of-the-n-word-on-stream.

4% iz § 2373 OZ.
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nebo jeho cast Ize v takovém piipadé urcit také odkazem na licen¢ni podminky, jez jsou
stranAm znamé nebo veiejné dostupné.*®> Osoba, ktera ma v umyslu navrh prijmout,
muze vyjadrit souhlas s navrhem na uzavieni smlouvy provedenim urc¢itého tikonu bez
vyrozumeéni navrhovatele (s piihlédnutim k obsahu navrhu nebo praxi, kterou strany
mezi sebou zavedly, nebo zvyklostem), zejména poskytnutim nebo piijetim plnéni.
V takovém piipadé je pfijeti navrhu u¢inné v okamziku, kdy byl tento tkon u&ingn.**®
Predmétné ustanoveni predevsim reaguje na specifika internetového prostredi a potiebu
sjednavani licenCnich smluv napf. pro uziti pocitaCovych programt. Navrh musi
spliiovat naleZitosti pravniho jednani*®’ a musi byt ziejmy projev ville poskytovatele

. v , viir , . 4
licence, Ze se obraci na neur¢ity okruh osob s navrhem na uzavieni smlouvy.*®®

Institut neadresného navrhu licenéni smlouvy tak skute¢né v mnoha ptipadech
muze piipadat v tvahu. Pochybnosti by odstranilo zahrnuti pravidel tykajicich se
uzivani videoherniho obsahu piimo do licencni smlouvy pro koncové uzivatele, se
kterou uzivatel vyslovuje souhlas pii instalaci (nebo alesponi uvedeni odkazu na tato
pravidla a jejich prohlaSeni za soucast licen¢ni smlouvy). Pokud chybi konkrétni vazba
mezi zminénymi dokumenty, vyvstava dle mého ndzoru riziko, ze videoherni spolecnost
nebude schopna prokazat*®, Ze uzivatel vibec znal navrh licenéni smlouvy (pravidel)
na uziti videoherniho obsahu — v takovém ptipad¢ s nim ale nemohl vyslovit souhlas,
a tudiZ jim nemiZe byt vazan, coZ mize mit jisté dopady (trend je vSak takovy, Ze pravé

w7

koncového zakaznika).

Méné formalni pravidla uzivani videoherniho obsahu, kterd nelze povazovat za
zminény navrh licenéni smlouvy, by v nékterych piipadech (naptiklad v ptipadé pojmu
»hekomeréni uziti) mohla poslouzit jakoZto vyklad licenéni smlouvy pro koncové

zakazniky. Pti vykladu projevu ville se totiz pfihlédne:

e Kk praxi zavedené mezi stranami v pravnim styku,

5 Viz § 2373 odst. 1 OZ.

6 viz § 2373 odst. 2 OZ.

*7 Srov. § 545 anasl. OZ.

8 CHALOUPKOVA, Helena. § 2373 [Podéani navrhu na uzavieni smlouvy]. In: HULMAK, Milan
a kol. Obcansky zakonik VI Zavazkové prdvo. Zviastni cast (§ 2055-3014). 1. vydani. Praha:
Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014, s. 630. ISBN 978-80-7400-287-8.

. duvodu, Ze se tak skuteén€ mohlo stat.
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e Kk tomu, co pravnimu jednani piedchazelo, a

e k tomu, jak nésledn¢ daly strany najevo, jaky obsah a vyznam pravnimu

jednani pikladaji.*"

I tak je dle mého ndzoru velmi problematicka praxe udélovani souhlasi s uzitim
videoherniho obsahu pouze v podobé struénych vyjadieni (Casto o jedné vété)
umisténych napf. na socialnich sitich ¢i v ramci (byt’ oficidlnich) diskusnich for. Za
problematické to z pohledu prava Spojenych stati americkych povazuje i1 zahranicni

. 471
literatura.*’

Moznost udéleni souhlasu k uziti autorského dila (a predmétii chranénych pravy

souvisejicimi s pravem autorskym) jednostrannym pravnim jednédnim je totiz znaéné

. . . . v 472
problematické a vyvolalo i spor na ¢esko-slovenské odborné trovni™'*.

Podle éeského autorského zakona totiz 1ze autorské dilo uzit osobou odlisnou od

autora bud’ na zéklad¢ vyjimek a omezeni prava autorského, zejména zakonné licence,

3

, v o , « 4 . , ..
nebo na zakladé opravnéni, které bylo ud&leno smlouvou®”, tj. dvoustrannym &

vicestrannym pravnim jednanim, které sméfuje ke vzniku zavazku.*’*

KftiZ, Holcova, Korda¢ a Kfestanova tak odmitaji, Ze by v eském pravu bylo
mozné udglit opravnéni k vykonu prava uzit dilo jednostrannym pravnim jednanim

- P 4
(napf. prohlaenim autora).*”

Telec vSak rozliSuje tzv. prosty souhlas (majici vyznam v pravu deliktnim)

a tzv. obligaéni souhlas.*’® Prosty souhlas autora (& jiného vlastnika absolutniho prava,

40 Viz § 556 odst. 2 OZ.

I LARKEY, op. cit. sub 39, s. 58-59.

42 Srov. TELEC, Ivo. Souhlas, nebo licenéni zévazek? Prdvni rozhledy, Praha: Nakladatelstvi
C. H. Beck, 2013, ro¢. 21, 13/14, s. 457-462. ISSN 1210-6410; HUSOVEC, Martin. Souhlas, nebo
licen¢ni zavazek? Revue pro prdavo a technologie. [Online]. 2013, ¢. 8, s. 3-8. [cit. 2017-12-14].
Dostupné z: https://journals.muni.cz/revue/article/view/5000; POLCAK, Radim. In: MYSKA, Matgj
a kol. Verejné licence v Ceské republice. Brno: Masarykova univerzita, 2014, s. 22-26. Verze 2.0.
ISBN 978-80-210-7193-3. Dostupné z: https://is.muni.cz/repo/1203341/Myska et al. - Verejne
licence 2.0 - online.pdf;

TELEC, Ivo. Pravo dusevniho vlastnictvi v informacni spolecnosti. Praha: Nakladatelstvi Leges,
2015, s. 187-188 (poznamka pod carou ¢. 186). ISBN 978-80-7502-061-1.

38 12 odst. AZ.

" HULMAK, Milan. § 1724 [Smluvni vile]. In: HULMAK, Milan a kol. Obcansky zdkonik V.
Zavazkové pravo. Obecna cast (§ 1721-2054). Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2014, s. 18. ISBN
978-80-7400-535-0.

45 KRIZ, HOLCOVA, KORDAC a KRESTANOVA, op. cit. sub 86, s. 88.
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¢i vykonavatele prava) je pak jednostrannym soukromopravnim jednanim, které ma
vyznam v pravu deliktnim (jako okolnost vylucujici protipravnost) a které nevede ke
vzniku zavazku, nebot’ s nim zédkon zadny takovyto néasledek nespojuje — bez zakonného
ustanoveni totiZ nelze jednostrann& pravné zavazat jinou osobu.’’’ V reakci na Telce
pfipomind Husovec, ze jiz obdobn& upozoriioval na to, ze Ceskd pravni doktrina
Castokrat opomiji, ze vychodiska pro feSeni nékterych zdanlivé nefesitelnych situaci
mohou prichazet z opomijenych doktrin soukromého prava — napt. pravé z doktriny
prostého souhlasu, ktery je zdkladem kazdodenniho Zivota.*”® Oproti tomu Pol&ak
koncepci jednostranného prostého souhlasu neuznava jako moznou — a to na zaklad¢ jiz

zminéného ustanoveni § 12 odst. 1 AZ, tedy nutnosti licenéni smlouvy.*”

Dle Telce je tak 1 v ceském autorském pravu mozné, aby autor, ktery ma ze
zdkona absolutni majetkové autorské pravo, mohl udéglit generalni souhlas viici
vetejnosti (neurcitému okruhu osob), jimz souhlasi s jakymkoliv uzitim svého dila, kdy
tento souhlas miiZze byt projeven podminéné nebo nepodminén&™’ (jak ale spravng
podotyka Husovec, z ditvodu rovnosti subjektil nelze jednostrannym prostym souhlasem
— a tedy 1 pfipadnymi podminkami — konstituovat druhé osob& povinnosti; vzhledem
k tomu, Ze prosty souhlas je jakysi opt-out z absolutniho prava, 1ze vSak jako podminku
prostého souhlasu stanovit povinnost druhé osoby, avSak tato povinnost musi byt jiz
soucasti pfimo onoho absolutniho prava — podminka tak vlastné konkretizuje piisobeni

erga omnes dané¢ho absolutniho préva)481.

Uvedeny koncept vyvozuje Telec z toho, Ze mezi zdkladni lidska prava patii
pravo souhlasit, nebot’ je zdkladem svobody kazdého jedine¢ného ¢lovéka — autor tak
neni ,,otrokem spolecnosti®, nybrZz panem svého jedine¢ného tvlrciho projevu osobni

482 1~

povahy.”™ Ucta k subjektivnimu autorskému pravu pak dle Telce neni ni¢im jinym, nez

’ o o1: VN . sy . . r . o 483
uctou ke svobodné vili blizniho, a to 1 uznavanim jeho osobnosti a volnich projevil.

46 TELEC, Prdvo dusevniho viastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 187 a 192.
7 TELEC, Prdvo dusevniho viastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 192-193.
8 HUSOVEC, Martin, op. cit. sub 472, s. 3.

47 POLCAK. In: MYSKA a kol., op. cit. sub 472, s. 22.

0 TELEC, Prdvo dusevniho viastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 194.

! HUSOVEC, Martin, op. cit. sub 472, s. 4-5.

2 TELEC, Prdvo duSevniho vlastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 195.

3 Tamtéz.

106



V piipad¢ prostého souhlasu dle Telce uzivatel dila nenabyva zadny majetek
(nenabyva licenci jakoZto nehmotnou véc), nebot’ takovy majetek ani bézné nepotiebuje
— postatuje mu jen to, Ze jedna po pravu.*** Oproti tomu nabyvatel licence ziskava
nehmotnou véc — majetek, ktery spo¢iva v nabyti majetkového opravnéni.**> Husovec
vSak nesouhlasi s tim, Ze by prosty souhlas nemohl vést ke vzniku majetku adresata —
a to v podob& nenarokového prava chranéného legitimnim oekavanim.**® O smluvnim
zédvazku obsahujicim licenci pak lze v praxi uvazovat zejména tehdy, pokud je
normativni vili sledovan hospodatsky ucel obohaceni na strané nabyvatele licence.*®’
Husovec pak dodava, ze o licen¢ni smlouvé je tfeba uvazovat i tam, kde nalezneme

. v . y 4 Vv .
komplikovanost (vy$si komplexnost vyzaduje zavazkovou formu).**® Rovnéz existence

e, o . 489
protiplnéni naznacuje vznik smlouvy.

Husovec nastinil i uskali pouziti prostého souhlasu pro ucely odvozené tvorby.
S ohledem na zasadu rovnosti subjekti soukromého prava nelze udé€lovat jakési
,,podsouhlasy* (obdobu podlicence).*”® Prosty souhlas dle Husovce nelze konstruovat
jako souhlas, Ze adresat souhlasu miize za urcitych okolnosti sdm umoznit tieti osobé
zasah do absolutnich prav prvni osoby — takovyto piipad by mél jiz byt feSen
prostiednictvim zavazkového prava.*! V uvahu prakticky nepfipada ani mozné fetzeni
jednotlivych souhlasti pro kazdou ¢ast odvozeného dila — posledni uZivatel potiebuje
souhlasy od vSech a odvolani byt jediného souhlasu by vedlo k rozpadu celé skladacky,
celé spleti souhlasti (coz je velmi realné riziko vzhledem ke snadné odvolatelnosti

492
souhlasu).”’

Ve vyuZivani prostého souhlasu vSak Telec opravnéné spatiuje riziko, které
spociva v principialni odvolatelnosti souhlasu jako jednostranného pravniho jednani —

jelikoz prosty souhlas nevede ke vzniku zdvazku, nemize mit autor pravni povinnost

493

(morélni vsak ano) zdrzet se odvolani jiz udéleného souhlasu.”” Pokud by vSak autor

484 Tamtéz, s. 201.

3 Tamtéz, s. 202.

¥ HUSOVEC, Martin, op. cit. sub 472, s. 7.

7 TELEC, Prdvo dusevniho vlastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 205.
¥ HUSOVEC, op. cit. sub 472, s. 7.

9 Tamtéz, s. 8.

0 Tamtéz, s. 5.

1 Tamtéz, s. 5-6.

492 Tamtéz, s. 6.

3 TELEC, Prdvo duSevniho vlastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 197.
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zjevné zneuZil pravo souhlasit tim, Ze by souhlas nepoctivé ¢i bezohledné (v mozném
rozporu s dobrymi mravy) odvolal, nepoZivalo by takovéto jednani pravni ochrany™,
zaroven je tieba také zohlednit divodné ocekavani adresata prostého souhlasu (ktery ma
byt chranén proti vrtochim souhlasici osoby).*” S uvedenym problémem souhlasi
1 Husovec a zaroven jej doplituje o pohled na aspekt vymahatelnosti a asymetri¢nosti
daného vztahu — osoba udélujici prosty souhlas se mitize dovoldvat vynuceni jen
takovych povinnosti adresata, které vyplyvaji z absolutniho prava — cokoliv navic je
nevymahatelné. Adresat souhlasu v8ak neméa Z4dnou moZnost vynutit si uziti dila.**®
Polcak pak koncepci prostého souhlasu kritizuje nejen z divodu snadné odvolatelnosti,

ale také obtizné prokazatelnosti.*’’

Zpisob udéleni souhlasu k uziti videohry méa zaroven i dopady do urceni
rozhodného prava a sudisté — pro urceni odpovidajici kolizni normy je totiz zasadni, zda

. , 7w . ;s 4
se jednd o smluvni & mimosmluvni zavazek.*”®

Soucasna licen¢ni praxe v pfedmétné oblasti je tak dle mého nazoru znacné

nedostatecna.

¥ Viz § 8 OZ.

3 TELEC, Prdvo dusevniho viastnictvi v informacni spolecnosti, op. cit. sub 472, s. 198.

6 HUSOVEC, op. cit. sub 472, s. 6.

7 POLCAK, Radim. In: MYSKA, Matgj a kol., op. cit. sub 472, s. 22-23.

4% PASTORKOVA, Maria. Pravo rozhodné pre medzinarodnu licenénii zmluvu — medzery a limity
aplikdcie Nariadenia Rim 1. Casopis pro prdvni védu a praxi. [Online]. 2016, & 4, s. 696.
[cit. 2017-12-13]. Dostupné z: https://journals.muni.cz/cpvp/article/view/6257.
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7 Uvahy de lege ferenda

Jak jsem rozebral v predchozich castech této diplomové prace, jen
autorskopravni problematika videoher je komplikované téma, na které neexistuje
jednotny ¢i obecné uznavany nazor. Pfistupy napii¢c zemémi celého svéta se rluzni.
Ackoliv dlouhou dobu tato problematika vyvoldvala obtize ve vztazich na Urovni
vyvojaii a vydavatelll videoher (napf. problematika domnélého plagiatorstvi videoher
a prebirani riznych prvkl z ostatnich videoher), rozmach odvozené tvorby vytvarené
pfimo uzivateli videoher s sebou pfinesl i zdsadni navySeni poctu subjektii, kterych se
bezprostiedné tyka, ale predevSim nové, dosud nefeSené otazky a vyzvy. Vynoftily se
tak dal$i mnohé problémy a uskali soucasného pravniho stavu. Soucasna licen¢ni praxe

m¢ samotného piekvapila a je dle mého ndzoru neudrzitelna.

V této kapitole se tak pokusim nastinit uvahy de lege ferenda, kudy by se mohla
ubirat pravni regulace dané problematiky. Vzhledem k obsdhlosti a komplikovanosti
problematiky, ktera dle mého nézoru vyzaduje globalni feSeni na mezinarodnépravni
urovni, jsem se nepoustél do priliSnych podrobnosti. Mym cilem je totiz pifedevSim
nastinit mozné sméry, v Zadném piipad¢é vSak pfijit s ultimatnim feSenim. Politickym
rozhodnutim by pak bylo, v ¢i prospéch danou Upravu nastavit — zda posilit postaveni
vyvojaru a vydavatel (a chranit tak jejich prava), ¢i tvlircth odvozenych dél (a podpofit
tak kulturni tvorbu). Takovéto rozhodnuti by vSak bezpochyby muselo ctit zékladni

prava a svobody (a tedy 1 ochranu duSevniho vlastnictvi).

7.1 Zakotveni videoher jako zvlastniho druhu autorského dila

Prvni moZnosti je vyslovné zakotveni a uprava videoher jako zvlastniho druhu
autorského dila. Alternativou by mohla byt §ir§i uprava nedopadajici jen na videohry —
a to uprava tzv. multimedidlnich dél. Vyhodou takového feSeni by byla moZnost
komplexné upravit vSechny aspekty a problémy, které jsou s videohrami spojeny —
nejen tedy problematiku zabérti z videoher a Let’s Play tvorby. Mohl by tak byt zaroven
feSen napiiklad pozadavek jedineCnosti, nebo plvodnosti videoher (obdobné jako

u pocitacového programu, fotografie a vytvoru vyjadieného postupem podobnym
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fotografii)**®, problematika eSportu (tzv. progamingu — elektronického sportu,
sportovniho soutdZeni hract videoher)’”, daldi odvozena tvorba uZivateldi videoher
(nejen tedy Let’s Play, ale také tzv. machinimy, fanouskovské modifikace videoher).
Uprava takovouto formou by byla piinosna v tom, Ze by doslo ke komplexni tpravé
dosud vyslovné nefeSené problematiky, ktera vSak predstavuje vyznamnou soucast
spoleCenskych a pravnich vztahti. Nevyhodou by patrné byly obtize pfi preciznim
formulovani dané upravy, jakoz i1 piedpokladana zdlouhavost a obtize pii hledani

konsenzu na nejvhodnéjSim feSeni (i s ohledem na rozdilné ptistupy napiic svétem).

S ohledem na komplexnost problematiky videoher, respektive multimedialnich
dél, by mohl byt postup dle ptedchozi varianty pfili§ zdlouhavy, pfipadné by ani
nemuselo dojit ke shod€ na nejvhodnéj$im feSeni. Vzhledem k zaméteni této diplomové
prace by tak mohlo postacovat ,,pouze zavedeni specialni upravy pro audiovizudlni

zabéry z videoher.

Nize uvadim mozné smeéry, kterymi by se teoreticky mohla ptipadna nova pravni

uprava ubirat.

7.2 Zavedeni nového typu bezesmluvniho uziti

Jednou z moznosti je zavedeni nového typu bezesmluvniho uziti autorského dila,
a to prave pro ucely tvorby Let’s Play videi (v moZné Sirsi varianté pro tcely odvozené
tvorby) — napfiklad v podobé€ jakéhosi prava hrace videohry k priichodu videohrou
a jeho audiovizudlnimu zdznamu, a to pro ucely odvozené tvorby. Tento novy typ
bezesmluvniho uziti dila by bylo mozné (a vhodné) omezit na uziti nesledujici ucel

pfimého hospodarského nebo obchodniho prospéchu.

V ptipadé tohoto feSeni by dle mého nazoru byla pravni uprava bud’ pfili$ Siroce
nastavend, nebo by byla az pfili§ kazuistickd — nedokazu si ptedstavit, Ze by se podatilo

danou problematiku timto zptisobem vytesit elegantné a efektivné.

49 Srov. § 2 odst. 1 a2 AZ.

3% Napk. v Jizni Koreji vyvstala v této souvislosti zasadni otazka ohledné vysilacich prav k takovémuto
videohernimu soutézeni (stejn¢ jako u Let’s Play dochazi k uzivani audiovizualniho vystupu ze hry).
Viz RAMOS, RODRIGUEZ, MENG a ABRAMS, op. cit. sub 214, s. 62.

110



Zaroven by se jednalo o podstatny zdsah do autorskych prav jakoZto prav
absolutnich. Takovyto zasah neni dle mého nazoru v daném piipadé nic¢im
ospravedlnitelny (ani zdjmem tvirch odvozeného obsahu, ani vefejnym zdjmem na

rozvoji kultury).

7.3 Zavedeni novych prav autoru (¢i vydavatelii) videoher

Pro vyjasnéni pochybnosti a upevnéni pozice autorti (¢i vydavatell) videoher by
bylo mozné vyslovné zdkonné upravit, ze se jejich autorskd prava (¢i prava souvisejici
s pravem autorskym) vztahuji i na audiovizualni vystupy videoher. Pii takového cesté
by vSak bylo nutné dbat zvysSené opatrnosti, aby neméla napt. neptiznivé a nezamyslené
dopady v podobé moznych sporti mezi autory videoher ohledné vizudlni podobnosti

jejich videoher. Takovéto spory se ostatné jiz ve videohernim primyslu objevily*®’.

7.4 Zavedeni smluvniho primusu

Zejména v piipad¢ zavedeni vySe uvedenych novych prav autorti (¢i vydavateld)
videoher, by jakozto protivdha mohlo pfipadat v uvahu zavedeni smluvniho pfimusu
(kontrakta&ni povinnosti), tedy povinnosti uzaviit smlouvu, kterou by bylo ud&leno
opravnéni k uziti audiovizuélnich zabéra z videohry pro ucely odvozené tvorby (tvorby

Let’s Play videi) v¢etné jejiho nasledného uziti.

' Srov. napi. CASILLAS, Brian. Attack Of The Clones: Copyright Protection For Video Game
Developers. Loyola of Los Angeles Entertainment Law Review [online]. Loyola Law School of Los
Angeles, 2014, Volume 33, Number 2, s. 137-170 [cit. 2018-04-12]. ISSN 1536-5751. Dostupné
z: http://digitalcommons.Imu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1580&context=elr; a LUNSFORD,
Christopher. Drawing a Line Between Idea and Expression in Videogame Copyright: The Evolution
of Substantial Similarity for Videogame Clones. Intellectual Property Law Bulletin [online].
University of San Francisco School of Law, 2013, Volume 18, Issue 1, s. 87-117 [cit. 2018-04-14].
ISSN  1554-9607. Dostupné z: http://heinonline.org/HOL/LandingPage?handle=hein.journals/
iprop18&div=8&id=&page=.

%92 Srov. HENDRYCH, Dusan, BELINA, Miroslav, FIALA, Josef, SAMAL, Pavel, STURMA, Pavel,
STENGLOVA, Ivana, KARFIKOVA, Marie. Smluvni pfimus. In: HENDRYCH, Dusan a kol.
Pravnicky slovnik. 3. vydani. Praha, 2009. In: Beck-online [pravni informac¢ni systém]. Nakladatelstvi
C. H. Beck ISBN 978-80-7400-059-1; a FIALA, Josef. Kontrakta¢ni povinnost. In. HENDRYCH,
Dusan a kol. Pravnicky slovnik. 3. vydani. Praha, 2009. In: Beck-online [pravni informacni systém].
Nakladatelstvi C. H. Beck. ISBN 978-80-7400-059-1.
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Pfi vhodném nastaveni zédkonnych podminek pro vznik povinnosti autora uzaviit
pfedmétnou licencni smlouvu, by se mohlo jednat o mensi zasah do absolutnich prav
autora nez v piipad¢ nového typu bezesmluvniho uziti. Velmi problematické by vSak
bylo nastaveni vySe piipadné uplaty za takovouto licenci — konkrétni stanoveni
(naptiklad procentudlni vymérou ze ziskl tviirce odvozeného obsahu) by dle mého
nazoru neslo takto plo$né urcit, aby toto nastaveni bylo spravedlivé pro vsSechny
zuCastnéné. Stanoveni za pomoci obecnych pojmi (,,spravedlivd odména®, ,,bézna
odména“, ,pfiméfena odména*“ atd.) by podle mé pfineslo piilisSné aplikacni
komplikace. Zasadné by vSak doslo k omezeni smluvni autonomie, coz se rovnéz zda
v daném ptipad¢ jako pfili§ velky zédsah, ktery neni dostate¢né odiivodnén. Moznou

cestou by viak bylo i ukotveni vyuziti institutd kolektivni spravy™".

Naproti tomu Postel zastava nazor, ze zavedeni smluvniho pfimusu s centralné
stanovenymi cenami je nejvhodnéjSim feSenim pro vyvazeni majetkovych prav
a ochranéni Let’s Play komunity.”® Navrhoval by tak Gpravu obdobnou smluvnimu
pfimusu zavedenému ve Spojenych stitech americkych ohledné licenci

e 50
k fonozaznamim

>, aviak se 3 modifikacemi. Za prvé by licenéni odmény nesmély byt
pfedmétem vyjednavani, a to z divodu obavy o moznost uplaceni Let’s Playert
poskytovanim vyhodnéjSich podminek (pfedevsim nizSich licen¢nich poplatkl) ze
strany videohernich spole¢nosti za podminky pfiznivych nazort na videohru. Druhou
modifikaci by bylo nastaveni licen¢nich odmén jakoZto procentudlniho podilu z pi{jmi
z reklam (namisto pevné ceny za jedno uziti), coZ by mélo odstranit problémy s inflaci
a kolisanim popularity Let’s Playera. Za tieti by nebylo zakdzdno ménit audiovizudlni

prvky pivodniho dila (videohry).”

Pii zavadéni centraln¢ stanoveného a povinného feSeni je vSak tfeba mit na

paméti situaci, ktera pii zavadéni aste¢né podobné regulace™” nastala ve Spanélsku.””

% Srov. napf. Ceskou Gpravu tplatné zakonné licence k uméleckému vykonu zaznamenaného na
zvukovy zaznam vydany k obchodnim ucelim vysilanim rozhlasem nebo televizi, pfenosem
rozhlasového nebo televizniho vysilani dle § 72 AZ.

>% Srov. POSTEL, op. cit. sub 62, s. 1190-1191.

% Viz § 115 The Copyright Act of 1976, Title 17 of the United States Code. In: Law Cornell
[online pravni informacni systém]. Cornell Law School [cit. 2018-01-31]. Dostupné
z: https://www.law.cornell.edu/uscode/text/17.

3% POSTEL, op. cit. sub 62, s. 1191.

7V daném piipadé $lo o povinny poplatek za uZiti byt malych uryvkd, tzv. snippets, z online
zpravodajskych publikaci.
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7.5 Zavedeni principu fair use

Jednou z moznosti, a to nejen piimo pro ucely tvorby Let’s Play videi, ale pro
Sirokou paletu moznych ptipadi, je zavedeni tzv. principu (doktriny) fair use, ktery je
znam v systému prava common law (piedevSim v pravu Spojenych stat americkych;
v ramci Commonwealthu existuje obdobny, nikoliv vSak stejny princip fair dealing).
Jedna se o jakousi obdobu zékonnych licenci v kontinentalnim systému autorského
509 510

prava.

§ 107 Autorského zakona USA 1976, a to nasledovné:

Pivodné judikaturni doktrina byla kodifikovana v ustanoveni

,,Nehledé na ustanoveni § 106 a 1064 nezasahuje do prava autorského ten, kdo
spravedlivé uzije (fair use) autorské dilo takovym zpusobem uZziti, jako je rozmnozZovani
autorskych dél nebo zvukovych zaznamu, nebo jinym zpiisobem za ucelem kritiky,
komentare, reportdze, vyucovani, studia nebo vyzkumu. Pri urcovani toho, zda je uZiti
autorského dila v jednotlivych pripadech spravedlivé (fair use), musi byt zohlednena

nasledujici hlediska:

1) ucel a charakter uziti, véetné zohledneni toho, zda je uziti komercni

povahy, nebo pro nevydélecné ¢i vzdélavaci ucely,
2) druh a povahu uzitého autorského dila;

3) mnozstvi a vyznam pouzité casti autorského dila ve vztahu k autorskému

dilu jako celku,

4) vliv uziti autorského dila na potenciondlni trh nebo na hodnotu

, o eSI
autorského dila.

% Viz JEZEK, David. Odchod Google News ze Spanélska snizil nav§tévnost tamnich webt. Diit.cz
[online]. CDR server, 2014 [cit. 2018-04-01]. ISSN 1213-2225. Dostupné z: https://diit.cz/clanek
/odchod-google-news-ze-spanelska-snizil-navstevnost-tamnich-webu/diskuseNovinkyInternetGoogle.

% SALAMOUN, Michal. Prdvni aspekty humoru. Praha: Nakladatelstvi C. H. Beck, 2011, s. 95. ISBN
978-80-7400-367-7.

*1% Srov. rozhodnuti Supreme United States Circuit Court for the District of Massachusetts, Folsom et al.,
v. Marsh et al.,, 9 F. Cas. 342 (C.C.D. Mass. 1841). In: HeinOnline [pravni informacni systém]|
[cit. 2018-03-30]. Dostupné z: http://heinonline.org/HOL/P?h=hein.cases/fedcas0009&i=344.

"' Viz § 117 The Copyright Act of 1976, Title 17 of the United States Code. In: Law Cornell
[online pravni informacéni systém]. Cornell Law School [cit. 2018-01-31]. Dostupné
z: https://www.law.cornell.edu/uscode/text/17.
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Vyznamnym hlediskem je zminény tcel a charakter uziti. Americké judikatura
dosla k zavéru, Ze zkoumani naplnéni tohoto hlediska by mélo byt zaméteno na to, zda
nov¢ dilo pouze nahrazuje predméty plvodni tvorby, ¢i zda a v jakém rozsahu je
Ltransformativni®, tedy upravujici originalni dilo novym vyjadienim, vyznamem ci
poselstvim. Cim vice je nové dilo transformativni, tim méné jsou vyznamna ostatni
hlediska, jako je komeréni povaha, kterd by mohla hrat v neprospéch naplnéni principu
fair use.’'? Srdcem néroku na transformativni uziti (primarn& v kontextu parodie) je
L uziti néekterych prvku predchozi autorské kompozice k vytvoreni takové nové
kompozice, kterd alespon z Ccasti komentuje ono autorovo dilo“>" Optikou této
judikatury by mohlo byt za transformativni oznaceno témeér kazdé uziti zabéri

z videoher jakozto zakladu nového dila.”"*

Vycet uvedenych hledisek je vSak demonstrativni a soudy maji moZnost
zohlednit i dal§i okolnosti, které by byly v daném piipadé vyznamné. VSechny
zvazované faktory vSak museji byt zkouméany a posuzovany spolecné, a to optikou
Gielu autorského prava, kterym je dle ¢lanku I oddilu 8 Ustavy USA podpora védy
auméni.’"’

Princip fair use je zajimavy 1 z diivodu, Ze jednotliva hlediska jsou posuzovéana
spole¢né. Pokud konkrétni uZiti autorského dila nenaplni nékteré z danych hledisek,
pfesto tak mlZe byt vyhodnoceno jako spravedlivé (tedy jako fair use), pokud vSak

ostatni hlediska hovoii vyrazné ve prospéch spravedlnosti tohoto uziti.’'®

>12 Rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 7. ledna 1994, Campbell, a.k.a. Skyywalker, et

al., v. Acuff-Rose Music, Inc., 510 U.S. 569 (1994), s. 569 a 578-579. Justitia [online].

[cit. 2018-03-30]. Dostupné z: https://supreme.justia.com/cases/federal/us/510/569/.

Srov. rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 7.ledna 1994, Campbell,

a.k.a. Skyywalker, et al., v. Acuff-Rose Music, Inc, op.cit., sub. 512; a rozhodnuti United States Court

of Appeals, Ninth Circuit, ze dne 6. ledna 2012, Monge a Reynoso v. Maya Magazines, Inc., a Maya

Publishing Group, LLC, 688 F.3d 1164 (2012). Justitia [online]. [cit. 2018-03-30]. Dostupné

z: https://law.justia.com/cases/federal/appellate-courts/ca9/10-56710/10-56710-2012-08-14.html.

> LARKEY, op. cit. sub 39, s. 94.

315 Srov.  rozhodnuti Supreme Court of the United States ze dne 7.ledna 1994, Campbell,
a.k.a. Skyywalker, et al., v. Acuff-Rose Music, Inc, op.cit., s. 569, 575 a 579; The Constitution of the
United States of America. In: Law Cornell [online pravni informacni systém]. Cornell Law School
[cit. 2018-01-29]. Dostupné z: https://www.law.cornell.edu/constitution/overview; a NAVRATIL,
Vladimir Gabriel. Ttikrokovy test jako stfedobod pravni upravy vyjimek a omezeni prava autorského.
In: KRIZ, Jan. Aktudlni otizky prava autorského a prav primyslovych: Novy obcansky zdkonik
a vybrané problémy evropského prava dusevniho viastnictvi - dopady na ceskou legislativu a praxi.
Praha: Univerzita Karlova, Pravnicka fakulta, 2014, s. 79. ISBN 978-80-87975-15-2.

316 NAVRATIL, op. cit. sub 515, s. 80.
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Dle Navrétila je tak princip fair use doslova pfedurcen k tomu, aby dokézal
zohlednit jakékoliv technologické a spolecenské zmény (vCetné zmén chovani

uzivatelit), jakoZ reagovat na nové se vyskytlé zptisoby uzivani autorskych d&l.>"’

Uskalim principu fair use (oproti kodifikovanému katalogu vyjimek) je
pochopiteln¢ niz§i pravni jistota uzivateld autorskych dél. Nepfitomnost ustilené
a jednozna¢né judikatury je divodem, pro ktery je prechod na princip fair use ostatnim
statiim nedoporuovan.’'® Zemé kontinentalniho pravniho systému, ve kterych se tento
princip nevyvinul postupné, a tudiz soudy nejsou zvyklé predmétnym zplisobem nalézat
rovnovahu mezi proti sob¢ stojicimi zajmy, by mohlo dokonce vést k vétsSimu omezeni

tradi¢nich vyjimek.’"”

Dle mého nazoru se vSak princip fair use jevi jako vitana soucast institutu
bezesmluvniho uziti dila, a bylo by vhodné jej zaclenit i do evropského a ceského
autorského prava — predevsim s ohledem na flexibilitu takové tipravy v piipad€ novych,
diive nepiedvidanych zptsoba &i predmétil uziti. Uplna revoluce spoéivajici v nahrazeni
dosavadniho tfistupfiového testu by podle mé byla skute¢né kontraproduktivni (ale
v zasadé¢ moznd). Daleko vhodnéjsi a poskytujici vétsi zaruky by bylo spojeni
dosavadniho ttistupiiového testu (vcetné kodifikovaného katalogu vyjimek z autorského

prava) s principem fair use.

Tento zavér minim predevSim obecné, nejen ve vztahu k Let’s Play tvorbé.
Ostatné¢ ani zahrani¢ni literatura, kterd se zabyva posouzenim aplikovatelnosti principu
fair use na tvorbu, zvefejiovani a monetizaci Let’s Play videi, nedochézi k jednotnym

zaveéram, jak rozvadim nize.

Larkey se domniva, Ze tvirci Let’s Play videi, ktefi se netcastni riznych
partnerskych programi (a nemaji tak podil na pfijmech z reklamy) a nepfijimaji ani
zadné penize od svych divakl, a tudiz se pohybuji v rdmci nekomeréniho uzivani, by
mohli jednat v ramci principu fair use. Oproti tomu tviirci Let’s Play videi, ktefi se

ucastni partnerskych programt a za svou tvorbu ziskavaji penize, by méli mnohem t€zsi

17 Tamtéz, s. 79.

> SCHONWETTER, Tobias. Why a fair use exception is probably not such a good idea [online].
Kapské Mésto: iCommons.org, 2007 [cit. 2017-12-17]. Dostupné z: https://web.archive.org/web/
20080905173535/http://icommons.org/2007/05/07/why-a-fair-use-exception-is-probably-not-such-a-
ood-idea/.

19 NAVRATIL, op. cit. sub 515, s. 79.
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pozici pfi dovolavani se principu fair use. Dle Larkeyho je pro rovnéZz vyznamny
rozsah, v jakém jsou Let’s Play videa z videohry potizena. Pokud dochazi ke zvefejnéni
celého prichodu videohrou, opét by bylo obtizné se dovolavat principu fair use (oproti
situaci, kdy Let’s Player v ramci své tvorby zvefejni pouze drobnou ¢ast priichodu

- 2
videohrou).**

Dle Pfeila pak zavisi vzdy na konkrétnim Let’s Play videu a dokaze si tak
predstavit jak rozhodnuti soudu, které¢ shledava naplnéni principu fair use, tak i soudni
rozhodnuti tvrdici opak. JelikoZ on sam povazuje uziti prvkt videoher v Let’s Play
videu jako spiSe transformativni, zaroven neshledal zadné zasadni naruSeni trhu
s videohrami (i s ohledem na vymezeni trhu s videohrami a trhu s Let’s Play videi)
a jelikoz casti komentare Let’s Playera byvaji kritické ¢i hodnotici, tak predpoklada, ze

by soud naplnéni principu fair use pravdépodobnéji shledal.”!

Puddington pak rozliSuje 3 scénare. Prvni scénaf zahrnuje situaci, kdy Let’s Play
video obsahuje kritiku, zajimavé myslenky nebo strategie, ¢i je vytvoieno z prichodu
videohrou, kterd se vyznacuje vysokou znovuhratelnosti (typicky jde o strategické
videohry, videohry pro vice hract — tzv. multiplayerové). V takovém ptipadé Puddigton
dovozuje naplnéni principu fair use.”** Druhy scénaf se tyka Let’s Play videa jako smési
zdznamu pruchodu videohrou a origindlniho obsahu. Ptestoze dlouh¢é série Let’s Play
videi, které obsahuji mnoho hodin prichodu videohrou, jsou problematictejsi, dle
Puddigtona je princip fair use dostatecné flexibilni, aby pokryl i takové uziti —
v piipadé, kdy Let’s Player svym humornym ¢i1 kritickym komentafem, ktery je spojen
s dénim ve videohte, vytvafi nové odvozené dilo (dochdzi tak k transformativnimu
uziti). Pokud by vSak série Let’s Play videi zachycovala nejen veSkery pribéh
videohrou, ale i vSechny mozné cesty a konce, jednalo by se o mnohem spornéjsi
situaci, nebot’ by mohlo dojit k potencidlnimu ovlivnéni trhu s videohrou.”* Tretim,
nejhor§im, scénafem je situace, kdy Let’s Play video je vytvoieno z ptibéhové videohry

¢1 postrada komentar. V ptipad¢ videoher, které jsou velmi silné zaméfeny na piib¢h (ja

20 LARKEY, op. cit. sub 39, s. 92-93.

! PFEIL, Darren Mathew. Let’s Play, Let’s Infringe? Let’s Play Videos Uploaded to YouTube,
Copyright Infringement, and the Fair Use Defense. Law School Student Scholarship [online]. Seton
Hall University, 2015, (Paper 700), s. 30-35 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: http://scholarship.shu.edu/
student_scholarship/700/.

522 PUDDINGTON, op. cit. sub 59, s. 425-429.

523 PUDDINGTON, op. cit. sub 59, s. 429-430.
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bych jesté¢ dodal i videohry, které jsou zaméfeny na neopakovatelny a vyjimecny
pozitek z prvniho prichodu), a mnohdy upozad’uji hratelnost, kdy sice hra¢i maji
neékolik moznych cest priichodli a konct videohry, ale pfi kazdém priichodu zazivaji
totozné udalosti, a prestoze maji nc¢kolik moznosti ¢i voleb, jsou v zasad¢ silné¢
limitovani v moznosti ovlivnit hlavni kurz videohry. Let’s Play videa z takovych
videoher pak dle Puddingtona pak nemusi byt dostatecné transformativni, a tedy by

nesplnila podminky principu fair use.”**

Rozséhlou analyzu aplikovatelnosti principu fair use’>, ktera obsahuje fadu
argumentl ve prospéch i v neprospéch aplikace principu fair use na Let’s Play videa,
uzaviel Mejia s tim, Ze se jednd o nejasnou zalezitost, ktera zalezi na fad¢ subjektivnich

faktord. 2

Ribaudo zdlraziiuje roli komentare, ktery Let’s Play videu pfidava zabavnou
hodnotu nad rdmec pouhého zobrazovani obrazku ¢i videi ze hry samotné. Za problém
nevidi ani monetizaci Let’s Play videi, kdyZz zminuje mnohé néklady, které Let’s Playefi
musi pro svou tvorbu vynaloZit — at’ jiz na pofizeni hardwaru, softwaru a kvalitniho
internetového pfipojeni, tak i samotnych videoher. Dle Ribauda pak sledovani Let’s

M O W M .7 w7 4 4 . 2
Play videa nemuze nahradit zazitek z potfizeni a hrani V1deohry.5 !

S velmi podrobnou a vycCerpavajici obecnou analyzou aplikovatelnosti principu
fair use pfiSel Postel. Za zasadni prvek spatfuje komentat. Byt zdlraznuje, ze je vzdy
tteba pfistupovat individualné ke kazdému konkrétnimu piipadu, domniva se, Zze by
soudy v piipad¢ Let’s Play videi neshledaly naplnéni znakl principu fair use. Ptipousti,
ze Let’s Play videa Casto mohou predstavovat transformativni uZziti videohry, a tedy by
naplnovala prvni hledisko principu fair use, ve vSech ostatnich vSak dle Postela

selhavaji.”*®

524 PUDDINGTON, op. cit. sub 59, s. 430-433.

53 MEJIA, Sebastian. Fair Play: Copyright Issues and Fair Use in YouTube 'Let's Plays' and Videogame
Livestreams [online]. 2013, s. 24-44 [cit. 2018-04-08]. Dostupné z: https://papers.ssrn.com/sol3/
papers.cfm?abstract 1d=2368615.

26 Tamtéz, s. 45.

7 RIBAUDO, Nicholas. Youtube, Video Games, and Fair Use: Nintendo’s Copyright Infringement
Battle with Youtube’s “Let’s Plays” and its Potential Chilling Effects. Berkeley Journal of
Entertainment & Sports Law [online]. University of California, Berkeley, School of Law, 2017,
Volume 6, Issue 1, s. 129-130 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z: https://scholarship.law.berkeley.edu/
bjesl/vol6/iss1/7/.

528 Srov. POSTEL, op. cit. sub 62, s. 1174-1185.
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Vogeleova piiSla s konkrétni, podrobnou a zdafilou analyzou 2 riznych Let’s
Play videi. Jeji analyza by mohla jisté¢ poslouzit i soudim jako pomucka pfi
rozhodovani. Nutnost podrobné a konkrétni analyzy pii posuzovani jednotlivych Let’s
Play videi byla podpofena zavérem Vogeleové, dle které jedno ze zkoumanych videi
naplnilo znaky fair use, kdezto druhé nikoliv (dle Vogeleové dokonce selhalo ve vSech

’ v . , , v 7 ve s 529
4 hlavnich faktorech), a tudiZ se jedna o neopravnéné uziti.’

Se zajimavym postiehem piisel Taylor. Princip fair use je koncipovan jakozto
obrana Zalovaného — namitka, a tudiz je 1 na Zalovaném dokazat naplnéni tohoto
principu, coz mize byt problematické ptedevsim u hlediska, jaky vliv méa dané uziti na

potencionalni trh.>*

7.6 Ponechani soucasného legislativniho stavu

Posledni mnou uvazovanou variantou je ponechani soucasného legislativniho
stavu. Soucasny stav zdaleka neni dokonaly. Velmi m¢ prekvapila soucasné licencni
praxe, kterd trpi podstatnymi nedostatky. Ale nelze upfit jednu véc — tento systém
jakztakz funguje. Obcas se sice objevuji n&jaké excesy, ale urcitym samoregulacnim
pusobenim dochazi k jejich vyfeSeni. A pravé toto samoregulacni pusobeni je dle mého
nazoru velmi dulezité a ucinné — obzvlast’ v prostiedi prudce se rozvijejici a provazané

informacni spolecnosti.

Je treba si uvédomit, ze videoherni spolecnosti, poskytovatelé¢ sluzeb
umoziujicich sledovani Let’s Play videa, uzivatelé — hraci, uzivatel¢ — divaci Let’s Play
videi a i tvtirci Let’s Play videi jsou v mnohém spiSe partnery, nezli protivniky (tak jako
jimi jsou napi. vyvojafi videoher navzajem). Jejich cile a z4jmy se do jisté miry
prekryvaji, nez Ze by byly protichidné. Dosavadni zkuSenosti s hraci videoher ukazuji,

7e nejvyhodngjsi obchodni piistup videohernich spole¢nosti je pé¢e o fanougky.”

> Srov. VOGELE, Jessica. Where's the Fair Use? The Takedown of Let's Play and Reaction Videos on
YouTube and the Need for Comprehensive DMCA Reform. Touro Law Review [online]. Touro
College School of Law, 2017, Volume 33, Number 2, s. 618-627 [cit. 2018-04-03]. ISSN 8756-7326.
Dostupné z: https://digitalcommons.tourolaw.edu/lawreview/vol33/iss2/13/.

> TAYLOR JR., Ivan O. VIDEO GAMES, FAIR USE AND THE INTERNET: THE PLIGHT OF THE
LET’S PLAY. Journal of Law, Technology & Policy [online]. University of Illinois, College of Law,
2015, Volume 2015, Number 1, s. 260-262 [cit. 2018-04-12]. ISSN 1532-3242. Dostupné
z: http://illinoisjltp.com/journal/wp-content/uploads/2015/07/Taylor.pdf.

> Tamtéz, s. 267-268.
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Obzvlasté v prostfedi internetu se pak mohou jednotlivei Iépe spojit, jejich hlas je tak
mnohem vice slySet a ma i vétsi vahu — obzvlasté u téch, pro které jsou potencionalnimi
zékazniky. Praveé spolecny hlas Let’s Playert a uzivatelt — divaka a hract, by dle mého
nazoru mohl pfispét ke spravedlivému a vyvazenému feSeni, nebot’ muze konkurovat
sile a postaveni velkych videohernich spolecnosti a velkych poskytovatelli sluzeb
umoznujicich sledovani Let’s Play videi. Je tak otdzkou, zdali by nemohla vzniknout
n¢jaka globalni asociace Let’s Playerti, ackoliv by mohly byt problematické jejich
vzajemné vztahy a rivalita. Osamocené hlasy jednotlivcl totiz povétSinou nechévaji
velké spolecnosti chladnymi, na coz upozoriiuje Ribaudo pro piipad ponechdni

v ’ 2
soucasného stavu.”

Soucasna situace by se mohla vyvinout do stavu, kdy pfisluSné licence potiebné
k Let’s Play tvorbé budou od videohernich spole¢nosti soutézeny (v rameci specifického
trhu) poskytovateli sluzeb umoznujicich sledovani Let’s Play videa, ktefi soucasné
budou soutézit o Let’s Playery — pravé nabidkou videoher, k jejichz uziti pro Let’s Play

. < . 533
videa mohou udélovat podlicence.

V tomto vSak vidim 1 jisté riziko (primarné pro
pestrost a rozmanitost tvorby), nebot’ pii takovém vyvoji lze ofekavat sjednavani
exkluzivnich licenci, které¢ by vyluCovaly ostatni sluzby umoznujici sledovani Let’s
Play videi z moznosti zvefejiiovat obsah souvisejici s ur€itymi videohrami. A je pak
otazkou, zda tieba Let’s Playefi nevynechaji nekteré videohry z jejich tvorby pouze

z diivodu, Ze nebudou chtit publikovat ve sluzbg, kterd neni jejich oblibena.

V idealnim piipadé by v disledku tlaku na videoherni spole¢nosti mohlo dojit
i k odstranéni nastinénych pravnich problémi v soucasné licen¢ni praxi (jsou to totiz
praveé videoherni spole€nosti, které urcuji znéni obsah pfedmétnych licenénich smluv ¢i

ruznych prohlasent).

K dosaZeni feSeni bez soudniho sporu a bez legislativnich zmén by mohly byt
vSechny strany motivovany 1 historickou zkuSenosti ohledné sluZzby Napster — pokud by
doslo ke konsenzudlnimu déleni pifijmt z Let’s Play tvorby i s videohernimi
spolecnostmi pii souasném vyjasnéni pravniho zékladu, mélo by jit o nejvyhodné&jsi

feSeni pro vSechny zc¢astnéné (oproti vleklym a ndkladnym soudnim sportim s nejistym

332 Srov. RIBAUDO, op. cit. sub 527, s. 133-134.
333 Viz LARKEY, op. cit. sub 39, s. 103-105.
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vysledkem™* a negativnimu medialnimu obrazu Zalobce™”).>

Problematické by vSak
mohlo byt, Ze by se videoherni spole¢nosti mohly snazit do pfipadnych dohod zakotvit
jejich opravnéni ke zcela libovolnému rozhodovani o tom, zda dané Let’s Play video
splituje sjednané licenéni podminky.>*’

Do uvedeného zavéru o vhodnosti zachovani soucasného legislativniho stavu se
promita i mé osobni pfesvédceni, kdy nesmirn¢ ctim autonomii ville a smluvni volnost
(samoziejm¢ s ohledem na problematiku slabsi a siln€jsi smluvni strany, adheznich

smluv, nerovnovahy v informovanosti stran atd.) a jsem zdrzenlivy k nadbyte¢nym

zasahim statu do prav a svobod ¢lovéka.

Zaroven je totiz nutné mit na paméti nejen majetkova autorska prava (pravo dilo

538 . ,
, ale 1 osobnostni

uzit a udélit jiné osobé smlouvou opravnéni k vykonu tohoto prava)
autorska prava, kterd coby absolutni prava plsobi erga omnes. Ponévadz je to prave
autor, kdo ma pravo rozhodnout o zvefejnéni svého autorského dila.”* Je to autor, kdo
ma pravo na nedotknutelnost svého autorského dila, zejména pravo ud¢lit svoleni
k jakékoli zméné€ nebo jinému zdsahu do svého autorského dila (nestanovi-li autorsky

540

zakon jinak).”™ A je to autor, kdo mé pravo na to, aby bylo jeho autorské dilo uzivano

jinou osobou zptisobem, ktery nesnizuje hodnotu dila.>*!

Pokud tak i ptes spole¢ny a silny hlas Let’s Playeri a uzivatelt — divaki a hracu,
bude autor trvat na svém, nebude chtit udélit opravnéni ke tvorb¢, zvetejnéni a piipadné
monetizaci Let’s Play videa z jim vytvofené videohry, mél by byt tento jeho nazor
respektovan. Mohou za tim samoziejm¢ stat i ekonomické divody (které mohou, ale
1 nemusi byt opravnéné), ale ja v tom (mozna idealisticky) vidim i1 pravé onu osobnostni
rovinu autorstvi. Je samoziejmé opravnénou otazkou, zda Let’s Play videa maji
pozitivni ¢i negativni dopad na prodeje videoher. Ale nelze piehlédnout pravo autora na

to, aby urcil, jakym zptisobem ma byt jeho dilo zvefejnéno — a tedy i vniméno. Tento

334 A to za situace, kdy aplikovatelnost principu fair use ziistavé otevienou, aviak zcela zasadni otazkou.

>3 Lze piedpokladat jests vétsi negativni reakce, nez jaké se objevily po nékterych krocich videohernich
spolec¢nosti, které jsem zminil podkapitole 1.4 této diplomové prace.

¢ Srov. LARKEY, op. cit. sub 39, s. 101-102.

>7 RIBAUDO, op. cit. sub 527, s. 134-135.

¥ Viz § 12 odst. 1 AZ.

39 Viz § 11 odst. 1 AZ.

0 Viz § 11 odst. 3 véta prvni AZ.

1 Viz § 11 odst. 3 véta druhd AZ
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aspekt je zfejmy u videoher s vysokou uméleckou urovni, u videoher zamétenych na
ptibch, a to predevsim téch linedrnich. V pfipad¢ videoher ma totiz autor — umélec —
dokonce vice prostfedka, jak vyvolavat dojmy, city a emoce nez v piipad¢ klasického
umeéni. Nepracuje pouze s vizualni a zvukovou strankou, ma k dispozici i interakci
uzivatele — hrace. Ten tak mtze byt daleko vice vtazen do déje, muze se 1épe ztotoznit

s hlavni postavou videohry (vzdyt’ kolikrat proziva jeji ptib¢h i jejima ocima a uSima).

S ohledem na komplexnost videoher je problematické, ze videoherni spolecnosti
nemusi vzdy disponovat dostatecnymi opravnénimi k tomu, aby mohly udélit tviircim
Let’s Play videi podlicence k uziti vSech prvkl videoher (typicky je problémem hudba).
Konsenzualni feseni vSech zicastnénych by vsak mohlo vést k tomu, ze by videoherni
spole¢nosti mohly byt (diky podilu na pfijmech z Let’s Play videi) ekonomicky

motivovany k tomu, aby si vyjednavaly dostate¢né Siroké licence.
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Z.avér

Prestoze jsou jiz videohry béZznou soucdsti dnesniho zivota (zejména soucasné
mladé generace) a jedna se Casto o velmi rozsahld, propracovana a komplexni dila a ve
videohernim priamyslu se otaceji obrovské ¢astky penéz, neni vSak videohram poskytnut
jasny a relativné jednotny pravni ramec, a tudiz existuje celosvétové mnoho
rozttisténych a zdsadné odlisnych pohledt. Toto se tyka nejen videoher jako takovych,
ale i na né navazujicich fenoménili,, jakoz vubec i pocitacovych programi. Na
mezinarodni urovni by mélo byt vyjasnéno postaveni videoher (dle mého nazoru by
byla nejvhodnéjsi jejich kategorizace jako autorskych d¢€l sui generis s vlastni specidlni
pravni upravou, ktera by vystihovala komplexni a interaktivni povahu videoher).
Podstatné by vSak na takovéto upravé bylo predevsim sjednoceni rtiznorodé praxe,
jakoz 1 vyjasnéni spornych aspektii. Mélo by byt disledné pamatovéno i na moznost
budouciho rozvoje technologii a videoher a pfijaté feSeni by mélo ptfedevsim podpofit

dalsi rozvoj videoherniho primyslu, jakoz i dalSich segmentd zabavniho prumyslu.

Jsem toho nazoru, ze Let’s Play videa jsou v zasad¢ zpiisobild byt autorskymi
dily — a to dily audiovizudlnimi. Naplnéni pojmovych znakl je pak samoziejmé
individualni zalezitosti kazdého konkrétniho Let’s Play videa. V ptipad¢ jejich naplnéni
se domnivam, ze tvlrce Let’s Play videa miize byt souCasné¢ autorem, vykonnym
umélcem a vyrobcem zvukové obrazového zdznamu . Posouzeni, zda lze z pohledu
¢eského prava klasifikovat Let’s Play video jako autorské dilo, bylo 1. cilem této

diplomové préce.

Vedle zjevnych dopadi klasifikace Let’s Play videa jako autorského dila,
kterymi jsou ptfedevSim opravnéni rozhodnout o zvetejnéni svého dila, osobovat si
autorstvi, uzit dilo a ud¢lit k takovému uZziti opravnéni jinému atd., jsem se zaméfil na
mén¢ ziejmé dopady (coz bylo 2. cil této diplomové prace). S ohledem na cetnost
pouzivani pseudonymi v Let’s Play oblasti je dle mého ndzoru vyznamné, ze autorim
(nikoliv  kazdému c¢lovéku) mulze byt poskytovana ochrana jejich totoZnosti
(1 prostfednictvim disledného pouzivani pseudonymil) jakozto zvlastni (autorské)
obcanské pravo. S ohledem na povahu Let’s Play videi pak v pfipadé autorskopravni

ochrany Let’s Play videa dochézi i k pfiznani prav vykonného umélce Let’s Playerovi.
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V kazdém ptipad€ vSak dochézi ke vzniku prav vyrobce zvukové obrazového zaznamu.
Pokud vsak Let’s Play video neni autorskym dilem a Let’s Player soustavné tvofi Let’s
Play videa samostatn¢, vlastnim jménem, na vlastni odpoveédnost a za icelem dosazeni
zisku, neuplatni se autorskopravni vyjimka v zivnostenském zakon¢, a tudiz musi mit ke

své ¢innosti zivnostenské opravnéni.

Pro tvorbu Let’s Play videi je vSak tfeba ziskani potfebnych souhlasi (licenci)
od opravnénych osob, nebot’ s ohledem na zdkonné licence a vyjimky zakotvené
v nasem pravnim fad¢ (kdy absentuje princip fair use) s nejvetsi pravdépodobnosti nelze
o vSech prvcich videoher, ze kterych je Let’s Play video tvofeno, bezpecné prohlasit, ze
jejich jednotliva uziti pfi tvorbe, zverejiiovani a monetizovani Let’s Play videi spliuji
podminky pro opravnéné bezesmluvni uziti dila. Zaroven vSak ani zahrani¢ni princip
fair use v tomto piipad¢ nepiinasi jasné feSeni, byt je neporovnatelné flexibilng;si.
Analyza moznych pravnich titul uziti videoher pro tvorbu Let’s Play videi byla

3. cilem této diplomové prace.

V ptipadé¢ vztahu videoher a Let’s Play videi mi sou€asny legislativni stav pfijde
jako nejvhodnégjsi. Mohlo by vSak dojit k zesileni hlast uZivateld a Let’s Playert (coZ je
otazka spolecenskd, ne pravni) k tomu, aby doslo k reformé sou€asné licen¢ni praxe. Ta
se mi po jejim prozkoumani (kdy jsem v ramci obecného rozboru nejprve analyzoval
289 videohernich spole¢nosti evidovanych v projektu Who Let's Play a 69 videohernich
spolecnosti evidovanych v projektu Alloy Seven, abych pak pfistoupil k podrobnému
rozboru na konkrétni praxi reprezentativniho vzorku videoherniho primyslu ¢itajiciho
11 videohernich spolecnosti) jevi jako zna¢né problematickd. Jako zasadni nedostatek
shledavam ptfedevsim nevhodnou formu v podobé jednostrannych licen¢nich prohlaSeni,
a to navzdory tomu, Ze mezi uZivateli videoher a videohernimi spole¢nostmi dochézi
k uzavirani licen¢nich smluv. Ostatné tato soucasna licen¢ni praxe miize mit negativni
diisledky i pro samotné videoherni spole¢nosti’*, které jsou zaroveni témi, kdo s timto

problémem miize néco udélat (s ohledem na adhezni charakter uzaviranych licen¢nich

> Naptiklad pokud videoherni spole¢nost v jednostranném prohladeni uvede, e adresat tohoto
prohlaseni udéluje videoherni spolecnosti licenci k uziti adresatem vytvoieného Let’s Play videa.
Takovéto jednostranné a autoritativni rozhodnuti o pravech druhé osoby bez zakonného ¢i smluvniho
zmocnéni nema misto v soukromém pravu. Videoherni spolecnost se tak mtize dostat do situace, kdy
v ptipad¢ uziti daného Let’s Play videa mlze neopravnéné zasahovat do autorskych ¢i jinych prav
tvirce onoho Let’s Play videa (i s ohledem na ¢lanek 2 odst. 3 Bernské umluvy a § 2 odst. 4 vétu
druhou AZ).
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smluv). Popsani a analyza soucasné celosvétové licencni praxe v oblasti uziti videoher

pro Let’s Play tvorbu bylo 4. cilem této diplomové prace.

Mozné legislativni upravy soucasného stavu dopadajici piimo na problematiku
Let’s Play videi, které jsem nastinil v rdmci Gvah de lege ferenda, tak povazuji za
vesmes zbyte¢né a kontraproduktivni. Ve vztahu k Let’s Play tvorbé se tak domnivam,
ze nejvhodngj§im feSenim by bylo ponechani soucasného stavu kdy je pro Let’s Play
tvorbu nutno ziskat smluvni opravnéni k uziti videoher a jejich prvka. Vedle
majetkovych prav autor videoher je totiz nutno respektovat i jejich osobnostni prava.
Pravné na jejich subjektivnim uvazeni by tak i melo byt, zda chtéji povolit Let’s Play
tvorbu z jejich videoher (kdy ptredpokladaji spiSe pozitivni efekt této tvorby na jejich
zajmy), €1 nikoliv. Toto s sebou nese i jejich odpovédnost za takové rozhodnuti (véetné
negativnich reakci ze strany videoherni komunity). Jak videoherni spolecnosti, tak
tvtrci Let’s Play videi a jejich divaci, jakoz i dalsi zacastnéné osoby, by se vSak mély
snazit o odstranéni formalnich nedostatkii soucasné licen¢ni praxe. Vzajemna prava
a povinnosti ve vztahu k Let’s Play tvorbé by tak mély byt upraveny piimo v licen¢nich
smlouvach, které jsou tak ¢i tak uzavirdny mezi videohernimi spole¢nostmi a uzivateli

jejich videoher.

Z pohledu SirSiho, nez je téma této diplomoveé prace, bych pak uvital Sirokou
odbornou diskuzi a z ni vzeslé piipadné legislativni kroky nejen ke komplexni pravni
upravé a zakotveni videoher, ale pfedevsim také k zavedeni obdoby principu fair use
v ramci naSeho (evropského) tfistupfiového testu a katalogu zdkonnych vyjimek
z autorského prava tak, aby autorské pravo bylo pfipraveno pruzné reagovat na dalsi
technologické a spolecenské zmény a podporovalo kulturni, vé€decky a spoleCensky
rozvoj za soucasné dostatecné ochrany prav autorti a dalSich zicastnénych osob.
Rovnéz bych byl pro piipadnou zménu soucasné legislativni Upravy, aby bylo pravo na
anonymitu vyslovné pfiznano i1 jako obecné osobnostni obCanské pravo (nejen jako
pravo zvlaStni obCanské — autorské). S ohledem na urcitd nepopiratelnd rizika
a negativni jevy spojené s anonymitou, zejména v prostiedi internetu, by se v§ak nemélo
jednat o pravo absolutni, 1 pfesto by vSak mélo byt koncipovano jako velmi silné.
Ptedneseni piipadnych uvah de lege ferenda bylo poslednim (tj. 5.) cilem této

diplomové prace.
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Seznam zkratek

Autorsky zékon USA 1976

AZ / autorsky zakon

Bernské amluva

BSA

Dohoda TRIPS

ESLP

EULP

The Copyright Act of 1976, Title 17 of the United States
Code

W

Zakon ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech
souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych

zakont (autorsky zakon), ve znéni pozdéjsich predpisi

Bernska imluva o ochrang literarnich a uméleckych dél ze
dne 9. zari 1886, doplnéna v Pafizi dne 4. kvétna 1896,
revidovana v Berliné dne 13. listopadu 1908, doplnéna
v Bernu dne 20. bfezna 1914 a revidovana v Rimé dne
2. Cervna 1928, v Bruselu dne 26. Cervna 1948, ve
Stockholmu dne 14. Cervence 1967 a v Pafizi dne
24. Cervence 1971,  vyhldSena  vyhlaS8kou  ministra

zahrani¢nich véci ¢. 133/1980 Sb.

Bezpecnostni softwarova asociace — Svaz softwarové

ochrany

Dohoda o obchodnich aspektech prav k duSevnimu
vlastnictvi, ktera tvofi pfilohu 1C Dohody o zfizeni
Svétové obchodni organizace ze dne 15. dubna 1994,
vyhlaSené sdélenim Ministerstva zahrani¢nich véci

¢. 191/1995 Sb.
Evropsky soud pro lidské prava

Evropskd umluva o ochrané lidskych prav a zékladnich
svobod ze dne 4. listopadu 1950, vyhlaSend sdélenim
Federélniho ministerstva zahrani¢nich véci

¢. 209/1992 Sb., ve znéni pozdéjsich protokolt



GUI

Let’s Play

Let’s Player

Nejvyssi soud USA

OZ / obCansky zakonik

Prvni dodatek Ustavy
USA

Rozhodnuti BSA

Rimska timluva

SDEU

Smeérnice InfoSoc

Smérnice 91/250/EHS

Grafické uzivatelské rozhrani

Moderni zabavni zanr spocivajici v tom, Ze hra¢ zachycuje

prabéh hrani videohry, ktery dopliiuje o sviij komentar

Hrac, jehoz prichod videohrou vcetné jeho komentate je

jaddrem Let’s Playe
The Supreme Court of the United States

Zakon ¢. 89/2012 Sb., obcansky zakonik, ve znéni
pozd¢jsich predpisit

First Amendment to the Constitution of the United States

of America

Rozsudek Soudniho dvora (tfettho senitu) ze dne
22. prosince 2010. Bezpecnostni softwarova asociace —

Svaz softwarové ochrany proti Ministerstvu kultury. Véc

C-393/09

Mezindrodni Umluva o ochrané¢ vykonnych umélct,
vyrobcil zvukovych zdznami a rozhlasovych organizaci ze
dne 26.f{jna 1961, vyhldSend vyhldskou ministra
zahrani¢nich véci ¢. 192/1964 Sb., ve znéni redakcéniho

sdéleni €. 157/1965 Sb., o opravé tiskovych chyb
Soudni dvir Evropské unie

Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29/ES ze
dne 22 kvétna2001 o harmonizaci urcitych aspekt
autorského prava a prav s nim souvisejicich v informaéni

spolecnosti

Smérnice Rady 91/250/EHS ze dne 14. kvétna 1991

o pravni ochrané pocitacovych programi.

II



Smérnice 93/98/EHS

Smérnice 2006/116/ES

Smérnice o pravni ochrané

databazi

Smérnice o pravni ochrané

pocitacovych programi

Smlouva WIPO o pravu

autorském

Stanovisko Bota

Stanovisko Sharpston

SVOC
USA

USPTO

Smérnice Rady 93/98/EHS ze dne 29.fijna 1993
o harmonizaci doby ochrany autorského prava a urcitych

prav s nim souvisejicich

Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2006/116/ES ze
dne 12. prosince 2006 o dob¢ ochrany autorského prava

a urcitych prav s nim souvisejicich (kodifikované znéni)

Smérnice Evropského parlamentu a Rady 96/9/ES, ze dne

11. bfezna 1996, o pravni ochrané databazi

Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2009/24/ES ze
dne 23.dubna2009 o pravni ochrané pocitacovych

programt (kodifikované znéni)

Smlouva Svétové organizace dusevniho vlastnictvi o pravu
autorském ze dne 20. prosince 1996, vyhlaSend sdélenim

Ministerstva zahrani¢nich véci ¢. 33/2002 Sb. m. s.

Stanovisko Generalniho advokata Yvese Bota pfednesené
dne 14. fijna 2010. Bezpe€nostni softwarova asociace —
Svaz softwarové ochrany proti Ministerstvu kultury. Véc

C-393/09

Stanovisko Generdlni advokatky Eleanor Sharpston
pfednesené dne 19. fijna 2013. Nintendo Co. Ltd, Nintendo
of America Inc., Nintendo of Europe GmbH proti PC Box
Srl, 9Net Srl. Véc C-355/12

Studentska védecka odborna ¢innost
The United States of America (Spojené staty americké)

The United States Patent and Trademark Office (Patentovy

a znamkopravni ufad Spojenych stati americkych)
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videoherni spolecnost

videoherni stream

videohra

WIPO

ZSIS

zivnostensky zakon

Videoherni vyvojar (at’ jiz skute¢né urcitd spolecnost, ¢i
jednotlivec — fyzicka osoba, respektive jejich sdruzeni),
vydavatel, distributor, jejich ovladajici osoby, jakoz dalsi

mozni nositelé relevantnich prav

Webcasting Let’s Play videa, ktery ma urcité odlisnosti od

ryziho Let’s Play videa, a to v¢etné obsahovych odliSnosti

Nejen konzolova hra, ale také hra pocitacovd, hra na
mobilni telefony, tablety atd. Obecné: ,,elektronicka ci
pocitacova hra, ktera je hrana manipulaci obrazku

zobrazovanych na displeji ¢i televizni obrazovce “

World Intellectual Property Organization (Svétova

organizace duSevniho vlastnictvi)

Zakon ¢. 480/2004 Sb., o n¢kterych sluzbach informacni
spoleCnosti a o zméné nékterych zidkont (zékon
o nékterych sluzbach informacéni spolecnosti), ve znéni

pozd¢jsich predpisit

Zakon ¢. 455/1991 Sb., o zivnostenském podnikani

(zivnostensky zakon), ve znéni pozdé&jsich predpist
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pozdé¢jsich predpist

Ceska republika. Zakon ¢. 480/2004 Sb., o nékterych sluzbach informaéni
spolec¢nosti a 0 zméné neékterych zakonu (zakon o nékterych sluzbach informacéni
spole¢nosti), ve znéni pozdé&jsich predpist

Ceska republika. Zakon &. 216/2006 Sb., kterym se méni zakon &. 121/2000 Sb.,
o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné
nekterych zakonu (autorsky zakon), ve znéni pozdéjsich piedpist, a nékteré dalsi
zakony

Ceska republika. Zakon &. 132/2010 Sb., audiovizualnich medialnich sluZbach
na vyzadani a o zméné nékterych zadkond (zdkon o audiovizualnich medialnich
sluzbéch na vyzadani), ve znéni pozdéjsich predpish

Ceska republika. Zakon ¢&. 89/2012 Sb., obéansky zakonik, ve znéni pozdgjsich
predpist

Ceska republika. Zakon ¢. 102/2017 Sb., kterym se méni zédkon ¢. 121/2000 Sb.,
o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pradvem autorskym a o zméné
n¢kterych zakont (autorsky zékon), ve znéni pozdéjsich predpist
Ceskoslovenské republika. Zakon ¢. 218/1926 Sb. o ptvodském pravu k dilim
literarnim, umeéleckym a fotografickym (o pravu autorském), ve znéni
pozd¢jsich predpisii

Ceskoslovenska republika. Zakon ¢. 141/1950 Sb., obcansky zakonik, ve znéni
pozdéjsich predpist

Ceskoslovenska republika. Zakon &. 115/1953 Sb., o pravu autorském (autorsky
zékon), ve znéni pozd¢jSich predpist

Ceskoslovenska socialisticka republika. Zakona ¢&. 35/1965 Sb., o dilech
literarnich, védeckych a uméleckych (autorsky zdkon), ve znéni pozdéjsich
predpist

Evropské hospodarské spolecenstvi. Smeérnice Rady 91/250/EHS ze dne
14. kvétna 1991 o pravni ochrané pocitatovych programii. In: EUR-Lex [online
pravni informaéni systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2017-04-03].
Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX
%3A31991L0250

Evropské hospodarské spolecenstvi. Smérnice Rady 93/98/EHS ze dne
29. fijna 1993 o harmonizaci doby ochrany autorského prava a urcitych prav
s nim souvisejicich. In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Utad pro
publikace Evropské unie [cit. 2017-04-13]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu
/legal-content/CS/ALL/?uri=CELEX%3A31993L0098

Evropskd unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 96/9/ES, ze dne
11. bfezna 1996, o pravni ochrané¢ databazi. In: EUR-Lex [pravni informacni
systém]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2018-03-05]. Dostupné z:
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1459198407922 &uri=
CELEX:32000L0031
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[213]

[214]

[215]

[216]

[217]

[218]

[219]

[220]

Evropskéd unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2000/31/ES ze dne
8. Cervna 2000 o nekterych pravnich aspektech sluzeb informacéni spolecnosti,
zejména elektronického obchodu, na vnitinim trhu ("smérnice o elektronickém
obchodu"). In: EUR-Lex [pravni informacni systém]. Ufad pro publikace
Evropské unie [cit. 2017-11-27]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-
content/CS/TXT/?qid=1459198407922&uri=CELEX:32000L0031

Evropskd unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29/ES ze dne
22. kvétna 2001 o harmonizaci urcitych aspektti autorského prava a prav s nim
souvisejicich v informacni spolecnosti. In: EUR-Lex [online pravni informacni
systtm]. Utad pro publikace Evropské unie [cit. 2017-04-03]. Dostupné
z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=CELEX:32001L0029
Evropska unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2006/115/ES ze dne
12. prosince 2006 o pravu na prondjem a pujcovani a o nékterych pravech
v oblasti dusevniho vlastnictvi souvisejicich s autorskym pravem (kodifikované
znéni). In: EUR-Lex [online pravni informac¢ni systém]. Utad pro publikace
Evropské unie [cit. 2018-02-14]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/CS/ALL/?uri=CELEX:32006L0115

Evropska unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2006/116/ES ze dne
12. prosince 2006 o dobé ochrany autorského prava a uritych prav s nim
souvisejicich (kodifikované¢ znéni). In: EUR-Lex [online pravni informacni
syst¢ém]. Ufad pro publikace Evropské unie [cit. 2018-02-14]. Dostupné
z:  https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?qid=1522271313449&uri=
CELEX:32006L0116

Evropska unie. Natizeni Evropského parlamentu a Rady (ES) ¢. 864/2007 ze dne
11. &ervence 2007 o pravu rozhodném pro mimosmluvni zavazkové vztahy (Rim
ID). In: EUR-Lex [pravni informaéni systém]. Ufad pro publikace Evropské unie
[cit. 2017-04-13]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/
2uri=CELEX:32007R0864

Evropska unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2009/24/ES ze dne
23. dubna 2009 o pravni ochrané pocitatovych programil (kodifikované znéni).
In: EUR-Lex [online pravni informaéni systém]. Ufad pro publikace Evropské
unie [cit. 2017-04-03]. Dostupné z: http://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/
TXT/?7uri=CELEX:32009L0024

Evropska unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2010/13/EU ze dne
10. bfezna 2010 o koordinaci n€kterych pravnich a spravnich ptedpisa ¢lenskych
stath upravujicich poskytovani audiovizudlnich medidlnich sluzeb (smérnice
o audiovizudlnich medidlnich sluzbach) In: EUR-Lex [online pravni informacni
systém]. Ufad pro publikace Evropské unie [cit. 2018-04-03]. Dostupné
z https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/?uri=celex:32010L0013
Evropska unie. Smérnice Evropského Parlamentu a Rady 2011/83/EU ze dne
25. fijna 2011 o pravech spottebiteld, kterou se méni smérnice Rady 93/13/EHS
smérnice Evropského parlamentu a Rady 1999/44/ES a zrusSuje smérnice Rady
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[221]

[222]

[223]

[224]

[225]

[226]

[227]

[228]

[229]

[230]

85/577/EHS a smérnice Evropského parlamentu a Rady 97/7/ES. In: EUR-Lex
[online pravni informa¢ni systém]. Utad pro publikace Evropské unie
[cit. 2018-01-19]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/
2uri=CELEX%3A32011L0083

Evropska unie. Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2012/28/EU ze dne
25. fijna 2012 o nékterych povolenych zpiisobech uziti osifelych dél. In: EUR-
Lex [online pravni informaéni systém]. Ufad pro publikace Evropské unie
[cit. 2018-02-14]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/CS/TXT/
?qid=1522271313449&uri=CELEX:32012L.0028

Rakousko-Uhersko. Cisaisky patent ¢. 946/1811 Sb. z. s., Allgemeines
Biirgerliches Gesetzbuch, ve znéni pozdéjsich piedpist

Slovenska republika. Zakon €. 383/1997 Z.z., Autorsky zdkon a zakon, ktorym
sa meni a dopita Colny zikon v zneni neskorSich predpisov, ve znéni k

31. prosinci 2003. In: Zdkony pre ludi [online pravni informacni systém]. S-EPI
[cit. 2018-02-12] Dostupné z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/1997-383

W

Slovenska republika. Zakon ¢. 618/2003 Z.z, o autorskom prave a pravach
suvisiacich s autorskym pravom (autorsky zakon), ve znéni k 31. prosinci 2015.
In: Zdkony pre ludi [online pravni informacéni systém]. S-EPI [cit. 2018-02-12]
Dostupné z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/2003-618

W

Slovenska republika. Zakon ¢. 185/2015 Z.z., autorsky zakon, ve znéni
pozdé¢jSich ptedpist. In: Zdakony pre ludi [online pravni informacni systém].
S-EPI [cit. 2018-02-12] Dostupné z: http://www.zakonypreludi.sk/zz/2015-185
Spojené kralovstvi Velké Britanie a Severniho Irska. Contempt of Court Act
1981, as amended. In: Legislation.gov.uk [online pravni informac¢ni systém]. The
National Archives [cit. 2018-02-02] Dostupné z: https://www.legislation.gov.uk/
ukpga/1981/49

Spojené staty americké. The Copyright Act of 1976, Title 17 of the United States
Code. In: Law Cornell [online pravni informacéni systém]. Cornell Law School
[cit. 2018-01-31]. Dostupné z: https://www.law.cornell.edu/uscode/text/17.

Spojené staty americké. The Constitution of the United States of America.
In: Law Cornell [online pravni informac¢ni systém]. Cornell Law School [cit.
2018-01-29]. Dostupné z: https://www.law.cornell.edu/constitution/overview
Spojené staty americké. The First Amendment to the Constitution of the United
States of America. In: Law Cornell [online pravni informacni systém]. Cornell
Law School [cit. 2018-01-29]. Dostupné z: https://www.law.cornell.edu/
constitution/first amendment

Bernsk4a umluva o ochrang¢ literarnich a umeleckych dél ze dne 9. zafi 1886,
doplnéna v  Pafizi dne 4. kvétna 1896, revidovand v Berliné dne
13. listopadu 1908, doplnéna v Bernu dne 20. biezna 1914 a revidovana v Rimé
dne 2.c¢ervna 1928, v Bruselu dne 26. Cervna 1948, ve Stockholmu dne
14. Cervence 1967 a v Pafizi dne 24. Cervence 1971, vyhlaSena vyhlasSkou
ministra zahrani¢nich véci ¢. 133/1980 Sb.
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[231]

[232]

[233]

[234]

[235]

Evropskd tmluva o ochrané¢ lidskych prav a zékladnich svobod ze dne
4. listopadu 1950, vyhlaSena sdélenim Federdlniho ministerstva zahrani¢nich
veéci €. 209/1992 Sb., ve znéni pozdéjsSich protokol

Mezindrodni tmluva o ochran¢ vykonnych umélcti, vyrobcii zvukovych
zdznamu a rozhlasovych organizaci ze dne 26. fijna 1961, vyhlaSena vyhlaskou
ministra zahrani¢nich véci ¢. 192/1964 Sb., ve znéni redakéniho sdéleni ¢.
157/1965 Sb., o oprave tiskovych chyb

Umluva o mezinarodnim zapisu audiovizudlnich d&l, piijata 18. dubna 1989

v Zenevé, vyhlaSena sdélenim federalniho ministerstva zahraniénich véci
¢. 365/1992 Sb.

Dohoda o obchodnich aspektech prav k dusevnimu vlastnictvi, ktera tvori
pfilohu 1C Dohody o zfizeni Svétové obchodni organizace ze dne
15. dubna 1994, vyhlasené sdélenim Ministerstva zahrani¢nich véci €. 191/1995
Sb.

Smlouva Svétové organizace dusevniho vlastnictvi o pravu autorském ze dne

20. prosince 1996, vyhlasend sd€lenim Ministerstva zahrani¢nich véci
¢. 33/2002 Sb. m. s.

4. Seznam pouzité judikatury

[236]

[237]

[238]

[239]

[240]

[241]

[242]

[243]

[244]

[245]

[246]

Ceskéa republika. Rozsudek Krajského soudu v Brné ze dne 31. fijna 2007,
sp. zn. 24 C 48/2004

Ceska republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
26. Cervence 2000, sp. zn. 30 Cdo 2304/99

Ceska republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
22. zat1 2004, sp. zn. 30 Cdo 181/2004

Ceska republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
31. fijna 2006, sp. zn. 30 Cdo 2116/2006

Ceska republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
30. dubna 2007, sp. zn. 30 Cdo 739/2007

Ceska republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
28. btezna 2012, sp. zn. 30 Cdo 3274/2012

Ceska republika. Usneseni Nejvyssiho soudu Ceské republiky ze dne
22. srpna 2014, sp. zn. 30 Cdo 3157/2013

Ceska republika. Nalez Ustavniho soudu Ceské republiky ze dne 11. 8. 2015,
sp. zn. 1. US 668/15

Ceska republika. Rozsudek Vrchniho soudu v Olomouci ze dne 28. ledna 2009,
sp. zn. 1 Co 119/2008

Ceskoslovenska socialistickd republika. Rozsudek Nejvyssiho soudu
Ceskoslovenské socialistické republiky ze dne 30. 9. 1982, sp. zn. 3 Cz 49/81

Evropskéd spolecenstvi. Rozsudek Soudniho dvora ze dne 10. dubna 1984.
Sabine von Colson a Elisabeth Kamann proti Land Nordrhein-Westfalen. Véc
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[247]

[248]

[249]

[250]

[251]

[252]

[253]

14/83. 1In: [InfoCuria [online pravni informacni systém]. Soudni dvir
[cit. 2018-02-17] Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf
;jsessionid=9ea7d0f130deb12b05fed03ed4de58feSac794e5be2e0.e34Kaxilc3eQc
40LaxgMbN4Pb3a0Oe0?text=&docid=92351&pagelndex=0&doclang=CS&mod
e=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=51538

Evropskd wunie. Rozsudek Soudniho dvora (¢tvrtého senatu) ze dne
23.ledna 2014. Nintendo Co. Ltd, Nintendo of America Inc., Nintendo of
Europe GmbH proti PC Box Srl, 9Net Srl. Véc C-355/12. In: InfoCuria [online
pravni informacni systém]. Soudni dvir Evropské unie [cit. 2017-04-07].
Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jst?text=&docid
=146686&pageIndex=0&doclang=CS&mode=req&dir=&occ=first&part=1&cid
=1065825

Evropskd wunie. Rozsudek Soudniho dvora (tfettho senatu) ze dne
22. prosince 2010. Bezpecnostni softwarova asociace — Svaz softwarové ochrany
proti Ministerstvu kultury. Véc C-393/09. In: InfoCuria [online prévni
informacni systém]. Soudni dvir Evropské unie [cit. 2017-04-07] Dostupné
z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=83458&
pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=171947

Evropska unie. Rozsudek Soudniho dvora Evropské unie (tfetiho senatu) ze dne
9. tinora 2012. Martin Luksan proti Petrusi van der Letovi. Véc C-277/10.
In: InfoCuria [online pravni informacni systém]. Soudni dvir Evropské unie
[cit. 2018-04-19] Dostupné z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf
Next=&docid=119322&pagelndex=0&doclang=cs&mode=Ist&dir=&occ=first
&part=1&ci1d=494391

Evropska unie. Rozsudek Soudniho dvora (velkého senatu) ze dne 3. zati 2014
Johan Deckmyn a Vrijheidsfonds VZW proti Helené Vandersteen et al. Véc
C-201/13.  In:  InfoCuria [pravni informacni  systém].  Dostupné
z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=157281&
pagelndex=0&doclang=CS&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=226163
Evropska unie. Stanovisko Generalniho advokata Yvese Bota pfednesené dne
14. fijna 2010. Bezpecnostni softwarova asociace — Svaz softwarové ochrany
proti Ministerstvu kultury. Véc C-393/09. In: InfoCuria [online pravni
informacni systém]. Soudni dvir Evropské unie [cit. 2017-04-07] Dostupné
z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?doclang=CS &text=&
pagelndex=0&part=1&mode=LST&docid=83832&occ=first&cid=150894
Evropska unie. Stanovisko Generalni advokatky Verici Trstenjak ptfednesené
dne 6. zaii 2011. Nintendo Martin Luksan proti Petrusi van der Letovi. Véc
C-355/12.  In:  InfoCuria [pravni informacni  systém].  Dostupné
z: http://curia.europa.eu/juris/document/document.jsf?text=&docid=109147&
pagelndex=0&doclang=cs&mode=Ist&dir=&occ=first&part=1&cid=494391
Evropska unie. Stanovisko Generalni advokétky Eleanor Sharpston pfednesené
dne 19. fijna 2013. Nintendo Co. Ltd, Nintendo of America Inc., Nintendo of
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Let’s Play videa z pohledu autorského prava

Abstrakt

Tato diplomova prace zkoumd Let’s Play videa (novou, ale vyznamnou
a popularni soucast zabavniho primyslu) z pohledu autorského prava, a to predevsim
toho Ceského. Pochopitelné nemtize chybét ani pohled prava Evropské unie. S ohledem
na globalnost problematiky obsahuje prace i vybranou zahrani¢ni pravni upravu,
judikaturu a odborné nazory. Jelikoz je problematika Let’s Play videi novou a témér
neprobadanou oblasti, tato diplomova prace zkouma a vymezuje nejen samotnd Let’s
Play videa, ale také jejich tvlirce. Zaroven identifikuje i zdroje ptijml z takové tvorby,
zucastnéné osoby a jejich zajmy, které spolu mohou kolidovat. Vzhledem k existenéni
provéazanosti Let’s Play videi s videohrami, zkouma tato diplomovéa prace i relevantni

autorskopravni aspekty videoher.

Vedle otazky autorskopravni klasifikace Let’s Play videi se tato prace zabyva
1 ne zcela zjevnymi dusledky takové klasifikace. Rovnéz jsou analyzovany mozné
pravni tituly pro uziti videoher a jejich prvka pfi tvorbé, zvefejiovani a monetizaci

Let’s Play videi.

Nasledné je v této diplomové praci i1 pravné rozebrana soucasnéd celosvétova
licenéni praxe v dané oblasti. Prestoze byl shledan ptevazujici kladny piistup
videohernich spole¢nosti k Let’s Play tvorbé a k jeji monetizaci prostfednictvim
zobrazovanych reklam a rlznych partnerstvi se sluzbami informaéni spolecnosti, které
umoziuji sledovani Let’s Play videi, autor této diplomové prace byl zaskocen formou
udé€lovanych souhlasti. Praxe jednostrannych prohlaseni videohernich spole¢nosti je
znacné problematickd, dle ndzoru autora této diplomové prace pak 1 rozporna s ceskym
autorskym pravem. A to vSe za situace, kdy mezi videohernimi spolec¢nostmi a uzivateli
jejich videoher jsou soucasné vzdy uzavirany rozsahlé licencni smlouvy, které vSak
Let’s Play tvorbu vyslovné netesi, ¢i ji zapovidaji (coz je pak cCasto v rozporu

s jednostrannymi prohlasenimi téchto videohernich spole¢nostni).

V zavéru této diplomové prace jsou pak predneseny uvahy de lege ferenda.
Velkd pozornost je vénovdna piedevSim principu fair use, vyskytujicimu se

v autorském pravu Spojenych stati americkych.

Klicova slova: autorské pravo, Let’s Play videa, videohry, licen¢ni praxe
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Let’s Play videos from the point of view of copyright law

Abstract

This Master’s Thesis examines Let’s Play videos (that are a new but significant
and popular part of the entertainment industry) from the point of view of copyright law,
especially the Czech one. The view of the European Union law is of course not omitted.
With respect to the global nature of the issue, the Thesis includes selected foreign
legislation, case law and expert opinions. Since the issue of Let's Play videos is new and
almost unexplored, this Thesis examines and defines not only Let's Play videos but also
their creators. It also identifies sources of income from Let's Play videos, persons
involved and their interests, which can collide with each other. Given the existential
interdependence of Let's Play videos on videogames, this Thesis examines even some

relevant copyright aspects of videogames.

Besides the question of copyright classification of Let's Play videos, the Thesis
also deals with not so obvious consequences of such classification. There are analyzed
possible legal titles for the use of video games and their elements in the creation,

publication and monetization of Let's Play videos as well.

Subsequently, this Thesis also examines and analyses the current worldwide
licensing practice in this field. Despite the fact, that prevailing positive attitude of
videogame companies to Let's Play videos creation and their monetization through ads
display and various partnerships with information society services that enable watching
Let’s Play videos was found, the author of this Thesis was struck by the form in which
are granted approvals. The practice of unilateral statements of videogame companies is
very problematic, and in the opinion of the author of this Thesis it is also contradictory
with the Czech copyright law. All this in the situation, where videogame companies and
users of their videogames are concluding extensive licensing agreements, but which
explicitly not address issues of Let's Play videos, or which forbid them (which is often

contradictory with the unilateral statements of these videogames companies).

At the end of this Thesis are then presented considerations de lege ferenda. Great
attention is paid to the fair use principle, which is established in the copyright law of the

United States of America.

Key words: copyright law, Let’s Play videos, videogames
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