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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

Predkladana prace spliluje po formalni strance vSechny poZadované nalezitosti s rozsahem
prace 74 stran vlastniho textu, s rozsahlym citacnim aparatem a radou textovych i
elektronickych priloh. PouZité zdroje jsou v praci nekoretné nebo netiplné citovany (napf.
jméno autora, chybi odkaz pfi citaci z online zdroje, ne vZdy primarni zdroj). MnozZstvi a
povaha pouzitych zdroji je dobra a odpovida tématu prace. Vlastni text, zejména

v teoretické ¢asti, obsahuje radu preklepti, zdvojenych slov ¢i chybnou skladbu véty, coz
obcas vede i k nepochopeni sdéleni (napft. str. 12,14,21,22,23,29). Z hlediska grafického je
prace na kvalitni Grovni.

II. Obsah a odborna arovein prace:

Hlavni ¢ast prace (kromé ivodu a zavéru) je strukturovana na 4 kapitoly.

Kapitola Teoretickd vychodiska se zabyva v jedné ¢asti moznostmi vyuZiti ICT ve vzdélavani,
pricemz oblasti multimédii, potazmo videu je zde vénovana vzhledem k tématu prace velmi
mala ¢ast. Autor se zde celkem zbyte¢né rozepisuje o vladni strategii dig. vzdélavani, LMS
systémech ¢i virtualni a rozsirené realité. Tyto ¢asti jsou zde uvadény bez hlubsiho kontextu
k tématu prace. Druhou ¢ast této kapitoly tvori specifikace legislativniho ramce a
problematiky inkluze. V celé kapitole chybi hlubsi rozebrani problematiky vyuziti videa ve
vyuce s odkazem na kognitivni hledisko, druhy vyukovych videfi a principy a zasady tvorby
vyukovych videi. VyCet parametrii ovliviiujicich tvorbu a vyuZivdni video tutoridlii je
nestrukturovany, bez bliZsiho rozboru a nepodlozeny. Dalsi ¢astecné teoreticka vychodiska
k tvorbé video tutoriald autor uvadi v kapitole 4.5.3 jako soucast Metodiky prdce, kde uvadi
vycCet pozadavkil z oblasti technické i kognitivni, avSak bez detailnéjsi vazby na teorii ¢i
zdroje.



V kapitole Problematika, cil vyzkumnd otdzka autor stru¢né vymezuje problém vyzkumu a
cile vyzkumu, pricemz cile oproti vyzkumnym otazkam, ze kterych vychazeji, stavuje pro
celou diplomovou préci. Vlastni vyzkumny design na prvni pohled vykazuje velké nedostatky,
které v podstaté urcuji kvalitu a vysledky vyzkumu.

V Kapitole Vyzkumny vzorek a metodika prdce je velmi detailné charakterizovan vyzkumny
vzorek véetné typu SPU u jednotlivych zakd. Dale je zde popsana metodika vyzkumu,
zpracovani vysledkii a harmonogram ovéreni. Zcela zde vSak chybi zadani a podoba tkold,
jejichZ reSeni jsou v dalsi ¢asti prace nasledné hodnoceny, rozebirany a na jejichZ zakladé
jsou vyvozovany zaveéry prace.

Kapitola Vysledky a jejich hodnoceni predstavuje vyhodnoceni a interpretaci vysledki
vyzkumu. Vyhodnocenti je z hlediska formalniho na kvalitni Grovni, interpretace je vSak
zaloZena velmi ¢asto na doménkach autora a je z ni citit neobjektivni pristup v podobé
obhajoby pouziti videotutorialt (str. 72).

III. Vysledky a prinos prace

Jednim z vystupii prace je sada videotutoriali k aplikaci MINECRAFT Education Edition,
které jsou po technické strance na kvalitni drovni, nicméné po didaktické strance by mohly
byt o néco kvalitnéjsi (vétsi vyuziti moZnosti multimedii, titulky, roz¢lenéni na ¢asti,
moznost preskakovat na konkrétni ¢ast apod.).

Naplnéni cili DP se ne zcela povedlo. Autor porovnava uspésnost reseni blize
nespecifikovanych tkoll na zaklady programovani pomoci textovych navodi pro praci

v prostiredi KODU a video tutoridld pro praci v prostredi MINECRAFT Education Edition. Na
zakladé uspésnosti splnéni tkoli interpretuje, Ze videotutorialy jsou efektivnéjsi, zejména
pak pro zaky se SPU, resp. se SVP. Dal$im zjiSténim je, Ze Zaci ve vétSiné piipadl preferuji
videotutorialy pted textovymi navody napf. i proto, Ze , v textu nerozumim néekterym
odbornym vyraziim, které se ve videu nepouzivaji“. Z toho jasné vyplyva, ze textové navody
z hlediska obsahu kladou vysi ndro¢nost na Zaka a neni to otazka formy.

Pouzité video tutorialy bohuZel nejsou uzptisobeny konkrétnim SVP zaki, piicemz vzorek
74kl s SVP je velice rozlicny (napf. dyslexie vs sluchové postiZeni vs ISP z dlivodu nemoci
nebo z diivodu sportovni kariéry).

Autor tudiz korektné neodpovédél (a ani nemohl na zadkladé pouZitych metod) na jedu, a to
asi tu zasadni, vyzkumnou otazku Jakd je tspésnost reseni zadanych tikolii s vyuZitim
textovych materidlii a video tutoridlil u Zdkii se SVP a Zdkii bez SVP?

IV. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

. Jaka byla zadani domacich tkold, resp. uloh, jejichz feSeni jste posuzoval?

. Jaka byla metodika vyhodnocovani aspésnosti feseni zadanych tkoli?

Kde jsou textova zadani a zadani s video tutorialy pro tlohy k ovéreni?

. Jakjste zajistil, Ze Zaci vypracovavali tlohy samostatné?

. Jak byste resil tvorbu video tutoriali pro riizné typy SVP? V ¢em by se lisily?
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V. Celkova uroven prace:
Zejména vzhledem k zdvaznym nedostatkiim u metodiky vyzkumu a neuvedeni prikladi a
feSeni, kterd byla predmétem zkoumani nedoporucuji praci uznat jako praci diplomovou.
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