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Teoreticka ¢ast

Autorka v tvodu prace definuje, Ze si téma hororu v animované tvorbé vybrala z nékolika divodi. Popisuje, jak dochazi
k narlstu popularity tohoto zanru. Rovnéz spatfuje vyzvu v propojeni dvou témat, a to animovaného filmu vyhradné pro
déti a hororu vyhradné pro dospélé. Jako hlavni vyzvu chape vedeni déti ke kritickému mysleni. Za cil si urcila naucit
zaky vnimat zakladni znaky tohoto Zanru, a vést je k uplatnéni téchto znakl ve vlastni tvorbé. V Uvodu teoretické casti
autorka pouziva tabulek od p.Ku'ly, které prehledné kategorizuji jednotlivé uzivané prvky hororu, napf. osvétleni, mista,
uhel kamery, atd. Nasledné se autorka zabyva rozdilem mezi animovanym filmem pro détského a dospélého divaka.
Uvadi nékolik pfikladl, a dochazi k poznani, Ze vizualni stylizace mlze potlacit hororovost vyznéni vypravéného
pribéhu. Pod uvedené priklady filmu autorka vhodné vklada jejich didaktické vyuziti. V zavéru teoretické ¢asti bych uvital
nékolik pfikladd odliSné prace animatora filmaFe a vytvarného umélce.

Didakticka ¢ast

Autorka pfipravila, a se studenty Aeroskoly Castecné zrealizovala edukacni program animovaného hororu pro druhy
stupen ZS nazvany "Nebojte se bat". V tvodni ¢asti ocenuji praci s presné vybranymi ukazkami filmd. Kazda sekvence
predstavuje jinou praci se stinem a atmosférou. Prakticka ¢ast programu vedla zaky k praci se stinem pomoci stinovych
krabi¢ek. Nasledné Zaci pokracovali ve vybéru namétu, a pracovali se storyboardem. Ocefiuji feSeni autorky v situaci,
kdy bylo pro zaky obtizné nakreslit jednotlivé scény do oken. Zvolila pouziti aranzovanych fotografii. Cely popis
programu konc¢i vyrobou loutek hlavnich postav. DalSi ¢ast projektu je podle slov autorky stale v procesu. Samotny
animovany film tedy v popisu neni obsazen. Didaktickou ¢ast prace hodnotim jako dislednou. Autorka neopomina
pracovat se zpétnou vazbou pfi kazdém setkani. V Uvodu navazujiciho bloku opét pfipomina témata z bloku minulého.

Prakticka cast

V praktické ¢asti autorka realizuje kratky animovany horor nazvany "Flashlight". D&j rozehrava hororovou situaci nékolika
pratel, ktefi se ve stanu strasi, ale vystrasit je nakonec pfijde cosi jiného. Technologicky se autorka rozhodla animaci
zpracovat pomoci popularni techniky rotoskopie. Prekresluje tak vybrané framy z nato¢enych pfipravnych videi.
Storyboard, ktery autorka popisuje bych uvital jako pfilohu, aby byl sledovany proces Uplny. Jednotlivé kresby digitalné
upravuje, az dochazi k finalni podobé. Film je autorsky ozvucen, a dodava €ernobilému snimku Zivost, napéti a
dramatizujici rytmus. Celou praci hodnotim jako propracovanou s neotfelym tématem.

Doporuduji k obhajobé

Otéazky k obhajobé:

1. Jaky je rozdil mezi praci filmafd animatoru a vytvarnych umélct pracujicich s hororovou animaci?
napi: Matéj Smetana "Je to jenom film", 2004

2. Jaké konkrétni obtize spattujete ve vyuce animace na ZS?

3. Jak byste techniku rotoskopie vyuZzila pro svou dal$i vlastni animacni praci?
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