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ABSTRAKT

Cilem prace je analyzovat a shrnout dosavadni poznatky a ndzory ucitelli tykajici se
interaktivnich elektronickych vyukovych materialti, jejich zdroji a nasledného vyuziti

ve vyuce na 1. stupni zékladni Skoly.

Teoreticka ¢ast prezentuje zdroje a moznosti vyuziti interaktivniho vyukového materialu
ve vyuce na 1. stupni zékladni Skoly. Zaroven se zabyva samotnym pojmem interaktivni

vyukovy material a implementaci modernich technologii do vzdélavani.

Vyzkumna ¢éast analyzuje nazory uciteld tykajici se obsahu pojmu interaktivni vyukovy
material a vyzvy, které v jeho pouzivani vidi. Dale je zde dolozeno redlné vyuziti
interaktivniho vyukového materialu v ramci riznych predmétii na 1. stupni ZS.

V zéavérecné Casti jsou konfrontovany teoretické poznatky se zkuSenostmi z praxe. Zaroven

jsou zde uvedeny vlastni pfipravy vyuc€ovacich hodin vybranych pfedmétii na 1. stupni

zakladni skoly, ve kterych se s interaktivnim vyukovym materiadlem pracuje.

KLICOVA SLOVA

interaktivni elektronicky vyukovy materidl, elektronickd ucebnice, vyukové programy,

flexibooks, primarni §kola, vyuka na 1. stupni zakladni Skoly, u¢ebni materidly, cil vyuky



ABSTRACT

The aim of this thesis is to analyse and provide a summary of the existing knowledge and
teachers’ attitudes regarding the usage and sources of interactive electronic learning
materials in primary schools. Furthermore, the thesis compares the theory with real-life

experience.

The theoretical part introduces the current sources and possibilities of the use of interactive
electronic learning materials in primary schools. Moreover, it defines the interactive

electronic learning materials and the implementation of modern technologies in education.

The research part analyses the opinions of the teachers and the challenges they perceive
in the incorporation of interactive electronic learning materials into their teaching.
Furthermore, it supports the theory with the practical application of interactive electronic

learning materials in various primary school subjects.

The concluding part confronts the theoretical knowledge with the practical experience.
At the same time, it introduces some of the author’s examples of activities using interactive

electronic learning materials which can be used during elementary school classes.

KEYWORDS

interactive electronic learning materials, electronic study book, learning programs,
flexibooks, primary/elementary school, teaching in primary education, learning materials,

pedagogical aims
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Uvod

Moderni technologie se v dnesni dobé stavaji soucasti kazdého z nas. Vétsina lidi zijicich
v Evrop¢ se snimi setkavd kazdy den. Mladsi generace si jiz zivot bez modernich
technologii nedokaze predstavit a jejich pouzivani ndm ulehCuje kazdodenni cinnosti.
Jiz malé déti v batolecim véku se setkavaji s mnoha interaktivnimi elektronickymi materialy,
aplikacemi, pomoci kterych se uéi a objevuji svét. Skolsky systém a cely proces vzdélavani
je nucen na tuto implementaci modernich technologii do kazdodenniho zivota lidi reagovat.
Moderni technologie ve Skolstvi umoznuji zafadit nové metody, aktivity, vést vyuku

zajimavym zplisobem a reagovat na individudlni potteby kazdého zéka.

Téma této prace jsem si zvolila vzhledem k mému dlouhodobému z4jmu o interaktivni
elektronické vyukové materialy, v jejichz pouZzivani a zafazovani do vyuky spatiuji mnoho
pozitiv. V ramci pedagogickych praxi jsem se setkala s fadou tiid, ve kterych ucitelé tyto
materidly pouzivaji. Hodiny se diky tomu stavaji pro zaky zabavnéjsi a diky moznosti si vse
propojit do souvislosti a s realitou, si nové informace 1épe pamatuji.

Cilem této prace je tedy shrnout teoretické poznatky a nédzory ucitelli tykajici se zdroju

a samotného zafazovani interaktivnich elektronickych vyukovych materidld do vyuky

na 1. stupni ZS, a porovnat je se situaci v praxi.



Studenti jsou schopni si lépe zapamatovat prozitky obsahujici zvuk, obradzky a interaktivni
prvky. Clovék si pamatuje asi 10 % toho, co cte, 50 % toho, co vidi, a celych 90 % informaci,

které jsou ziskany interaktivni zkuSenosti.

Brenda Pfaus (ucitelka, specialistka na technologie, Kanada, 1996)
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Teoreticka ¢ast

Cilem teoretické Casti je prezentovat zakladni tendence a vyvoj implementace modernich
technologii do vzdélavani. Zaroven je zde uvedena problematika pojmu ,,interaktivni
elektronicky vyukovy material. Druhd ¢ast je zaméfena na dostupné zdroje interaktivnich

elektronickych vyukovych materidlt a jejich moznosti a meze pouziti ve vyuce.
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1. Moderni technologie ve vzdélavani

Zijeme v dobg, ve které se jednotlivé &asti lidské spole¢nosti rychle vyviji a méni. Velky
podil na tom ma obrovsky rozvoj védy, techniky a v neposledni fad¢ i ekonomiky, ktery byl
markantni v pribéhu celého 20. stoleti. Pokud jsou pfedmétem této kapitoly informacni
a komunikacni technologie ve vzdélavani, je nejprve nutné fici o nich par slov obecné,

a to predevsim o jejich vlivu na vyvoj spole¢nosti, a na to, co od nich vlastné¢ o¢ekavame.

Ve druhé poloviné 20. stoleti pronikly informacni a komunikacni technologie predevsim
do oblasti védy, diky ¢emuz doslo k obrovskému a rychlému vyvoji. V souvislosti s tim
vznikl termin ,,informacni spole¢nost.” Tento pojem se objevil jiz v 60. letech 20. stoleti.
Ve svych publikacich ho pouziva naptiklad Zounek (2009, s. 17) a vysvétluje ho jako
spole¢nost, ktera se snazi aktivné reagovat na nové technologie, zaclenit je do bézného zivota
a ptizpasobit jim své navyky a zvyky. Zaroven vSak uvadi, ze neexistuje jedna obecné platna
a pfijatd definice a kazdy autor vysvétluje ,,informacni spolecnost™ trochu jinak,

a to ptedevsim podle oblasti lidského védéni, kterou upfednostiiuji.

Webster (volné podle Zounek, 2009, s. 18) vytyCuje nasledujici kritéria, podle kterych se

jednotlivé definice informacni spolecnosti 1isi:

1) Technologie — implementace technologii do kaZzdodenniho Zivota ovliviiuje naSe
jednéni a chovani

2) Ekonomika — informacéni a komunikacni technologie maji vliv na rozvoj, efektivitu
ekonomiky

3) Prostor — diky implementaci informa¢nich a komunikacnich technologii
do spole¢nosti mame odlisné chapani ¢asu a prostoru

4) Kultura—vliv technologii na kulturu, otevieni novych moznosti, jak kulturu vytvaret,
prezentovat

5) Zameéstnanost — tato oblast se tyka pfedevsim presunu zaméstnanci do sektoru sluzeb

Diky Websterovym kritériim je patrné, jaké oblasti spole¢nosti mohou informacni

a komunikaéni technologie ovlivilovat. Zmény jsou neustalé a je nutné na né reagovat.
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V souvislosti s oznacenim ,,informacni a komunikacni technologie* (dale jako ICT) se
objevuje i pojem ,,nova média,* ktery je vSak ponékud diskutabilni. Vyvoj ICT je neustéle
v procesu a jednotliva zafizeni rychle zastaravaji a jsou prekonavana jinymi, lepSimi, ktera
vétSinou umoznuji propojeni vice funkei. Proc tedy stale fadime do ,,novych médii* zatizeni,
ktera jsou spolecnosti pouzivana po vice nez pul stoleti? Macek (2013, s. 18) toto konstatuje
slovy: ,,Jsme sveédky promén, jejichz charakter se snazZime pojmenovat a pochopit, coz je
ukol svym zpusobem nevyhnutelny a zcela jiste legitimni. Takova snaha nicméné jen
s obtizemi muze vyustit v jakkoli definitivni a vycerpavajici zachyceni a vysveétleni toho,
,,0C jde,* protoze v tuto chvili nutné nardzi na prostou skutecnost, Ze zmena, kterda nds
zajimd, prave probiha — je neukoncend, oteviend, plna vice i méné zjevnych protikladu,
a jeji dusledky i konecnou podobu nedokazeme odhadnout — o to pozornéji ovsem jeji priibéh

musime sledovat.

Co je vSak pro vSechna novd média, moderni technologie, ICT spolecné, je jejich
»schopnost™ zachycovat informace v digitdlni podobé a nésledné¢ s nimi dale pracovat.
Zprava OECD Learning to Change: ICT in Schools vy¢lenuje tii hlavni divody
k implementaci ICT: 1) ekonomické diivody, 2) socialni divody a 3) pedagogické divody.
Ekonomické ditvody ,, vychdzeji z vaimanych potieb soucasné i budouci ekonomiky. Znalost
prace s ICT je jednim z vyznamnych faktorii uspésnosti na trhu prace. Moderni technologie
jsou zdroveii chapany jako prileZitost pro ekonomicky rozvoj.” (Zounek, Sed’ova, 2009,
s. 11) Socialni diivody se tykaji pfedevsim predpokladu fungovani ve spole¢nosti. Lidé ICT
vyuzivaji dennodenné ke vzdjemné komunikaci. Zaroveit ICT pomahaji v mnoha ohledech
lidem znevyhodnénym ¢i handicapovanym. Pedagogické diivody souvisi s chapanim ICT
jako zdroje inovaci, ktery urychluje a zjednodusuje nejen formalni nélezitosti vzdélavani,
ale 1 samotny proces uceni. Nutné je vSak brat na zfetel, Ze moderni technologie jsou pouze
nastroj, pomoci kterého se da vyuka zpesttit. Vyrazné zmény vSak musi nastat v u¢ebnich
planech, materialech, vyukovych metodach, forméch prace a v samotném hodnoceni zaki.

(Zounek, Sed’ova, 2009, s. 11-12)

Proces implementace modernich technologii do vzdélavani je velmi dynamicky a pfinasi
s sebou také nutnost definovat nové terminy. Pricha (2009, s. 271) definuje ,,technologie

vzdélani“ jako ,,vzdélavaci postupy akcentované dobou, které cerpaji z materidlné —
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technického rozvoje, jenz prindasi vyucovacim cinnostem ucitele a Zdakovu uceni noveé
a netradicni moznosti, a programovda podpora téchto postupii.* O nékolik let pozdéji definici
technologii ve vzd€lani zuzuje na ,,vyuzZivani technickych prostredkit (pocitacii,
audiovizuadlni techniky atd.) ve vzdelavani.*“ (Pricha, Walterova, Mares, 2013, s. 309)
V Pedagogickém slovniku je mozné nalézt také pojem ,informacni a komunikacni
technologie ve vzdélavani.“ Opét je zde zdliraznéno, Ze nepanuje jasnad shoda ve vymezeni

terminu, nebot’ dochazi k neustalému vyvoji.

Pricha (2013, s. 103-104) v této souvislosti vyClenuje pét zakladnich etap vyvoje:
1. etapa programovaného uceni, které ve Skolstvi spadalo pod oznaceni ,,vypocetni
technika, 2. etapa se tyka jiz uceni, které je zalozené na multimédiich a pouzivani pocitace,
3. etapa jiZ ve vyuce vyuZziva internet, 4. etapa se tyka elektronického uceni, tzv. e-learningu

a 5. etapa, kterd je zaloZena na socidlnich sitich a webovych strankéch.

Trochu jiny thel pohledu nabizi Svatos (2006, s. 348-360; viz Priicha, 2009, s. 276), ktery
shrnuje obecné definice ICT ve vztahu ke vzdelavani a vymezuje jejich zdkladni znaky:
integrovanost (propojeni dilcich prostiedkii do vyssich celkil), multimedidlnost (prezentace
povahou riiznych informaci z jednoho zdroje), interaktivita (uZivatel se aktivné podili na
procesu vyucovani — uceni), zvySeni vyznamu vztahu mezi tzv. hardwarem (technickymi
prostiedky) a softwarem (vyukovymi programy), osamostatnéni vzdélavacich roli (vétsi
samostatnost predevsim pro uciciho se), otevieni relativné novych podob studia (distancni
vzdelavani, e-learning, individualizovana vyuka), zaloZenych na Fizeni ucebni cinnosti

jedince a podporujici jeho autoedukaci.

Implementaci ICT do vzdélavani nedochazi k dehumanizaci Skolstvi, nybrZz je ndm
poskytovan novy rozmér vzdélavani. Jiz Bill Gates ve své knize The Road Ahead vydané
roku 1995 predvida, Ze nastane doba, kdy budou ucitelé 1 zaci dennodenné pouzivat moderni
technologie v procesu uceni a vzdélavani. Jejich vyuzivani umozni ucitelim nejen
individualizovat praci pfesné na miru kazdému Zakovi, ale 1 vyuZivat audio zaznamy,
nabidnout zajemctm zdroje detailnéjSich informaci o probiraném ucivu ¢i vyklad doplnit

o interaktivni animace a grafiku. (Fraus, 2010, s. 14)
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2. Ramcovy vzdélavaci program

V dneSni dob¢ se setkdvame s informacnimi a komunikac¢nimi technologiemi téméf
v kazdém oboru. Dovednost ovladat je a vyuzivat pro snadngj$i praci se povazuje jiz
za samoziejmost. Témét kazdé dit¢ znad pocitac ¢i jinou moderni technologii ze svého
domova ¢&i okoli. Vétsina ji viak pouZivé pro zabavu a traveni volného ¢asu. Ukolem $koly
je détem ukazat, ze ICT nejsou pouze ,,nové hracky,” ale Ze mohou slouzit také jako

pomtcka pro zefektivnéni a urychleni prace.

Obsah skolniho vzdélavani je definovan v Ramcovém vzdélavacim programu pro zékladni
Skoly (RVP). Jednotlivé cile a o€ekavané vystupy jsou definovany z pohledu Zéka a sméfuji
k naplnéni klicovych kompetenci. Ukolem kol je pak tyto obecné cile konkretizovat

a nastavit je v souladu se skolni filozofii.

RVP neni zaméfen pouze na vykon zaku, ale i na jejich prozivani a motivaci k uceni. Je
rozdélen do deviti vzdélavacich oblasti. Jednou z nich jsou informaéni a komunikacni

technologie. Dle stanovenych cilii zik na konci 1. stupné ZS:

o wuzivd zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbeéznéjsi periferie

o respektuje pravidla bezpecné prace s hardwarem i softwarem a postupuje poucené
v pripadé jejich zavady

e chrani data pred poskozenim, ztrdatou a zneuzitim

o privyhleddvani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty

e vwhledava informace na portalech, v knihovndch a databazich

e komunikuje pomoci internetu ci jinych béznych komunikacnich zarizeni

e pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickém editoru’

' RVP pro zdkladni vzdéldvani [online]. 2017 [cit. 2018-02-24]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/RVP_ZV 2017 verze cerven.pdf, s. 39-40
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Jednotlivé oblasti jsou propojeny priifezovymi tématy, mezi které patii naptiklad medidlni
vychova. Diky prifezovym tématiim zaci ziskavaji vSeobecny piehled o spolecnosti a jejim

fungovani.

ICT se staly nedilnou soucasti nejen zivota dospélych lidi, ale i déti. VEtSina zaki prvniho
stupné zakladni 8koly (ZS) bézné komunikuje s kamarady a rodici pies telefony, a vyhledava
informace na internetu. V soucasné dob¢ je nutné si uvédomit, Zze je mozné ICT vyuzivat
1 vjinych pfedmétech, nikoliv pouze vtom jediném, ktery je nazyvan informacni
a komunikacni technologie. Nekteti ucitelé jiz bézné pouzivaji ICT napiiklad v hodinach
¢eského jazyka v ramci opakovani a procvi¢ovani latky. Ackoliv tato faze z mnoha divodi
probihd velmi casto frontaln¢ a zaci sami s ICT nepracuji, v§imaji si a uvédomuji si dalsi

moznosti jejich vyuZiti.
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3. Rozvoj digitalniho vzdélavani v ceském Skolstvi

S postupnym rozvojem modernich technologii a pozadavky informacni spole¢nosti vyvstava

potieba inovovat vzdélavaci strategie a procesy uceni.

ICT pronikly do ¢eského skolstvi pocatkem 90. let 20. stoleti, coz zavdalo vzniku koncepce
Digitalni Cesko. Inspirace se &erpala predevsim z Evropské unie a realizovala ¢erpanim
evropskych fondi pro vzdélavani. Digitalni vzdélavani bylo definovano nasledovné:
,vzdélavani, které reaguje na zmény ve spolecnosti souvisejici s rozvojem digitalnich
technologii a jejich vyuzivanim v nejriiznejsich oblastech lidskych cinnosti. Zahrnuje jak
vzdelavani, které ucinné vyuziva digitalni technologie na podporu vyuky a uceni,
tak vzdelavani, které rozviji digitalni gramotnost zZdkii a pripravuje je na uplatneni
ve spolecnosti a na trhu prdce, kde poZadavky na znalosti a dovednosti v segmentu

informacnich technologii stdle rostou.

V Ceské republice se digitdlnim vzd&lavanim zabyval Narodni program rozvoje vzdélavani,
tzv. Bil4 kniha, z roku 2001 a nésledn€ byly v dokumentech ,,Statni informaéni politika“

413
1

a ,,Koncepce statni informaéni politiky ve vzdelavani (SIPVZ) stanoveny cile a vize do
budoucnosti. Podrobn&;jsi realizace zadala v Ceské republice v roce 2001, jejimz cilem byla
snaha o usnadnéni pfistupu k ICT vSem lidem a integrace ICT do vSech urovni $kol.
Nedilnou soucasti této implementace bylo také vzdélavani pedagogi. Projekt SIPVZ
zaznamenal nemalé uspechy, avSak nejvétsi rozvoj nastal az v roce 2009, kdy byl uveden do
chodu metodicky portal rvp.cz, ktery nabizi nespocet elektronickych vyukovych materiald,
didaktickych postuptl a tematickych &lankil. Soudasti portalu je také profil Skola21, ktery

slouzi jako evaluacni ndstroj pro Skoly v souvislosti s implementaci ICT do jejich Zivota.

Podrobnéjsi informace o profilu jsou uvedeny nize.

2 MSMT. Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020. Vzdéldvani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 3
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3.1.  Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

V roce 2014 vydalo Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy dokument ,,Strategie
digitalniho vzdelavani do roku 2020, ktery vyclenuje Ctyti zakladni vize, které by mély byt
do konecného data (rok 2020) splnény.

Prvni vize se tyka otevieného vzdélavani — na vzdelavani se podili Cinitelé nejen ze statniho
sektoru, ale i zneziskového a soukromého. Proces uceni se diky tomu stavd nejen
oteviengj$im, ale zaméfuje se na rozvoj konkurenceschopnosti a provazanosti teoretického

uceni s praktickymi dovednostmi a realiemi.

Druh4 vize souvisi s tzv. ,,digitdlni gramotnosti.“ V dokumentu je definovana jako ,, soubor
vedomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, které potiebujeme k sebejistému,
kritickéemu a tvorivéemu vyuzivani digitalnich technologii pri prdci, v zaméstnani, pri uceni,
ve volném case i pri zapojeni do spolecenského Zivota. Digitalni kompetence jsou chapdny
Jjako prurezové klicové kompetence, které umoznuji dosahovat dalsich klicovych kompetenci
a souviseji s mnoha dovednostmi pro 21. stoleti, kterymi by mél disponovat kazdy obcan,

aby se mohl aktivné uplatnit ve spolecnosti a na trhu prace.

Koncept novych gramotnosti zminuje také autorka Ala-Mutka (2011, s. 23-29, viz
Neumajer, Rohlikova, Zounek, 2015, s. 17-19) ve své zpravé Mapping Digital Competence:
Towards a Conceptual Understanding, ve které prezentuje Ctyfi ,,nové* gramotnosti, které
souhrnné oznacila jako digitalni gramotnosti. ,, Digitalné gramotni lidé tak maji byt schopni
Jjakychkoliv aktivit s digitalnimi technologiemi, které musi resit v ramci ruznych Zivotnich
situact, at' uz mame na mysli prdci, uceni, volny cas, nebo i dalsi aspekty kazdodenniho
Zivota. *“ Z jednotlivych definic je patrné, Ze v dnesni dob¢ je naprosto béZzné s ICT pracovat

kazdy den a postupné se stavaji neodmyslitelnou soucasti nasich zivotu.

Tteti vize se tyka tzv. informatického mysleni, které¢ je nékdy oznacovano jako kritické

mysleni. Jedna se o dovednosti nalézat, zpracovavat, ukladdat, a nasledn¢ znovu pouzivat

3 MSMT. Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020. Vzdélavani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 11-12
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nové informace. Tyto ¢innosti také souvisi s dovednosti posuzovat, ovétovat a rozhodovat

se, zda jsou zdroje informaci spolehlivé a relevantni.

Posledni vize se jiz tykd samotné implementace digitalnich technologii do vzdélavani.
V souvislosti s tim se kazdy rok stanovuji rizné piedpovédi urcujici miru implementace ICT
do vzdelavani. Jednu z nejspolehlivéjsich predpovédi publikuje portal Horizon Report, ktery
pro kazdy rok stanovuje dva klicové trendy v nékolika Casovych Usecich, a zaroven piedstavi
konkrétni kroky, jak implementaci urychlit. V soucasnosti je dostupna online piedpovéd
z roku 2014. Kratkodobou prognozou (v rozmezi jednoho az dvou let) je naptiklad proména
role uditele. Ucitel jiz neni ,,vSevédoucim,“ ale k vyuce vyuziva digitalni zdroje, které
umoziuji ucivo doplnit o zajimavé detaily ¢i informace nad rdmec vyukového planu.
Stfednédoba prognoza (tj. v obdobi tii az péti let, tedy dnes) se soustfedi na vyuzivani
otevienych vzdélavacich zdroji (napiiklad vzdélavacich elektronickych programii
¢i riiznych webovych stranek) a stfidani riiznych vyukovych forem pfi praci s ICT.*
Pro zminénou prognézu zroku 2014 v soucasnosti neexistuji jest¢ zaddné hodnotici ¢i
vyroéni zpravy.> Prakticka ¢ast této prace se v ramci dotaznikového Setfeni na tuto prognézu

Caste¢né zamétuje a prezentuje ziskana data z praxe.
3.1.1. Strategie pro rok 2018

Zminéné vize jsou v dokumentu Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020 déle déleny
na dil¢i, mensi Ukoly, a maji stanovené piesné datum splnéni. V roce 2018 by mél byt
napiiklad aktualizovan cely server rvp.cz, zejména edukaéni néstroj Profil Skola21, podle
kterého vznikne novy nastroj — Profil Ucitel21. Na zéklad¢ jasné stanovenych kategorii
a jednotlivych kritérii se bude moci kazdy ucitel klasifikovat do urcitého stupné na zaklade

implementace ICT do své vyuky. Profil se tedy bude zamé&fovat na samotnou préci ucitele

4 MSMT. Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020. Vzdéldavani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 12—13

5 Tento vyrok je platny ke dni 12.2.2018
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s ICT, jeho dovednosti a rozvoj kompetenci v oblasti ICT. Pro tuto inovaci jsou opét nutna

riizna $koleni, seminafe a metodické postupy, které budou dostupné na portéalu rvp.cz.°

Druhou velkou vyzvou je aktualizace vSech ramcovych vzdélavacich programu tak, aby
zdiraznovaly potfebu a dalezitost digitalni gramotnosti pro ¢lovéka a umozinovaly lehce
a rychle reagovat na soucasné digitalni pokroky a vyzkumy. Na konci roku 2018 by m¢lo
platit nasledujici ustanoveni: ,, RVP jsou formulovany tak, ze srozumitelné reflektuji aktualni
moznosti digitalnich technologii a potencidal jejich vyuZiti pro rozvoj digitalni gramotnosti,
zdroven rozvijeji u zaku informatické mysleni. Pro tento vzdélavaci obsah poskytuji
dostatecny prostor. Existuje dostatek kvalitnich (on-line, digitdalnich) ucebnich

a vzdeélavacich zdrojii pro zéky k dané problematice. *’

3.1.2. Bariéry plnéni

V dokumentu jsou mimo globélnich vizi, konkrétnich kroku a diléich postupti integrace ICT

do vyuky uvedeny také bariéry, které vyvoj zpomaluji.

Na urovni ucitell se jedna predevsim o nedostatek ¢asu, ktery by mohli vénovat poznévani
modernich technologii a jejich moznostem a funkcim. Velky vliv m4 také Spatné predchozi
zkuSenost (naptiklad pfi snaze o implementaci do konkrétni vyucovaci hodiny), nedostatek
technickych dovednosti ¢i jen vliv ulitelti — kolegti, kteti maji s ICT S$patnou zkusenost.
Casto jsou vak $patné zkusenosti zpiisobeny pouhou neznalosti nebo podcenénim piipravy
z ¢asovych ¢i administrativnich divodd. V neposledni fadé se nékteti ucitelé ,,boji* opustit
své tradi¢ni postupy a formy vyuky. Casto je tento problém podpofen faktem, Ze ma velké

mnozstvi zaki hlubsi znalosti a digitalni dovednosti nez ucitelé.

V rdmci samotnych Skol se objevuji bariéry predev§im v nedostatecné motivaci ¢i neochoté

upoustet od tradi¢niho ,,papirového zplisobu vzdélavani. Velkou piekazkou je také financni

6 MSMT. Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020. Vzdélavani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 35-36

7 MSMT. Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020. Vzdélavani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 25
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nedostupnost ICT pro mnohé Skoly a nedostatek kvalifikovanych pracovnikl, kteti by
fungovali jako ICT koordinatofi. Finan¢ni stranka souvisi také se zastaravanim technologii.
V tad¢ skol jsou staré pocitace, staré dataprojektory, které jiz v souCasné dobé nejsou
podporovany modernimi programy, avSak Skola nema finan¢ni prostfedky na jejich

modernizaci.®

3.1.3. Tematicka zprava CSI

V zaii roku 2017 byla na strankach Ceské skolni inspekce (CSI) zvefejnéna tematicka zprava
shrnujici dosavadni stav plnéni vizi a cili stanovenych v dokumentu (Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020). CSI zaznamenala nejvétsi pokrok v prechodu na digitalni formu
administrativy skoly. Téméf vSechny velké zékladni Skoly pouzivaji néktery administrativni
program (nejéast&ji Bakalati, Skola online). Zaroveii ma téméf kazdy uditel k dispozici svij
notebook, tablet nebo pocitaé, a to nejen pro samotnou vyuku.’ V souvislosti s tim se také
zlepsilo a ustalilo pfipojeni kol k internetu. Nemalo skol také umoziuje zaklim vyuzivat

své ICT, ¢imz ,,supluji pfitomnost modernich technologii vlastnénych Skolou.

Tematické zprava CSI se viak nezaméfuje primarné na pozitivni postup, ale snazi se shrnout,
reflektovat a poskytnout doporuceni zejména v téch oblastech, ve kterych se stanovené cile
a vize nedafi UspéSné plnit. Jedna se predevSim o stile nedostatecné vybaveni Skol
modernimi technologiemi a jejich zastaralost. Nékteré Skoly se proto snaZzi tuto problematiku
docasné fesit alespot umoznénim pouzivani vlastnich Zdkovskych ICT. Jak uz bylo zminéno
vyse, druhy nedostatek souvisi s roli ICT koordinatora. Ackoliv mé témét 87 % Skol tuto
funkci obsazenou, stdle se potykaji s nedostateCnym finanénim ohodnocenim a Spatnou

kvalifikaci daného ICT koordinatora.'”

8 MSMT. Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020. Vzdélavani 2020 [online]. 2014 [cit. 2018-02-09].
Dostupné z: http://www.vzdelavani2020.cz/images_obsah/dokumenty/strategie/digistrategie.pdf, s. 16—17

9 Situace v této oblasti se velmi zlepgila. Posledni vyzkum byl proveden CSI v roce 2009, kdy na jednoho
ucitele ptipadalo 2,3 pocitace.

10 CSI. Vyuzivani digitalnich technologii v matetskych, zakladnich, stiednich a vys§ich odbornych
skolach. Ceskd skolni inspekce CR [online]. 4.9.2017 [cit. 2018-02-12]. Dostupné z:
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MSMT v souvislosti s implementaci ICT do vyuky pofada nespoéet riiznych konferenci,
diskuzi (tzv. Kulaty sttl) a poskytuje mnoho odkazl na rizné rozhovory s odborniky na ICT
¢1 odkazy se zdroji materidlti pro vyuku. Ocekdvana konference DigiMAP na téma ICT

ve vyuce a jejich moznosti prob&hne v kvétnu 2018.

3.2. Dovednosti 21. stoleti

ICT se staly nedilnou soucasti kazdodenniho Zivota vétSiny lidi. Samotné vzdélavani
a proces uéeni musi na tyto zmény reagovat. Skola musi poskytnout zakéim prostor, aby se
s ICT naucili pracovat. Neumajer a kol. (2015, s. 15-17) definovali ,,dovednosti 21. stoleti,*

mezi které fadi komunikaci, kreativitu a inovaci, spolupréci, technologickou kompetenci.
3.2.1. Komunikace

Clovek zijici v 21. stoleti musi byt schopen vytvaiet a reagovat na argumenty, a tvofit zavéry

dle dostupnych informaci. ICT jsou tedy nastrojem pro riizné formy komunikace.
3.2.2. Kreativita a inovace

Kreativita a inovace spociva pfedevSim v otevienosti novym informacim a napadim,

a schopnosti ucit se z vlastnich chyb a chyb druhych.
3.2.3. Spoluprace

V soucasné dobé se uptednostiiuje prace v tymech, kterd je Casto efektivnéjsi a kreativné;jsi
nez prace jednotlived. Clovék, ktery se chee uplatnit v 21. stoleti musi byt flexibilni, schopny
spoluprace s ostatnimi a uvédomovat si svou zodpovédnost. Neumajer zde také zminuje
kritické mySleni a dovednost feSeni problému, coZz spociva hlavné v dovednosti kriticky
hodnotit dostupné informace a umét vyuZzit dostupné informace pii feSeni problémul

a prekazek.

http://www.csicr.cz/getattachment/cz/Aktuality/Tematicka-zprava-Vyuzivani-digitalnich-technologii/Shrnuti-
Vyuzivani-digitalnich-technologii-v-MS,-ZS,-SS-a-VOS.pdf, s. 1-4
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3.2.4. Technologicka kompetence

Technologickd kompetence je nejen znalost konkrétnich modernich technologii, ale
1 pfipravenost je v praxi vyuzivat, pouzivat je jako pomicku pro zpracovani informaci.

V neposledni fadé€ je zde zahrnuta i znalost autorskych prav a etiky.

Neumajer a kol. ddle zminuje, ze implementace ICT do skolstvi s sebou nese i potiebu
doplnit stavajici klasické gramotnosti gramotnostmi novymi, které zahrnuji i dovednosti

21. stoleti.

3.3. Projekty a programy podporujici implementaci ICT do
vzdélavani
Potfeba implementace ICT do Skolstvi a vzdélavani zavdala vzniku riznym projektim
a programim, které se touto problematikou zabyvaji. A€ se jedna o globalni, celoevropské
projekty ¢i lokalni, krajské, hlavnim cilem je pfedevS§im snaha o implementaci efektivni

a smysluplnou, kterd bude zaklim a ucitelim otevirat nové moznosti a cesty ucebniho

procesu.
3.3.1. Vzdélani2l

V souvislosti s trendem modernich technologii ve vyuce vznikl v Ceské republice v roce
2009 pilotni projekt ,,VZDELANI21.“ Projekt je realizovan nakladatelstvim Fraus
ve spolupraci s pedagogickou fakultou Univerzity Karlovy, ktera ma funkci odborného
garanta. Cilem projektu je nejen efektivni a smysluplnd implementace modernich
technologii do vyuky a motivace zakli s nimi pracovat, ale pfedev§im vzbuzeni z4jmu ze
strany ucitell, aby chtéli moderni technologie do vyuky zapojovat a uvédomovali si benefity

interaktivni vyuky.

Hlavnimi pfedméty zdjmu projektu jsou: ovéfeni moznosti implementace ICT do vyuky
za pouziti profesionalné piipraveného vyukového obsahu, vytvotreni metodickych postupt
a jejich ptizplisobeni pro konkrétni pozadavky uciteli a zakt, rozvoj a upevnéni spoluprace
mezi uciteli, zadky a rodi¢i za pouziti ICT, systematické vzd€lavani a testovani,

a v neposledni fad€ ukotveni modernich technologii do vzdélavani do takové miry, aby byla
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digitalni forma vyuky zcela béznd a ICT byly chapany jako aktivni néstroj vyuky. Zavadéni
ICT do vyuky vSak vyzaduje piedevSim pfipravenost a ochotu uciteli zarazovat nové
postupy a metody. Jak uvadi Mazacova (2010): ,,Jedna se nejen o to techniku umeét ovladat,
ale diilezitym predpokladem uspésného vyucovani je zaroven smysluplné zarazend, vhodné
pouzita technika v kontextu s ostatnimi prvky procesu vyuky. Jedine tak maji nové
technologie potenci prispivat jak k nazornému vyucovani, tak k aktivizaci Zakii a studentit

a k dosahovani efektivnéjsich vzdelavacich vysledki.*

V letech 2009-2012 bylo v Ceské republice $est pilotnich $kol, které tento projekt testovaly.
Zapojila se ZS L. Kuby v Ceskych Budgjovicich, ZS Praha Kunratice, ZS T. G. Masaryka
v Kamenici, ZS Mladeze ve Znojmé, ZS Leandra Cecha v Novém Mésté na Moravé
a 10. zékladni §kola v Plzni. Projekt byl aplikovan v 6. az 9. tfidach 2. stupné zakladni Skoly,
které se nazyvaly ,, Ttida21.“. Kazdému zékovi byl zaptijcen netbook s interaktivni ucebnici
a dopliikkovymi materialy, ucitel mé¢l k dispozici interaktivni tabuli s projektorem a stejné
vyukové materidly jako zaci. Pribéh vyuky byl detailn¢ monitorovan pomoci videozaznamu
(vétSinou pracovniky pedagogické fakulty UK) a nasledné porovnavan s klasickou vyukou

zaloZenou na ti§ténych materilech.'!

Vyslednda hodnoceni projektu potvrdila hypotézy tykajici se zvySené aktivity zakh
pifi vyu€ovani, lepSich vysledkl v procesu uceni a rozvijeni zZakovy tvotivosti. Hodnotici
zprava z roku 2012'2 se soustfedila na nasledujici predméty: cesky jazyk, anglicky jazyk,
matematika a fyzika. Zajimavé a potéSujici vysledky dolozily, Ze ucitelé pouZzivali naptiklad
interaktivni tabule az 89 % vyucovaci hodiny, Zaci pouzivali zaptijcené netbooky primérné
17 minut z vyucovaci hodiny. PotéSujici je také fakt, ze si vétSina uliteld vytvarela své
vlastni elektronické materidly ¢i se snaZili o pfizpiisobeni jiZ zpracovanych materidld,

predevsim v elektronickych ucebnicich.

"1'Vzdélani21. [Internet] [28.1. 2018]. <http://www.vzdelani21.cz/>

12 Zavérend zprava ze Skolniho roku 2011/2012. Vzdéldni2l [online]. [cit. 2018-02-09]. Dostupné z:
http://www.vzdelani21.cz/hodnoceni-projektu/
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Hodnotici zprava se zabyva nejen samotnym popisem a hodnocenim probéhnuvsi vyuky,
nybrz nabizi 1 konkrétni tipy a moznosti, jaké dalsi vyhody ICT je mozné ve vyuce vyuzit.
Jedna se napiiklad o tvorbu tfidniho/Skolniho Casopisu ¢i tematickych databank (napf.

slovnicki cizich slov ¢i novych termint).

Vysledkem hodnotici vyrocni zpravy je pfedevSim potvrzeni domnénky, ze klicovou roli
ve vyuce ma stale ucitel a jeho vzajemny vztah s zaky, jejich spoluprace a nastavené klima
musi polevit od tradi¢nich postupt a aktivné vyhledavat nové moznosti a zplisoby vyuky.
Dle pozorovani se také potvrdilo tvrzeni, ze je vyuka za pouziti netbookll velmi

individualizovana a zamétena predevsim na rozvoj samostatné prace.
3.3.2. Skola 21. stoleti

Vroce 2008 piijala Ceskd vlada oficidlni dokument nazvany ,,Koncepce rozvoje
informac¢nich a komunika¢nich technologii ve vzdélani.*“ Projekt byl vymezen na obdobi
2009-2013 a soustredil se na podporu implementace ICT do vyuky v souvislosti s rozvojem
klicovych kompetenci v oblasti ICT. Projekt byl inspirovéan irskym Narodnim centrem pro
technologie ve vzdélavani a podporovan Ministerstvem Skolstvi, mladeze a t€lovychovy
a vzdélavacim portalem Ceska $kola. Projekt je uréen pro skoly, které netrvaji na tradi¢nich
postupech a metodach vyuky, ale dbaji pfedevS§im na rozvoj kompetenci pro 21. stoleti.
Velmi se podporuje snaha o ptechod od faktickych znalosti k funk¢éni gramotnosti. Hlavni
cile se zamérovaly na:

1. kvalitativni 1 kvantitativni rozvoj hardware 1 software v ¢eskych skolach

2. rozsifeni metodické podpory a zvySeni poctu kvalitnich vyukovych materialt

3. podporu a rozvoj informacnich technologii zavadénych do skol a ptipravu ucitelli

s tim spojenou
4. nabidku dalSiho vzdélavani v oblasti metod a forem vyuky formou elektronicky

podporovaného prostiedi (e-learning)
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5. informacni a propagaéni podporu novych trendfi ve vzdélavani'>!#

V souvislosti s timto projektem vznikl v§eobecny néstroj pro hodnoceni ICT na Skoléch, tzv.
Profil Skola21. Jedna se o ,, evaluacni ndstroj, ktery pomdhd skoldm urcit, do jaké miry se
Jjim dari zaclenit informacni a komunikacni technologie (ICT) do Zivota Skoly. Nesoustiedi
se pouze na technické parametry, popisuje hlavné to, jak technologie skutecné podporuji
vwukovy proces. Soucasne jej lze vyuzit k planovani a nasledné kontrole dosahovani
Jjednotlivych cilii. “I°

Cely proces je fizeny a roz¢lenény do Ctyt fazi vyvoje podle péti zdkladnich oblasti. Kazda
Skola se sama diagnostikuje dle podrobného popisu jednotlivych fazi a oblasti, a urci si fazi,
kterou by chtéla postupnou zménou dosdhnout.

Prvni faze se zamétuje na Skoly, ve kterych jsou ICT pouZzivany pouze pro administrativni
ucely. Ackoliv maji zaci ponéti o moznostech ICT, ve vyuce je pouzivaji pouze v ramci
predmétu informatika. O moderni technologie se ve Skole stara n¢jaky externista, ktery se
orientuje pouze na svoji vyuku informatiky a nespolupracuje s ostatnimi uciteli. A¢koliv ma
$kola poéitatovou uéebnu, vyuziva se pouze pro predmét informatika. Zaci jsou vétsinou
presvédceni, Ze jim je vétSina ¢innosti ze Skoly pro zivot naprosto zbyte¢na a nevyuziji je.
Druhé faze je oznadena jako ,,mame prvni zku$enost.“ Skoly v této fazi vyvoje maji svého
ICT koordinatora, ktery pomaha ostatnim ucitelim s implementaci ICT do vyuky a zaroven
jim pomahd v tom, aby se stali béZznymi uzivateli technologii v kazdodennim Zzivoté.
V nekterych vyucovacich hodindch je CasteCné vyuzivana interaktivni tabule nebo jsou
vyuzivany jiz nékym jinym zpracované elektronické materialy. Skola se také snazi

o navazani elektronické komunikace s rodici. Zaci chapou moderni technologie jako obcasné

'3 WAGNER, J. Ceska $kola pfedstavuje sviij novy projekt Skola 21. stoleti. Skola 21. stoleti [online]. 2008
[cit. 2018-02-08]. Dostupné z: http://skola21.blogspot.cz/

14 Novinky.cz. MSMT [online]. 2009 [cit. 2018-02-08]. Dostupné z:
http://www.msmt.cz/ministerstvo/novinky-cz-skola-pro-2 1-stoleti-akcni-plan-na-podporu

15 Profil Skola21 — néstroj zmény. Skola21 [online]. [cit. 2018-02-08]. Dostupné z:
https://skola21.rvp.cz/informace/
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zpestieni vyuky. Nékteré vyukové materialy jsou zakiim nabidnuty digitdln€ a maji k nim
pristup i mimo Skolu.

Tieti faze se tyka predevSim upevnéni pouzivani modernich technologii v bézném Zzivoté
1 ve vyuce, a vyuzivani jejich pfednosti a novych moznosti. ICT se tedy stdvaji nedilnou
soucasti Skolniho vzdélavaciho planu, jejichz implementaci do vyuky se zabyva stala
skupina ucitelt. Ucitelé se zarovenn snazi nejen vyuzivat hotovych, volné dostupnych
elektronickych materiali, ale 1 vytvaret své vlastni materialy, které nasledné sdili s kolegy.
Ucitel¢ aktivné vyhledavaji vlastni zdroje a zamétuji se na sva pracovni specifika a konkrétni
pozadavky zakul. Je zde tedy prostor pro individualizaci. Skola ma své vlastni aktivni webové
stranky, jejichz prostiednictvim se prezentuje okoli a aktivné podporuje online komunikaci
s rodi¢i. Zaci pouzivaji ICT pro vyhleddvani novych informaci, jejich shromazd’ovani
a hodnoti divéryhodné a pochybné zdroje.

Posledni faze se jiz soustfedi na absolutni integraci modernich technologii do zivota ve Skole
1 mimo ni. Kazdy zak a kazdy ucitel ma svij pocitac a efektivné ho pouziva pti praci. Ucitel
voli vhodné néstroje i postupy pro vyuku. Prostiednictvim ICT zarovei probiha i hodnoceni.
Skola je velmi oteviena novym pfistuptim, informacim, a zaroveii nové podnéty i ,,vydava.«
Ucitelé se aktivné vzdelavaji i nad ramec Skoly, spolupracuji s cizimi uciteli a ucastni se
zdokonalovacich seminafi a Skoleni. Cilem je ,, maximalni individualizace vyukového
procesu tak, aby kazdy zak mohl uplatnit své viastni nadani. Mizi rozdil mezi formou vyuZziti
technologii ve skole a mimo ni. “'°

Kazda faze je zérovei rozdelena do péti oblasti vyvoje. Jednd se o nasledujici oblasti: fizeni
a planovéni, ICT ve Skolnim vzdélavacim programu, profesni rozvoj, integrace ICT
do Zivota Skoly, ICT infrastruktura. Kazda oblast je tzv. stavebnim kamenem pro splnéni

hlavniho cile, tj. smazani rozdilu mezi vyuzivanim ICT ve kole i mimo ni.!’

16 Profil Skola21 — néstroj zmény. Skola21 [online]. [cit. 2018-02-08]. Dostupné z:
https://skola21.rvp.cz/informace/profil-skola2 1 -nastroj-zmeny/faze-vyvoje#zaciname

17 Profil Skola21 — néstroj zmény. Skola21 [online]. [cit. 2018-02-08]. Dostupné z:
https://skola21.rvp.cz/informace/profil-skola2 1 -nastroj-zmeny/prehled-oblasti#rizeni_a planovani

27



3.3.3. Aktivni §kola

Aktivni skola je menSi sponzorsky program zaméfujici se piedevSim na samotnou
implementaci modernich technologii do vyuky. Kazdy rok je v rdmci programu vypsana
soutéz pro Skoly, ve které mlize vitéz ziskat jednu novou interaktivni tabuli nebo interaktivni
dotykovy panel. Velkou motivaci je také volny ptistup k digitdlnim vyukovym materidlim

— dumy.cz.'®

18 ACTIVportal [online]. 2009 [cit. 2018-02-09]. Dostupné z: http://www.activboard.cz/
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4. Kognitivni procesy déti mladsiho Skolniho véku

Psychologové jsou si v dnesni dobé jisti, ze je efektivni uCeni zakl zalozené na moznosti si
vSe vyzkousSet, nabité poznatky pouzit a ulozit do svych piedchozich vzorci mysleni.
Pouzivani obrdzkti a nazornych redlii je ve vyuce jiz pevné zakofenéné. Interaktivni
elektronické materidly vSak umoziuji zapojit do vyuky nejen materidly spojené se zvukem

a obrazky, ale praveé i moznost si v§e hned realné¢ vyzkouset a prozit.

Piaget (Kohoutek, 2008, s. 6) obdobi mladsiho skolniho véku nazyva obdobim konkrétnich
operaci, které , znamend provazanost mysleni na konkrétni obsah.” Diky vyuzivani
nazornych ucebnich pomiicek a materidlli se vyuka pro Zaky stavéd nejen srozumitelnéjsi,
ale 1 zdbavnéjsi a hravejsi. Kohoutek (2008, s. 11) zminuje, Zze v obdobi mladsiho Skolniho
véku kolisd také pozornost zakl a pro ucitele neni lehké ji vzdy udrzet. Diky zapojeni

interaktivnich elektronickych materiald je to vSak podstatné jednodussi.

Dostal (2009, s. 20) toto tvrzeni podporuje: ,,Myslenka multimedialniho pusobeni ve vyuce
vSak neni nova a nabddal k nému jiz Jan Amos Komensky: ,, Proto budiz uciteliim zlatym
pravidlem, aby vsSecko bylo predvadeéno smyslim, kolika mozno. Tudiz véci viditelné zraku,
slysitelné sluchu, vonné cichu, chutnatelné chuti a hmatatelné hmatu, a miize-li néco byti

vnimano najednou vice smysly, budiz to predvadeéno vice smyslim.
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5. Interaktivni elektronicky vyukovy material

V ramci implementace modernich technologii do vzd€lavani vznikla fada interaktivnich
elektronickych vyukovych materidlt, pro jejichz pouzivani jsou prave ICT nezbytné.
Soucasnym ,.,trendem je také interaktivni vyuka, kterou do velké miry moderni technologie
usnadiuji a oteviraji tak nové moznosti. V povédomi ucitell jsou predevsim elektronické
ucebnice, které nabizi celou fadu doplikovych funkci a materiali. Jaké dalsi zdroje
interaktivnich elektronickych vyukovych materiali vsak ucitelé maji? Co pfesné¢ pojem

»interaktivni elektronicky vyukovy material* znamena?

Interaktivita je podle slovniku cizich slov definovéana jako urcitd vlastnost, kterd se snazi

é19

ptipodobnit proces co nejvice realité.”” Interaktivni pak znamena ,, umozZnujici vzdjemnou

komunikaci, tj. pFimy vstup do ¢innosti stroje nebo programu. *“ *°

Pricha a kol. v Pedagogickém slovniku (2013, s. 111) definuji interaktivitu jako ,, viastnost
systéemu umoznujici aktivni prizpusobeni se uzivateli a jeho podil na Fizeni priibéhu
Jjednotlivych procesii. Systém napr. umozZiuje vybér z variant postupu, reaguje na specifika

uzivatele, klade nebo zodpovida otazky apod. “

Smutny definuje interaktivitu jako interakci uZzivatele s technickym zafizenim, které je
schopné reagovat na uzivatelské podnéty a piikazy. UZivatel se napiiklad dotkne né&jakého
tlacitka ¢i néco vyslovi a zatfizeni na to urCitym pieddefinovanym zpisobem reaguje. Toto
objasnéni vSak spiSe pfisuzuje interaktivitu samotnému hmotnému nastroji, nikoliv

elektronickym vyukovym materialiim.*!

Dostal (2009, s. 19) pfisuzuje interaktivitu pfedev§im multimedidlnim zdrojim, ¢imz se

odlisuji od pouhych audiovizualnich dél, které jen cili obsah na vice smysll (naptiklad zrak

19 Interaktivita. Slovnik cizich slov ABZ [online]. [cit. 2018-01-28]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-
slov.abz.cz/web.php/hledat?cizi_slovo=interaktivita&typ hledani=prefix

20 Interaktivni. Slovnik cizich slov ABZ [online]. [cit. 2018-01-28]. Dostupné z: http://slovnik-cizich-
slov.abz.cz/web.php/slovo/interaktivni

2l SMUTNY, L. Interaktivita. Magazin digitdlniho marketingu [online]. [cit. 2018-01-28]. Dostupné z:
http://www.dmarketing.cz/2010/01/i-interaktivita-co-je-interaktivita
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a sluch). Interaktivita v jeho pojeti ,,umoznuje oboustrannou komunikaci (ucici se vs.
multimedialni ucebni pomiicka) a student tak ma moznost prostrednictvim uzivatelského
rozhrani aktivné zasahovat do chodu programu a ne jen pasivné percipovat obsah. ““ K této
préaci potiebuje uzivatel néjakou moderni technologii (pocitac, tablet), kterd umoziiuje
pfislusné aktivity.

Zminka o interaktivnich elektronickych vyukovych materidlech se nachéazi i v publikaci
Moderni vyucovani. (Petty, 2008, s. 296) Kapitola zaméfend na vyuziti pocitace pii vyuce
zminuje nekolik vlastnosti, které by mély elektronické vyukové materidly mit: ,, nutnou
znalost, trvanlivost, neviditelnou techniku a interaktivitu, tzn. material by mél byt skutecné

interaktivni, nikoli pouhé obraceni stranek.

Hoflerova (2012, s. 223) ve svém c¢lanku ,,Interaktivita v elektronickych uc¢ebnich textech*
vyc€leniuje rozdil mezi interaktivitou a interaktivnosti. Interaktivnost chédpu jako novou formu
uceni se a ziskadvani védomosti, ktera je pro uzivatele zabavna, hrava a nepiisobi stereotypné.
Interaktivita je vSak ,, soucinnost dvou a vice aktivnich subjektit, jejimz vysledkem je spolecny
podil na zmeéné skutecnosti. “ Pokud mé tedy elektronicky ucebni text interaktivni funkei,

je schopny okamzité reagovat a pfizpiisobovat se dle potieb a pozadavki uzivatele.

Zounek (2009, s. 36) tuto formu vyukovych materidli oznacuje jako ,multimedialni.*
O multimédiich tika, ze ,,spojuji riizné formy prezentace informace (hypertext, obraz
a animovany obraz, zvuk atd.).” Toto pojeti se velmi shoduje s definici elektronické

ucebnice v Pedagogickém slovniku.

V posledni dobé se také pro oznaceni elektronického vyukového materidlu pouziva

synonymum ,,digitalni u¢ebni material* nebo ,,hypertextovy ucebni material.*

5.1. Pozadavky na interaktivni elektronické materialy

Vhodné sestavené elektronické texty mohou uzivatele podnitit ke stejné, ba dokonce vyssi
aktivite, jako kdyby se jednalo o béZnou interakci s ucitelem. UZivatel (Z4k) by tedy mél byt
schopen pracovat s texty bez pfitomnosti ucitele. Pro tuto skutec¢nost a dostatecnou stimulaci

zéka vSak musi material spliiovat urcité¢ pozadavky.
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Prvni pozadavek souvisi se znalosti stavby Skolniho dialogu a celkové komunikace mezi
ucitelem a zakem. Elektronicky material musi zaky oslovit, provadeét je jednotlivymi fazemi
plnéni ukolu bez jakékoliv potieby vysvétleni, a vhodné tadit jednotlivé dilci ukoly dle

posloupnosti.

Dalsi pozadavek souvisi se znalosti fazi vyucovaci hodiny. Nejprve je nutné zaky motivovat,
nasledné se sousttedit na fazi expozice a fixace, tedy na predstaveni a upevnéni uciva. Dale
zak pottebuje vSe procviCit, piipadné¢ opakované vysvétlit a zaméfit se na konkrétni

problematické jevy.

V posledni fazi by méla nastat urcitd diagnostika nejcastéjSich chyb, hledani jejich pficin
a jejich nasledné odstranéni. Interaktivni elektronicky text tedy musi reagovat na specifické

obtize a potfeby kazdého zaka, které se mohu lisit.

Poslednim pozadavkem je vhodné chapéani pojmu interaktivita jako ,,viastnost takového
prostiedi, vnemz se (alespon) dva subjekty podileji na spolecném vysledku cinnosti.

(Hoflerova, 2010, s. 224)

Nutné je vSak brat v potaz, ze pokud zdk interaguje s elektronickym materidlem, jeho
aktivita se projevuje pouze v neverbalnim porozuméni a ptipadné v jemné motorice, pokud
k ovladani moderni technologie pouZiva napiiklad myS. Verbalni komunikace neprobiha.
Dle Hoflerové (2010, s. 224) je také ulohou ucitele ovéfit spravnost a vhodnost

elektronického textu a to, zda nemd manipulativni znamky ¢i neobsahuje skrytou reklamu.

5.2.  Interaktivni vyuka

Implementace ICT do vyuky s sebou nese nové metody, formy a organizaci vyuky. Cetné
pedagogické vyzkumy ukazuji, Ze v poslednich letech vyvstava potireba interaktivity
a hypermedialni prezentace informaci. (Skalkova, 2007, s. 255)

Cilem interaktivni vyuky je pfedlozeni informaci zabavnéj$im zpisobem a piredevSim
nazorn¢ji. ICT umoziuji prezentovat nové informace soucasné audio i video formou,
popiipadé s vybranymi prvky i manipulovat. Zaci se tedy stavaji aktivnimi iéastniky procesu

uceni, nejen posluchaci. Zakladnimi rysy interaktivni vyuky je ndzornost a systemati¢nost.
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Jak uvadi Ocelkova (2012, s. 3): ,, Diilezitym znakem interaktivniho vyucovani je nazornost
a systematicnost ve vyuce — soucasti jednotlivych prezentaci jsou audio i video nahravky,
o probirané latce. Navic jsou materialy propojeny mezipredmétovymi vztahy, coz pomdhda
detem uvedomit si, Ze jednotlivé pozmnatky je nutné kombinovat s jinymi, dopliiovat je

a vzajemné propojovat, nikoli separovat. “

Idealni interaktivni vyuka by méla byt podpofena interaktivnimi elektronickymi materialy

a technickym piislusenstvim, tedy interaktivni tabuli, tablety, hlasovacim zafizenim apod.

Je dtlezité si uvédomit, Ze interaktivni vyuka nebude fungovat sama o sob&. ICT jsou pouze
technickym nastrojem, pomiickou pii samotné vyuce. UcCitel musi mit dostatecné
technologické dovednosti, aby byl schopen urcit, v jakou chvili je pouZiti ICT pfinosné,
a kdy nikoliv. VSe zélezi na osobnosti ucitele, zda dokdze ICT vhodné implementovat

a motivovat zaky, ¢i zda budou i ptes vyuzivani ICT Z4ci znudéni a nemotivovéni.*?

5.3.  Deset pravidel interaktivni didaktiky

Milan Hausner (1999, s. 14—15) publikoval v roce 1999 ¢lanek shrnujici deset zakladnich
pravidel interaktivni didaktiky. Ackoliv je dneSni doba velmi pokrokova a vyvoj interaktivni
didaktiky je velmi dynamicky, Hausner se zde obraci jiz na Jana Amose Komenského a jeho

zéasady vyucovani, které jsou v soucasné dobé¢ stale platné.

1. motivace — ICT nabizi nové podnéty, postupy feseni a stimuluji pozornost zakt
2. nézornost — Jiz J. A. Komensky zdiirazitoval efektivitu zapojeni vice smysli
do procesu uceni, diky ¢emuZ stoupd zdkova pozornost a zdjem. Zaroven je vSak

nutné brat v avahu, Ze je prumérny zak 1. stupné ZS schopen maximalniho

22 Co je to interaktivita. Chytrd tabule [online]. 2012 [cit. 2018-02-24]. Dostupné z:
http://www.chytratabule.cz/tipy-a-rady/co-je-to-interaktivita/
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10.

soustiedéni po dobu 20 az 30 minut. Nésledné dochdzi i pfes vysokou miru
interaktivity k inavé a pozornost klesa.

zpétna vazba — Poskytnuti zpétné vazby je klicovou fazi uceni.

aktivita — Je nutné, aby zak s vyukovym materidlem opravdu pracoval, nikoliv ho
pouzival jako zdroj zabavy. Toho je mozné dosdhnout ptipravenosti. Ucitel musi pro
zéka program/material ptfipravit, ovérit.

samostatnost — Elektronicky materidl musi byt uzpiisoben zdkovym znalostem,
schopnostem a dovednostem.

uceni versus zdbava — Pokud zakim poskytneme moderni technologie
bez jakéhokoliv uzptsobeni ¢i pfipraveni konkrétniho materialu a spoléhame na
jejich samostatnost a sebekontrolu, ofekavany proces uceni nebude dostatecné
efektivni.

soustavnost — Nutnost dbani na kontinuitu a gradaci dil¢ich ukolt. Zaroven je vhodné
zatazovat interaktivni elektronické materidly do vyuky pribézné, aby si zaci na jejich
pouzivani zvykli.

pfiméfenost — Velmi €asto jsou instrukce zaddvany v anglickém jazyce ¢i jsou pro
samostatnou praci zakua pfilis obtizné.

cenzura — Ucitel by se mél zamyslet nad tim, co vSe chce Zakiim pii praci
s modernimi technologiemi dovolit, a zda by nebylo vhodné nékteré zdroje pro Zaky
uzamknout.

internet jako nastroj komunikace — internet nabizi nespocet riznych webovych
strdnek a moznosti, jak se spojit s lidmi z celého svéta. Ucitel si musi byt téchto

vyhod védom, a efektivné a vhodné je vyuZivat, naptiklad pfi vyuce cizich jazyku.

Hausner ve svém c¢lanku dba na pouZivani modernich technologii ve vyuce ucelné, nikoliv
ucelové.

Ackoliv jsou stanovena pravidla stale platna, je nutné zohlednit starSi datum vydani ¢lanku
(rok 1999). Napftiklad pravidlo tykajici se zdroji interaktivnich elektronickych materiali
(viz pfimétenost) jiz neni v soucasné dob¢ v tak kritickém stavu. Je vSak nutné zminit,
Ze dodnes stale neexistuje jakakoliv databdze interaktivnich elektronickych zdroji a ucitel

musi sam laicky hledat rizné zdroje a odkazy, ¢i mit rizna doporuceni od kolegii. Diky
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modernim technologiim vSak neni obtizné sdilet elektronické zdroje ¢i vlastni népady
s ostatnimi kolegy. Zaroven existuje n¢kolik nakladatelstvi, kterd nabizi elektronické
interaktivni uc¢ebnice ¢i interaktivni vyukové programy. (Hoflerova, 2012, s. 222-228)

Zajimavou pfipominku tykajici se zdsady nédzornosti ma ve své publikaci i Dostal (2008,
se v soucasném modernim vzdelavani uplatiuje. Diky implementaci modernich technologii
do vzdélavani a naslednym pouzivanim interaktivnich elektronickych vyukovych materiala

se stava jednoduseji splnitelnou zdsadou a podminkou kvalitniho vzd€lavani.

Nasledujici kapitoly se detailnéji zaméfuji na interaktivni elektronické vyukové materialy.
Jejich zdroje jsou rozdé€leny na kapitoly interaktivni elektronické ucebnice, interaktivni

vyukové programy a interaktivni webové stranky.
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6. Interaktivni elektronické ucé¢ebnice

6.1. Ucebnice

Uc&ebnice jsou odeddvna spojeny s procesem uéeni. Jiz ve starovékém Egypté &i Recku byly
mnohé texty a postupy zaznamenavany a preddvany mezi generacemi. Jedna z prvnich
udebnic pochazi z 1. stoleti naseho letopoétu. Recky rétorik Quintilianus sepsal uéebnici
rétoriky — Zaklady rétoriky, kterd obsahovala nejen pravidla rétoriky, ale i konkrétni
postupy, jak rétoriku vyuCovat. Zaroven je v ucebnici zminéna jista existence ruznych

vydavatelil knih, ktefi se soustiedili pravé na ucebnice. (Sykora, 1996, s. 6-7)

V priibéhu staleti doSlo k vyznamnému vyvoji u€ebnic. Velky rozvoj nastal v 15. stoleti
s vyndlezem knihtisku. Ackoliv dne$ni spoleCnost existuje v symbidze s modernimi
technologiemi a mnohé administrativni ukony a dokumentace existuji jiz pouze v digitalni
podobé, v oblasti vzdélavani a Skolstvi se papirové ucebnice hojné pouzivaji ve vSech

stupnich skol. V pritbéhu staleti se pouze upravuje a meni role ucebnic.

V dokumentech Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy je ucebnice definovana jako
. didakticky zpracovany text a graficky material, ktery umoziuje dosazeni ocekavanych
vystupii vzdeldvacich oborii vymezenych rdamcovymi vzdélavacimi programy, a vyuZiti
tematickych okruhii priFezovych témat k rozvoji osobnosti zika. “** Zarove je zde dodatek,
Ze ucebnice nejsou urceny pro jednorazové pouZiti, nybrz se mohou mezi uZivateli predavat.
Tato definice tedy nezahrnuje pracovni seSity a jiné dopliikové materidly, které jsou pii
pouzivani zdkem upravovany (napiiklad rozstfihany, popsany atd.). Ucebnice by méla byt
pouze pro jeden ¢i vice vzdélavacich obort, prifezovych témat ¢i ro¢nikli. Hned dalsi
odstavec dokumentu vysvétluje pojem ucebni texty, které by mély byt v souladu s u¢ebnici,
a dopliovat ji pfedev§im o nerdmcové informace a procvi¢ovaci ¢ast. Do ucebnich text

spadaji naptiklad pravidla ¢eského pravopisu, stru¢nd mluvnice ¢eskd, rizné Skolni atlasy,

23 Véstnik Ministerstva Skolstvi, mlddeze a télovychovy. In: Praha, 2009, roénik 65, &islo 9. Dostupné také z:
www.msmt.cz/file/8649 1 1/,s.2
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pracovni seSity a pracovni listy ur€ené pro zéky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami.
Nekteré doplnkové ucebni texty jsou tedy oproti ucebnicim uréené pro upravy a k zakove

spotiebé. >

V dokumentu stoji také definice ucelenych fad ucebnic, které by mély mit jednotné pojeti
zaméfené na jeden Ci vice vzdélavacich oborl, logickou névaznost umoziujici jejich

pouzivani vice let, a zaroveinl umoznovat dosdhnout o¢ekavanych vystupt daného predmeétu.

Lehce odlisnou definici ucebnice prezentuje Priicha (2009, s. 323). Popisuje ji jako ,,druh
knizni publikace uzpusobeny k didaktické komunikaci svym obsahem a strukturou. *“ Jako jeji
nejcastéj$i a nejpouzivanéjsi typ uvadi skolni ucebnici, kterd ma prezentovat urcitou Cast
uciva stanoveného dle RVP, a zaroven je tzv. didaktickym prostiedkem, ktery tidi, ovliviiuje

proces uceni a je zdrojem informaci pro zaky i ucitele.

Skalkova (2007, s. 293-296) zase povazuje ucebnici za didakticky prostfedek ucitele
a za jeho hlavni zdroj planovani. Elektronicka ucebnice navic ucitelim umoziuje si ucivo
ovéiovat a pripadné aktualizovat online ¢i ho rizné upravovat, zkracovat a vybirat pouze ty

pasaze, které povazuji v konkrétni situaci za dilezité.

Je zajimavé, ze 1 ptes rychly pokrok a pomérnou ,,novost* slovniku se Priicha pfi definici
ucebnice stale opird pouze o knizni verzi, nikoliv o elektronické ucebnice. Dale je vSak
mozné nalézt i definici u¢ebnice interaktivni a elektronické. Priicha (2009, s. 112) popisuje
interaktivni ucebnici jako ,,novou formu zpracovani multimedidalnich obsahi pro vyuku

¢

s interaktivni tabuli. Bere za zdaklad ,,papirovou ucebnici® urcitého predmétu.* Nadale
zminuje jeji doplikové funkce jako véEtSi mnoZstvi obrazového materialu, odkaz
na internetové stranky s detailnimi a aktudlnimi informacemi a nahrazeni mnoha ucebnich
pomiicek. Zak méa tedy moznost fidit mnozstvi informaci, které mu uéebnice poskytuje.
Prticha (2009, s. 67) také zmifluje termin ,,elektronicka ucebnice.* Elektronicka ucebnice se

oproti klasickym tiSténym li§i v tom, Ze prezentuje informace nejen pomoci textu,

24 Veéstnik Ministerstva Skolstvi, mlddeze a télovychovy. In: Praha, 2009, roénik 65, ¢islo 9. Dostupné také z:
www.msmt.cz/file/8649 1 1/
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ale 1 prostfednictvim obrazového materidlu, a predevSim zvuku. Zak se tedy stava

samostatnéj$im, a do jisté miry nezavislym na uciteli.

6.1.1. Funkce ucebnice

V priibéhu staleti se také upevnila funkce uéebnic. Velmi detailni rozdéleni z pohledu funkei

ucebnice pro zaky a studenty vytvoril rusky pedagog Zujev. (1986, viz Pricha, 1989,

s. 19-20) Pti déleni vyuziva tzv. funkcné — strukturdlni analyzy, v rdmci které se zamétuje

na didaktické funkce udebnice. Ve své knize Skolnyj udebnik vyélefiuje tdchto 8 funkei:

informacéni — uéebnice je zdrojem informaci a novych poznatkll, stanovuje obsah
a rozsah informaci

transformacéni — ucebnice informuji ucitele a zaky o lidském védéni a zkuSenostech
takovym zpiisobem, ktery je pro vSechny srozumitelny

systematizaéni — informace jsou vhodné rozdéleny do jednotlivych roénikd,
pfedméti a jsou v souladu s typem Skoly

zpevinovaci a kontrolni — u¢ebnice napomaha zakovi v osvojovani si uciva a v jeho
upeviovani, ¢asto za pomoci ucitele

sebevzdélavaci — uc¢ebnice motivuje Zaka k samostatnosti, vlastni ¢innosti a posiluje
samotny proces uceni

integracni — ucebnice napomaha zakovi chapat informace z jinych zdroji a vhodné
je do svého poznavani zaclenit

koordina¢ni — ucebnice je v souladu s dalsimi vyukovymi materidly a vystupuje
s nimi jako jeden kompletni celek

rozvojove vychovna — u€ebnice piispiva k vSestrannému rozvoji zZaka

Ptfedstava ucebnice, kterd by rovnomérné splhovala vySe zminéné funkce je velmi

idealisticka. Tvirci uc¢ebnic se snazi vétSinu téchto funkci splnit. Kazdé nakladatelstvi ma

vSak jinou vizi a upfednostiiuje rozdilné funkce.

OdliSné vymezeni funkci ucebnic nabizi Skalkova (2007, s. 277-278), kterd vymezuje tii

zékladni funkce — prezentaci uciva, fizeni u€eni a vyucovani a funkci organizacni.
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Prezentace uciva se nejcastéji tyka riznych useki textu, které jsou zdrojem informaci. Texty
jsou vétsinou doplnény obrazovym materidlem ¢i riznymi grafy a tabulkami. Elektronické

ucebnice kromé téchto zdroju prezentuji informace vétsinou i zvukovou formou.

Funkce tykajici se fizeni uceni a vyucovani potvrzuje idea, ze je stale velka Cast vyuky
vedena dle ucebnice. Ucebnice tidi zZdkovo uceni, napiiklad prostfednictvim kontrolnich
otazek ¢i zadanymi ukoly, zaroven vSak fidi 1 ¢innost ucitele. Ta spoc¢iva naptiklad v pojeti
a prezentaci konkrétniho tématu, fazeni riznych aktivit ¢i v pfiméfenosti mnozstvi uciva

k délce vyucovaci hodiny.

Tteti hlavni funkce — organizac¢ni a orienta¢ni, dle Skalkové spociva predevsim v konkrétnim
usporadani jednotlivych ucebnic. Ucebnice tedy sama prezentuje své usporadani a navadi
uzivatele (ulitele a Zaky), jak ji pouzivat. Jedna se tedy napiiklad o jednotlivé pokyny

ve cviéenich.

Pricha (2013, s. 143) se zabyva podrobngj$im délenim jednotlivych funkci ucebnic
a vymezuje dva typy funkci. Prvni funkce je zamétena na didaktiku a vymezuje dil¢i funkci
informativni, formativni a metodologickou. Informativni funkce je plnéna prezentaci novych
informaci. Formativni funkce se tyka procesu zapamatovani novych informaci, jejich
upevnénim a naslednym vybavenim. Funkce metodologicka se zabyva tim, aby se Zaci ucili
nejen nové poznatky, ale 1 konkrétni procesy poznavani a zplsoby, jimiZ je moZzné noveé
védomosti nabit. Druhy typ funkci Pricha souhrnné oznacuje jako funkce organizaéni, které
se tykaji planovani vyuky, motivace Zakl, fizeni procesu ueni a nasledné reflexe

a sebereflexe.
6.1.2. Pozadavky na ucebnici

Lepil (2010, s. 97) ve své knize vycleniuje n¢kolik pozadavkl na uebnice, zejména aby
odborné (interpretace uciva musi byt v souladu s odbornymi poznatky v konkrétni védni
oblasti), didaktické (u¢ivo musi byt v souladu se vzdélavacim kurikulem), metodické (v
ucebnici jsou vhodné a funkéné voleny prostiedky vykladu uciva), logické (vhodné€ zvolena
struktura a organizace uciva, kapitol atd.), psychologické (informace jsou pfimétrené véku

zakl), lingvistické (textové Casti jsou kohezni, gramaticky korektni), estetické (vhodny
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vybér barevnosti, znacek) a pozadavky hygienické (ucebnice neni pfili§ té€zkd, objemna

vzhledem k véku 74kt a je vyrobena z kvalitniho papiru).

Zajimavé pozadavky na ucebnici zminuje Staudkova. (Mandk, 2007, s. 48) Ucebnice by
m¢éla slouzit predevsim zdkovi. Cely didakticko-metodicky systém by mél smérovat k tomu,
aby s jejimi texty mohl zdak pracovat samostatne — ve Skole pri samostatné praci ve vyucovaci
hodine a podle potreby bez potizi i doma (napv. v dobeé nemoci nebo pri priprave na

vyucovani).
6.1.3. Pozadavky na interaktivni elektronickou ucebnici

Obdobné pozadavky na interaktivni elektronické ucebnice shrnul Neumajer. Nékteré
Neumajerovy pozadavky se shoduji s vy¢tem pozadavkt od Hoflerové, kterd je zobecniovala
k jakymkoliv interaktivnim elektronickym materidlim. Neumajerovy poznamky jsou

zaméteny pouze na obsah, vzhled a funkénost elektronickych ucebnic.

Neumajer v prvni fadé podotyka, ze elektronickd ucebnice neni pouhé prevedeni tisténé
formy do souboru pdf. Elektronicka ucebnice funguje na pomezi klasické ucebnice
a pracovniho seSitu, tj. obsahuje jak vykladovou a procvicovaci ¢ast, tak ¢ast testovaci. Velka
¢ast uciva je prezentovana interaktivné pomoci riznych 2D, 3D animaci, online odkazi ¢i
kvizii a rébust. Elektronickd ufebnice musi byt pro Skoly dostupnd jak financnég, tak
technologicky, tzn. jeji software musi byt kompatibilni pro Windows, iOS i1 Android.
Finan¢ni stranka je v dneSni dobé feSena poskytovanim vyhodnych Skolnich multilicenci.
Dalsi pozadavek souvisi s dostupnosti softwaru. Ucebnice by méla byt dostupnéa odkudkoliv
a kdykoliv, coz je v dneSni dobé v souvislosti s autorskymi pravy a omezenym poctem

instalaci problematické.

Elektronicka uéebnice by méla byt stejné jako ti§téna verze opatiena dolozkou MSMT.
(Tyka se pouze téch elektronickych ucebnic, jejichz tisténa kopie dolozku ma.) Toto natizeni
je lehce v rozporu s priubéznou aktualizaci ucebnic. Udéleni dolozky neni kratkodoby
proces. Béhem jeho plnéni se mohou nékteré informace ménit a stanou se neaktudlnimi.
Neumajer jako feSeni navrhuje poskytnuti autorského nastroje zdarma pro ucitele, tzn.
ucitelé by mohli ¢aste¢né upravovat obsah ucebnic. Zde vsak hrozi riziko sniZeni kvality

a urovné ucebnic.
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Dalsi pozadavky na elektronickou ucebnici souvisi pfedevSim s aktivizaci zakd,
podnécovanim jejich touhy objevovat. Ve vyctu pozadavkii Neumajer zminuje umoznéni
vkladat do elektronické ucebnice své poznamky, analyzovat pokroky zaku a poskytovat jim

zpétnou vazbu.?
6.1.4. Dolozka

Dle znéni Skolského zakona je mozné na Skoldch pouzivat i ucCebnice, které nemayji
schvalovaci dolozku Ministerstva $kolstvi, mladeZe a télovychovy (MSMT). Vzdy vsak
musi byt v souladu s cili, které jsou stanoveny ramcovym vzdélavacim planem, Skolskym
zakonem a dal$imi pfedpisy. Vétsina nakladatelstvi vSak o schvalovaci dolozku zadé, nebot’
jim zajistuje uréité potvrzeni, Ze jsou zcela v souladu s pozadavky MSMT, a zarovei tim

dokazuji uréitou kvalitativni arove.?

Proces obdrzeni dolozky je ponc¢kud zdlouhavy. Kazda ucebnice a dopliujici ucebni
materidly musi projit peclivou recenzi a obdrzet alespoit dvé kladna hodnoceni. Zaroven
musi byt dodrzeny uréité podminky. NejduleZitéj$im pozadavkem je respektovani Ustavy
Ceské republiky, pravnich ptedpist, zakladnich lidskych prav a svobod, a v neposledni fadé
musi byt v souladu s klicovymi kompetencemi a o¢ekdvanymi vystupy. Ostatni poZadavky
se jiz tykaji vhodné zvolené urovné odbornosti obsahu a grafiky ve vztahu k véku zaka.
Schvalovaci dolozka plati po dobu 6 let a je ud¢lovana feditelem odboru ministerstva
MSMT. Kazdé schvalen4 u¢ebnice musi mit také svoji kopii v knihovné MSMT, v Narodni

pedagogické knihovné Komenského a Narodnim pedagogickém institutu.

Proces obdrzeni schvalovaci doloZky ma mnoho administrativnich kroki, které jsou casto
zdlouhavé. V souvislosti s interaktivnimi elektronickymi u€ebnicemi je tento proces zna¢na

komplikace, se kterou se musi nakladatelstvi elektronickych ucebnic potykat.

2 NEUMAIJER, O. Ideal elektronické ucebnice. EDUin [online]. 21.4.2013 [cit. 2018-02-19]. Dostupné z:
http://neumajer-blog.eduin.cz/2013/04/21/ideal-elektronicke-ucebnice/

26 V&stnik Ministerstva §kolstvi, mladeze a télovychovy. In: . Praha, 2009, ro¢nik 65, &islo 9. Dostupné také z:
www.msmt.cz/file/8649 1 1/
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6.2. Nakladatelstvi i-u¢ebnic

V soucasné dob¢ se tvorbou a produkei i-ucebnic zabyvé nakladatelstvi Fraus, Nova Skola,
Nova skola Brno a Alter. Kazdé nakladatelstvi ma castecné odliSny pfistup a koncepci.
Nejrozsahlejsi portfolio interaktivnich elektronickych vyukovych materidla nabizi
nakladatelstvi Fraus, které je v této oblasti prikopnikem. Tvorbou interaktivnich ucebnic
a dopliikkovych materidlti se v souc¢asné dobé zabyva jiz vétSina Skolnich nakladatelstvi

a rychle rozsifuji svoji nabidku materialt.
6.2.1. Materialy nakladatelstvi Fraus

Prvni nakladatelstvi, které zminilo i-ucebnice, bylo nakladatelstvi Fraus. Jeho zakladatel, Jifi
Fraus definoval pojem moderni ucebnice. Moderni ucebnice je ,,vzdélavaci materidl,
a to nejen na papire, ale dnes stale castéji v digitalni podobé, ktery skutecné obsahuje
specifikované a peclivé vybrané zakladni informace, ale jeho druhou hlavni slozkou je

podpora modernich didaktickych postupii. “ (Fraus, 2010, s. 15)

I-udebnice se prodavaji stejné jako jejich tiiténa verze po roénicich. Skola (v nékterych
pfipadech lze i soukromé osoba) zakoupi multilicenci, kterd umoziuje nainstalovat software
i-uéebnice do vech po¢itadti ¢ jinych modernich technologii, které si §kola uréi. Casto je
instalace omezena konkrétnim poctem instalaci, coZ znemoznuje nelegalni $iteni vyukového
softwaru. Soucasti multilicence je vétSinou 1 tzv. Zdkovska licence, ktera plati pouze po dobu

studia.

I-uc¢ebnice ma4, stejné jako tisténa verze, ¢ast vykladovou, ktera je v obou formach ucebnice
stejnd. Jedna se o textové Casti a statické obrazky. Vyhodou i-ucebnice je vSak moznost

textovy a obrazovy material upravovat, zvétSovat nebo rozdélovat.

[-u¢ebnice ma kromé¢ zminované vykladové casti 1 ¢ast dynamickou, ktera spociva
pfedevsim v hypertextovych odkazech, diky kterym je moZné okamzité ziskat aktudlni nebo

dopliyjici informace, a dale moZnost lepsi nazornosti pomoci pohyblivych animaci ¢i zvuk.

Nakladatelstvi Fraus prezentovalo v roce 2010 projekt Flexilearn. Projekt je zaméfen

na vyukové materialy a nabizi nejen i-ucebnice, ale i rizné vykladové a piekladové slovniky.
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Soucasti projektu je i tzv. Flexitestautor, program zaméfeny na tvorbu testli. Testy je
nasledné¢ mozné pouzivat v tisténé podob¢ nebo je ponechat v elektronické podob¢, béhem
které mohou Zaci napiiklad hlasovat pomoci hlasovaciho zafizeni Smart Response. Zaroven
program nabizi soubor 10 000 uloh, tzv. flexitlohy, pomoci kterych si Zaci mohou
procvicovat uéivo & je mohou uéitelé vyuzivat pii tvorbé testd. Ulohy jsou v souasné dobé
urceny piedevsim pro 2. stupeni zakladnich skol. Projekt Flexilearn je zaméfen piedevsim na
Skoly a jejich zaky, méné na soukromé osoby. Vyuzivani jeho vyhod je mozné pouze po

zakoupeni licence.

Nakladatelstvi Fraus mé kromé Flexilearn také projekt Flexibooks. Flexibooks funguji
obdobné, avSak se zaméfenim na jedince. Kromé¢ i-ucebnic nabizi i velké mnozstvi

elektronickych knih, a to nejen z nakladatelstvi Fraus.

Nakladatelstvi Fraus také nabizi funkci Flexi autor. Jedna se o jednoduchy program, ktery
umoziuje ucitelim tvorbu vlastnich interaktivnich elektronickych materialti. Tomuto témata

je vénovana kapitola nize.

Zaroven nakladatelstvi potada fadu Skoleni a semindiG pro pedagogy, béhem kterych se
zaméfuje nejen na technické ndlezitosti prace s i-uCebnicemi a dalSimi elektronickymi
materialy, ale i na prezentace napadi a zpisobu, jak je do vyuky originalng, a hlavné
efektivné zapojit. VéEtSina Skoleni a seminafti je organizovana Akademii moderniho

vzdélavani o.p.s.
6.2.2. Materialy nakladatelstvi Taktik

Vydavatelstvi Taktik nabizi u né€kterych vybranych ucebnic kromé jejich papirové verze
i verzi elektronickou. V sou¢asné dobé& nabizi elektronické materidly na 1. stupni ZS
v Ceském jazyce, matematice, prvouce, vlastivédé a ptirodovéde€. Elektronickou verzi

ucebnic je mozné bezplatné vyzkouset po uréitou omezenou dobu. Doplitkem ucebnic je
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1 interaktivni pracovni seSit, ktery vyuku dopliiuje o rizné hry a grafickd zobrazeni

piikladt.?’
6.2.3. Materialy nakladatelstvi Nova Skola

Dalsim nakladatelstvim, které produkuje interaktivni ucebnice je Nova Skola. Interaktivni
verze ucebnic nazyvaji jako multimedidlni interaktivni ucebnice s mnoha plusy, tedy
MIU&+. V soudasné dobé& nabizi MIU&+ pro témét viechny predméty 1. stupné ZS. Souéasti
vetSiny ucebnic jsou i pracovni seSity. Vybrané dily jsou nabizeny opét v interaktivni
elektronické podobé. Velkou vyhodou MIUC+ je moznost vkladat do ucebnic vlastni

poznamky, doplitkova cvi¢eni, vizualni ¢i audio material.?®
6.2.4. Materialy nakladatelstvi Nova $kola Brno

Nova skola Brno nabizi podobnou fadu uc¢ebnic jako Nova skola. VétSina tisténych ucebnic
ma 1 svoji elektronickou interaktivni verzi, ktera je oznaCovana jako IU¢ — interaktivni
ucebnice. Dle nakladatelstvi IUC ,,vndsi do vyuky vetsi nazornost a usnadnuje porozumeni
probirané latky. Prinasi do skol cinnostni uceni v nové moderni podobé. Poskytuje vyznamny
zdroj animovanych cviceni, audio i video nahravek, které rozvijeji znalosti, smysly

i manudlni zrucnost déti a vnasi do kol pro Zdky poutavy zpiisob prace. “*°

6.2.5. Materialy nakladatelstvi Alter

Prazskeé nakladatelstvi Alter je dal§im zastupcem s nabidkou elektronickych interaktivnich
ucebnic a doplitkovych materialii pro zékladni $koly. Toto nakladatelstvi vSak rozliSuje
elektronické, tzv. e-ucebnice a ucebnice, které jsou také v elektronické podob¢, ale obsahuji

1 interaktivni prvky, tzv. i-uCebnice. E-ucebnice jsou pouze digitalni verzi tisténych ucebnic.

2 Vydavatelstvi Taktik [online]. 2017 [cit. 2018-04-15]. Dostupné z:
https://www.etaktik.cz/UserFiles/Image/1504602176katalog-1st-2017.pdf

28 Nova Skola [online]. [cit. 2018-04-02]. Dostupné z: https://www.nns.cz/blog/miuc-plus/

2 Nova Skola Brno [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z:
http://www.novaskolabrno.cz/produkty/interaktivni-ucebnice/
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I-ucebnice jsou obohaceny o riznd interaktivni cvieni, kterd je mozné nalézt i u jinych

nakladatelstvi.>°

Trh s uéebnicemi je v Ceské republice rozmanity a je mozné v ném nalézt i dalsi, predevsim
zahrani¢ni nakladatelstvi, ktera se tvorbou interaktivnich elektronickych ucebnic zabyvaji.
V soucasné dob¢ patii mezi nejpouzivangjsi interaktivni elektronické ucebnice britsky
Happy House a Project z nakladatelstvi Oxford University Press. Pro tcely prace je vSak

tento vycet dostacujici.

39 Alter [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z: https://www.alter.cz/
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7. Interaktivni vyukové programy

SouCasnym trendem vzd€lavani je vyuzivani fady interaktivnich vyukovych programii.
Na ¢eském trhu je mozné nalézt nespocet firem, které vyukové softwary nabizi — pro Skoly
1 pro zaky samotné. Vyukové programy umoznuji nejen zédbavnou vyuku ve skole, ale
1 zdbavnou domaci ptipravu. Diky programiim, které se snazi spliiovat uc¢ebni osnovy,
je mozné napiiklad jednoduSe dohnat zameSkanou latku, procvicit si vybrané ucivo
probirané ve skole ¢i jen zjistit zajimavosti a podrobnosti o probiraném tématu. V neposledni
fad¢ jsou interaktivni vyukové programy i velkou pomoci pro rodice, nebot’ se diky nim
zdkova domaci piiprava do $koly stava zdbavngjsi, rychlejsi, a zarovei samostatngjsi. Castou
ptekdzkou v jejich pouzivani je mnohdy nedostatek finan¢nich prosttedkli Skol C¢i

nedostacujici technické vybaveni.

7.1. Terasoft

Terasoft je ¢eska firma zabyvajici se tvorbou vyukovych softward. Diky mnohaleté tradici
a zkuSenostem (jiz od roku 1992) se fadi mezi nejvétsSiho vyrobee vyukovych programi
v Ceské republice. Programy Terasoft pouziva téméi 5 000 &eskych kol. V soucasnosti
nabizi fadu programi pro 1. i 2. stupet ZS a viceletd gymnazia. Jednotlivé programy jsou
zaméteny na konkrétni predméty nebo vyuzivaji poznatkd z vice predméti (pfirodni védy
a historie) a umoznuji zakim propojovat jednotlivé znalosti z konkrétnich predméti v jeden
celek. Vyukové programy Terasoft jsou tvoteny dle platnych ucebnich osnov a jejich vyuZiti
je mozné jak uciteli ve Skole, tak individudlné Zaky ve volném case. Interaktivita spociva

piedev§im v okamzité zp&tné vazbé.?!

31 Terasoft [online]. Hofovice, 2002 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: https://www.terasoft.cz/index1.htm
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7.2.  Tobias

Nakladatelstvi Tobias je dalsim ¢eskym nakladatelstvim, které se zabyva kromé vydavani
klasickych papirovych ucebnic a doplitkovych materiali, také tvorbou vyukovych programii
pro skoly a zéky. Specifikum tohoto nakladatelstvi spo¢iva v jeho mnohaletém zaméteni
na zaky se specifickymi poruchami uceni (SPU). V soucasné dob¢€ nabizi vyukovy software
,Zatracena CeStina,” ktery je urcen nejen pro zaky s SPU. Veskery digitalni material je
doplnén i o ti§ténou verzi. Materialy tohoto nakladatelstvi jsou zaméteny piedevsim na uceni
s porozuménim a tvoteni spojitosti mezi kusymi informacemi, které si zaci ¢asto pfindsi ze

skoly.>?

7.3. English Me!

Vyukovy program English Me! je zaméfen na vyuku a procvicovani anglického jazyka nejen
zaky zékladnich Skol, ale i Sirokou vetejnosti. Tento interaktivni vyukovy program zalozil
Mgr. Marek Vit, ¢esky anglista a vysokosSkolsky ucitel, znamy predevsim diky své strance
Help for English (viz kapitola ,Interaktivni webové stranky®). Vyukovy software je
dostupny nejen skolam, ale i jednotlivciim. Uzivatelsky dostupné ovladéani i okamzita zpétna
vazba jej ¢ini velmi vyhleddvanym uciteli anglického jazyka, ktefi mohou své Zaky
registrovat, a nasledn¢ sledovat jejich individudlni pokroky a aktivitu. Program takeé

umoziiuje tvorbu vyukového planu pro uZzivatele ,,samouky.**3

7.4. Veéelka

Ceska aplikace Véelka je dalsi z‘fady pouZivanych interaktivnich vyukovych aplikaci

a webovych stranek ve vyuce na zakladnich skolach. Véelka je tzv. individualni trenér ¢teni.

32 Tobids - ucéebnice [online]. [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: http://www.tobias-ucebnice.cz/zatracena-
cestina-pro-skoly

33 English Me! [online]. 2013 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: http://www.englishme.cz/
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Tym zakladatelt se skladé z pedagogickych odborniki, a predevsim specialnich pedagogi,
ktefi se soustiedi na procvicovani ctenarskych dovednosti nejen u déti, ale 1 u dospélych.
Diky jednoduché tivodni diagnostice Ctenaiskych dovednosti aplikace sestavi plan vyuky
a doporuci konkrétni tlohy k procviceni. VSe je procvi¢ovano zabavnou a hravou formou
a doplnéno poutavymi animacemi. Aplikaci je mozné pouzivat na pocitaci ¢i tabletu, ve
Skole pfi vyuce ¢i individudlné k doméci piipravé. Diky jednoduchému technickému
ovladani, hlasovému doprovodu a okamzité zpétné vazbé je aplikace dostupnd i pro

za¢inajici tenate.*

71.5. Silcom

Vyukovy software Silcom je urcen pro zakladni Skoly k procvi¢ovani ¢i testovani uciva.
Soudasna nabidka obsahuje uéivo 1. i 2. stupné ZS. Software je opét mozné pouZivat pfi
Skolni vyuce ¢i individualné zaky doma. Jeho aplikace je moZna pro jakékoliv moderni
technologie (interaktivni tabule, tablety, mobilni telefony apod.). Program nabizi tfadu
interaktivnich cviceni, ke kterym je ihned poskytovana zpétnd vazba prostfednictvim

zvitecich a détskych ,,priivodci.* Tviirci softwaru spolupracuji s nakladatelstvim Didakta.®

Soucasny trh nabizi fadu dalSich vyukovych programt a aplikaci, které jsou vice ¢i méné
ve vyuce €1 vramci domaci pfipravy pouzivany. Mezi hojné pouzivané patii napiiklad
aplikace CeStina na maximum, Psani s motylem, U nas na farmé&, Prvni pomoc ¢i aplikace

Sound Touch, uréena pro specialni vzd&lavani.*®

3% Véelka — aplikace pro trénink &teni na pocitaci a tabletu [online]. Levebee, 2018 [cit. 2018-04-01].
Dostupné z: https://www.vcelka.cz/cs/

35 Silcom multimedia [online]. Opava [cit. 2018-04-01]. Dostupné z: http://www.silcom-multimedia.cz/

36 LAVRINCIK, 2015, s. 8-49
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8. Interaktivni webové stranky

Rozdil mezi interaktivnimi webovymi strankami a vyukovymi programy spociva piredevsim
v jejich dostupnosti. Pouzivani webovych stranek je témér vzdy dostupné bez jakéhokoliv
finan¢niho ptispévku. Nutnosti je pouze stabilni internetové ptipojeni, které fada vyukovych
programu pro jejich fungovani nepotiebuje. Nasledné podkapitoly prezentuji hojné

pouzivané vyukové webové stranky.

8.1. Gramar.in

Webova stranka gramar.in nabizi nepfeberné mnozstvi procvi¢ovani a testii z ¢eského jazyka
pro zaky 1. az 6. ro¢niku ZS. Veskery material zde dostupny je rozdélen podle ro¢niki,
ve kterych se dané ucivo probira. Jednotliva témata jsou nasledné délena do samostatnych
kapitol. Krom¢ gramatickych cvi€eni je u kazdého ro¢niku i nabidka mnoha kapitol pro ¢teni
s porozuménim ¢i sekce her, kterd hravou formou procvicuje vybrané gramatické jevy ¢i
testuje vSeobecné znalosti zakti. Vybrané hry mohou hrat zaci individualné, navzajem proti
svym spoluzakim ¢i proti virtualnimu spoluhraci. Kazdy zak, ucitel a rodi€ se na této strance
muze registrovat a vytvofit si svlj Ucet, diky kterému mohou vytvofit tzv. virtudlni tiidu.
Ucitel nasledn€ miZe prostfednictvim této stranky zadavat Zaklim vybrand cvic¢eni za domaci
ukol ¢i k procvi¢eni béhem vyuky, a poté sledovat vysledky a pokrok kazdého zdka. Webova
stranka také nabizi n¢kolik ,,scénait, jak ji lze ve vyuce zapojit. Pritvodkyni celé stranky je
kreslena postava — zakyné Grétka, ktera vzdy poskytuje zaklim zpétnou vazbu a ud€luje jim

virtualni diplomy za pokroky a isp&chy.’’

37 Gramar.in [online]. 2018 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: https://www.gramar.in/cs/
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8.2. Matika.in

Matika.in je webova stranka zaloZend na stejném principu jako gramar.in. Obsah je zaméien
na matematiku. Obé webové stranky jsou navzajem propojené, zaci, ucitelé i rodice tedy
pouzivaji shodné ptihlasovaci idaje a mohou sledovat své vysledky v obou prfedmétech
zaroven. Matika.in kombinuje cviceni z klasické tradi¢ni vyuky matematiky i matematiky
pana profesora Hejného. Jednotliva témata jsou opét délena dle ro¢niki, tematickych celkt
1 jednotlivych matematickych prostredi. Privodcem celé stranky je chlapec Mat¢j, ktery ma

obdobnou roli jako zakyné& Grétka na webové strance gramar.in.®

8.3. Cestina.hrou

Dalsi z nepteberného mnozstvi vyukovych webovych stranek je cestina.hrou. Jedna se
o podstatné novou webovou stranku, jejiz autofi obsah stale doplituji a zlep3uji. Zaci si zde
mohou individualné ¢i spole¢né béhem vyuky procvicovat vybrané kapitoly z uciva ¢eského
jazyka pro 1. stupen zékladnich skol. Cvi€eni jsou dostupna vS§em a poskytuji jednoduchou,
okamzitou zpétnou vazbu prostrednictvim riznych symboli a obrazkl. Na rozdil oproti vyse
zminénym webovym strankdm vSak neni mozZna registrace, a tedy priibézné sledovani svych

vysledki a pokroki.*

8.4. Help for English

Ceska stranka Help for English je zaméfena na vyuku anglického jazyka. Webova stranka
vznikla jiz v roce 2006 a jejim autorem je Mgr. Marek Vit, vysokoskolsky ucitel anglického
jazyka. V soucasné dob¢ je na této strance mozné nalézt nepieberné mnozstvi ¢lankd,

interaktivnich cvifeni a her, nejen pro Zaky zékladnich $kol, ale i pro dospé€lé studenty

3Matika.in [online]. 2018 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: https://www.matika.in/cs/
39 Cestina [online]. [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: http://cestina.hrou.cz/

50



anglického jazyka. Obsah je délen podle jazykovych trovni, které odpovidaji mezindrodnim
zkouskam z anglického jazyka. Tuto stranku je mozné pouzivat k procviceni konkrétnich
jevu z anglického jazyka, k ziskani informaci o anglofonnich zemich ¢i k Cerpani dalSich
zajimavych zdrojii pro vyuku anglického jazyka. UZzivatel¢é mohou diky snadné bezplatné
registraci sledovat své pokroky, ukladat si rizné odkazy ¢i sdilet své dotazy a postichy

v diskusnich forech.*°

V soucasné dob¢ existuje nepifeberné mnozstvi dalSich interaktivnich webovych stranek
a aplikaci, jejichz funkce je predevsim informacni ¢i procvi¢ovaci. Mezi ¢asto pouzivané
patii dale také www.onlinejazyky.cz, www.onlinecviceni.cz nebo webova stranka

nakladatelstvi Pierot (www.pierot.biz).

40 Help for English [online]. 2005 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: https://www.helpforenglish.cz/
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9. Utitelovy vlastni interaktivni elektronické materialy

Tvorba vlastnich interaktivnich materiali je v soucasné dob¢ velmi rozSitena. Dnes jiz
existuje fada programili a webovych stranek, pomoci kterych je mozné vytvorfit materidly
pfesné podle ucitelovych predstav. Pro tvorbu elektronickych materidla je vSak potieba
urcité technické zdatnosti a znalosti programu ¢i webové stranky. Zacinajici ucitel tedy stravi
podstatné hodné ¢asu samotnou ptipravou materialti, jejichz pouziti mize byt ve vyuce velmi

kratké. Tento fakt fadu ucitelti odrazuje od jejich tvorby.

9.1. Flexi autor

v

Jednim z nejrozsitenéjSich programi pro tvorbu vlastniho interaktivniho materiala je Flexi
autor poskytovany spolecnosti Fraus. Tento autorsky nastroj je mozné zdarma stahnout,

vytvafet v ném materidly, a nasledné je sdilet ¢i tisknout.

9.2.  Activ Inspire

Activ Inspire je autorsky program produkovany spole¢nosti Promethean, ktera nabizi
komplexni technické zdzemi v zacatcich s interaktivni vyukou. Ve své nabidce ma fadu
dopliikovych vyukovych materiald, které je mozné propojit se systémem hlasovacich
tlacitek ¢i jen s interaktivni tabuli. Samotny program Activ Inspire slouZi k tvorbé vlastnich
interaktivnich vyukovych materidli. Proces tvorby je uzivatelsky pfistupny a srozumitelny.
Zaroven ma ve své nabidce rozsahly zasobnik Sablon a funk¢nich nastroji, které mohou

ucitelé snadno ve svych zadatcich vyuzit.*!

Tvorba interaktivnich elektronickych materiald neni z pocatku ani jednoduchou, ale ani

uzivatelsky nedostupnou ¢innosti. Vyzaduje pouze cvik a trpélivost. Na strance rvp.cz vznikl

41 ACTIVportal [online]. [cit. 2018-03-29]. Dostupné z:
http://www.activboard.cz/index.php?option=com_content&task=view&id=75&Itemid=91
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¢lanek zabyvajici se pravidly pfi tvorbé vlastnich elektronickych interaktivnich materialt.
Jednotlivé poznamky jsou doporucenimi, ktera by mél ucitel dodrzet, aby byl vytvoieny
typu a velikosti pisma (pismo by mélo byt patkové, velikost alesponi 12 bodit), volby barvy
pisma a pozadi (doporucuje se zachovat pismo tmavé barvy a pozadi barvy svétlé) a pozice

textu a obrazkii. (Neumajer, 2013)
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10. Organizacni formy vyuky s vyuZitim interaktivnich elektronickych

vyukovych materiala

Interaktivni elektronické materialy nabizi spoustu novych moznosti a aktivit ve vyuce. Jejich
zafazeni je mozné nékolika metodami, jejichz vybér zalezi na mnoha faktorech. Mezi ty
nejcastéj$i patii cil prace, charakter a druh ucebni latky, a samoziejmé pfipravenost
a specifické potieby zakul. Jednotlivé metody se nejcasteji prolinaji a jejich vybér je ovlivnén

1 ucitelovym pfistupem a technickym zazemim Skoly. (Skalkova, 2007, s. 220)

J. Hejny (2007, s. 21) v souvislosti s interaktivnimi elektronickymi ucebnicemi vytvofil tzv.
manudl pro praci s elektronickymi ucebnicemi, ve kterém prezentuje zakladni organizaéni

metody vyuky, v rdmeci kterych Ize elektronické ucebnice pouzivat.

10.1. Metoda frontalni

Nejcastéji pouzivana metoda je metoda frontalni. Frontalni vyuka je zalozena na viad¢i pozici
ucitele. Ugitel fidi cely proces uceni a usmériuje zaky. Zaci jsou jiz z principu pouze
pasivnimi pfijimaci informaci. Tato metoda cili na prezentaci ¢i pfijmuti co nejvétsiho
mnozstvi novych informaci. Zaroven tato metoda fesi technické nedostatky, naptiklad maly

pocet tabletli pro zaky nebo pouze pro ucitele.

Podle Skalkové (2007, s. 221) ma pii pouZiti této metody ucitel moznost uplatnit individudlni
pfistup k jednotlivym zakam. ,, Zdrovern se i Zdci pozndvaji navzdajem, rozvijeji se socialni
vztahy mezi nimi. Vytvareji se tak predpoklady pro vznik kladné emocionalni atmosféry pri
vyucovani, pro vzajemnou kooperaci a spoluprdci zaku. Diilezité je ovSem dodrzovat normy

‘

poctu zdkii ve tride.

10.2. Metoda skupinového a kooperativniho vyucovani

Druhou metodou je skupinové a kooperativni vyucovani. Hejny (2007, s. 21) oba typy
vyucovani ztotoziluje, Skalkova definuje kazdy zvlast. Ackoliv jsou mezi skupinovym

vyuCovanim a kooperativnim vyuCovanim patrné castecné rozdily, zékladni princip,
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spoluprace jednotlivych ¢lenti skupiny, je stejny. Co se tyce vyuziti ICT v této metod¢, ticel

1 postup je vzdy stejny.

Zakladni znaky skupinového a kooperativniho vyucovani jsou piedev§im spoluprace mezi
¢leny skupiny, délba dil¢ich tkold, komunikace mezi ¢leny a sdileni znalosti a objevi. Diky
sdileni nazorti a poznatki si Zaci osvojuji i nové postoje a pohledy tykajici se vztahli mezi
lidmi. Skupinova a kooperativni metoda vystavuje zaky novym situacim, ve kterych musi
respektovat jiné nazory a vytvaret si ty své za pochodu. Zaroven zde maji Sanci i tisS§i a mén¢
aktivni zaci, ktefi by se v ramci celé tfidy neprojevili. Skupina je nejcastéji slozena ze tii az
peti zaka.

Dulezitym znakem je také spole¢na zodpovédnost za vyslednou praci. Pravé hodnoceni je
¢iselné klasifikaci. Podle Skalkové (2007, s. 226) by mél ucitel hodnotit nejen vyslednou
praci celé skupiny, ale i jeji proces a zapojeni vSech ¢lenti pii prubézné praci i nasledné
diskuzi. Dulezitym faktorem je i ,,strategické® sestaveni skupiny. VSechny skupiny by mély
byt co nejvice vyvazené a sklddat se jak z aktivnich, rychlych zaku, tak i1 téch tisSich
a pomalejSich. Ucitelé velmi Casto pro tuto metodu méni zasedaci poradek a usporadani lavic
ve tfidé€, aby vznikla tzv. hnizda, seskupeni lavic, ve kterych Zaci sedi ¢elem k sobé a mohou
spolu Iépe komunikovat. Pro tuto metodu je potteba piiblizné Sest az osm elektronickych

zafizeni.

10.3. Partnerska vyuka

Jinou metodou je tzv. partnerskd vyuka, pii které spolupracuji dva zaci. Tato metoda je
vhodna pfedevSim pro opakovani a procviCovani uciva. Zaci se navzijem zkouSeji,
poslouchaji a sdili své védomosti. Casto se tato metoda pouziva v kombinaci s frontalni

metodou. Pro tuto metodu je vSak jiz potfeba vétsi pocet tabletil, notebookd, telefon.
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10.4. Individualni prace

Posledni moznosti je samostatna individualni prace zakt. Pti této metod¢ pracuje kazdy zak
sdm za sebe. Diky této metod¢ jsou patrné presné znalosti kazdého zdka. VétSinou se jedna
o komplexnéjsi praci, pii které je potfeba vyuzit nejen teoretickych znalosti, ale i kritického
mysleni pfi jejich zpracovani. Pii vyuziti této metody je vSak nutné zajistit a overit, zda maji

zaci stejné podminky pro praci, zda maji staly ptistup k ICT, a ptipadné internetu.
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11. Vyhody pouzZivani

Interaktivni elektronické materialy nabizeji mnoho novych funkci a moznosti, jak ucebni
proces zakiim nejen zjednodusit, ale i demonstrovat pomoci zapojeni vice smysli. Ucitel
muze elektronické materidly na mist€¢ nejen upravovat (zvétSovat, pfiblizovat),

ale 1 nahrazovat jinymi, vSe podle potieb zakl a dané situace.

Velkym benefitem elektronickych material (nejen interaktivnich) je jejich Casova
aktualnost. Ucitelé mohou fadu materialt aktualizovat pribézné sami, ptipadné je aktualizuji
sami vyrobci.

V neposledni fadé je vyuka s ICT pro zdky zabavnéjsi, poutavési, a dle jejich pohledu

»moderné&jsi.*
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12. Meze pouZzivani

Ackoliv to na prvni pohled vypada, Ze je pouzivani interaktivnich elektronickych materialt
obrovskym pfinosem a zkvalitnénim procesu uceni, je zde mozné nalézt i urcitad negativa.
Negativa souvisi pfedev§im se samotnou implementaci modernich technologii do procesu
uceni. Zounek (2009, s. 25-26) rozdéluje jednotlivé bariéry na urovni ucitelti, Skol,

a na urovni Skolského systému.

Bariéry na urovni ucitelli se tykaji pfedevsim nedostateCnych technickych dovednosti
pii praci s ICT. Ackoliv je v soucasné dob¢ vétSina ucitelll nucena pocita¢ denné pouzivat,
spokoji se pouze s n¢kolika béZznymi uZzivatelskymi cinnostmi pfi administrativnich
ukonech. Tento nedostatek souvisi i s nedostate¢nou ICT gramotnosti ucitelt. Ucitelé Casto
nepouzivaji elektronické materidly pravé z nedostatku motivace, a predevsim z nejistoty,

Ze praci s nimi nezvladnou a hodina bude nekvalitni.

vvvvvv

a Sed’'ové (2009, s. 77) tento fakt potvrzuje: ,, Dalsi vyznamnou bariérou je ¢asovd narocnost
pripravy. Naprosto vsichni respondenti — at’ uz je mira jejich pouzivani ICT jakdakoliv — se
shoduji v tom, Ze priprava na technologické hodiny trva déle nez priprava na hodiny
,bezné. *

V neposledni fad¢ je také bariérou nedostatek moznosti k osobnimu rozvoji. Ucitelé,
ktefi interaktivni elektronické materidly pouZivaji, ziskavaji vétSinu znalosti diky vlastni
iniciativé. Jak uvadi Zounek (2009, s. 26), ackoliv je v souc¢asné dob¢ trh s interaktivnimi

elektronickymi materidly bohaty, chybi dostatek kvalitnich seminaiti a Skoleni pro ucitele,
které by tesily jejich specifické problémy a prekazky ve vyuce.

Bariéry na urovni $kol jsou spojeny pfedevSim s nedostateCnym technickym vybavenim
a zazemim Skoly. Ackoliv maji témét vSechny Skoly alespon pocitacovou ucebnu, Casto je
vybavena zastaralou technikou, kterd neni s modernimi softwary kompatibilni. Zaroven je

na Skoléch ¢asto nedostatek ICT v poméru k poctu zaka ¢i je k nim pouze omezeny piistup

(jsou urceny naptiklad jen pro hodiny ICT).

Bariéry na trovni §kolského systému uvadi Zounek a Sed’ové (2009, s. 26) nasledujici:
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rigidni struktura tradicnich Skolskych systéemu (napr. systém zkousek ¢i narodnich
testi)

tradicni zpusob hodnoceni (orientovan na obsah, nikoliv na socialni ¢i jiné
schopnosti zdkit)

restriktivai kurikulum ¢i obsah vzdélavani

59



13. Technické vybaveni

Vyuka s pouzitim interaktivnich elektronickych materidli je bezesporu ovlivnéna
dostupnosti ICT na Skole. V soucasné dobé ma drtivd vétSina ucditelll pfistup alespon
k jednomu pocitac¢i ¢i notebooku, ktery mohou pouzivat pro svoji vyuku. Ackoliv je toto
technické zazemi pro vyuku s elektronickymi materialy minimalni, vynalézavy ucitel

1 s timto vybavenim dokaze vytvofit zabavné a efektivni vyucovani.

Ve vyucovani s interaktivnimi elektronickymi materidly jsou nejCastéji vyuzivany
notebooky a tablety. Nékteré skoly disponuji ur€itym poctem tabletil, které je mozné pro
zaky do vyuky zapijéit. Nékteti uéitelé tuto vyuku realizuji v po¢itadovych uéebnach. Casto
je tento typ vyuku realizovan iniciativou zakd, kteti si pfinesou ICT vlastni. U¢itel pouze

zajistuje, zda je ICT dostupné vSem zakiim, a zda maji stejné podminky pro praci.

V soucasné dobé jsou interaktivni elektronické vyukové materidly nejcastéji
zprostitedkovavany skrze interaktivni tabule. Nésledujici podkapitola se jimi zabyva

a nastifiuje vyhody 1 meze jejich pouZzivani.

13.1. Moznosti vyuZziti interaktivni tabule p¥i praci s interaktivnimi

elektronickymi vyukovymi materialy

Skolni tabule je odeddvna Fazena mezi zakladni didaktické prostfedky. V pribéhu staleti
proSla podstatnymi zménami ve velikosti, tvaru i materidlu, ze kterého je vyrobena.
V soucasné dob¢ je nejastéji pouzivana tabule deskova, magneticka a v poslednich letech
i tabule interaktivni, kterd ma kromé vlastnosti vySe zminénych druhi tabuli i ¢aste¢né

funkci pocitace.

Prvni myslenky o interaktivnich tabulich se objevily jiz na pocatku 20. stoleti, kdy se
objevily snahy o vybaveni tfid technickymi pomtickami, které by umoznovaly promitani
kratkych zaznamil. Vyvoj byl v této oblasti velmi rychly a v Ceské republice nastala nejveétsi
zména v roce 2006, diky projektu Statni informacni politiky ve vzdélavani. Soucasna

nabidka interaktivnich tabuli je velmi bohata a navz4jem konkurencni.
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V ceském skolnim prostiedi se nejcasteji vyuzivaji interaktivni tabule spolecnosti SMART
Technologies (Smart Board), spolecnosti Promethean (ActivBoard) a spoleCnosti

elnstruction (InterWrite). (Szotkowski, 2013, s. 14—18)

Pokorny (2007, s. 24) ve svém c¢lanku zdlraziuje, ze pouha koup¢ interaktivni tabule neni
feSenim. Pro efektivni vyuku musi ucitel hledat moznosti jejiho kvalitniho, a hlavné

efektivniho vyuzivani.

Stézejni vyhodou interaktivni tabule je moZnost zapojit do vyuky nejen statické obrazky,
ale 1 rizné animace, audio nahravky, interaktivni cviceni a video. Zaroven umoziuje
ucitelim pouzivat vétSinu vyukovych metod, které by byly mozné pouze v pocitacovych

ucebnach.

Nejvétsi prekazkou v pouzivani interaktivnich tabuli jsou finance §kol. Pro mensi (vesnické)
Skoly je tato ptfekazka casto dlouhodobé nepiekonatelna. Nezbytnosti je také pravidelnd
udrzba tabule, predevsim jeji kalibrace v zavislosti na slunecnim svétle. Ttidy, ve kterych je

interaktivni tabule, musi mit kvalitnéj$i zatemnéni. (Pokorny, 2007, s. 25)

Vyrobci interaktivnich tabuli nabizeji také fadu doplitkovych technickych prostiedki. Jejich
cilem je pfedevSim zkvalitnéni prace s interaktivni tabuli ¢i rozSifeni jejich funkci
a moznosti. Mezi ty nejpouzivangjsi patfi rizné hlasové reproduktory pro vyssi kvalitu
zvuku nebo hlasovaci zatizeni. Hlasovaci zafizeni miiZze pouzivat kazdy zak ve tfid¢, ¢imz
se aktivné podili na ucebnim procesu, a zaroveil dostava témet okamzitou zpétnou vazbu
(1 ucitel) o svych vysledcich. Hlasovaci tlacitka se tedy stavaji ,,modernim a ucinnym

doplnkem k vykladu latky, a zdaroven umoznuji rychlou a efektni tvorbu diagnostického

nastroje. ““ (Szotkowski, 2013, s. 33)
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Empiricka ¢ast

Empiricka ¢ast této prace prezentuje nazory a zkuSenosti ucitelll se zapojenim interaktivnich
elektronickych vyukovych materiald do vyuky na 1. stupni ZS. Zaroven jsou zde
shromazdény zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych materidlli, které ucitelé
nejcastéji ve vyuce pouzivaji. V zavéru empirické ¢asti jsou piiloZzeny dva piiklady plant

vyucovacich hodin, ve kterych byly interaktivni elektronické vyukové materialy pouzity.
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14. Cile a charakteristika vyzkumu

Vyzkum se zamétuje na shromazdéni poznatki, zkuSenosti a ndzora prvostupniovych ucitelti
z celé Ceské republiky, kteif aktivné pouZivaji interaktivni elektronické vyukové materialy.
Pro ziskédni dat byl pouzit kvalitativné kvantitativni vyzkum, metoda elektronického
dotazniku. Elektronicky dotaznik mi umoziuje ziskat informace a nézory od uciteli z celé
Ceské republiky, ¢imz se vyzkum stava objektivn&j§im. Zarovei jsem touto metodou chtéla
poukdzat na jednu z dalSich moznosti vyuziti modernich technologii, a piedevs§im
elektronickych materialti, ve vyzkumu. V neposledni fadé¢ jsem tuto metodu zvolila

z duvodu mensi ¢asové naro¢nosti.

Dle Skutila a BartoSové (2011, s. 80-88) je metoda dotazniku jednou z nejCastéji
pouzivanych metod pedagogického vyzkumu. Mezi jeho benefity patii pfredev§im moznost
oslovit velky pocet respondentti, a tim ziskat rozsahlejsi data. Vyhodou je také jednoducha

a rychld administrativa, zejména v ptipad¢ elektronickych dotaznikd.

Nevyhoda této metody spociva piedevS§im v subjektivité¢ odpovedi respondentl. Neékteti
respondenti mohou otazku pochopit v jiném smyslu. Také zde neni prostor pro dovysvétleni
otazky. Zaroven je zde omezend mozZnost odpovédi, tzn. respondent je v nékterych ptipadech
nucen zvolit takovou odpovéd’, kterou by jinak zfejmé nevolil. (Skutil, BartoSova, 2011,

5. 80-88)

Pouzity dotaznik je dotaznik s vlastni konstrukci otdzek. Formulace otazek a jejich
posloupnost byla pfi tvorbé dotazniku konzultovana nejen s PaedDr. NataSou Mazacovou,
Ph.D., ale i s Mgr. Sarkou Hole¢kovou, feditelkou ZS Steheleves, ktera se dlouhodobé

zabyva vyzkumem v oblasti elektronickych vyukovych materiall.
Pro vyzkum jsem si stanovila nasledujici vyzkumné otazky:

1. Jaké zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych materialt ucitelé na 1. stupni
zékladnich Skol nej¢asteji pouzivaji?
2. Jaké moznosti (vyzvy) piinasi vyuziti interaktivniho elektronického vyukového

materidlu ve vyuce na 1. stupni zakladni Skoly?
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3. S jakym cilem ucitelé zatazuji interaktivni elektronické vyukové materialy

do vyucovaci hodiné?
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15. Charakteristika dotaznikového Setreni

V ramci dotaznikového Setieni bylo osloveno 34 ndhodné vybranych Skol ze seznamu
tzv. ,,Vzorovych $kol.“ Oznadeni ,,vzorova $kola“ je udileno serverem VeSkole*? tém

Skolam, které aktivn€ pouzivaji interaktivni elektronické vyukové materialy.

Dotaznikové Setieni bylo zcela anonymni, nezamétovalo se na nazorové rozdily mezi uciteli
z jednotlivych kraji Ceské republiky. Dotaznik byl rozesldn feditelim a zastupcim

zakladnich kol s prosbou o preposlani pedagogickému sboru 1. stupné ZS.

Dotaznik se sklddal z uvodni ¢asti a deseti otazek. Otazky byly oteviené i uzaviené.
Odpovédi na uzaviené otazky byly prezentovany formou Skalovych polozek, tj. respondenti
vybirali svlij nazor ze skaly moZnosti, ¢i vybérem n¢kolika moznosti. (Horak, Chraska, 1989,

s. 118) Piesné znéni dotazniku viz ptilohy.

Dotaznik byl k dispozici k vyplnéni po dobu tfi tydnti. Béhem této doby bylo evidovano
celkem 104 odpovédi. Respondenti byli z 95 % Zeny, 5 % tvofili muZzi. VEk respondenti byl

rozlisny, pifevazovali vSak respondenti ve véku mezi 40 az 60 lety.

V uvodni ¢asti byli respondenti dotazovani také na ro¢nik, ve kterém v soucasné dob¢ uci.
Nejveétsi zastoupeni mél 1. rocnik (29,8%) a nasledné 3. rocnik 27,9%). Zbyli respondenti
byli v ro¢nicich rozlozeni rovhomérné. Ojedinéle se také objevily odpovédi od ucitelit

ucicich ve spojenych ro¢nicich, ICT koordinatori ¢i specialnich pedagogt.

4 Veskole.cz [online]. AV Media, 2018 [cit. 2018-04-06]. Dostupné z: https://www.veskole.cz/
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16. Vysledky vyzkumu

16.1. Zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych materiali

Prvni dotaznikovd polozka se tykala vybéru interaktivnich elektronickych vyukovych
materidli z predem piipravené nabidky. Tato polozka ucitelim nabizela nejcastéji pouzivané
interaktivni elektronické vyukové materidly, se kterymi se ve vyuce pracuje. Zaroven zde
byla moznost zvolit vice odpoveédi. Z poctu dotdzanych respondentli pouze 1 zvolil vSech
pét moznosti. Dle dotazniku se jednalo o ICT koordinatora. Kombinace Ctyf zdroji
interaktivnich materidll se v odpovédich neobjevila. V malém poctu se vyskytovala
kombinace tii zvolenych moznosti. Konkrétni kombinace uvadi nasledujici tabulka.
Z tabulky je patrné, ze ucitelé nejcastéji pouzivaji interaktivni program Vcelka, webovou

stranku matika.in, a to v kombinaci s i-ucebnici Hejného matematiky nebo s webovou

strankou HelpforEnglish.

Zdroj interaktivniho vyukového materidlu

Pocet odpovédi

I-uc¢ebnice Hejného matematiky
I-u¢ebnice Ctyilistek

Vyukovy program Vcelka

[-uc¢ebnice Hejného matematiky
Vyukovy program Vcelka

Webova stranka HelpforEnglish

I-uc¢ebnice Hejného matematiky
Vyukovy program Vcelka

Webova stranka matika.in

Vyukovy program Vcelka

Webova stranka HelpforEnglish
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Webova stranka matika.in

Tabulka 1 - Cetnost pouzivani interaktivnich elektronickych vyukovych materiali

Hojné&ji se jiz objevovala kombinace dvou riiznych zdroji materialti. Tuto kombinaci zvolilo
23 dotazanych. Nejcastéji se objevovala kombinace interaktivni ucebnice matematiky
profesora Hejného a webova stranku matika.in, kterd nabizi obdobné tillohy jako i-ucebnice.
Respondenti, kteti zvolili dvé odpovédi ve velké vétsing také pouzivaji vyukovy program
Vcelka, v kombinaci s jinymi zdroji (nejcastéji s i-ucebnici Hejného matematiky).

Nasledujici tabulka dokladé ptesné zaznamy odpovedi.

Zdroj interaktivniho vyukového materialu Pocet odpoveédi
I-uc¢ebnice Hejného matematiky 4
Vyukovy program Vcelka
[-u¢ebnice Hejného matematiky 9

Webova stranka matika.in

T-uéebnice Ctyilistek 4
Vyukovy program Vcelka
Vyukovy program Vcelka 2

Webova stranka matika.in

Vyukovy program Vcelka 2

Webova stranka HelpforEnglish

I-ugebnice Ctyilistek 2

Webova stranka matika.in

Tabulka 2 — Kombinace pouzivanych interaktivnich materiala
Ze ziskanych dat dotaznikového Setfeni je vSak patrné, Ze vétSina respondentli pouziva

pouze jeden ¢i zadny z nabidnutych zdrojt interaktivnich elektronickych vyukovych
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materiald. Jednu odpovéd’ zvolilo 74 dotazovanych. Z tohoto poctu se objevovala
nejcastéji odpoveéd’ ,,zadny z vyse uvedenych® (celkem 44 odpovédi), coz znamena, Ze bud’
pouzivaji jiné zdroje materialti nebo viibec zadné. Respondenti, kteti zvolili jednu moznost
z uvedené nabidky volili nejcastéji vyukovy program Vcelka. Piesny zaznam poctl

odpovédi je uveden v nasledujici tabulce.

Interaktivni elektronicky vyukovy material Pocet odpovédi
[-u¢ebnice matematiky Hejného 8
I-uéebnice Ctyilistek 4
Vyukovy program Vcelka 12
Webova stranka matika.in 4
Webova stranka HelpforEnglish 2
Zadny z vyse uvedenych 44

Tabulka 3 — Cetnost pouzivani jednoho zdroje interaktivnich material
Pomineme-li odpovéd’ tykajici se jinych zdroji vyukovych interaktivnich materiald,
ze ziskanych odpovédi je patrné, Ze osloveni ucitelé nejcastéji pouZivaji vyukovy program
Véelka, ktery n€kdy dopliiuji dal§imi interaktivnimi vyukovymi zdroji. NiZe uvedeny graf

znazoriiuje pocty odpovédi u jednotlivych moznosti nabidky.
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Tabulka 4 - Zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych materialt

Druhd dotaznikova polozka se zameétfovala na dalSi (jiné) zdroje interaktivnich
elektronickych vyukovych materidli. Dle ziskanych dat témé&f tietina respondentil (celkem
24) uvedla webovou stranku Skolakov (skolakov.cz), ktera nabizi fadu interaktivnich cviteni
pro zaky 1. stupné ZS. V soudasné dobé& jsou dostupna cviceni z predméti ¢esky jazyk,
matematika, prvouka a vlastivéda. Druhou nejcastéj$i odpoveédi byla multimedialni
interaktivni u¢ebnice Nova Skola (celkem 23). Ve vétsing piikladii vSak nebylo mozné urcit,
zda se jednd o nakladatelstvi Nova Skola ¢i Nova sSkola Brno. Tti respondenti také uvedli

pouzivani interaktivnich elektronickych ucebnic jinych nakladatelstvi.

Casto se také objevoval zdroj VeSkole (veskole.cz) — 17 respondenttl. Jedna se o webovou
stranku, na které mohou ucitelé¢ sdilet své vlastni interaktivni elektronické vyukové
materialy. Nejcastéji se zde objevuji materidly vytvofené pomoci programu Activ Inspire
nebo pomoci riznych verzi programu SMART. Obdobnym ulozi§tém je webova stranka

DUMy. (dumy.cz), kterou uvedlo také 17 respondentfl.

Castgji se vyskytla i odpovéd’ uvadéjici webovou stranku Lusténky (rysava.websnadno.cz).
Tuto odpoveéd uvedlo 12 respondenti. Ve své hypotéze jsem se domnivala, ze bude velka
¢ast dotazanych pouzivat webovou stranku gramar.in. Tuto odpovéd uvedlo pouze
6 respondentli. Pfesné pocty cetnosti jednotlivych odpovédi jsou uvedeny v nasledujici

tabulce.
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Zdroj interaktivniho elektronického vyukového Pocet odpovedi
materialu
Skolakov.cz 24
MIU& Nova Skola 23
Ve Skole.cz 17
DUMy.cz 18
Lusténky (rysava.websnadno.cz) 12
Jakékoliv webové stranky 9
OnlineCviceni.cz 7
Vlastni materidly 7
Gramar.in 6
Jakékoliv pocitatové programy 6
7adné 6
Vsechny elektronické materialy 3
Didakta (vyukovy program Silcom) 3
Elektronické ucebnice jinych nakladatelstvi 3

Tabulka 5- Zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych materiala
Dalsi odpovédi tykajici se zdrojti interaktivnich materiali se objevovaly po 1 az 2 hlasech.
Jednalo se napftiklad o interaktivni ucebnici anglického jazyka Happy Street, Project nebo
Oxford. Vyskytla se také odpoveéd zminujici interaktivni elektronickou ucebnici

nakladatelstvi Taktik nebo Alter.
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V odpovédich se také objevil vyukovy program spolecnosti Terasoft (Pohadkova
matematika, Cesky jazyk)*, vyukové softwary spole¢nosti Pachner (Matik, Vlastik, Détsky
koutek, Vseznalek, DysCom)**, PON Skola (vyukové programy pro 1. stupeii ZS)*,
Eurodidact (vyukovy program pro zaky zakladnich $kol, krom¢ interaktivnich cviceni
umoziuje rozsahlou tvorbu myslenkovych map)*®, vyukovy program Matemag, ktery je
zalozen na badani a objevovani Hejného matematiky zabavnou formou.*’ Zminén byl
i vyukovy software TOGlic,*® ktery nabizi fadu interaktivnich procvicovacich aktivit pro
7aky zakladnich kol nebo program ALF,*’ ktery je uréen pro zéky MS a 1. t¥id ZS

a poskytuje 1 moznost tvorby vlastnich interaktivnich aktivit.

Nektefi respondenti také uvedli interaktivni webové stranky. Zminény byly nasledujici:
interaktivni webova stranka Nauc se Cist (naucsecist.cz) a Nauc¢ se pocitat (naucsepocitat),
které jsou uréeny pro cely 1. stupeit ZS a nabizi fadu procvi¢ovacich aktivit, u kterych je

mozné nastavit vstupni pozadavky.

Ojedinéle se vyskytovaly také odpovédi uvadéjici webové stranky jako je Pinterest
(cz.pinterest.com), iSL Collective (en.islcollective.com), Youtube (youtube.com), Vytvarka
(vytvarka.eu), Pro Skoly (proskoly.cz), Learning Chocolate (learningchocolate.com),
virtualni knihovna Sborovna (sborovna.cz) nebo vyukovy program GeoGebra, které jsou

zdroji a ulozisti elektronickych vyukovych materiala, avSak interaktivni prvky neobsahuji.

43 Terasoft [online]. Hofovice, 2002 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z: https://www.terasoft.cz/index1.htm

“ Vyukové programy PACHNER [online]. Pachner, 2016 [cit. 2018-04-08]. Dostupné z:
http://www.pachner.cz/vyukove-programy-95k

#PON Skola [online]. Chrudim [cit. 2018-04-08]. Dostupné z:
http://www.skolous.cz/software/vyukovy/ponskola.htm

4 EuroDidact [online]. Olomouc: EuroDidact, 2004 [cit. 2018-04-08]. Dostupné z:
https://www.eurodidact.cz/applications.html

47 Matemdg [online]. Praha [cit. 2018-04-08]. Dostupné z: https://www.matemag.cz/
8 TOGlic [online]. Opava: TOGlic, 2017 [cit. 2018-04-08]. Dostupné z: https://www.toglic.com/cs/
4 ALF program [online]. 2011 [cit. 2018-04-08]. Dostupné z: https://programalf.com/alf/cz/
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16.2. Cetnost pouZivani interaktivnich elektronickych vyukovych

materiala

Tteti dotaznikova polozka se tykala cetnosti pouzivani riiznych zdrojii interaktivnich
elektronickych vyukovych materiali. Dle ziskanych dat vice jak polovina ucitelli pouziva
interaktivni elektronickou uéebnici vzdy nebo casto (dohromady 57 dotazanych). Nemalé
zastoupeni vSak méla i odpoveéd’, ze i-ucebnice ucitelé nepouzivaji. Tuto moznost zvolilo

17 ucitela (viz graf 6).

30 8

25

20

15

10

B yibec nepouzivam B yvyjimecné pouzivam M obc¢as pouzivam

= ¢asto pouzivam vzdy pouzivam
Tabulka 6 - Cetnost pouzivani i-uéebnice
U interaktivnich vyukovych programi pievazovala odpovéd’ ,,pouzivam Casto* a ,,pouzivam
obcas.“ Z dat je vSak patrné, Ze jsou interaktivni vyukové programy mezi uciteli rozhodné
oblibengjsi nez i-ucebnice. Tento vysledek vSak muze byt ovlivnén finanénim zazemim

Skoly, nebot’ nékteré vyukové programy jsou Skoldm nabizeny alespon kratkodobé

k vyzkouseni zdarma. Podrobna data jsou uvedena v nasledujicim grafu.
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W viubec nepouzivam M vyjimecné pouzivam M obcas pouzivam
B Casto pouzivam vzdy pouzivam
Tabulka 7 - Cetnost pouzivani interaktivnich vyukovych programt

Oblibenost ¢i etnost pouZivani interaktivnich webovych stranek je téméf shodna s ¢etnosti

pouZzivani interaktivnich vyukovych programil (viz nasledujici graf).

I
Y
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0

W viubec nepouzivam M vyjimecné pouzivam M obc¢as pouzivam

B Casto pouzivam vzdy pouzivam

Tabulka 8 - Cetnost pouzivani interaktivnich webovych stranek

Tvorba vlastnich interaktivnich materidlti je mezi uciteli velmi Casta. 56 uciteli zvolilo

moznost ,,vzdy pouzivdm* nebo ,,Casto pouzivam.
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mvibec nepouzivam M vyjimecné pouzivam M obc¢as pouzivam

Casto pouzivam vzdy pouzivam

Tabulka 9 - Cetnost pouzivani interaktivnich elektronickych materialii vlastni tvorby
Tato polozka jeSt€ nabizela moZnost ,jiné.“ VéEtSina uciteld zvolila, Ze jiné zdroje
interaktivnich elektronickych materidli nepouzivaji vibec nebo pouze vyjimecné.

Z dat vSak bohuzel neni mozné zjistit, jaké konkrétni zdroje méli ucitelé na mysli.

U této polozky je vSak zajimavé sledovat jaké kombinace interaktivnich vyukovych

materiall ucitelé pouzivaji. Ze ziskanych dat jsou zfejmé nésledujici tendence:

1. Ucitelé, ktefi pouZivaji i-uCebnice, pouzivaji ¢asto nebo vZdy interaktivni vyukové
programy a webové stranky.

2. Ucitel¢, ktefi nepouzivaji i-ucebnice, pouzivaji ¢asto nebo vzdy interaktivni vyukové
programy a/nebo webové stranky.

3. Ucitelé, ktefi nepouzivaji i-uCebnice, nepouZivaji ani jiné zdroje interaktivnich

vyukovych materiald.

Ze ziskanych tendenci je patrné, Ze si druhd a tfeti tendence protifeci. Nékteti ucitelé, kteti
nemaji pfistup k i-ucebnicim nebo jim ve vyuce nevyhovuji, se snazi tuto prekazku né&jak
odstranit a alespon ¢aste¢né nahradit jinymi zdroji interaktivnich elektronickych materialt.
Cast dotazanych uciteld viak neni zastanci interaktivnich elektronickych materialdi, pfipadné
nemaji dostatecné technické vybaveni, tudiz Zadné nepouZzivaji. Konkrétni pocty

respondentll zaznamenava nasledujici graf.
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B |.tendence M2, tendence 3. tendence

Tabulka 10 - Zaznam poctu respondentt jednotlivych tendenci

16.3. Zastoupeni interaktivnich elektronickych vyukovych

materialii v jednotlivych piedmétech na 1. stupni ZS

V soucasné dobé jsou interaktivni elektronické vyukové materidly rozmanité a jejich zdroje
pro jednotlivé ucebni predméty snadno dohledatelné. Pouzivani interaktivnich
elektronickych vyukovych materidli v jednotlivych pfedmétech byla vénovana Ctvrta

dotaznikova poloZka.

Ma domnénka, na zakladé zkusenosti z praxe byla, ze ucitelé pouzivaji interaktivni vyukové
materialy nejcastéji v hlavnich pfedmétech, tj. v ceském jazyce a matematice.
Tato domnénka se potvrdila. 92 uciteli pouzivé interaktivni vyukové materidly v ¢eském
jazyce, 91 ucitelll je pouZivad v matematice. Z celkového poctu 104 respondentli zvolilo
86 ucitell moznost Cesky jazyk a matematika, z ¢ehoz vyplyva, Ze interaktivni vyukové

materidly pouZzivaji v obou hlavnich predmétech.
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Velky pocet odpovédi se vyskytl i u predmétu Clovék a jeho svét (celkem 86).°° Vétsina
ucitell, kterd pouziva interaktivni vyukové materidly v hlavnich pfedmétech, je pouziva

i v predmétu Clovék a jeho svét (celkem 73 ugiteld).

48 uciteld uvedlo, ze interaktivni vyukové materidly pouzivd v hudebni vychové. Dle
ziskanych dat a mé domnénky, ucitelé v tomto ptipad¢ pouzivaji naptiklad webovou stranku
youtube.com, ktera je vSak pouze ulozistém, bez jakychkoliv prvkii interaktivity. Cetné
zastoupeni (36 respondentll) mél také predmét cizi jazyk a informatika (10 respondenttt).
Ojedinéle se vyskytovaly predméty jako fyzika, vytvarnd vychova, pracovni Cinnosti,

tvofivé ¢innosti apod. (viz nésledujici graf).

100

92 91
90

81
80
70
60
< 48
40 36
30
20
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m Cesky jazyk B Matematika m Clovék a jeho svét W Informatika
B Cizi jazyk B Hudebni vychova  ®mFyzika Vytvarna vychova

Pracovni ¢innosti Specialni pedagogika

Tabulka 11 - Pouzivani interaktivnich materialti v konkrétnich predmétech

30 Tato otazka nabizela moZznost uvést jiny pfedmét nez z nabidky piedvolenych. Néktefi ucitelé dopliovali
pfedmét prvouka, CJS (= Clovek a jeho svét), vlastivéda a pfirodovéda. Dle RVP tyto predméty spadaji do
vzdélavaci oblasti Clovek a jeho svét. Pro ucely vyzkumu je do této kategorie také zahrnuji.
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Dotaznik vyplnilo celkem 25 ucitelt, ktefi pouZzivaji interaktivni vyukové materidly
v alespon péti predmétech. VSichni uvedli predmét ¢esky jazyk, matematika, ¢lovék a jeho
svét a nasledné rizné kombinace pfedmétii cizi jazyk, hudebni vychova, vytvarna vychova

a informatika. Jednotlivé kombinace jsou nasledujici.

e Varianta A: ¢esky jazyk, matematika, clovek a jeho svét, cizi jazyk, hudebni vychova

e Varianta B: ¢esky jazyk, matematika, ¢lovek a jeho svét, hudebni vychova, vytvarna
vychova

e Varianta C: Cesky jazyk, matematika, ¢lovék a jeho svét, informatika, hudebni
vychova

e Varianta D: Cesky jazyk, matematika, ¢lovék a jeho svét, cizi jazyk, vytvarna
vychova

e Varianta E: cesky jazyk, matematika, ¢lovék a jeho svét, hudebni vychova,
informatika, cizi jazyk

e Varianta F: Cesky jazyk, matematika, ¢lovék a jeho svét, hudebni vychova, vytvarna

vychova, cizi jazyk®!

12

10

W Varianta A M Varianta B ® Varianta C ™ Varianta D Varianta E Varianta F

Tabulka 12 - Kombinace pfedméta s pouzitim interaktivnich materialti

5! Varianta E a F prezentuji kombinace Sesti pfedméti, kterou zvolili 2 ugitelé.
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16.4. Cile zarazovani interaktivnich elektronickych vyukovych
materiali do vyuky

Dle odpovédi v dotazniku ucitelé zarazuji materialy predevsim s cilem procvicit a zopakovat
probirané ucivo. Procvicovaci aktivity jsou Casto pro zaky monoténni a stereotypni.
Diky zatazeni interaktivnich elektronickych materialti se vSak stavaji aktivitami zabavnymi.

Ucitelé také vitaji Casto neomezené a nevycerpatelné varianty jednotlivych uloh a zadani.

Velky pocet ucitelli zatazuje interaktivni elektronické materialy predevsim s cilem zpestfit
vyuku (41 respondentil), coz Gzce souvisi s cilem motivovat a aktivovat zéky k ¢innosti

(37 respondenttt).

Ttetina uciteld zarazuje interaktivni elektronické materialy s cilem lepsi ndzornosti. Ucitelé
mohou tedy aktivné reagovat na pozadavky zakt a ukazat jim vzéjemné vztahy a souvislosti

mezi probiranym ucivem.
Vyse zminéné cile se v riiznych znénich vyskytovaly u vétsiny dotizanych. Casto byly
doplnény tfadou dalsich cilti, naptiklad zabava, kompenzac¢ni pomucka pro zaky s SPU ¢i je

ucitelé zatrazuji s cilem skupinové prace. Podrobna data jsou uvedena nize.

e Procviceni, zopakovani probirané latky (55 ucitelt)

e Zpestieni vyuky (41 uciteli)

e Motivace, aktivizace zaka (37 ucitell)

e Nazornost (32 ucitell)

e Zabava (10 ucitell)

e Kompenzaéni pomicka pro pomalejsi Zaky, zaky s SPU (4 ucitel¢é)
e Kontrola, zpétna vazba (4 ucitelé)

e Moznost skupinové prace (4 ucitelé)

e Stfidani riznych metod (4 ucitelé)

e Rychlost — vice prace za kratsi ¢as, cviceni postiehu zaki (3 ucitelé)
e Usnadnéni ptiprav ucitele (2 ucitel¢)

e Prohloubeni uciva, zajimavosti (1 ucitel)

e Domaci ukoly (1 ucitel)
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16.5. Organizacni formy vyuky s vyuZitim interaktivnich

elektronickych vyukovych materiali

Prace s interaktivnimi elektronickymi vyukovymi materidly nabizi ulitelim rGzné
organiza¢ni formy vyuky. Casto je vybér ovlivnén technickym vybavenim $koly, potiebami
74kl nebo se jedna pouze o volbu daného ucitele. Nejcastéjsi volbou byla frontalni vyuka,
kterou zvolilo 95 uciteld. Nizs§i pocet odpovédi byl u skupinové prace (81 uciteld).
Skupinova prace jiz vyzaduje vetsi pocet modernich technologii ve tfidé, pfipadné vhodné
zvolené aktivity, u kterych se Zaci vystfidaji u jednoho pocitace/notebooku/tabletu.
Individuélni vyuku zvolilo celkem 73 ucitelit. V souvislosti s pfedchozi poloZkou vSak tuto
metodu zarazuji ucitelé pfi individudlni praci s jednim zakem, Castéji se zakem s SPU.

Z dtivodu nazornosti ptikladdm konkrétni data v néasledujicim grafu.
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40
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® [ndividualni vyuc¢ovani ® Skupinové vyucovani ® Frontalni vyucovani

® Centra aktivit Prace ve dvojicich

Tabulka 13 — Organizacni formy vyuky
Ze ziskanych dat je mozné zjistit, ze 57 ucitelit kombinuje vSechny tfi navrhnuté organizacni

formy vyuky, ¢imz zaktim poskytuji rizné moznosti a postoje k pouzivani ICT ve vyuce.
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16.6. Vliv interaktivnich elektronickych vyukovych materialii na
motivaci zaki
Rada vyzkumu doklada, Ze je pouzivani interaktivnich elektronickych vyukovych materialt
pro zéky 1 ucitele jednoznacné motivujici a pro pribéh vyucovani obohacujici. Ziskana data
z mého vyzkumu tento fakt potvrzuji (polozka €. 7). U¢itelé povazuji interaktivni materialy
ve vyuce rozhodné za ptinosné. Velké vétSina tedy na Skalovém hodnoceni zvolila hodnotu
5, 4 nebo 3. Jeden ucitel uvedl, Ze interaktivni materialy ve vyuce nepovazuje za piinosné.

Dle jeho dalSich odpovédi vSak z4dné interaktivni elektronické vyukové materidly

nepouziva (viz tabulka 14).

Jak jiz byla zminéno vySe, motivace zakl (a jejich aktivizace) mize byt jednoznacné
ovlivnéna pouzivanim interaktivnich elektronickych vyukovych materiali béhem vyuky.
Témét vSichni respondenti se shodli, ze jsou interaktivni elektronické vyukové materidly
pro zéky jednoznacné motivujici a zdbavné. 57 ucitell uvedlo, Ze je jejich pouzivani
vyraznou motivaci, 35 ucitelti uvedlo, Ze se jedna alespont o do¢asnou motivaci. Ucitelé,
kteti zvolili moznost ,,nevidim rozdil* nebo ,,nedokdzu posoudit* zaroven v dotazniku uvadi,
ze interaktivni elektronické materialy malokdy pouZzivaji nebo k jejich pouzivani nemaji

dostatecné podminky. Pfesné data jsou zachycena v tabulce €. 15.

40
35
30
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o =
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(9]

Tabulka 14 - Pfinos interaktivnich materiald ve vyuce
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B Vyrazna motivace
® Docasna motivace
u Nevidim rozdil

Nedokazu posoudit

Tabulka 15 — Vliv interaktivnich materialt na motivaci zaku

16.7. Moznosti a vyzvy v pouzivani interaktivnich elektronickych

vyukovych materiali

Tato dotaznikovd polozka zjisStovala moznosti a vyzvy, které prace s interaktivnimi

rwr

elektronickymi vyukovymi materidly podle uciteli pfinasi. Jejich seznam je nésledujici:

e Zpestieni vyuky

e Atraktivita, motivace zaku

e Aktivita zakd — prace s témito materialy zaujme i1 zaky s kratkodobou pozornosti
nebo zaky s ADHD

e Individualizace — diky moZnosti nabidnout kazdému zakovi jinou uroven vyukového
materialu mohou ucitelé 1épe individualizovat vyuku

e Zabava, odlehceni uceni — zéaci jsou méné ve stresu, maji pocit, ze si vice hraji

e Moznost zjistit detaily k uc¢ivu, rozsifit si své poznatky

e Riizné organizacni formy vyuky, ve kterych musi zaci spolupracovat, komunikovat
— skupinova prace, blokova ¢i projektova vyuka

e Nazornost, ptiblizeni souvislosti a vztahti
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e Budovani kladného vztahu k modernim technologiim a jejich vyuziti nejen pro volny
Cas

e Rychlost prace zakl a zaroven urychleni pfiprav ucitele

e Nov¢ napady, nové zplsoby vyuky

e Efektivita prace — z4ci si vice pamatuji a aktivné vyhledavaji dopliiujici informace

e Tvorba vlastnich materialti dle konkrétnich potfeb zaka

e ProcviCovani uciva — zlepSeni ¢tenaiské a matematické gramotnosti rychle a zdbavné

e Sebehodnoceni, zpétnad vazba

e Zapojeni vice smysli do vyuky

e Variabilita — neomezené mnozstvi dostupnych zdroji a cviceni

e M¢éngé tiSténych materiald, zaci maji lehci tasky

e Zadavani domécich ukolil
Shrneme-li vypovédi vSech ucitelll, nejcastéji se mezi moznostmi objevovala pestrost vyuky,
motivace zakl a nazornost. Tyto odpovédi jsou podobné jako cile zatazovani interaktivnich

materiali do vyuky.

Nektefi ucitelé uvadéli rizné moznosti, které by v budoucnu interaktivni elektronické
vyukové materidly mohly poskytovat. Mezi t€émi castéjSimi se objevovala moZnost
poskytnuti interaktivnich elektronickych ucebnic zdarma k jejich tisténé verzi nebo vétsi
dostupnost a nabidka jiz vytvofenych materialii. Jeden ucitel také zminil fakt, Ze jakkoliv
budou materialy vyborné, vyuka vzdy stoji na uiteli a jeho z4jmu a aktivité. 11 ucitelt

uvedlo odpovéd’ ,,nevim.*

16.8. Limity v pouZzivani interaktivnich elektronickych vyukovych

materiala

Posledni polozka se tykala mezi, limith, se kterymi se ucitelé v praxi potykaji.
Ma domnénka, kterd vychdzi i z teoretickych poznatkii, se tyka nedostatecného nebo

nespolehlivého technického vybaveni. Ucitelé jako limity uvedli:
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e Nedostatecné nebo nespolehlivé technické vybaveni

e Odhadnuti délky prace s materidly, odhadnuti rozumné miry — jinak upada zajem
zaku

¢ Finan¢ni nedostupnost materiali

e Nestabilni pfipojeni k internetu

e Aktivita pouze jednoho zaka — zdrzovani, nepozornost ostatnich zaku, hluk ve tridé

e Velky pocet zaki ve tfidé

e Ztrata kreativity, fantazie, samostatnosti zakii,

e (Odosobnéni, neschopnost se vyjadiit — pfedevsim pisemné

e Casova naroénost na uditelovy p¥ipravy

e Nechut nékterych ucitelt materidly pouzivat

e Zaci se soustiedi na sebeprosazeni se, nikoliv na vyuku

e Omezeni prace s tuzkou, neschopnost prace s tiSténymi zdroji

e Kompatibilita ICT a vyukovych materialli — nutnost sledovat neustaly vyvoj

e Nedostatecné vybaveni tfidy — zatemiiovace, rolety

e ZhorSeni zraku zaki, nevhodné pro epileptiky, zaci s SPU Casto nerozumi zadani

Ackoliv je vycet piekazek a problémi souvisejicich s pouzivanim interaktivnich vyukovych
materiali dlouhy, stale je zde velké procento uciteld, ktefi materialy pouzivaji a limity
a nedostatky se snazi riznymi zpisoby kompenzovat. 21 ucitelli proto v dotazniku uvedlo,
ze 7zadné prekazky a limity v pouzivani nespatiuji. Jeden z respondentt uvedl: ,,Je diilezité
dodrzovat casovy limit sledovani vyukového programu a stridat v dané hodiné cinnosti
aktivni a pasivni, ddle je dulezZité dat kazdému Zakovi prostor vyjadrit se bud’ slovné nebo

I3

interaktivitou na danéem cviceni nebo uloze.
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17. Zavér empirické casti

Cilem empirické ¢asti bylo nejen zmapovat zdroje interaktivnich elektronickych vyukovych
materiald, které ucitelé bézné ve vyuce pouzivaji, ale i shrnout moznosti a vyukové cile,
které jejich pouzivani uciteliim a zakiim nabizi. Dle ziskanych dat z dotaznikového Setieni
vétsina oslovenych ucitelll interaktivni elektronické materidly pouziva, nebot’ si uvédomuji
jejich vyhod a novych moznosti ve vyuce. Jednim z nejoblibenéjSich zdrojl je interaktivni
vyukovy program V¢elka, ktery je cilen na rozvoj ¢tenaiské gramotnosti. Ucitelé také Casto
pouzivaji webovou stranku matika.in, kterd nabizi nespocet matematickych uloh

k procviceni.

Jak jiz bylo zminéno vySe, interaktivni elektronické materialy umozZiiuji ucitelim pouzivat
rizné organizacni formy vyuky a vyzkouset fadu novych aktivit. Osloveni ucitelé se vSak
shoduji, Ze mezi nejvétsi moznosti elektronickych materidld patii zpestieni vyuky,
aktivizace zakli a podniceni jejich motivace. V neposledni fad¢ jim Iépe umozZiuji

individualizovat vyuku a ptizplsobit ji konkrétnim potiebdm zak.

Odpovédi na vyzkumnou otazku zkoumajici cile zatazovani interaktivnich elektronickych
materidlii do vyuky se podobaly odpovédim souvisejicim s moznostmi jejich vyuziti
ve vyuce. Shrneme-li ziskand data, osloveni ucitelé zatazuji interaktivni materialy do vyuky

ptedevsim s cilem procvicit uc¢ivo zdbavnou formou a zpestfit vyuky.

17.1. Diskuze k vysledkiim Seti‘eni

Ziskand data z vyzkumu ukazuji, ze se vétSina ucitelll snazi ve velké mife interaktivni
elektronické vyukové materidly do vyuky zatazovat a reagovat tak na pozadavky dnesni
doby a soucasné spoleCnosti. Ne&ktefi ucitelé vSak rozuméji pojem ,,interaktivni
synonymem pro pojem ,.elektronicky.“ Casto se v dotazniku objevovaly odpovédi uvadgjici
ptiklady elektronickych materiald, které vSak interaktivni funkci postradaji, ptipadné musi

byt iniciovana konkrétnim ucitelem.
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V teoretické casti této prace bylo mezi interaktivnimi ucebnicemi jako prvni prezentovano
nakladatelstvi Fraus, které ma bohatou tradici v oblasti tvorby i-u¢ebnic. Dle vyzkumu vSak

jeho materialy pouziva pouze tietina dotazanych ucitelt.

Kapitola vénovana interaktivnim vyukovym programliim prezentovala na prvnim misté
program Terasoft, nasledn¢ program Tobias. Dle ziskanych dat je nejcastéji pouzivanym

vyukovym programem V¢elka. Aplikaci Tobiads nepouziva zadny z oslovenych respondentt.

Dotaznikové Setfeni bylo soustfedéno také na zjiStovani moznosti a mezi pouzivani
interaktivnich elektronickych materiali ve vyuce. Teoretické poznatky se zde velmi shoduji

s vyzkumnymi daty.

Ucitelé povazuji za nejveétsi prednost pouzivani interaktivnich elektronickych materidlti
moznost jednoduché a rychlé néazornosti, nasledné pak moznost procvicovani uciva

zabavnou formou, a také zvySeni motivace zak.

Limity se tykaji predev§im nedostatku finan¢nich prosttedki Skoly a zastaralého
¢i omezeného technického vybaveni. Néktefi ucitelé také potvrdili teoretické poznatky
tykajici se nechuté uciteld ucit se né€emu novému ¢i strachu z nedostatecné technické a ICT

kompetence.
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18. Priklady praktického wuziti interaktivnich elektronickych

vyukovych materialii ve vyuce na 1. stupni ZS

Tato kapitola prezentuje dva plany vyucCovacich hodin, ve kterych jsem pouzivala
interaktivni elektronické vyukové materialy. Plany vyucovacich hodin jsem vytvarela zcela
sama. V ramci souvislé pedagogické praxe jsem méla moznost své piipravy realizovat
a vyzkouset s zdky. Vyu¢ovaci hodiny probihaly na ZS Otakara Chlupa v Praze 5 — Nové

Butovice.

18.1. Vyuiti hlasovacich za¥izeni v pfedmétu Cloveék a jeho svét
Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét
Téma: Keltové — opakovani
Ro¢énik: 2.
Vyukové cile:
74k vyjmenuje zakladni informace o Zivoté Kelti.
Zak aktivné pracuje s hlasovacim zafizenim.
Pribéh vyuéovaci hodiny

1. Skupinové opakovani

Zaci pracuji ve skupinich po 4-5 zacich. Kazda skupina ma svazek otizek a odpovédi
souvisejici s t¢ématem Keltl. Navzajem si otdzky ¢tou a odpovidaji. Spravnou odpovéd’ je

mozné zkontrolovat z druh¢ strany karticky.
Cas: 10 minut

2. Priprava prace s hlasovacim zafizenim

Ucitel rozda kazdému Zakovi jedno hlasovaci zafizeni s pfidélenym cislem (dle abecedniho

ttidniho seznamu). Nasledné ucitel Zaktim vysvétli postup hlasovéni. Zaci si nejprve piectou
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otazku, jednotlivé odpovédi, a nasledné se musi v ¢asovém limitu rozhodnout pro jednu

spravnou odpoveéd'.
Cas: 5 minut

3. Prace s hlasovacim zafizenim

Ucitel spusti kviz na téma ,,Keltové* prostfednictvim programu Activ Inspire na interaktivni
tabuli a fidi jeho prub¢h. Kazdy zak si sam pro sebe ¢te jednotlivé otazky a odpovédi,
anasledn¢ ve vymezeném Casovém limitu hlasuje. Ucitel zvazi, zda chce pokracovat na dalsi
otazku ¢i vetejné zobrazit odpovedi vSech zaka.

Cas: 15 minut

4. Z4vér hodiny, reflexe

Ucitel s zaky projde spolecné cely kviz, urci spravné odpoveédi a zodpovi si ptipadné dotazy

a nejasnosti.
Cas: 10 minut
Prostiednictvim kratké reflexe ucitel hodinu zakon¢i. Pfiklady moznych reflexi:

e ukaZ na ruce, jak se ti dnes pracovalo
e zvedni palec nahoru, pokud byl pro tebe kviz lehky; palec dolii, pokud byl kviz
obtizny
e v jakeé Casti hodiny ses citil dobie — hlas se
Na uplném konci hodiny ucitel vybere hlasovaci zatizeni zpét.
Cas: 5 minut
Reflexe vyuky

Vyse popsanou vyucovaci hodinu jsem realizovala v ramci své souvislé pedagogické praxe.
Tématu Kelti byl vénovan tydenni projekt a tato vyucovaci hodina cilila na shrnuti nabitych
poznatkl, vysvétleni piipadnych nejasnosti a jako zpétna vazba pro zaky i ucitele,
jaké védomosti o Keltech Zaci maji. Préci s hlasovacim zatizenim jsem do vyuky zatadila

s cilem procvicit interaktivni a zdbavnou formou probirané ucivo.
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musi v programu pro tvorbu hlasovani orientovat a ovladat jeho moznosti. Béhem svych
piiprav jsem vyuzivala program Activ Inspire, ktery je dle mého nazoru velmi uzivatelsky

dostupny a prace se po prvotnich zkusenostech stava rutinni a rychlejsi.

Prace s hlasovacim zafizenim je velmi obohacujici a zdbavna pro ucitele i zaky. Nejvétsi
vyhodu shledavdm v moznosti okamzité zpétné vazby pro ucitele i zaky. Ucitel miize béhem
kvizu rozhodnout, zda se budou jednotlivé odpovedi zakl zobrazovat veiejné ¢i ne. Zaroven
je mozné sledovat dobu, kterou kazdy zak potitebuje pro zodpovézeni konkrétni otazky.
Prace s hlasovacim zafizenim je pro zaky zejména motivacni. B€hem aktivity jsou stale
vSichni zaci aktivni.

Hlasovaci zafizeni je mozné pouzit pro jakékoliv opakovaci ¢i testovaci aktivity. Zarove je

jejich pouziti mozné v ramci kolektivniho hlasovani ¢i rozhodovani.

Hlasovaci zatfizeni jsou zaroven prostiedkem pro predstaveni novych moznosti pouzivani
ICT ve vyuce. VétSina zakl jiz rizné vyukové aplikace a webové stranky znd, avSak
komunikuje s nimi skrze pocitac, notebook nebo tablet. Hlasovaci zatizeni vSak nabizi novy
zpusob propojeni u¢iva s modernimi technologiemi, a to vS§e zabavnou formou.

Negativem programu Activ Inspire a samotnych hlasovacich zatizeni je stranka finan¢ni.
Ackoliv je jejich pouzivani pro zZaky (i ucitele) velmi motivacni a pfinosné, Casto tato aktivita
selhava praveé na nedostatku finan¢nich zdroji Skoly. Na zdkladé mé osobni zkuSenosti se
domnivam, Ze jsou n&ktefi ucitelé také odrazovani pifipadnymi pocate€nimi neuspéchy
a prekazkami pfi tvorbe kvizi a interaktivnich cvi¢eni v Activ Inspire.

Obrazovy zaznam z této vyucovaci hodiny je uveden v piiloze.

18.2. Vyuziti i-ucebnice a interaktivni webové stranky v predmétu

matematika

Vzdélavaci oblast: Matematika a jeji aplikace

Téma: Autobus
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Rocnik: 2.

Vyukové cile:

74k aktivné fe§i nastavené situace v matematickém prostiedi Autobus.
Pribéh vyucovaci hodiny

1. Procviceni pamétného s¢itani a od¢itani do 40

Utitel fika nahodné piiklady zaméfeného na séitani a od¢itani do 40. Zaci pisi vysledky
na mazaci tabulky, které nasledné ukazuji uciteli. Po chvili ucitele vystiida néktery z zaka.
Cas: 5 minut

2. Aktivita Autobus

Ucitel zavadi novy prvek v matematickém prostiedi Autobus — cestujici muzi a zeny. Proces
jizdy autobusu je néckolikrdt demonstrovan ucitelem a zaky. Zaci sva feSeni zapisuji

do uéebnice. Uéitel ma danou situaci zobrazenou na interaktivni tabuli.
Cas: 15 minut

3. Aktivita Autobus s vyuzitim interaktivnich elektronickych materiala

Ucitel vyuzZije webové stranky matika.in, na které je Sirokd nabidka obdobnych tuloh
zaméfenych na procvieni prostiedi Autobus.’? Ugitel s zaky spole¢né fesi jednotlivé
situace. Rychlejsi Zaci mohou situace fesit na své mazaci tabulky. Po vyfeSeni matematické
situace zakiim animovany chlapec Mat¢j sd¢li, jak si béhem feSeni vedli.

Cas: 15 minut

4. Zadani domaciho tkolu

52 Matika.in [online]. 2018 [cit. 2018-03-31]. Dostupné z:
https://www.matika.in/cs/test.php
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Ucitel zakim zadava vybranou interaktivni ulohu za domaci tikol. Odkaz na ni dostanou zaci
prostiednictvim ,,virtudlni tfidy,” kterou si na této webové strance vytvoftili. Ucitel muze
jejim prostiednictvim sledovat jednotliva feSeni zakli a dobu feSeni situace. Zaroven je
pfistup otevieny i pro rodice, kteti mohou sledovat pokroky svého ditéte a v§e komunikovat

s ucitelem.
Cas: 3 minuty

5. Reflexe hodiny

Reflexe probiha ustni formou, spole¢né. Rekni jednu véc, kterou si z dneS$ni hodiny

T4

pamatujes. V jaké ¢asti hodiny ses citil nejlépe? V ¢em myslis, Ze ses dnes zlepsil?
Cas: 7 minut
Reflexe vyuky

Vyucovaci hodina s vyuzitim interaktivni elektronické u€ebnice byla pro zaky témét béznou.
Jednotliva cviceni ucebnice byla zakiim promitana na interaktivni tabuli. Stejné€ jako vétSina
uciteld, i ja jsem byla limitovana zédkladnim technickym vybavenim, tj. jednim pocitacem
a jednou interaktivni tabuli. Ackoliv byla ve vyuce pouzivéna interaktivni uc¢ebnice, vzdy
jeji interaktivni funkci mohl vyuzit pouze jeden Zak. Ostatni Zaci byli pouhymi pozorovateli,

piipadné participovali v diskuzi.

Velkou vyzvou v$ak bylo zadani elektronického domaciho ukolu. Zaci tuto zménu uvitali
pozitivn€é. Béhem svych ptiprav na vyucovaci hodinu jsem se domnivala, Ze nektefi zaci
ukol nesplni. Rodi¢i nebyli pfedem upozornéni a doméci tkol mél byt splnén do druhého
dne. Doméci ukol odevzdalo 22 zakl z poctu 25. Zbyli zaci neméli piistup k vhodnému
elektronickému zafizeni, skrze které by tUkol splnili. Neodevzdani nebylo nijak
penalizovano. V nasledné zpétné vazbé na formu zadani domaciho tkolu jsem obdrzela
velmi kladnd hodnoceni a ohlasy. Po pozdéjsi komunikaci s tfidni pani ucitelkou byly
pozitivni ohlasy 1 od rodict. RodiCe spatfovali benefity ptredevSim ve veét§i motivaci
a samostatnosti zakti domaci kol splnit. Zaci domaci tukol nepovazovali za ,nudny,

ale za vybornou moznost, jak se mohou zaroven ucit a hrat si. Témé&f polovina z4kt splnila
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vice matematickych uloh, nez bylo zadané, protoze je to diky praci s pocitacem ¢i tabletem

vice bavilo.
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Zavér

Cilem této prace bylo analyzovat dosavadni zkuSenosti a nazory ucitela tykajici se pouzivani
interaktivnich elektronickych vyukovych materialli v rdmci vyuCovani. V teoretické Casti
byla zminéna implementace modernich technologii do vzdélavani a nové moznosti,

které tim do vyuky ptinasi. Cast prace byla také vénovana zdrojim interaktivnich materiald,

jejich soucasné nabidce, moznostem a mezim.

Navazujici empiricka &ast ovéfovala teoreticka data mezi ugiteli v celé Ceské republice.
Z vyzkumu je patrné, ze jsou ucitelé, kteti vyuku s interaktivnimi elektronickymi
vyukovymi materidly podporuji a aktivné vyhleddvaji nové zdroje, zéroven je zde velka
skupina ugiteli, ktera interaktivni materialy odmita. Casto z obav z né¢eho nového & pouze

z nedostatecného technického vybaveni.

Shrneme-li data z dotaznikového Setfeni, nejvétsi prednosti interaktivnich vyukovych
materiald ucitelé spatfuji v moznosti 1épe ucivo zaklim predstavit a zapojit vice smysla.

Velkym benefitem je také vyssi motivace a aktivizace zaku.

Meze pouzivani interaktivnich elektronickych vyukovych materidli uditelé spatiuji
predevs§im v nedostatecném technickém zdzemi a internetovém piipojeni. Nekteti ucitelé se
také setkavaji s nechuti ostatnich kolegli materidly pouZivat, ¢i je limituji osobni pocitacové

dovednosti.

Uvedené zdroje interaktivnich elektronickych materialli v teoretické €asti koresponduji
s témi, které uclitelé ve vyuce pouzivaji. Diky dotaznikovému Setfeni jsem se seznamila

s mnoha novymi zdroji téchto materialil, a nejen vycet zdrojli v teoretické Casti, ale 1 svij

osobni, jsem méla moZnost rozsitit a doplnit o nové a bohaté zdroje.

V zéavéru této prace jsou prezentovany dvé piipravy vyucovacich hodin, ve kterych byly
interaktivni elektronické vyukové materidly pouzity. Jako budouci ulitelka jsem méla
moznost ob¢ vyucovaci hodiny oducit a poznat nékteré moznosti a meze pouzivani
interaktivnich elektronickych vyukovych materialii ve vyuce. Ackoliv mé jejich pouzivani
ve vyuce nékterd uskali a pfekazky, dle slov zéki, a predev§im podle jejich nasledné radosti

a uchovani si novych informaci, to jednoznacné¢ stoji za to.
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