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.  Uvod

Je mnoho déti, které nectou a ani ¢ist nechtéji. Dramaticka vychova a literatura maji

o

k sobé blizko. Dramaticka vychova muze z literatury erpat a k literatufe nas pfivést. Ja s¢
ve své praci snazim tuto cestu naplnit. PFivést déti pomoci dramatické vychovy

k literatufe. Vybrala jsem si jednu konkrétni knihu, protoZe si myslim, Ze je pro déti
zajimavd a lze s ni velice hezky pracovat. Sam autor totiz tuto knihu napsal tak, Ze ptimo
vybizi k hlasitému pred¢itani nebo vypravovani pred Sirokym détskym (a ze svych
zkuSenosti i ze zkuSenosti z okoli vim, Ze nejen détskym) publikem.

Dramaticka vychova je pro mnohé ucitelky a ucitele stale nové slovo se kterym si nevi
rady. Casto netusi co znamena a pokud védi, neumi si piedstavit, jak zafadit dramatickou
vychovu do vyucovani. Ve své praci jsem provedla i vyzkum, kterym jsem si tato sva
tvrzeni dokazala. Prave s myslenkami na uéitele z praxe, ktefi se s dramatickou vychovou
JeStE nesetkala jsem tento projekt zpracovala.

Abych méla jistotu, Ze projekt funguje a Ize ho pii vyucovani vyuzit, vyzkousela jsem
ho na své t¥{dé. Volila jsem zamérné situace, které psychicky unesou i déti, které

s dramatickymi metodami a technikami nepfisly do styku.



Il. Literatura a dramaticka vychova

S literaturou se, pokud mame $t&sti, setkavame jiz od narozeni. Vzdyt jako nemluvnét
nam podstr&i gumové leporelo, které mizeme ocumlavat dle libosti a na kterém nam rodice
ukazuji roztomila pestrobarevna zvitdtka. KdyZ povyrosteme, dostaneme znovu leporelo, ale
tentokrate z tvrdého papiru. Rodice s nami nad nim sedi a ukazujeme si dal8i véci (rodice s
nami mioukaji, $t¢kaji a i po nds chigji, abychom udélali: "Kykyryky!") a ob¢as nam nad
obrazky vypraveji i jednoduché piib&hy (napr. o ztraceném kutatku) a fikadla (spolecn€ si
fikame Paci, paci, pacicky a tleskdme u toho). Pozdé&ji nam piedgitaji pohadky, obcas i bajky.
Spolecné fandime dobru a touzime po potrestani zla. Potom uz umime Cist sami a od pohadek
piechazime pomalu k proze s détskym hrdinou. Podle naseho zaloZeni si mazeme vybirat
dobrodruzné, divéi, ale i humoristické piib&hy. Nékterym z nds starSich padne do oka
literatura zvand fantasy. jinym sci-fi, oblibeny je také horor, dalsi se vrhnou na pfirodni
tématiku, mo7na i Zivotopisy. Poznavame svét, jednani riznych lidi pii riznych prilezitostech
i v riiznych dobéch, nachdzime naméty k premysieni, Simrame nase city. A pokud se nam to
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libi, budeme si spokojené &ist az do smrti.

Ale ne kazdy ma to $tésti, Ze maji rodice dostatek Casu, aby s nim sed¢li nad knihou,
povidali si o ni a nendpadné tak dité ke knize pfitahovali. A pokud ma dany ¢lovicek jeSté

potiZe se ¢lenim, vétinou sam rad&ji sahne po filmu v televizi ¢i he na po€itaci.

Jak ho ke knize pritahnout? A je vibee nutné déti ke knize ,tahat™*? Myslim si Z¢ ano.
Vzdyt prave diky literatuie rozviji svou osobnost, "poznava skrze literaturu sebe 1 svél, uci se
Cist, vnimat, piedstavovat si, proZivat, tvofit, hodnotit, jednat, utvaii si $kalu hodnot, své
postoje k vécem, lidem i sob¢ samému" . Pro mne, jako pro ugitele, je diilezité i to, 7¢ si pit
Cetbe zafixovava spravné tvary slov, gramatické jevy a rozviji slovni zdsobu. Myslim, z¢
protoZe je to namaha a pokud je kniha hned nezaujme, hiife se soustiedi a brzy prestavaji ¢ist.
Prave pro n& je myslim velmi vhodna motivace pomoci dramatické vychovy, aby cetly o

necem co uz znaji, jsou na to piipraveni.



Jak tedy dité ke knize pfitdhnout? Pravé s tim ndm miZe pomoci dramaticka vychova.
Diky dramatick¢ vychové maji déti ptileZitost zajimavym zplGsobem pracovat s textem,
ponofit se do néj, upravit ho, proZit si ho v jinych souvislostech a pokud na konci dojde i k
divadelnimu ztvarnéni, pochlubit se svymi dovednostmi i rodi¢tim a dal3i vefejnosti.
"Dramaticka vychova rozviji obrazotvornost, samostatnost, divergentni mysleni, schopnost
naslouchat, zformulovat myslenku, vyjadiit se, pouzivat fe¢, ale i pohyb, rozviji citové

2 . _—
"2 ,»Zvysuje senzibilitu

oblasti, tvofivost, vnimani estetickych a umeéleckych kvalit Zivota
ditéte, schopnost hlubokého soustiedéni, osvojeni si dovednosti relaxovat i schopnosti

~ M 3) « . . . o v . ’ ’ v e r v .
naslouchat jinym ® “A jako téma nam maze v dramatické vychové poslouzit pravé kniha,

kterd ma podobné schopnosti.

Dramatickou vychovu nemusi dit¢ poznat jen v krouZcich a zakladni umélecké skole.
Mize se s ni setkat i na zakladni $kole pii vyuce. Bud’ piimo jako s predmétem nebo v
projektu, pii vyjimeenych hodinach &i jako zplGsobem prace uditele. Byla bych moc rada,
kdyby ucitel¢ mou praci vyuzili jako ndimét na hrani si s knihou a nenapadné piibliZzeni knihy

détem.



IIIl. Prizkum zajmu o vyuziti dramatické vychovy ve

vyucovani

Kdyz zname vyborné motivacni (a nejen motivacni) ptisobeni dramatické vychovy na
zaka, pro¢ neni dramaticka vychova vyuzivana ve Skolach vice? ProC s ni ucitelky a ucitelé

nepracuji?

Nemaji dostatek informaci o tom, co je dramaticka vychova, o jejich metodach nebo

nevédi, kde hledat vhodné téma?

Abych mohla u¢itelkdm a ugitelim co nejvice pomoci, musim védet, v cem je
problém. Proto jsem sestavila dotaznik, ktery jsem nechala vyplnit uitelky a ugitele prvniho

stupné na nékolika gkolach. Dotaznik jsem zadavala osobné (na nasi Skole) a na internctu.

Presné znéni dotazniku je v prilohach jako priloha 1. Dotaznik je tvofen uzavienymi I
. . . . . . v , PR UE S LR By |
otevienymi otazkami, aby se mi dobfe zpracovaval je rozdélen na tivod, kterym zjistuj délku

praxe, pfedméty a tiidy vyucujiciho. Poté je dotaznik rozdélen na tii samostatne casti.

Prvni &ast je pro ty, kiefi dramatickou vychovu znaji a vyuZivaji. Cilem bylo zjistit,

zda jsou spokojeni s vysledky a védi, kde hledat informace.

Druha ¢ast byla uréena u€itelkdm a ugiteliim, kieii znaji pojem dramatickd vychova,
ale nevyuzivaji jejich metod a technik. Cilem bylo zjistit, prog je nevyuzivaji a zda by je vice

informaci a tieba zpracovany projekt pfimélo je pouzivat.

Posledni ¢ast je uréena t&m, ktefi o dramatické vychove nikdy neslyseli. Cilem bylo
zjistit jejich predstavy a zda by se pustili do dramatické vychovy, kdyby jim n€kdo dal cely

propracovany projekt.

Celkem jsem ziskala 20 pouzitelnych dotaznikd. Nékteré uéitelky si totiz Spatné
precetly otazky a vyplnily cely dotaznik a na stejné otazky odpovidaly pokazdé jinak. Proto

Jsem jejich odpovédi vynechala.



Na prvni otazku jsem ziskala Sirokou $kalu odpovédi. Nejdéle bylo oducenych 13 let a

nejméné bylo necely jeden rok.
1'u druhé otazky se mi sesly vSechny ocekdvané odpovedi, tudiZ od prvni do paté tridy.

U tfeti otazky prevazovala odpoved’ vie (j. matematiku, Cesky jazyk, prvouku nebo
vlastivédu a pFirodovédu a viechny vychovy), nékolik odpovédi viak znélo cizi jazyk a jeden

nebo dva z ostatnich predmata.

V dotaznicich tak byly zastoupeny ucitelky a u¢itelé s dlouholetou praxi i kratce po
nastupu. Kazdy z u¢iteld u&f bud’ cizi jazyk nebo &esky jazyk. Myslim, Ze projekt je vhodny
ptedevsim pro hodiny ¢eského jazyka teni nebo vlastivédy a piirodovédy. Pro vyucujici
cizich jazyki tento projekt neni, ale dramaticka vychova je pro né velmi vhodna, obzvlasté

pro procvicovani mluveni.

16 dotdzanych odpovédélo, Ze se s terminem dramatickd vychova setkalo. Zbyli ¢tyf
byli lidé s dlouhou praxi. Co by se pod nazvem dramaticka vychova mohlo skryvat nevédélh.
Pouze jeden uvedl, ze by hledal informace na internetu, ostatni by je neuméli nalézt. Kdyby

jim nékdo nabidl vypracovany projekt, kromé jednoho odpovédéli ano. Jeden odpoveédél

mozna.

5 vyucujicich uvedlo, ze nevyuzivaji metody a techniky dramatické vychovy.

Nejcastéji pro nedostatek ¢asu. Kdyby jim nékdo nabidl zpracovany projekt, piijali by ho.

I'T uvedlo, Ze techniky a metody vyuziva a je s nimi spokojeno. O dramatické vychove
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s¢ dovedeli vétdinou na stiedni nebo vysoké Skole. Nejcastéjsi vyuZiti je motivace. Casto vSak
v dusledku nedostatku ¢asu Ji vyuzivaji malo. Kdyby jim nékdo dal zpracované téma, vzali by

ho, ale uzpasobilj by ho pro sv¢ potieby a pro déti s kterymi pracuji.

7. dotazniku vyplynulo, Z¢ lidé, kteif dramatickou vychovu znaji a vyuZivaji, nemaji
dle mého nazoru dostatek ¢asu nejen ve vyucovacich hodinach (aby stihli nau¢it veskeré
piedepsané ucivo), ale hlavné na piipravu takové prace, kterd je preci jen na pifpravu Sasové
narotn&jsi. Vypracovany projekt, ktery by ozivil vyucovani by vétsina i téch, co se

s dramatickou vychovou nesetkala, uvitala. Myslim, Ze by bylo velmi hezké, kdyby na



skolach fungovaly archivy, kam by se takov¢ projekty zafazovaly a vichni uéitelé by k nim
méli pistup. Vim, Zc na internctu jsou riizné strédnky s vypracovanymi projekty, ale preci jen
ne viichni ugitelé dokazi uspokojivé s internetem pracovat a tyto informace aktivné
vyhledavat. A preci jen projekt zpracovany pro danou Skolu, pracujici s podminkami, které na

Skole jsou, je na zpracovani rychlejsi.



IV. Vybér knihy

V dramatické vychové miizeme vyuzit poezii (nejen basne, ale i rozpotitadla, fikadla a

. . . , . o s T . <akvm hrdinou

verSované pohadky), pohadky (i autorské), bajky, povesti a legendy, prozu s détskym hrdinou,
ale samoziejmé i drama. "UZ jen ¢teni knizky je velké dobrodruzstvi. N&které texty jsou tak

n (4)

krasné, ze stoji za to, hrat si s nim, zapamatovat si ho na cely Zivot [ak toho vyuzijme a

pfived'me déti ke kniham.

Ja jsem si vybrala pro takovou hru s knihou z Zanru fantasy. "Fantasy je¢ oblast umeéni,
1 1 4 { Y 4 o . Y o7 4 . b N
jak literarniho, tak vytvarného i filmového, jez vychazi z pohadky a mytologie. Podobné jako

ve sci-fi (s niz se fantasy ¢astedné pickryva) je definovana rekvizitami a prostiedim, kam je

dilo situovano.

Ve fantasy prostiedi Ziji dasto nadpfirozena stvoteni, napiiklad elfové, trpaslic, hobiti,
draci, lykantropové, trolové, upifi, démoni, vily. Zakladnim kamenem fantasy byva magie.

v

Tvof
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f ¢4st nadpiirozena fantasy, at’ jde skuteéné o magii (tedy néco proti zdkontim nasi
fyziky), o vyspélou technologii (o které ticba jen tendf vi, Ze je technologii) nebo jen o triky,
které plisobi na okoli jako magie. Pibéh se nejcastdji odehrava v jiném svété, jehoz realie
odpovidaji starovéku ¢i stiedovéku (€asto se jedna o z historického hlediska nesmysinou

smes obou); existuje oviem i soucasna nebo historicka fantasy, ktera se odehrava (alespon

jako) v naSem svtg.

Autory, kteti nejvice ovlivnili soucasnou podobu fantasy, jsou zejména Robert E.

Howard (hrdinsk4 fantasy) a John Ronald Reuel Tolkien .«

Praveé posledng jmenovaného J. R.R. Tolkiena knihu Hobit jsem zpracovala jako
dramatickovychovny projekt pro &tvrtou tiidu zakladni skoly. Vyzkousela jsem ho na své

tFide, kterd je zvykla pracovat metodami dramatické vychovy.

Tuto knihu jsem si vybrala, protoZe ji dobie znam, seznamila jsem se s zivotem autora
i vét8inou jeho dél. Nadchnul mé svou Stfedozemi, vybajenym svétem, ktery ma nejen sva
pravidla, zemé&pis, ale i svou historii a mytologii. Zname ncjen mista a osoby, ale i bohy a

misto, kde ziji bohové. V kazdém jeho dile (které se vaze ke Stiedozemi) citime, Ze tento



sich niibshi. existoval pied zacatkem knihy a Z¢ bude
piibeh se odehrava na pozadi dal3ich pribéht, existoval pred zaatkem knihy a

pokracovat i kdyZ uz neni dal napsany.

Vim, Ze "knizka asto mate a nékdy piimo oteviené odpuzujc, je to vypravénka pro
déti o ziskdni draciho pokladu s vahavou pomoci malého hobita. Zakladem pochopeni je
predstava Tolkiena vypravujiciho prib&h pilkruhu déti ©® n Chigla bych se stat tim
vypravé¢em v plilkruhu déti. PiibliZit jim tento piibéh tak, aby nemyslely na filmové
zpracovani jeho pokratovéni - Pana prstenii (ani piipravované a diskutované piimo Hobita).
Aby si sami utvotili piedstavu o tom, jak kdo vypadal, jak se choval a citil. Zkusili si jejich
pozici, rozhodovali se s nimi, zazili strach, ale i radost z prekonani sama sebe. Zaroveii, aby
se vice sdruzili jako skupina, posilila s¢ piatelskd pouta, uméli své pratele ocenit a rozpoznat

o . NI o . neien nad trpaslik i nad lidmi
silu pratelstvi. Samozicjme také silu bohatstvi a jcho moc nejen nad trpasliky, ale i n

a co v8echno muZe napachat.



V. Analyza textu

1.0becné

Nazev knthy: Hobit aneb Cesta tam a zasc zpatky
Nazev knihy v originale: The Hobbit or There and Back Again
Autor: John Ronald Reuel Tolkien
Hustrator: Alan Lece

Picklad: Frantick Vrba

Nakladatelstvi: Mlada fronta

Vydani: étvrté

Datum Praha 2002

2. Namét, téma
Namét je fantasticky, putovani hobita a trpaslikli za zichranou pokladu, setkdvani s

s nebezpedim. Témat je zde mnoho, poticba pratelstvi, poklad Zivot nevrati, odvaha a
duchaptitomnost, i bezvyznamny jedinee dokaze mnohé, nencchat s secbou manipulovat,
nencchat se vystrasit, udélat (o, co je spravné, v obtizich se poznd charakter cloveka, atd.

7 dangeh témat jsem pro kazdou lekei vybrala jedno, se kterym jsem dale pracovala.

3. Tematicka slozka

3. 1. D&

Kniha m4 jednu d&jovou linii. Sledujeme setkani hobita Bilba s €arodéjem Gandalfem
a jeho pidteli trpasliky, riizna dobrodruzstvi na cesté za uloupenym pokladem, setkani

s drakem Smakem, konflikt kviili pokladu, velkou bitvu Pé(i armad a Bilbovu cestu zpet.

V8e se odehriva v pFitomném &ase.

10



Jasn¢ zde vyzniva motiv pokladu. Poklad je zde prezentovan jako moené ldkadlo pro

trpasliky. a proto zdroven i piicina konfliktu mezi nimi a ostatnim svétem.

Silny je zde i motiv pratelstvi. Celou cestu drzi druzinka pfi sob€, neopusti jeden

r 7

druhého, i kdyZ by to bylo vyhodné (napf. spici Bombur, kterého musi nést).

Posledni motiv o kterém se chci zminit, je motiv osobni odvahy. Piesto, Ze si Bilbo

neveri je odhodlan udélat a také udéla mnohé véei, které jsou velmi nebezpeéné. Velice to

SOUVISL s pratelstvim, protoze vétSinu hrdinskych skutki kond pravé pro pritele.

3. 2. Konflikt

Prvni konflikt nastava hned pii setkani trpaslikt a Bilba. Vyplyva z pofadkumilovnosti

a hlavng touhy po klidu na stran¢ Bilba a jakési rozjivenosti a touze vyprovokovat na stran¢
trpaslik.

Dalsi svr je v Pusting, Gandalf zmizel, zagina priet, nemaji dostatek jidla a opodal je

ohen 3S1ching vEal uxd: ciny i I cné : :
1. VSichni vak v 1i, Ze tyto kon¢iny jsou velmi nebezpedné. Kdo (zda vibec n¢kdo) se
tam pijde podivat?

K vwznamne ni de . “lv MRNTIRTIa :
yznamnc pri dojde mezi Glumem (osamélym stvoienim, Zijicim pod horami) a

Bilbem. K VI porusi : . ” -
do prvni porusil pravidla, kdo mél v tmyslu jiz od za¢atku je nedodrzet?

Mengi A ey | o . . , . .
neshoda mezi kralem elfti v Temném hvozdé a trpasliky (o divodech jejich
Dobytu v lese a rigend . o . . . . .
poby SCaruseni hodokvasu clfi, coz trpaslici ve strachu, aby je nikdo nepripravil o

poklad, nechtéji fict) je uvrhne do vezen.

Ovsem nejhors e VA ing T '
m nejhordi je, kdyZ je nalezen a zachranén poklad. Tchdy se naplno projevi

trpashiéi - ‘< e
pashici chamtivost a touha po zlaté. Dojde k hadce s Bilbem a dokonce i k velké bitvé.

11



3. 3. Dramaticka situace

w

Zlobii, kterym se Bilbo pokusi uloupit meSee, vechny krom¢ Gandalfa zajmou.
Bilbo se ztratil ve tmé a je uplné sam.
Je noc, zachranili se sice pied viky na stromech, ale dlouho se tam neudrzi.

, " e . . a g 1 11St1
Jsou bez jidla a piti, tiz{ je tmavy prostor lesa, nedychatelny vzduch a nejsou s jist

zda jdou spravng.
Bilbo ziistal jako jediny nesvazin obfimi pavouky.
VSichni trpaslici jsou uvéznéni v elfim vézeni.
Bilbo se setkava s drakem.
Bilbo se nedohodne s trpasliky. Odevzdava Arcikam ,nepfiteli®.

Bitva P&ti armad, vypada to na prohru.

3. 4. Postavy

Hlavni postavou je hobit Bilbo. Hobiti jsou ,,mali lidickové, dosahujici asi tak
polovi¢ky naseho vzriistu a men3i nez, bradati trpaslici. Hobitové Zadné vousy nemaji. ... Maji
sklon k obtloustlym bFiskaim, oblékaji se do pestrych barev (hlavné do zelené a Zlut¢), nenosi
Zzadnou obuv, pong¢vadz jim na chodidlech od prirody roste husta a hiejiva hnéda srst,
podobna srsti na jejich hlavach (jenZe na hlavach je kudrnatd); maji dlouhé, obratné hnédé
prsty na rukou, dobromyslné obli¢eje a sméji se hlubokym hlaholivym smichem (zv1ast' po
obCdg, kiery si dopiavaji dvakrat denng, kdyZ se jim to podaii) .« Bilbo s¢ ndm zpo&tku
jevi jako pohodiny, trochu piihlouply, milujici sviij klid a lehko ovlivnitelny. Jak piib&h

pokracuje, zjist'ujeme, Z¢ viibec neni hlupdk, naopak si dokaze poradit i v téméf nefcsitelnych

12



situacich. Chova se &estné a ma smys! pro spravedinost a hlavng projevuje velkou odvahu a je

schopen pro piatele udélat témét cokoliv, pokud to neporusuje jeho mordini kodex.

Diilezitou postavu mame i v ¢arodéji Gandalfovi. Je to stafec s holi, vysokym
$picatym modrym kloboukem, dlouhym Sedivym plastém, stiibrnou $alou, pies kterou mu az
po pis splyva bily plnovous, a v &ernych botech. Mnoho o ném nevime. Objevuje se a mizi,
naznaduje, Ze ma na starosti néco mnohem diileZitgjsiho (ze je to pravda se ukaze v Panu
prstend) a presto se vzdy vrati, kdyZ je ho potfeba. Plisobi mirnym dojmem, ale vime, Z¢ kdyZ
se roz€ili, je velmi moeny a vladne silami, které obycejny smrtelnik neznd. Presto neni

nafoukany, z{istava moudrym starcem, ktery ochotn& pomaha nasi druZince.

Neméné dileziti jsou trpaslici. ,,Jsou vesmés houZevnaté, urputné plemeno,
tajndstkafske, pracovité, pamatuji na kiivdy (i dobrodini), miluji kamen, drahokamy, véci, jez
nabyvaji tvaru pod rukama femesInik?, spi$ nez véci Zijici vlastnim zivotem @) « postavou
jsou mensi, spise podsaditi s mohutnym pinovousem. Jejich rodovou zbrani je sckyrka.V nadi
knize je nejhlavngjsi z nich Thorin Pavéza, syn Thraindv, syna Throrova, Krale pod Horou.
Hrdy na své piedky a svou moc. Neni zly, ale ptesto spacha zI¢ skutky, protoze ho ptemizZe
posedlost pokladem a zv1aste touha po krasném drahokamu jménem Arcikam, Srdee Hory.
Nosi blankytn& modrou kapuci s dlouhym stiibrnym stfapcem. Umi hrat na harfu. O dalsich
trpaslicich toho vime méné. Dvalin ma tmavozelenou kapuci (hraje na violu) a je bratrem
Balina (Sarlatova kapuce a také viola), ktery je dobrosrdeény, prizkumnik, trochu
dobrodruzngjsi povahy nez ostatni a ma Bilba opravdu rad. Kili a Fili (modré kapuce a
housli¢ky) jsou také bratii a z celé skupinky nejmladsi. Dori ma stejnou kapuci jako Nori
(purpurovou) a je velice obétavy, nékolikrat Bilba zachrani i v ohroZeni svého Zivota. Oin
(hn€dd) a Gloin (bild) jsou nejlepsi v rozdélavani ohné. O Orim (Sediva) mtzeme fici jen
tolik, Ze hraje na flétnu (stejné jako Dori a Nori), Bifur a Bofur (zluté) na klarinety. Poslednim

je tlusty Bombur (svétle zelena), ktery ovlada bubinek, pokud neni dobfe najeden, byva
popudlivy.

Zlobti jsou kamenti obfi, velikanské postavy s nepiili§ dobrymi umysly. Poznaji se
odle ohr vch 187ky et tvar lel o v
p ohromnych t&zkych oblicejl, tvaru jejich nohou a nevybiravé mluvy. Pred sluncem se

musi sc ] i Y . o
i schovavat do podzemi nebe se proméni na horninu ze které vznikli. Jsou hloupi a

snadno se vyprovokuji k hadee.
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Elfové jsou ,,bytosti vysokého §tihlého vzristu s jemnymi rysy v obligeji a $picatyma
udima. ... Vyznatuji se velkou moudrosti, maji radi pirodu (€asto bydli ptimo v lese,

v domech postavenych na stromech). Jejich rodovou zbrani je luk ©)  Také jsou nestdrnouci
(neumiraji na stai). Zde jsou li¢eni jako veseli lidickové, kiefi radi zpivaji a vypraveji
piibéhy. Picsto citime, Ze jsou moenéj$i a moudicejsi, neZ se zdaji. Picdstavitclem je Elrond

2 Roklinky, ktery potvrzuje moudrost elfii a znalost tajemnych véci (runy vieho druhu, jména
zbrani, davné panovniky, mésiéni litery, ...). Druhym je potom kral elftt z Temného hvozdu.

Poznavame ho jen jako ochrance bezpedi a klidu svych elfii, kdyZ uvrhne do zalatc trpasliky.

Skfeti —,,shrbend, zjizvena, $pinava a oskliva stvofeni bez jakychkoliv moralnich a
ctickych kodexii. Ziji v hlubinach hor ve spleti hrubé tesanych, neosvétlenych chodeb. Jejich
spole¢enskym uskupenim je smecka, tlupa & horda. Nejsilngjsi ¢len jejich tlupy se stava i
jcjich viideem — kralem (0 « (Je s podivem, e skieti jsou vySlechténi z elfd. Tuto ohavnou
vee, kdy clfi podstatu ping pievratil,proved! Melkor.) PouZivaji zakiivené mece. Podle
autora ,,neni nepravddpodobné, 7e vynalezli ndkteré z masin, které od té doby suzuji svet,
zejména dlimyslna zatizeni na zabijeni velkého poctu lidi najednou, ponévadz si vzdycky
libovali v kolech a ve strojich a ve vybusninach,..."'". Zdej§i kral se nazyva Velky skicta
zatim je$t¢ on ani jeho smecka na§tésti nic nevynalezli, ale zato se kamaradili s Vrrky (zli

viei Zijici za hranicemi Velké Divoéiny). Spoleéng nahnali trpaslikim s Bilbem a Carodgjem
pékny strach.

Podivnou epizodni postavickou je Glum. Jmenoval se Sméagol, ale poté, co kvali
prstenu zabil svého pritele, byl vyhnan ze svého rodu (nejspi§ pibuzni hobiti), usadil se pod
MIiZnymi horami a stal se Glumenm. Drobnym, slizkym tvorem, tmavym s kulatyma bledyma
oCima ve vyzablém obliceji. Lovi ryby a sem tam i skiety. Sigla a vydava zvuk, podle kter¢ho
ma 1 ymeno: ,,Glum*. Ze vieho nejvice si ceni svého prstenu, svého milaska. Je vychytraly,

osamoceny, mozna 3 ytili Cini pong dnt
amoceny, mozna by nam ho mohlo byt i lito, ale moc prstenu ho &ini ponékud paranoidnim
aagresivnim,

Or ‘ v o i i s . . . o
drlové. V tomto piipadé opravdu obroviti ptaci se svym velitelem — Panem orlt. Jsou

to pratelsti A . S PR Te T xatelg
pratelsti tvorové (chovaji se a mluvi jako lidé), kteii nkolikrat poskytnou nasim piatelim
pomoc.
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DilleZitou pomoc jim poskytne i Medded. KoZoménec, tvor, ktery méni svoji kiZi:
»n¢kdy je ohromny &erny medvéd, nékdy veliky, silny dlovek s mocnymi paZzemi a s divokym
plnovousem 2" Je obklopen mluvicimu zvifaty, které mu pomdhaji. Zivi se vélSinou
smetanou a medem. Neni piilis rad, kdyZ ho nékdo vyrusuje, rad viak pomize, pokud ho

presvedei, ze opravdu potfebuji pomoc. Také je zvedavy, tehoz Gandalf vyuzije.

Pavouci jsou i tady ona osminoha stvoient, ale obrovitych rozmérii, mluvici lidskou
feci a touzici po masicku z trpasliki. Nastésti se daji snadno nastvata vyprovokovat

k neuvazenym ¢intim. Trochu zlomyslni.

V Jezernim mésté se setkavame s lidmi. Nejvyrazngjsi piedstavitelé jsou starosta a
Bard. Starostovi velmi zalezi na jeho moci, bohatstvi a slave. Neni piili§ stateCny, ale jc
vychytraly. Naproti tomu Bard je sice trochu svefepy, pesimisticky, ale pravdomluvny a

poctivy, neboji se udélat véci, které jsou spravné, ale nebezpecné. Také je vyborny lu¢istnik.

Nemalou roli sehraje také stary drozd, ktery umi mluvit, ale jeho feci rozumi jen Bard
a tak si musi na pomoc zavolat havrana ze starého rodu, ktery bude tlumogit pro trpasliky.
Diky drozdovi se Bard dovi o drakov¢ slabiné. A diky havranovi se trpaslici dovi, Z¢ Smak jc

mrtvy a k paldci tahnou lidé, ktefi si chtgji vzit &ast pokladu.

Jako posledniho zde mame draka Smaka. Stary, piesto jesté kolosalni, rudozlaty drak
s Jednou hlavou, netopyiimi kiidly, obrovskym ocasem, Zeleznymi $upinami, bledym bfichem
s pancifem z drahokamti a ulomk zlata, které mu zarostly do (&la, piesto s lysinou v jamce na

leve Casti prsou, kterd se mu stane osudnou. Chrli ohei. Miuvi lidskou feéi. Mysli si o sobg,

Z¢ je chytry a Istivy. Nam se jevi jako pysny a vychloubagny.

3. 5. Prostredi

D¢j se odehrava ve vymysleném, fantasy prostiedi, které viak ma vzor v mistech, kde

lolkien vyristal (Anglic — Worcestershir, Birmingham, Sarehole a Oxford).
Navstivime ttulnou noru Dno pytle v Kopei a seznamime se zakoutim, jako

stvofenym pro hobity — Krajem. Projedeme nevlidnou Pustinu (nazyvanou té2 Divogina), tady

1)1 zli tvorové. Pravé do jejich doupcte sc dostaneme. Podivame sc do podivuhodné krasného
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adoli Roklinka (také Imladris), kde Zije v Poslednim domackém domé elf Elrond a jcho |
ptatelé. Budeme vlageni pod horami, zde se schovavaji skieti a tvor jménem Glum. P.(')zlrmme,
kde 7iji orli. Jak vypada Meddgdova siti. Budeme trpét hladem v Temném hvozdé. Z‘,]ls_lim(,:,
jaké to je u elff, zijicich v Temném hvozdg (hlavné si prohlédneme jejich zalar). Uvitayi nas )
v Jezernim mésté (misté, které je celé vybudované na jezefe) a hlavné si prohlédneme trpashici

palac, preménény v drakovo doupé.

e e ¥ oiizddli zemi hobitd, Sirokou
Autor popisuje krajinu tak, jak ji vniméa Bilbo: ,Napfed projizdeli zemi
. .. o . omi ctlnicemi tasnymi hospodami,
solidni krajinou, obydlenou slusnymi usedliky, s dobrymi silnicemi, s obasny I
R B % t1ea. kierv si Sel pekné ¢m. Pak piisli do
a tu a tam potkali n&jakého trpaslika &i sedléka, ktery si Sel pkné po svem. Pak |

e w1 (1)
kraj0i, kde lidé mluvili divnou feéi a zpivali pisné, jaké Bilbo jesté nikdy neslySel
4. Kompoziéni slozka

Kompozice je chronologicka. Pouze ve chvilich, kdy se Bilbo oddéli od trpasliki je

retrospektivni (piiblizuje nam, co zatim délali trpaslici).

Pro dramatickou vychovu je dilezité, Ze vnitini vystavba d&je ma kompozici
dramatického oblouku. Na za¢atku se seznamujeme s jednajicimi postavami (svacina
trpaslikd a Gandalfa u Bilba) a je nastolen pocatedni konflikt (nalézt a ziskat zp&t uloupeny
poklad). Béhem dgje se odehravaji mensi konflikty, které jsou ihned feSeny (zlotii, skfeti,
pavouct, elfové,...). Poté dojde ke krizi (déleni se o poklad, Bilbo na protest opousti
trpasliky). Na konci je rozuzleni (velka bitva, ktera skongi vitézné a po niz trpaslici zmoudti)

a ukonceni konfliktu (uznani prava na poklad, usmifent).
5. Jazykova slozka

Autor vyuziva spisovny i hovorovy jazyk. Celym dilem nas provazi vypravee, ktery

nas upozornuje na nedostatky nékterych rozhodnuti, upfesiiuje a seznamuje nas s véemi, o
kterych piedpoklada, Ze nic nevime.

16



o " ecituil &1 zpivail. ¢ avodili
V knize najdeme mnozstvi basni i pisni, které osoby recituji Ci zpivajl, aby na

potiebnou atmosf{éru.

. , ¥ T " -1 i Sené a
Postavy jsou profilovany tim, jak mluvi Napf. Trpaslik Thorin mluvi vznesené

. . T ali své pla  mozZnosti,
jakoby v kudrlinkéch: ,,Sesli jsme se, abychom prodiskutovali své plany, své mozn

R : a dalekou ¢ ze kicre
prostiedky, ziméry a opatfeni. Brzy. je§té pred Gsvitem, se vyddme na dalekou cestu, ze k

se snad nékteii z nds, a moZné nikdo z nas (s vyjimkou nascho pfitele a radee, davtipného
carodéje Gandalfa), uz vickrat nevrati. Je to slavnostné vazny okamzik (14 « Naproti tomu
zlotii mluvi nespisovné: ,,Byl by nanejvys jednou do huby. ... Ani ne, dyby se stahnul a

vykostil. ¥« Glum zase vydava zvlastni zvuk (podle kterého ma své jméno) a 8isla: ,Ne,

¢ v w IR s . - “()) "
Jesté ne, milasku! ... Musime to hledat, ztratilo 3¢ to, glum!" ™",

Pan Tolkien si umi s jazykem pohrat i jinak. Napf. kdyZz Bilbo mluvi s drakem a
. . , vy AP M T < bhi "1
nechee mu toho moc prozradit, ani byt nezdvotily a nefict mu nic: ,,Jsem ten, kdo pohibiva

sv€ prdtele zaZiva a topi je, a zase je zaZiva vytahuje z vody. Pridel jsem ze dna pytle, ale
v Zadném pytli jsem se neoct]!'”,
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VI. O projektu

Dramatickovjchovny projekt Hobit je uréen Zdkiim ctvricho roéniku zakladni Skoly.
Zaméiuje se na piivedeni zaka ke Steni a kniham (nalézani pot&seni z cetby). Zaroven poznani

zanru fantasy, ktery je pro toto obdobi déti ldkavou Cetbou. Seznamujeme se s hobitem

’ v

Bilbem a pozndvame, jaké vihody a nepifjemnosti ndm piindsi pra telstvi. Co viasting znamena
piatelstvi a zodpovédnost, kterou sebou nese. Jak se sebou nenechat manipulovat a hlavn¢

poznat, kdy se s nami nékdo snazi takto jednat. Jakou moc ma bohatstvi a zda té moci
podléhame.

Projekt byl realizovan ve $kolnim roce 2005/2006 v mé {Fidé (celkem 19 déti — 10
divek, 9 chlapei) na zakladni $kole Emy Destinnové se specializaci na jazyky. Moje skupina
je viak ncjazykova (md mensi hodinovou dotaci na jazyky neZ tidy jazykové a vyuka jazykt
probihd v neptilené tiidg). Nachézi se zde 5 integrovanych déti se silnou dysgrafii a dyslexii a
z toho dva i dyskalkulii. Jedna divka mé potiZe s nevyzralou nervovou soustavou, dva hosi se
zviadanim své agresivity (jsou tumeni 1¢ky). Dalsi Styfi déti maji diagnostikovanou slabou
dyslexii a dysgrafii. Jeden chlapec jako velmi hyperaktivni. Jedna divka nerozumi dobfe vSem
Ceskym sloviim, protoze je piivodem Vietnamka a rodi¢e nehovoti dobre Cesky. Presto zde
nejsou vyrazné vychovné potize. Déti jsou k sob& v ramei moZnosti kamaradské, dokazi
jednat i jako celek. Obgas dochdzi k mensim hadkam, ale vicemén jsou zde pevné dané
kamaradské vztahy. Nejvétsi potize obcas &ini jejich piilisnd komunikativnost (0 viem chtéji

povidat) a nezvladani projevii hyperaktivity (z niceho nic se postavi, lezou po zidli, ...).

Ttida mela predchozi (roéni) zkugenost s dramatickou vychovou. Pouze nove piichoz
zac1 David. Pavel a Terezka zadnou zkugenost neméli.

Hobitovi jsme se vénovali vzdy v ttery od 10:55 do 12:35 (to znamend, Ze jsme na
kazdou lekei mli zpravidla 1 hodinu a 35 minut, 5 minut jsme museli vénovat iklidu tiidy,

abychom opustili tridu v€as). V této dobé jsme méli mit hodinu vlastivédy nebo piirodovédy

(podle toho zda byl sudy nebo lichy tyden) a gesky jazyk Gteni.

Tida je v pfizemi, kde je kromé ni uz jen tfida naproti (také nejazykova). Ttidu tvoti
nekolik mistnosti. Za dvefmi je tzka mistnost slouzici druzing, pokud mame jedté vyucovani
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(odpoledne jsou viechny mistnosti druziny) (je zde stolek ucitelky, nékolik mal,y(:l‘], dstollf:l )
s zidlemi, n&kolik nastének a skfiiiky). Z ni vedou troje dvefe. Prvni do samotn€ til y,, de
vyucuje, druh¢ do umyvirny z¢ které je vstup na zachod a tieti, Eelni do posledni malé .
mistnosti, kterd je vyuzivana hlavné na odpocinek (je v ni velka molitanova matrace, nekol

i ot idlemi, na stolcich je vétSinou
malych molitanovych kostek, politaic a podél stény stolky se zidlemi, n J
vyber knih). Ik
: $ mého koutku: lavice a mého stolku
Lekee probihaly ve tidg, kde se vyuduje. Kromé mého koutku: lavice a me ,
ST feime isténka, vestavéné
jsou zde tii lavice se zidlemi a kruh z lavic a Zidli. Samoziejmé tabule, nastcnka,

skifitky a skiifi s televizi a videem.
Snazila jsem se dosahnout t&chto cilt:

Z predmétu Eesky jazyk a éteni pokryva tyto o€ekavané vystupy:
7k pracuje tvofive s literdrnim textem dle pokynd ucitele a podle svych
schopnosti
Vyjadtuje své pocity z preéteného textu

. . C S nunikaéniho
Voli nalezitou intonaci, piizvuk, pauzy a tempo podle svého kot

zaméru

Z ptedmétu Clovek a jeho svét pokryvi tyto oéekavané vystupy
(Vlastivéda a prirodovéda):
Uréi svétové strany na mapg, orientuje se podle nich
Ridi se podle zasad bezpeeného pohybu a pobytu v piirodé
Orientuje se v zakladnich forméach vlastnictvi
Rozlisuje jednotlivé etapy lidského Zivola
Uplatije ugelné zplisoby chovani v situacich ohrozujicich zdravi a v modelovych
sttuacich simulujicich mimo#adné udalosti

OSetif drobna poranéni a zajisti Iékaiskou pomoc

Z piedmétu Uméni a kultura pokryva tyto o¢ckavané vystupy:
VYWari v ramei svych individudlnich dispozic jednoduché piedehry, mezihry a
dohry a provadi elementarni hudebni improvizace

porovnava riizné interpretace vizualné obrazného vyjadieni a ptistupuje k nim jako
ke zdroji inspirace
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osobitost svého vnimani uplatituje v piistupu k realité, k tvorbé a interpretact

vizualné obrazného vyjadieni

Mym velkym pfanim bylo, aby se do tfidniho kolektivu dobre zapojili 1 novi zaci a

nali zde nové pratele. Méla jsem totiZ trochu strach, aby novi Zici mezi celkem pevnd

utvorenymi vztahy nasli néjakou spifznénou dusi.



VII. Vyzkum — co o Hobitovi védi déti

Pfedtim, neZ jsem se pustila do vymysleni strukturovaného dramatu Hobit, ud€lala
jsem si maly priizkum (dotaznik) mezi détmi ¢tvrtych tiid. Piesné znéni dotazniku je
v piilohach (piiloha 2). Ptala jsem se jich zda a jak hodné Ctou. Kdyz odpovéd znéla:
Nedtu.* Pokragovaly otdzkou zjistujici divod a co by je ke knize mohlo privést. Pokud
odpov&dély, Ze ¢tou, ptala jsem se, jestli knihu Hobit znaji. Pokud neznaly, co by od ni

“ 1 . : oo . 4stiku trpaslikt a hobita.
otekavaly. Téch, co knihu znaji, jsem se vyptala na char akteristiku trpaslikti a hobite

Dotaznik vyplnilo celkem 84 déti ze ¢tvrtych tiid nasi Skoly.
U prvni otazky se vyskytla potiz. Mnoho déti pochopilo slova malo nebo viibec za
jednu odpoved’, proto jsem ji tedy tak hodnotila. Na prvni otdzku tedy odpovédélo 18 deéu

, Cr v xy “r o o v unha tech. kiefi s i, zc Ctou
hodng, 48 d&ti priméiene a 18 déti mélo nebo vibec. Pievaha téch, ktefi si mysli, Z

piimétené mé potésila.

Druha otazka byla jen pro ne¢tenaie. Odpovidalo na ni tedy jen 18 deti. 10 jich
odpovédélo, ze nema Cas, Ctyfi k tomu jesté dodali, Ze je to ani nebavi. 2 dét ¢tent nebavia 6
nemuZe najit knihu, ktera by je zaujala.

Zajimalo mg, co dé&t délaji, Ze nemaji na ¢teni Cas, Gstné jsem se tedy dovédela, 7c
maji mnoho krouzkd. (Je pravdou, ¢ jen nase $kola nabizi veliké mnoZstvi krouzkl a déti
Casto odchdzi ze $koly az kolem ¢tvrté hodiny. Doma si potom musi napsat tkoly, ucitse a
najist s¢ a pokud o knihu nemaji zajem, Ze by si etli pred spanim, asi opravdu nemaji cas.
Myslim, Ze nékteré déti nemaji ¢as také proto, Ze travi mnoho ¢asu na internetu. U mé ve tiide¢
je velmi oblibené povidani si pres ICQ, kterym déti travi nékdy i nekolik hodin.)

Na posledni otazku pro neétenare 4 déti odpovédély nic, 9 kdyby predem védély o cem
to je, 1 kdyby ho zaujala ilustracemi a zbytek (4 d&ti) napsal o ¢em konkrétné by kniha méla
byt (historie, pFiroda, koné a hudba).

Myslim, Ze je pot&sujici, Ze jen 4 d&ti nemaji o knihy viibec zajem. Zaujalo mg, Ze jen
1 by se nechal ovlivnit ilustracemi. Vzdy jsem si myslela, Ze ilustrace jsou to, co ¢lovéka na
prvni pohled upouta.

I'éch 9 deéti, které by predem chiély védét o Gem kniha je, hovori pro dramatickou
vychovu. Na druhou stranu, moc mé to nepiekvapilo. Po Gspéchu filmu Pan prstenti mnoho

déti pecetlo celou trilogii. Stejné to bylo i1 se zfilmovanim Lva, ¢arodéjnice a skiin, kdy se
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e s talik nece n déti z mé tiidy a dle
d&ti nadgen¢ pustily do této knihy, ale dalsi dily uz tolik necetly (alespon déti z mé tiidy

kolegyti tomu tak bylo i v jinych tfidach).
; . 7e & & fimefené.
Otazka ¢tyii byla rozeestnikem pro déti, které napsaly, Ze Clou hodné nebo pit

« x : X4 S raCovalo
Z t&ch, co odpovadaly, Ze ctou hodné getly Hobita 4 d&ti. 14 déti tedy pokra
o " Ay > jich pozdéji ptala,
k otézce daldi. Na ni odpovedely prekvapivé jen 2 d&ti ano (kdyZ jsem se jich pozd€)i ptald
AP -oblé apamatovanim
zda Cetly Pana prstentl, vétsina odpovédgla, Ze ano, problém tedy byl se zapat
Jména autora). Od Hobita viichni shodn& o&ekavaji dobrodruZstvi.
. 5 i izku. 12 zné
Z dé&ti, které Stou piimétens, cetlo Hobita 11. 37 jich odpovidalo na 5. otaz

. . S . . Adk statni znovu shodné
jnou knihu od pana J. R. R. Tolkiena. Jeden ¢cka od Hobita pohadku, ostatn
dobrodruzstvi.

11, ktefi odpovedeli kladnd na otézku picéteni knihy Hobit, odpovidali na otdzky
charakterizace hobita a trpaslikd. U hobita se nejcastéji objevovalo piatelsky, potom hodny,
nckolikrat se objevilo i odvazny a po jednom zakrouzkovani ziskaly vlastnosti: chytry,
bojicny, 7brkly a rozvazny. Hobit se je tedy pro déti vyloZené kladna postava.

Trpaslici jsou nejeastéji odvazni, potom lakomi a hodni, po jednom hiasc se objevilo

g : ‘ nasliky jak 2 adné
tak¢ u vlastnosti chytii, zbrkli a piateldti. D&ti tedy nechapou trpasliky jako opravdu klad
postavy.

: . M NMet e . : o dt] 7 s1 11 piectou
Dotaznik mi potvrdil, Ze d&ti uvitaji, kdyZ budou o knize predtim, ne si ji prect

néco vedet. Pokud si néjakou knihu picctou, velmi dobic jsou schopny rozezndvat vlastnost
jednotlivych postav.

[rochu mne mrzi, 7e jsem dotaznik nezadala vice détem, abych méla vEtsi srovnani.
ObzvIaste z jinych skol, protoZe naSe $kola je svym zplisobem vybérova a proto by mohl muj

dotaznik dopadnout na jinych 8kolach jinak.
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VIIl. Projekt Hobit

1. Seznameni s hobity

) \ ol 3 1 a zvyky, jeho
Cil: DV —seznameni s Bilbem, jeho piivodem, diraz na jeho Zivotni styl a zvyky. J

norou
Cj — vedeni dialogu
, . e o rozdéleni do skupin s ¢astmi
Pomiicky: 3itek na zavazani o&i, barevna vesticka, papirky pro rozd€leni do skuy

. M1 AURK ) iry a fixk
dne, pastelky, velky balici papir, figurka (napf. ze hry Clovéce, nezlob se¢), papiry a 1ixky

1. 1. Hra - Honi¢ka na babu

s . “r . s i , o podart,
Jedno z déti ma zavazané o¢i a snazi se placnout jiné dité, pokud se mu to podz
it s el et s PR xima uhvbat a volaji: ,.Slepa
preda Satek. Ostatni déti se snazi pied ditétem se zavazanyma ocima uhybat a volaj: ,.5lcy

babo, chyt’ si meé!*

Nechdm nékolik déti vystiidat v pozici ,,slepé baby*.

1. 2. Kruh

AN o : v i 5 sclém svéte.
Posadit déti na zem do kruhu. ,,Riizné varianty téhle hry jsou zndmy po celém s
. . . . ) . , NgR Nt A PIee 7a
Dokonce i ve svétech vymyslenych. V jednom z vymyslenych svétd Zije i nds host, kterého 74

chvili pfivedu. e trochu plachy a tak na n&j smite mluvit vzdy jen jeden. Snazte se zjstit kdo
to je, odkud je a jaké ma Zvyky.«

1. 3. Horka zidle - Bilbo se predstavuje

Tato Cinnost znamend, e hlavni predstavitel musi v roli predat n¢jaké informace a
Zdroven Icagovat na ostatni. N&kdy to mize byt velmi nepiijemné, skoro jako sezeni na horké
Zidli.

Ucitel si na sebe vezme barevnou vesticku, kterd symbolizuje hobita Bilba. (Dokud Ji
ma na sob¢, chovi se Jako Bilbo.) Vejde mezi déti a zepta se, zda si mze u nich sednout.
Potom uz necha iniciativu na détech. Pouze pokud jsou déti nesmélé, tak jim miZe pomoci.

Déti by mely zjistit, ze Je hobit jménem Bilbo, (pokud nevédi co jsou hobiti, méli by zjistit i
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; % AFsky i si na svij klid a
to,) pochazi z vesni¢ky, zije v nofe pod Kopcem, je spise samotaisky, potrpi st na svuyj
i "4 ¥e Yaci maji viec informace, rozloudi se a
potadek. V okamziku, kdy ma ucitel pocit, Ze zaclt majt viechny informace,
odejde. Zpét piijde uz bez vesticky jako ucitel.

] ) C o s udélal dojem. Jak
Rozhovor, co vlastng déti zjistily, co si o hostovi mysli, jaky na n& udélal dojem

podle nich travi sviij den.

1. 4. Improvizace - Bilbtv den

Rozdeleni do skupin pomoci papirkdi s népisy RANO. DOPOLEDNE, POLEDNE,
ODPOLEDNE a VECER. (Od kazdého papirku je pocet, ktery chceme mit ve skuping.)
Kazdé dité si vylosuje jeden a podle napisu se utvori skupiny. Maji za tikol vytvorit kratkou
improvizaci (scénku, kterou si rAmeove domluvi), jak Bilbo travi danou ¢&ast dne. Ponechame
détem asi pét minut na domluvu, Mohou vyuzit veskeré zafizeni tiidy. Po uplynuti ¢asu dets
predvedou své kratké improvizace ve sledu rano, dopoledne, poledne, odpoledne a vecer. ‘

Po predvedeni si sedneme zpét do kruhu. Co jsme se 0 Bilbovi dovédeli ted’? Jaky je

. ) . T : 1 v&det?
Jeho typicky den? Bavil by nés takovy Zivot? Co jest¢ cheeme o hobitech a Bilbovi vedet

1. 5. Kresba Bilbovy nory

Zkusime si co nejptesnéji udelat nacrt hobiti nory. Ugitel piinese velky kus baliciho
papiru. Déti mohou zistat ve skupinkéch tak, jak byli na predchozi praci nebo (pokud
dochazelo k velkym sportim) je mozné je rozdélit znovu. Kazda skupinka dostanc piidélenou
Cast papiru a ¢ast bytu — predsii, kuchyn, loznice, obyvaci pokoj a spiz. Pastelkami pak déti

nakresli, jak zadana ¢ast nory vypada, jaké je uvnitt vybaveni. Kdyz maji hotovo. nechat si
detailng popsat, co kde lezi, k emu to sloui.

1. 6. Bilbovy myslenky — vztah k vécem a nofe

Ucitel vezme figurku (napt. ze hry Clovéte, nezlob s¢) a poloZi ji do nékteré z détmi

namalovanych mistnosti. D&, které na t¢ mistnosti pracovaly se postavi. Koho se ucitel
dotkne, ten fekne vztah Bilba k dané mistnosti. Kdy? vezme ugitel do ruky figurku, Zici si

sednou a vstane dalsi skupina, podle toho, kam utitel polozil figurku.



1.7. Brainstorming — shrnuti informaci o Bilbovi

Déti pii této technice mohou vyslovovat cokoliv je k danému tématu ni\P-ad‘.],C»l mvc |
nesmi byt hodnoceno &i dokonce kritizovano. V druhé fazi pak mizeme nesouvisejiel Veet
vyskrtat, najit to nejvhodnéjsi. , ol . o Bilbovi

Déti sedi v kruhu kolem papird a fixek. Ukolem je shmout, co vSeChno 5¢

. . 1 et ca
dovedely. Kazda informace s¢ zapisuje na papir. Snazime s¢ dat BllbO\/l. konkrétni t\./al I;ilbow
vlastnosti. Po skonéeni je vhodné piipichnout papir s Bilbovou norou a informacemi O

nékam na piistupné misto.
2. Reflexe Seznameni s hobity

2.1. Hra

. . . < Velmi e vilo a dalo mi dost prace
Piekvapilo mg, Ze déti tuto honicku neznaji. Velmi je to bavilo a da

tuhle hru ukongit v ¢ase, ktery jsem ji vymezila.

2. 2. Kruh

i . < (y Adimir. kdyZ jsem rekla
D&t jsou zvyklé sed@t v kruhu, probéhlo bez potizi. jen Vladimir, kdyZ )

T e . ot e : ; slenymi
vymysleny svét, musel tiide sdlit, ze se fika fiktivni a proto Jsou knihy s vymysieny

. . i v e xt %Y Sre zvlaste po
piibehy scient-fiction, &imz rozhovor na chvili sto¢il nechténym smerem (obzvlaste p

Honzikove poznamce, Ze piijde robot).

2. 3. Horka zidle

. : . . ORI YT -oli Bilba jsem
Napred se nikdo na nic neptal, potom miuvilo nékolik déti najednou. V roli Bilba
- NENSTI . . sxr & ral veiho a
je usmérnila, Ze takhle jim opravdu nerozumim a moc kfi¢i. Simon s¢ ujal role mlu a

Y 3 Y il zeptal se, pokud ne,

kdo se chtél na néco zeptat, poseptal mu to. Pokud s tim Simon souhlasil, zeptal s, pokud n,

. e e ) , e . > ice jeste
zhodnotil tazajiciho jako hlupaka a odmitl se ,,na takovou kravinu® zeptat. Vedlo to sice

k nekolika kratkym hadkam, ale nakonec se dovédely vechny potiebné informace.

o e ot Xt &Savall na Simona misto, ¢ i
Pfi rozhovoru o tom, co se dovédely, si ndktefi stézovali na Simona misto, aby sdelovaly,

co vedi.



Ukézalo se, 7e nas (mj) Bilbo je (kromé informaci, kieré jsem se snazila jim pfedat)
velice klidny, jen nema rad, kdyz se nékdo hada a moc kFici. Pusobi dojmem, Ze by néco

snédl a je osamély. Asi s nim bude ,,pékna nuda®.

2. 4. Improvizace

Nez doslo k improvizaci, musela jsem fesit Amal¢in problém s Katou (nechtéji byt
spolu), ale potom uz se déti zabraly do vymysleni Nechala jsem jim na to vice Casu, protoZe
nékteré skupiny vymyslely vtipné pointy.

Rano probihalo pro Bilba velmi ndroéng. Vzbudil ho kohout. Bilbo ihned dostal chut’ na
kohouti peginku. Zavolal proto svého souseda, aby mu zabil kohouta. Spoletn€ ho stahl
z klize, pticemz se potezali a museli se navzajem oSetiit. Koneéné byl kohout v troubé, kdyz
si Bilbo uvédomil, e ho zitra nikdo nevzbudi. Nejdiive chtél tahat kohouta z trouby, ale §la
kolem sousedka a fekla mu, 7¢ to uz nejde. Po chvili dohadovani se Bilbo uklidnil a poslal si
ji do mé&sta pro nového kohouta. Jak dodal vypravéé, vie skoncilo dobfe.

Dopoledne si Bilbo vysel na prochazku. Obdivoval se vzrostlym stromiim a posiouchal
Svitofeni ptackd. Uzil si klid v lese.

Poledne stravil u obrovského obéda. ktery mu rusilo neustdlé padani piibord na zem.

V puice obéda uz nemél &¢im jist a musel si jit umyt alespon 1Zici. Byl z toho velmi nest'astny,
takZe si pustil radio, kde vypravel; viipy. Po dojedeni umyl nadobi a Scl si lehnout.

Odpoledne pracoval na své zahradee. Péstoval si tabak, aby mohl kouit. Tabak vsak rostl
velmi pomalu a tak musel do obchodu. Velmi protivn pani prodavacka mu nechtéla nic
prodat, protoZe ji nechtél ¥ict recept na své medové kolacky. Bilbo tedy zadel ke svému
kamarddovi a spolu s nim kougili az do vetera. (V tuto chvili jsem jim to stopla, protoze zatali
hrdt, Ze se Bilbo ,,zkoutil*, protoze to byla droga. Probéhla diskuse o tom, zda by Bilbo néco
takoveho udglal, kluci argumentovali, Ze to je pieci legrace, ostatni nadtésti fekli, Ze ne. Jila
prohlasila: | To sem preci vitbee nepatii, vidéli jste Péana prstend, hobiti jsou prost¢ spravni, i
la#ovchlc veei nedSlaji, | kdyz obgas kouii.* Na dali den si meli pinést informace o drogach
a jednu hodinu jsme vénovali této problematice. Shodou okolnosti potom v kv&tnu prob&hl na
cele ik()lc projekt Nezacnu kouit, ktery vyvreholil letos v Hjnu vernisaZi v Prev-Centru.)

| Veger se Bilbo poradng navetefel. Po vetefi si Sel lehnout a celou noc se mu zdalo o
ruznych jidlech.

V kruhu jsme se jeste jednou dostali k problematice kouieni a dohodli jsme se, Ze bude

kourit 7 dy
dymky, ale pouve tabak Vi ¥ . :
YMRy. ale pouze tabdk. Viechny zajimalo, pro¢ se s nim vlastné tak podrobng
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. . v 4 ) ‘l 1
‘ ' _ o ¥ ¢ dovime sc, jak Bilbo
seznamujeme, zda si zahrajeme Pana prstend. Odpovéd’ znéla, n X

. , . hisli boi N ¢ila jsem je, Ze 1 na
k Prstenu prisel. Nekolik kluki to zklamalo, chiéli bojovat se skfety. Utésila jsem )

boj se skiety dojde.

2. 5. Kresba

Chvili jsem rozmyglela, zda nemam tuto techniku vynechat, kdyZz se vichni uz tak tesi
na dobrodruZstvi, ale nebyla jsem si jista, zda by pak dobfe pochopili Bilbav dés, kdyz mu
doma ,,ufaduji“ trpaslici. Vysvétlila jsem tedy détem: _Abychom se mohli nékam vydat,
musime védét, co viechno opustime, jestli nam to za to stoji. Pojd'me sc ted’ spoletné vydat

do Bilbovy nory.* Déti kresli moc rady. Kreslily by klidné cclou hodinu, kdybych ic nechala.

2. 6. Vztah k vécem

w . . 7 14 M M A & i / ' t
Vechny skupinky si na své praci velmi zakladaly a tak mél Bilbo Kazdou misinos
moc rad a mel tam samé skvélé véci. Napiiklad ve spizi mél cely vyber rliznyeh syrt, mas,
, ) o L . . : X |
marmelad a hlavné archivniho vina. To mé piivedlo na myslenku, aby mi skupinky sdélovaly,

co v t¢ mistnosti ma Bilbo nejradgji. co je nejcenndjdi. Piipravovala jsem tak piidu pro
trpasliky.

2. 7. Brainstorming

ProtoZe jsme uz méli opravdu mélo Sasu, feklo kazdé dité po kruhu jednu véc, kterou
si 0 Bilbovi zapamatovalo, kdo nevidél nebo nechtél mluvit, fekl: ,,Dal* a ja jsem
zapisovala.Napadlo mne, Z¢ kdybychom méli vice asu, nebylo by §patné nechat je Bilba
nakreslit. Zvazovala jsem, zda to mam zatadit do dalsi hodiny, ale rozhodla jsem se, Ze 10 uz
by nebylo t&elné.

Kruh projel nekolikrat, protoze nékteii si vzpominali na stale dalsi a dalsi véci. Zapsali
jsme i jaké véci v kieré mistnosti méa Bilbo nejradéji. Po skonéeni, zatimeo déti uklizely tridu,

Jsem papir s kresbou i papir s poznamkami dala na koli¢ky na $ntru vedle tabule, aby je mély
deti na ocich po cely tyden.
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3. Prichazeji trpaslici

Cil: DV - seznameni s Gandalfem a trpasliky, piiprava dobrodruzstvi

Cj - umdt vyjadtit své city a pocity slovy

trojt, prace s Orffovymi nastroji, ozvucent textu

Hv — poznavani hudebnich nés
ak — vesticka, papirky s nazvy nastroju pro

Pomiicky: triangl, kniha Hobit, Bilbav zn
pisne (str. 21

rozdéleni do skupin, Orffiiv instrumentaf, pro kazdou skupinu 2 sloky z trpaslici

az 22), sesit s napisem Denik a jménem Bilbo Pytlik

3.1. Hra - Honicka - Bilbo neni doma

»Viechny déti se proméni v mysi, které bydli u Bilba v note. Kdyz je Bilbo doma

musi byt zalezlé a v tichosti délat n&jaké prace u kteryeh se nemusi hybat, protoze kdyby je
vidél, hned by viude rozestavél pasticky. Kdyz vSak odejde z domu, maj1 mysi pre. M
behat, skakat a k¥icet po celé nofe. Hned jak se vrati, musi viak zalézt a byt zase tise.
hru Fidi pokyny: ,,Bilbo neni doma® a ,,Bilbo je doma®. Pokud je {fida hodng hlu¢nd, je

vhodné doplnit pokyn naptiklad Gderem na triangl.

3. 2. Rekapitulace

Kruh. Co si déti pamatuji z minulé lekce. Spole¢né si precist a prohlédnout oba

vytvory z piedchozi hodiny.

3. 3. Cetba z knihy — Seznameni s Gandalfem

Ucitel ¢te z knihy (kapitola I. str. 13 ,,Kdysi davno, jednoho ..." . Az str. 15

»Carodgjové jsou picce jen arodgjové «)

3. 4. Narativni pantomima — Nékdo pfichazi
Vsichni pantomimicky reaguji (hraji) na to, co ugitel fika. Kazdy je v roli Bilba.
WBilbo pristi (O o 1 :
pristiho dne na Gandalfa malem zapomnél. Tésné pred dobou svaginy se ozvalo
pronikavé zatingeni domovniho zvonku. V tom si vzpomnél! Honem bé&zel postavit na caj,
piipravil druhy 3alek s podsalkem, par kolact navic a pospichal oteviit. UZ se chtél omluvit,

7e nechal Gandal{a Sekat ale nr NI qQ . . Y .
chal Gandalfa ¢ekat, ale pied dveimi stal trpastik. Sotva Bilbo oteviel dvefe, vesel



dovniti. Predstavil se jako Dvalin. Bilbo ho prekvapen¢ pozval dal, aby s nim posvacil. Zacali
svadit, kdyz zvonek zagal zvonit hlasitji nez prve. Bilbo el oteviit, za dvefmi viak nestal
otckdvany Gandalf, ale dal§i trpaslik. Jmenoval se Balin a poprosil Bilba, ze by si dal pivo.
Bilbo mu pro ngj tedy dogel. A zase zvoni zvonek. Bilbo se Zene ke dvefim a za numi jsou
daldi dva trpaslici: Fili a Kili. Hned se hnali k Dvalinovi s Balinem. Bilbo se napil a zas finci
zvonek. Bilbovi uZ se ani nechee jit oteviit, ale ten zvonek je ¢im dal hlasit&jsi. Za dvermi
stoji dokonce pét trpaslik. Jmenuji sc Dori, Nori, Ori, Oin a Gloin. V&ichni se pohodIné
usadili a zacali se dozadovat svéti¢ho piva, kavy, ¢aje, kolacki a vdolegka. Bilbo se jim snaZi
viem vyhovét a tak ma piné ruce prace. Do toho se ozve buSeni na dveie. Nékdo do nich mlati
holi. Do jeho nové natienych dveri ntkdo tluge. Bilbo roztilené otevie a na prahu stoji dalSi
CtyTi trpaslici, tentokrat uz koneend i s Gandalfem. Nové prichozi se jmenuji Bifur, Bofur,

Bombur a Thori NNV TR . .
a Thorin. A hned si zagali objednavat, co viechno by si dali.*

3. 5. Kruh

.lak .e '1Si 1 .‘7 o e . o v, ’ ’
je asi Bilbovi? Co k trpaslikiim citi? Pro¢ tam asi trpaslici jsou? D&t se k otdzkam
VY_]adf‘U.i o kru > o : C .

JIp hu, nemusi odpovidat na vicchny otézky. Jde hlavné o jejich pocity, aby

dokazaly Fict, jak UNTETY .
Kazaly Tict, jak se v roli Bilba citily. Kdo nechce mluvit, fekne dal.

3. 6. Reci
ecitace za doprovodu Orffova instrumentare — trpaslici pisen

»Zkusime se ted v "o
hudb ed’ vzit do trpaslikt. Zkusime je pochopit. A zkusime to pres jejich
udbu.*

Plipravi U nanirl .
Od karpd alv ““f’: S1 papirky s ndzvy péti nastroja — flétna, bubinek, harfa, houslicky a klarinct.
K'\?délijo .nastroje vyrobime tolik papirkd, aby se déti spravedlivé rozdelily do péti skupin.

az .
Kdy: st nalosuje jeden. (Je také mozné udélat misto napist obrazky ndstroji.)
. Jsou vSichni A
N JSpOIZSSl(il,ml ve skuping, dostane kazda skupina &ast trpaslici pisn€ (2 sloky) ze str.
Im dostanou napsano jejich poradové ¢islo. Nekam v mistnosti, kam mohou

vSechny skupin COVefe

Ukolem ka?ié yl Se'da Olllmv instrumentaf (1épe pokud maze mit kazda skupinka sviij).

AZbud A Sv\Upmkch ozvucit sviij kousck pisn¢. Mohou zpivat, hrat, recitovat.

p“pra;“l: ou ?/'scchny skupiny hotovy, ujasnime si, Ze kazda skupina vi, kdy ma predvést, co
a (maji napsané poradové Cislo). Potom ve tiid& zatemnime tak, aby bylo svétlo jen

tam, kde budou ;
’ skupinky predvadst T1sial o
pinky predvadét. Ucitel cinkne na triang! a necha ho chvili znit, to bude
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Al vétlené misto. Po kazdém cinknut
vzdy signal pro skupinu, klera je na fad¢, ze ma jit na os

skupiny vystiidaji. Zakon¢ime chvilkou ticha.

3.7. Kruh

o . 7dv po kruhu (nikoho
Muizeme nechat tmu, abychom nepokazili atmos{éru. Kazdy | |
: (oi udélat a co se jim
oot ach 1o co chidii trpaslici udélat a co se Ji
nenutime) fekne, jak se citi. O ¢em ta pisen asi je, co chtéji trpas

p i ” i plénu.
] . i v (um Stalo aco maj
.11 ll ) SI 1 I S¢C dOllllUVil na |edn€ VCIZi ‘.OhO, CO s€ t1 aSlll\ \%

3. 8. Denik - Gandalfuv plan

) L DYeXia ~ vecera
UCitel piinese sesit s napisem Denik a jménem Bilbo Pytlik. Precte, c(? S: l;:hjidal .
Bilbo zapsal. ,,Kdyz trpaslici dozpivali, ujal se slova Thorin. Asi je jejich v?llte i). -
0 tom, Ze pljdeme zabit draka (upravit podle toho na &em se déti dohodly, Ze maji lpva N
: . 3o neisem zadn
v planu) a vzit si jejich zlato, M potid nazyval zlodgjem. Ozval jsem se, Ze nejsem ,Zd( zﬁz”tl
v X1, At 1IKAZd
zlodgj, ale Gandalf m& zarazil, at ml&im, e mi sam vyryl na dvefe znacku. Potom n’an'l L
plan Hory. Byl na ném runovy napis, ktery pravil, kde je tajna cesta sc ZamaSkOV.m_lyml
dveimi. A Gandalf ma od t&ch dvei kliek. Dal ho Thorinovi. Pak se zacali radit jak s¢ tam
dostaneme a j4, Ze se tam vloupam. Nabidl jsem jim, ze zde mohou piespat, ale nikam s nimi

4 (13
: S ol s e g , fset mi DOLA i v usich.
nejdu. Jenze slibili mi jednu &trnactinu pokladu a ta piseti mi poidd zn

3. 9. Vnitini hlasy - rozhodnuti

Déu se postavi do fady. (Pokud jich je hodng, postavi se do dvou fad proti sob¢.)
Uditel vezme do ruky Bilbovu vesticku. Posle ji po fadé. Kdo ji ma v ruce, poradi Bilbovi zda
s€ ma na vypravu vydat &i ne.
Podle toho, jestli se vice déti vyjadtilo pro to, aby $el nebo aby nechodil, ucitel zakonci
leker. Pokud se 74ci rozhodnou, 7e ma jit, sunda z nasténky Bilbovu noru a fekne, Ze Bilbo se
tedy druhy den vydal za dobrodruZstvim a my se vydame s nim. V piipadg, ze rozhodnuti

_ o , . . . iy ‘1. Proto zaspal.
znelo nejde, ukondi uéitel hodinu slovy: Bilbovi se vSak o drakovi zdélo i v noci. Proto zaspa
Co to mélo za nasledek se dovime az priste.



4. Reflexe — Piichazeji trpaslici

4.1. Hra

Déti by nejradgji hraly delsi dobu, protoZe tenhle typ hry mloc casto nehvl zije;;i]alaje
Myslim, Ze mij Gmysl, aby si piipomnéli, Ze Bilbo ma rad svij klid moc nej/yseB. lb _doma R
hra sama o sobg. Bavilo je vymyslet riizné cinnosti, kter¢ mohou délat, kdyz :le ! (; 1 Od'
samozicjmé také Fadit, kdyz Bilbo doma neni. Myslim, Ze kdybychom nebyli tak daleko

. 13 1
e 1 s axlA #1148 hiuk. Ale nepfislo m
ostatnich tfid, uréit¢ by na nas nékdo pfisel, ze delame piilis velky

spravné jim v tom branit.

4. 2. Narativni pantomima

s p al. 5 /4 ‘L 5 4

£ TR . , , , Yt " 3 1ie take zaplsovala),
trpaslici rozbili nekterou z Bilbovych oblibenych veci, (proto jsem st
nakonec mi pfislo, Ze to neni zapotiebi.

4.3. Kruh

. . 1

) .. . sl % Ay ¢ nepozval aont s

Ve&tsina déti se rozéilovala, ze jsou ti trpaslici p€kné drzi. Nikdo ) p .
R y o Mol ot cfod <i% PR ; nic nedal. Schvaln

klidné rozkazuji. Patrik fekl: ,A cht¢ji mi snist vSechno moje jidlo. Jajpm

: . ey . . . - 4 Nakonec dosli

Jsem to viechno zamknul.“ Také je zajimalo, pro¢ to tak Gandall necha. Nak

k zavéru, Ze v tom ma nejspis prsty. A urcité védel, ze piijdou.

4. 4. Recitace

s . w11 y . : (rétné po nich
Ze zatatku jsem musela nékolikrat vysvétlovat, jak to myslim a co konl p

chei. Po (¢ se stejné jeste nekolikrat piisli zeptat, zda sméji to nebo ono. Z€ véech nastroju s
jim nejvice libila tamburinka a triang]. Ani¢ka si pujcila mou {létnu (hraje jiz. n¢kolik let),
Vojta thned litoval, Ze ve tfde nemame klavir (také na n&j hraje jiz n¢kolikatym rokem), Z¢
umi zahrat jednu melodii, ktera by se k tomu skvéle hodila. Piinesla jsem tedy do tiidy jeste

klavesy. Na klavesy oviem chtélo okamzite hrat ndkolik d&ti, které jen bavi vyluzovat 7vuky.



: : ikoZ si tiecbuje
Tk i ta, jelikoZz s1to po )
Protoze by se pohadali, fekla jsem, Ze v tuto chvili k nim smi jen Vojta, )
b o
: X o ni vychove.)
nacviéit. (Slibila jsem jim, Ze na n& budeme hrat o hudebni vy | i . Pro
‘ . 5e viichni védi, kdy maji piyjit na radu.
Kdyz méli viichni pripraveno, ujistila jsem se, 7¢ vSichni védi, kdy maj " 1
‘ i I Znovt
. vl e ; hinky se vystiidaly,
jistotu jsme si to i vyzkoudeli (skupinka piisla, ja zazvonila a skupinky

zvonek, nové sttidani).

4 a cela skupina
. o asvaslovacclas
Pryni skupina se doprovazela vytukavanim rytmu tamburinkou a
naraz odrecitovala,

N erSich se
Druhd skupina méla za doprovod flétnu. Recitoval vzdy jen jeden a po dvou v
vystiidali. Ani¢ka jim do toho hrala slab& melodii. o einkl a
Tteti skupina si zvolila tamburinu a triangl. Na zagatku kazd¢ho verse jed no' o
mluvili do doznivajiciho ténu. Mluvili na stiidagku vzdy jeden. U slov ,,p,1'0 VSV(’)JCW. 1( - els
ztracen¢™ zagali chestit tamburinou a stupiiovali hlasitost tak, Ze ztracene uz (€met (V ,u\u-
A1 ovie acatk
Také uslov ,,neslychal z hlubin, ani hru* zaznéla tamburinka. Tentokrat ovSem na zac
v8ichni ktigeli a postupné zeslabovali, az hru témé&f zaseptali. i verd
Cvrta skupina byla Vojtova. Vojta hral na klavesy melodii a zbyla dvojice VL(1 yk, o
v, o R RS ars AL
a Vojta ho po nich zazpival. (Tady se bohuzel projevila Simonuv nepiili§ kamarad s, :'VIah.
k Vojtovi a prohlasil: , Zase se musi vytahovat.“ NeZ jsem stihla zarcagovat, osotatm ( e‘.' : | .
»PSL, vZdyt je to hezky.“ Myslim, Ze Simona to hodng piekvapilo, protoze je viidcem tfidy 2

VESInou je vie co fekne uznavano. Nejspi§ i proto zmlkl.)

¢ a
i ' i 7l a zaGatku obou slok a potom na
Posledni skupina se rozhodla také pro triangl. VyuZili ho na zacatku
1. Stridali itaci §i SMEH | rozhovor.
konei. Stidali se v recitaci vZdy po versi. Vypadalo to téméf jako rozh |
cla seli by ' Zet predepsany iad, ale
Méla jsem velkoy radost z toho, Ze vydrzeli byt potichu a dodrzet predepsany

X > v or , . v " &l 11 Odai‘llo
hlavng z toho, ze 7adn4 skupina se na to nevykaslala a opravdu se jim to p

4. 5. Kruh

: . o C ile svitilo. VEtsine
Nechala jsem zhasnuto a zatazené zaluzie, jen nad tabuli se i nadale

o v (L A
w 0 . . am uplné husi ktzi.“ ,Mam
d&ti se to moc libilo. Dokonce padaly véty typu: ,,Ja z toho mam tplné husi k ”
takovy divny pocit.« »130jim se.“

v ’ v e . v v R R P AT ’iVl‘hfl 2(:
Na tom, o &em pisei je, se shodli pomerné¢ rychle. Nejdiive sice padlo par ne ’
o . . o ey ., a1y je viechn
prislo tornado a oni tak piisli o zlato, ale rychle se domluvili, Ze to byl drak, ktery y
spalil. A ti co piezi

5113 : S rixl : &if tomu drakowi
zili jsou moc smutni, protoZe ptisli o své zlato. A tak ho chiéji tomu dre
vzit. Vznikla mensi polemika, jestli t

L rmals e g . a il1, Ze ano.
aké umfeli n&jaci trpaslici. Nakonec se domluvili,
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4. 6. Vnitrni hlasy

v o tek radil, aby Sel.
Nékolik déti se vyjadiilo, ze by mél radéji zustat domzll, e va:: dobrodl"UiSWi’ pomoc
) Y ; jetek, prozi
Zajimavé byly divody pro¢ ma jit. Objevili se penize, n:aJ‘f e etSinow, 56 je o
trpasliktim, ale i najiti hodné Zeny, ktera by mu vatila. Proc 11f:]1t b:l y
: oroto? drzi.
nebezpedné nebo Ze ti trpaslici mu stejné nic nedaji, protoze jsou . zeptal se mé Filip.
urstvi nim,

Kdyz jsem détem tekla, e se tedy vyda na dobrodr uzstv.l a-my S- e med sacal
jestli opravdu budeme bojovat s drakem. Mé ,uvidime™, I‘)Ojal Jvakvo J~astémL,I o natolik,
s klukama rozebirat taktiku jak nejlépe zabit draka. Potésilo m¢, ze J.e ! k)cnéi e e, A

o . d
se mu vénuji i mimo préci. Holky zase probiraly Bilbtiv denk. Jestli si ‘

take, jestli by si tam zapsal, kdyby se mu libila n&jaka divka.
3. Skopova pecené

{ziisténi, Ze trpaslici na
(L seE nepihi i, zjisténi, Ze trp
Cil:  Dv: zatatek dobrodruzstvi, setkani s prvni vétsi nepfijemnosti, zJ ’
Bilba spoléhaji

VI: rozpoznani natlaku

x. oo st yochozd informace
CJ: psani deniku, prace s textem — utvateni piibehu z vyc .
‘ ipelitové IKY ¢
o . o ’ . , . Odou 1 Iel]tovc py
Pomicky: Bilblv denik. papiry, pera, Orffovy nastroje, lahve s v , 18

- riha Hobit
b . . P apir s textem, Kt
dalsi vaci vyluzujici zvuky, pro kazdou skupinu papir s tkolem a pap

5.1.Hra - Honi¢ka - Bilbuv sen

o Y A vydat na
Podle toho jak skongila minula hodina zaéneme motivaci. Pokud se Bllbi)lllﬂa?eyho
dobrodruzstvi: , Bilbo se noc pred odchodem piili§ nevyspal, celou noc se mu zdalo, d.t Hodni
honi drak. Ma-li Bilbo zfstat doma: . Bilbo se celou noc prevracel a nemohl se zbavi
miry o drakovi, ktery ho pronasleduje. kne. ten se
Vybere se jeden drak (miZe to byt i ucitel) a ten honi ostatni. Koho se dotkne, o
, ) -ak (draci
zmeni v dalgiho draka. Vyhréva, kdo posledni ziistane Bilbem. Je dobie, pokud drak (dra

pii hie délaji ngjake zvuky, velmi to pomiize atmosféie.



5. 2. Narativni pantomima - Gandalf zasahuje (varianta, kterou zahraji

pouze skupiny, kde se Bilbo rozhodl ziistat doma)

Viechny déti jsou v roli Bilba. Ugitel pomalu fika, co se's Bilbem d¢je a d€ina to
reaguji, pohybuji se po mistnosti.

,»Bilbo byl velice rad, kdyz se vzbudil a zjistil, Ze je doma, v bezpeti, ve své ttulné
nofe. JenZe daldi pohled na hodiny mu fekl, z¢ spal velmi dlouho. Urité zameSkal snidant a
moZna i prvni sva¢inu. Honem utikal do kuchyng, aby si uvafil vajicka na meékko. Prave je
vkladal do vody, kdyZ se ozvalo zabugeni na dvete. V tom okamziku si vzpomnél, jake mel
veera hosty a co po ném viechno chtéli. Pohled na vésak ho wjistil, ze odesli. Co kdyzZ se pro
néco vratili? Radgji bude delat, ze neni doma. Ale nékde v koutku duse ho to dobrodruzstvi
zajimalo. A moZna ho trochu mrzelo, kdyz bouchani prestalo. Po snidani se chtél pustit do
myti nadobi, kdyz nahle uslysel hlas: ,,UZ jste mél byt davno na cesté do Povodi.“ Byl to
Gandalf. Bilbo uz uz otviral pusu, aby odsckl, e na Zadnou cestu nejde, kdyz se Gandalf
ozval znovu: ,\Na to ted’ neni ¢as, uZ musite vyrazit. Honem.“Bilbo chtél protestovat, kdyz

zjistil, 7 " ‘ '
Jistil, Ze ho nohy nesou ke dveiim. Byl z toho tak vydgseny, Ze kdyz Gandalf pronesl: ., Tak

st trochu pospéste.* rozebs Y.
pospeste,” rozebéhl se a bézel celou cestu do Povodi.™

5- - -
3. Kruh (varianta pro skupiny, kde se Bilbo rozhodl zustat doma)

Ja i a T - 1 Bi
i ak bylo détem v roli Bilba? Co citili? Vydali by sc oni na cestu? Mohl si Bilbo
vybrat?

5. 4. Zapis do deniku (vSechny skupiny)

o ‘]avl“o motivaci precist uryvek z deniku Bilba, V Povodi jsem se setkal s trpashiky. Mel
plowmc,: Pl:l’praveného ponika s ndkladem jidla. Cesta tedy ubihala zprvu ptijemnc. Jenze
s piibyvajici tmou se véci zhorSovaly. Stalo sc i par neptijemnych véci.*
. Deju se rozdeli do skupin podle barvy obleceni. Skupiny by mély byt zhruba trt az
y{ ¢ ennve, aby dobie pracovaly. Kazda skupina dostane papir a pero. Maji za kol napsat
Jednu z téch nepiijemnych vici tak, jak si to Bilbo zapsal do deniku.

¢ l mi (e « .

zkuSenosti, j s
» Je dobré si udg fed kr
¢lat napfed kruh s burzou napadd, co sc mohlo stat za nepiijemnostl.

Nechat déti fici vi
deti tici vice napada i
napadd, aby si potom mohly vybrat, co zpracuji do deniku
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Nez maji viechny skupiny hotovo, nechime je domluvit se, kdo nam uryvek z deni

precte. Své ryvky prectou viechny skupiny.

5. 5. Simultanni improvizace - Setkani se zlobry

Shrneme informace z predchozi ¢innosti (trpaslici a Bilbo tedy zazili na své cesté to, to
a10). Pokud 7adna skupina nenechala Bilba a trpasliky okrdst, fekneme, ze jeste nu
vSemu, piisli o své veci. ,Byla noc a oni méli velky hlad. Do toho za¢alo prset. Nedale
v temném lese je vidét ngjaké svétlo. asi oheii. Trpaslici se rozhodnou
lupi¢e na vyzvédy. Kdyz se mu moc nechtélo, pripomnéli mu, Ze je lupic a ze by s¢ tak m
chovat, pokud oviem neni jen n&jaké budizknicemu. Bilbo tedy vytazil.“

D&t ziistanou ve skupinkach. Polovina skupinck, dostane za ukol
pomoci Orffovych nastrojt a lahvi s vodou, igelitovych pytliki a dalSich veer ve triae

Druha &ast skupinek dostane papir s ukolem: ,pictist si co Bilbo uvidél. kdyz dorazil
kohni a zahrdt 10.* K tomu dostanou papir s textem: ,,Bilbo uvidél kolem
?oslavy_ Byli to zlobH, zli obfi, kieii se pravé dohadovali o tom, ze uz majt dost
JG“. skopovou pegeni. Vedel, ze jediny zplisob, jak je zabit, je aby spatrili acnni sve
lotiz denni svétlo nesnadeji a kdyz na né dopadne, proméni se na kamen.

v Nechdme détem nékolik minut na pripravu. Na dany signal (napr. cinknuti ~ * "anol)
zacnou skupiny ozvucovat a viechny najednou hrat. Miizeme udélat trochu tmu.
MWoa
Predem se domluvime, ze skupina, ktera téma vycerpala, dohrala svou improvizacl

pajde sednout I 7
| do I Sc Cli sede ici, dd

avice. AZ budou viechny déti sedét v lavici, dame pokyn skupme, kicia
Ozvucovala, aby piestali.

Skupiny si prohodi role a znovu toté.

5.6. Kruh

Napted a5 A . .
ke ng d fekne kazda skupinka, co jejich Bilbo prozil. Jak setkani se zlobry dopadlo,
Jake finty Bilb 51 - . 3 )
i )’l 0 pouZil a zda zlobry zneskodnil. 1Trali v tom n&jakou roli i trpashici?Pote 1
ity ze hry, za Bilba i " , "
Y. za Bilba i za sebe. Co citi k trpaslik@im, ktefi tam Bilba poslali, jak by reagovaly

> a. N o l l .



5.7. Cetba — nalez

T 5. A
; Seli od déti).
; ho, co jsme sly
Kratce shrnout co Bilba tedy potkalo (vychazet z (0 hno se Bilbovi prihodilo,
. o co vechno
: fevi {alf. (Podle toh . ]
. C ., *h objevil Gand - la jeskynt,
navazat tim, Ze nahle se u nich ob tiho tikrytu byla
’ x d zlobtiho
ho oSetfil, ususil, vyprostil z vézeni a podobn¢.) ~Nedaleko 0 duchu . < az k
1o oSetiil, ) ‘ ' st 3 ve vz
. alely kosti @
kam je Gandalf odved!.* A za&it &ist str. 44: ,,Po zemi se valely
‘ : ich vic.”
. , i ime se o nich
»aZ s1 budeme moci predist ty runy na nich, dov

. i vi jen o runach.
Tim lekei ukongit, Ze pristé se dozvi vic a nej

6. Reflexe Skopové peéené

6. 1. Hra

-v : 1 mé déti velmi rady,
K této honi&ce jsem vzala herni systém z honicky, lel‘ou majqb el
z Tarantuli. Chtéla jsem je tim motivovat k dalii &innosti s Bilbem, aby
piilis mnoho rekapitulovat, coz se podarilo. | ko i volky prosor
Stala jsem se prvnim drakem a brzy poznala, Ze jsem si vymcS iibyvqiicimi -
N fibyvai
Byla jsem moc rada, kdyz se mi konegné podaiilo nékoho chytnout. V p ey a vl
déti ¢im dal vic pistély (ti, co jesté nebyli chycent) a kiicely (t1, co uz se st

vt . ".’lig éasto
ini v St'astny (pri
tak najevo, ze jsou zli) . Vitézem se stal Dominik, ktery byl moc
nevyhrava).

6. 2. Zapis do deniku

: -odruznou cestu,
\Vi : : B na dobrodruz
zhledem k tomu, Ze déti se minule rozhodly vyslat ilba

zacala jsem rovnou timto cvicenim.

vt & pujde.
. “ %y ¢ v té ceste puj
Myslim, 7¢ honic¢ka s drakem Jim dostateéné piipomenula o¢

- 4 co vymyslely je
Deti se do vymysleni opravdu zabraly a chodily se ptat, zda to, Y
nepiijemn
Pii

oy x & §lapl a Bilbo

o L Rihe 1 §patné Slap

i ¢teni z deniku jsem se dovedéla tyto nepiijemnosti: Bilblv kun S|
z neho spadnul, pFig

g fijemného.
: : - vaet N ¢ nepifjjemne
a véc nebo jestli maji Bilbovi a trpaslikiim provést néco méné nej

. s it, Ze
o i najit cestu a méli pocit,
emZ si poranil ruku; zabloudili v lese, nemohli najit cestu ¢
je néco pronasleduje, uk

tenadli i i¢i a sebrali jim
dzalo se, Ze je to jen Zebrava veverka; piepadli je lupié

¢ v§ Cetné ponike ici Bilbovi uieli a Bilbo i {ohonit, kdyZ je
upIng viechno, veetng ponikd; trpaslici Bilbovi ujeli a Bilbo je nemohl ¢ ’
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ji 1 dlna
¢ Bi i uzZ zda na koni nepoho
dohonil, bylo u po sva¢ing, takze byl o hladu a také Bilbovi uz byla ji | "
. , . : . jit pesky.
X s a, takZe musel! |
a tak si trpaslikim neustale sté¢zoval, oni mu za trest sebrali ponik el
i kratce na &ch prihod ¢ 0
KdyZ to déti takhle piecetly napsala jsem na tabuli kratce nazvy tech p
1e . A
gkoli azani to dopadlo
je, at’ to sestavi tak, jak by to mohlo jit za sebou. Po nékolika m

1 ; P4 &: Nepohodiny ki a
takto:Z{racend cesta a 7ebrava veverka; Bilbo o hladu; Pad z koné; Nep

posledni Lupici.

L. TR IS P -acovani.
Obzv1a3té lupici se mi velice hodili pro dalsi pokracova

6. 3. Simultanni improvizace

. . jsem jim
— 3 ahraje. Musela jsem |
Skupina, ktera méla délat zvuky, méla hrozny strach, Ze si nezahrd]
slibit, Ze rozhodné stihneme, aby se vystiidaly. o duninka si nasla
" Wavda hratict sk Kl .
THdu jsem rozdélila na prostor pro Lzvukare” a ostatni, Kazdd hrajict skuj
Tfidu jsem rozdélila na prostor pro 7
P13
koutek ve tfide o uprostied kruhu z lavic byly ,,zvukait™. lo ke konci nudn¢jsi a
« (€ KO 8
Obe skupiny byly Gzasné. [ kdy? pro ty. co delaly zvuky to bylo hu dlouho, nez
.. , . - 10 trochu ¢ >
tak se do toho i docela dost bavily. Obzvlasté, kdyz jedné skupin€ to v

2 Sec ajednou.
s 1ot 4 nechat hrat rovnou viechny naj
sviij piibeh dohrala. Mozna jsem méla zvuky oZelet a nechat hrat ro

6. 4. Kruh

. . 7e Bilbo
Skupinky vymyslely opravdu moc pékné piibehy. Jedna skupina se ‘1c.>z.l?oldla;1 SZOby
se vratil k trpaslikim, fekl jim o jde, po¢kali do réna a pies den jim ukradli ‘]’ejlc W | m.
Dalsi skupina vymyslela néco podobného, Bilbo zlobry odlaka a trpaslici zatim %1k1 ac nl(
oheii, aby se¢ mohli oh#at. Treti skupina byla hodné akéni, Bilbo vezme obrovsky kl'aceb< ;11 -
prasti zlobra do rozkroku, zlobr se sehne a Bilbo ho bouchne do hlavy. Zlobr omdli, Zby "
zlobti se plijdou podivat co to déla a jak se nad nim budou naklangt, pradti s¢ do hla\./yvﬂ )
omdli. Bilbo v klidu ukradne vSechno co maji a donese trpaslikiim. V posledni Slfllpll.]é by}
Simon, ktery kdysi knihu ¢etl a tak si matné vzpominal, jak to bylo v knize. Vzniklo) 1'm, - \
Bilbo chtel ukrast ohet, ale zlobfi ho chytili a chtéli ho snist. Jenze nevédeli jak ho snist a tak

; : S ; s eamencli. Bilbo jim tedy $lohnul
se dohadovali a dohadovali a dohadovali, aZ bylo rano a oni zZkamenéli. Bilbo ) y
oheit a byl trpasliky povazovan za velice chytrého.



7. Kratky odpocinek

., o ; iself
Cil:  Dv: konkretizaci vzhledu a jména zbrani, seznamen y |

. . i ir a pastelky pro
Pomiicky: kameny s runami (nejlépe v ozdobném pytliku), papira p

hudbou), zdobna &elenka

7.1. Hra - Zlobr

Pro pfipomenuti, co se posledné Bilbovi a trpaslikiim stalo jsem pouzﬂa,h‘lu La‘;(;(ll;],
jen jsem zménila Carodgje na Zlobra. Kazdé z déti vezme néjakou svou vee a da.‘?l lnil: o
konce tfidy. Tam bude stét i zlobr. D&ti budou ve skrysi na druhé stran€ tfidy. Jejich u ;0 LT )

o idet obr. Te

je piejit tiidu, dojit si pro jakoukoliv véc a vratit se do skrySe. Nesmi je pritom v1,dct (1) lt, |
ve dne spi zalezly ve své nofe (uitel je ototen zady k détem). V nocl viak vylezd & Gy S A
své jidlo. Protoze je viak hloupy, ukazuje na své obéti prstem, ten, na koho ukaze zk‘am’em.
tak ho obr stejné nemtize snist. Zkamenély mize byt pozdéji zachranén tak, Ze bude jinym
Clovékem chycen za ruku a odveden zpét do skryse. Cilem tedy je zachranit co neJVlC.e d
pokladdi a mit co nejménd zkamenélych. ProtoZe obr se po Sase nastve, je nutné to stihnout do

. . v . . var v , Mg 4 7 X 1.
pett minut. (Cas se upravuje podle poétu déti, &¢im vice déti, tim vice asu.)

7.2. Kresba — nalezené zbrané

Po hie se déti zeptame, co minule zachranili Bilbo, trpaslici a Gandalf od zlobri? Dét
by mély tici kromé zlata, knoflikii a $atd, také zbrand — mece.

Ptame se dal, co bylo na mecich zvlastniho? Pokud si déti nevzpomenou,
Pfipomeneme jim, Ze runy. Popovidame si o tom, co jsou runy a Ze existuji i doopravdy,
dodnes jsou vyuzivany napiiklad ke kouzleni a ptedpovidani budoucnosti. VEétSinou se jimi
oznaCovaly véci, které maji n&jakou tajemnou moc.

Nechame déti po skupinkéch, do kterych je rozdélime tak, Ze si vytdhnou kamen
S runou (stejnych run je vzdy tolik, kolik cheeme mit déti ve skupince, méZe to byt i na vSech

stejnd runa, odliseni Je pouze barvou).

Kazda skupinka dostane papir a pastelky. Dostanou za kol nakreslit jeden
z nalezenych zachranénych me¢t s runami.
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Kdyz maji skupiny hotovo, poloZime jejich obrazky na zem vedle sebe. Zkusime
vybrat, ktery me¢ asi komu patii (hlavné vybrat me¢ pro Gandalfa, Thorina a Bilba). Az sc

shod apis C mecum jeji f : ' ’
neme, napiseme k medum jejich vlastniky a obrazky vystavime k poznamkam 0 Bilbovi

z prvni hodiny.

7.3. Cetba - Elrond a jeho pohostinstvi

»Gandalf doved! trpasliky i Bilba do Posledniho doméckého domu — Roklinky.

zadit Cist ze str. 51: , P ¥ T 7 ili ji S
estr. 51:,,Pan domu byl piitel elfti ... az k ,,Spravili jim tam Saty stejne jako

pohmozdéniny, naladu i nadgje.”

7.4.Zivé obrazy - zivot u elfdl

-My mime dost ¢asu a tak si zkusime pofidit obrazky z elfiho domu.“ Déti ziistanou
ve skupinkach. Kazda skupinka ma za kol zivarnit jeden, maximalné ti1 Zivé obrazy,
vyPOVldaﬁd o tom, jak se méli u el Piedem jim fekneme, 5¢ a7 budou piedvadgt, budou
mit lfrauékou moZnost jeden ze svych obrazii ozvucit.

. Zivé obrazy jsou technika, kdy déti tvori ze svych €l nehybné obrazky — jako by
l()vllogr‘aﬁe, co nejvice vyjadiujici situaci, kterou chtéji priblizit. V dan¢ pozict musi vydizet
1k ..

L\‘(.)hk viefin, aby viichni méli moznost si obrazek prohlédnout a domyslet si, co predstavujt,
€O Jim ten obrazek tika.
do ljd‘yz jsou viechny skupiny piipraveny, domluvime si jejich pofadi. Kazda skupma prijde
sl'fm‘( u pied ostatni a predvede své obrazky nebo obrazek. Predely mezi jednotlivym

< A1 .
V'Z:mldmlvbude tvofit hudba. (J4 jsem pouzila CD se soundtrackem k filmu Pan prstend.)
thyp((iyz piestane znit hudba, skupina musf drzet svij obrazek, dokud hudba zase nezacne

. O oo ,
dals sk:z::yluj?l(:h Obl'illlek posledni, kdyz zazni hudba, odchazeji si sednout a piichazi
mohou mit “ ) Citel T“USl pedlive sledovat, zda je skupina piipravena. Ti, kdo ncjsou na rade,
dokud zni hudba zaviené o¢i, aby vidéli jen hotové obrazky. Skupiny se samy

rozhodnou, ktery
u, ktery obrazek i 00 :
y obrazek ozvudi (tj. budou mluvit nebo tieba zpivat, ale nebudou se hybat).

7. 5. Kruh

Ptame 14
se déti, co kiers : -
, €0 ktera skupina asi predstavovala za obrdzek. Jakou piithodu nebo jaky

7azitek se nj
nam snazili priblizi
h /111 8 B . : . ’ . v 1
priblizit. Skupina, ktera obrazek predvédéla pi‘ipadné dovysvélli, jak to
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myslela, co piedstavovala. Nechame tak vysvetlit vSechny obrazky. Pokud nas zaujme
‘ R >

neehdme si to vysvétlit, podiskutovat o tom.

7. 6. Horka zidle — Elrond mluvi o zbranich

WHobit, trpastici i Gandalf'se oviemu clfit dovedeli i néeo o svyeh tajemnych

zbranich. Pokud se o nich cheete také néco dovedet, staiite se na chvili trpasliky a zepteijte se

sami Lilrond na to, co vas zajima.*

U&ite] si vezme znak Elionda - zdobna &clenka (nejlépe kovovi s kaminky) a sedne si
proti détem. D&t se ho mohou ptat, ale nesmi zapominat, 7e jsou trpaslici. Ugitel je v piipadé,
Ze zapomenou, usmériuje z pozice Elrond. DileZit¢ je, aby jim piedal informace o jejich
Zbranich: jsou to mece horskych elfit, které byly vyrobeny pro valku se sktety, Thorintv me¢
3¢ jmenuje podie run Orkrist &l Skietodry a Gandalftv Glamdring — Vrahomlat. Nejspfs je
zlobi vzali nékomu, kdo je nasel v opusténych slujich dold v Morii. Sdm od sebe jim Elrond
ve vhodnou chvili fekne, Ze si vsiml na planu hory mési¢nich liter ( runové pismo, které je
Vid¢t jen pii mesicnim svitle). Ty mésicni litery fikajl, Zc tajné dveie ukazou klicovou dirku,
kdyz se postavi k sedému kameni, az zatuka drozd a zapadajici slunce poslednim paprskem
dne ji odhali.

Kdyz maji déti viechny potiebné informace. nebo kdyZz nejsou schopny se zeplat na

Mformace, Lilrond se rozlouci a odejde.

7.7. Kruh

Shrnuti. co se déti dovédely. Napsat k me¢tm jejich jména. A fici, ze trpaslici, Bilbo i
Gandalf dostali noveé kone. jidlo i Satstvo a daldiho dne se znovu vydali na cestu, kde je ¢ekalo

dalsi dobrodruzstvi.

Reflexe — Kratky odpocinek
8.1. Hra

S détmi u jsem hru na Carodgje hrila a tak jsem nemuscla dlouho vysvetlovat
Pravidla. D&t chtély hrat nekolikrat za scbou. Zkouseli jsme zkracovat ¢as, za ktery zvlddnou

08 . , . v - ~ -
Svobodit své veci i vSechny zkamenelé.



8. 2. Kresba

Déti jsem roziadila pomoci Gandalfovy runy a barev. Kresba mece sice velice zaujala
chlapce, ale ¢4st divek to nebavilo. Tak jsem jim zadala tikol, aby vymyslely zdobnou pochvu
Na ten mec. A tak se nékteré skupiny rozdeélily na divéi a chlapeckou ¢ast.

Vybrat, ktery meé:je koho uz bylo horsi. Vznikla polemika, kdo ma nejhez¢&i me.
Nakonec se usmysleli vzit to podle velikosti, protozZe ,,Bilbo by piece neunesl ten veliky, a
taky to bylo v t¢ knize*. Napsali jsme tedy jména vlastniku k me&im, coz také zabralo &as,

protoze déti se shodly na tom, Ze to tam musi napsat zdobné.

8. 3. Zivé obrazy

Déti tuto techniku znaji, tak jsem jim nemusela moc vysvétlovat, jen pfipomenout
zdkladni pravidlo — ani hnout.

Skupina, ktera byla ptevazné div¢i se rozhodla, Ze sviij obrazek ozvuéi pisni. Chtély,
abych:jim nasla v knize n&jakou vznesenou elfi piseit. To se ukazalo jako problém, protoze
elfové zde jesté nejsou ti vzneseni a vazni, ale spise bujaii a podle toho vypadaji jejich pisné.
Nastésti mame v knihovnicee Zpévnik pisni ze Stfedozemé (¢aste¢né zhudebnéné basné
Z Tolkienovych dél, ¢asteéné pisné vzniklé na riznych akcich inspirovanych Tolkienovym
dilem), kterou vydalo nakladatelstvi Straky na vrbé. Divky si tedy vybraly jednu pisen tam.
Ostatni si vybirali spige veselé piihody a ukazky z b&zného Zivota v Roklince. Honzik si ve
$V¢ skupince prosadil tii obrazky, které znazorfiovali, jak se postupné vsichni opili.

Samotné piedvadéni dopadlo vyborng, i kdyZ jedna skupina se zaroveii se zvukem zacala i

hyba.

8. 4. Kruh

Pii vysvétlovani se ukazalo, Ze to, co vypadalo jako souboj, byl ples a tanec. U
OStatnich jsme poznali celkem spravné z jaké situace byl obrazek. Zajimavé bylo i zhodnoceni
haty Honzikovy skupiny: ,,Elfové jsou pieci takovi spravni, oni by jim nedovolili se opit. To
Prosté nejde, to tam nepatii.* Vlad'a na to reagoval: ,,Ale trpaslici jsou prasata, v Panovi
Prstend (o taky bylo. Teklo mu pivo po bradé a krknul si.* Posledni slovo ovsem méla Jila:
»Jenze u elf by si to nedovolil, tam jsou vSichni lepsi nez ve skute€nosti, protoZe tak na né
Pusobi elfi kouzlo.“ Chtéla jsem poznamenat, Ze elfové zde jesté nejsou tak vzneseni, ale

Vedlo by to jen k dalsi diskusi a tak jsem radéji zadala mluvit k dal$i innosti.
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8. 5. Horka zidle

Celenku jsem si zaptj¢ila od kamarada, ktery hral Elronda v bitvé Pan prstentl,
pofadané kazdy rok Spole¢nosti piatel J. R. R. Tolkiena. Vypadala piekrasné a tak ze zacatku
padaly otazky hlavné na ni, coz jsem nechtéla. Podafilo se mi nastésti pritdhnout pozornost ke
zbranim tim, Ze jsem fekla, Ze elfové vyrabgji nejen $perky. Potom uZ to celkem §lo. Kdyz
n¢kolik otazek mi dalo zabrat. Také Patrika to prestalo bavit a zacal si s Filipem celkem
hlasité povidat o n&jaké poéitatové hie. Byla jsem velice rada, kdyZ jsem jim sdélila vSechny

poticbné informace a mohla odejit.

8. 6. Muj pocit
Prvn¢ jsem méla pocit, Ze piestoZe vechno celkem $lo, bylo to nudné, Lekee sice
pfinesla nové informace, ale Zadnou akei. Asi jsem méla zafadit:jesté néjakou aktivizagni

vlozku. Nejlépe asi, jak doslo k tomu, Ze se ke zbranim dostali zlobfi.

9. Pfes hory a pod horami

Cil: Dv: prostiedi skfetd, jedndni v nepiijemné situaci

Pomiicky: kniha Hobit, papir a tuzky, znak Gandalfa - pldst

9. 1. Hra — Chuize v roli
Déti se rozprostiou po celé mistnosti, aby mél kazdy kolem sebe dost prostoru. Na
Pokyn se za¢nou pohybovat po mistnosti. Napfed jak cht&ji, potom uz v roli elfa (vznesena,
Clnostna chiize), hobita (rozvazna, pomald) a trpaslika (rychld, u¢elna), mtizeme pritom

dodavat pokyny o rychlosti chtize (pomalu, rychle) a ndladé ptedvédencho (vesely, smutny,

NaStvany).

9. 2. Cetba - V horach
Bilbo se spolu s trpasliky a Gandalfem vydali na dal3i cestu.” Zagit ¢ist str. 54- ..Do

hor vedlo mnoho stezek ...+ aZ ,Jeda hukotem vody a kvilenim vétru a tfaskanim kameny. «
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»Presto a pokracovat ve ¢teni na str.55: ,,Viechno §lo docela dobie ...« aZ ., a nahlych

zableska.™ ,,Vsichni sc schovali v jeskyni, kde bylo alespori sucho a ulozili se ke spanku.*

9. 3. Simultanni improvizace — Skreti
Dét se stanou trpasliky. UloZi se na zem ke spanku. UCitel jim fikd, co se d&je a oni
podle toho reaguji.,

»Vichni zaviceli o¢i a brzy usnuli. Sem tam se ozvalo zachrapani, ale i to brzy umlklo.
VSem se zdaly prijemné sny.“(Zde miZeme pustit n&jakou uklidiujici hudbu, abychom
podtrhli, Ze vie je klidné, v pofddku a mirumilovné,)

Nahle zacit t'ukat na ozvuéna diivka. Zaje€et a pokracovat v tukani na ozvuéna dfivka.

Nejdrive potichu a potom &im dal vice dirazngji a do toho zagit rytmicky odiikavat basei ze
str. 58 (Chnap! Lap! Strop sklap!...). Podle toho jak d&ti reaguji upravime délku basnd. Kdyz
s¢ vét§ina za¢ne rozhliZet a hledat co se déje, pridame informaci: ,,skieti vtrhli do jeskyné a uz
odtahli poniky a zacinaji chytat trpasliky. Na kazdého trpaslika je nejméné 6 skictlia i na

Bilba jsou 2. Gandalf zmizel.*

9. 4. Stronzo — Myslenky trpasliki
Ve chvili, kdy se déti dovi, 7Ze Gandalf zmizel, zvolame §tronzo. Je to znameni, 7¢ s¢
May{ viichni picstat hybat. Pokud déti toto znameni neznaji, miZeme zvolat napt. Stop.

Kazdy koho se dotkneme ma za ukol vyslovit jednu myS$lenku trpaslika. Na co v té chvili

mysli, co se mu honi hlavou. U¢itel chodi po tiidé a nahodné se dotyka déti.

9. 5. Kruh - Skfeti
7kuste si piedstavit, ze jste skieti. Pro¢ jste chytli trpasliky a Bilba, k ¢emu vam

budou? Co s nimi udglate? (Nechat projet kruh klidné n€kolikrat, dokud maji déti napady.)

9. 6. Brainstorming - Jak to vypada u skreti

Nechame déti fikat, jak si mysli, Ze to u skfeti vypada. V8echno zapisujeme na papir.

J N~y v, wvr . . . . v r . rr I4 .
Snazime se, aby déti fikali i podrobnosti. Jaké je tam osvétleni, jak vypadaji mistnosti. Co

trpaslici asi videli, kdyz je skieti odvlekli. Kam je viastng skieti odvlekli.
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9.7. Bitva - Skfeti versus trpaslici
»Trpaslici si v zajeti uvédomili, Ze maji preci meée a tak se zagali branjt

Rozd¢lime t¥idu na 2 ¢4sti. Jedni budou piedstavovat skiety, druzi trpasliky, Stoupnou si
haproti sob¢. Ugitel vypravi, jak trpaslici utikali pted skiety a sem tam do$lo i na mece.
Vzdy, kdyz se tekne a meée skietd zazvonili, skieti vyrazi a snazi se chytit trpasliky. Trpaslici
s¢ mohou zachranit tim, Ze dobghnou k tabuli. Kdy? se fekne a mege trpaslikl zazvonili,
Vyrazi trpaslici a honi skiety. Ti se zachrani tak, Ze dobéhnou ke dvefim. Koho skieti nebo
trpaslici chyti, ten se musi piidat na druhou stranu.

Nechdme nepravidelné kazdou skupinu nékolikrat Gtogit i utikat, V jednu chvilj (nejlépe,
kdyz skicti vyhravaji) fekneme: , Ndhle zhasla vSechna svétla. Zazaiili meg Glamdring a
nékdo vykiikl: ,,Utikejte!™. Trpaslici se dali na Gték. Za nimi se ozyvalo jedeni a skieky
skiety, Trpaslici prchali jak nejrychleji to Slo. Kone¢né vybéhli na denni svétlo. Gandalf je

zachranil.

9. 8. Kruh
Co jim délalo nejvétsi potize, z ¢eho maji nejvetsi radost, co je nastvalo, co by udglalj

Jmak. Jak se citi skieti, jak se citi trpaslici.

9. 9. U¢itel v roli — Gandalf vysvétluje
Utitel si na sebe vezme plast’. ,,Mili trpaslici, jste velmi state¢ni a skvéli bojovnici,
Pfesto jsem velmi rid, 7e mame s sebou i Bilba. Kdyby tam v té jeskyni nevykiikl, nestih|
bych zmizet a nemohl bych vam pomoci k utéku. Kde vlastng je Bilbo? Nikde ho tu nevidim.«

Sundat plast a fici: ,,PH§té se dovime, kde zistal Bilbo a co to zplsobilo.

10. Reflexe - Pres hory a pod horami

10.1. Hra
Déti tento typ hry prilis nebavil. Ja jsem ho zafadila pro pfipomenuti minulé lekce

(Selkzinl' s Elrondem. rozdilnost mezi rasami Stfedozemé€). Presto nektefi vystihli jemné

rozd“y Vv pohybu.
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AZ budu tento projekt zase realizovat, nejspise zatadim jinou hru, kierd bude déti vice

bavit a pfipomenuti provedu jinak.

10. 2. Simultanni improvizace

Déti v klidu ulehly, padly otazky typu: ,,A co kdyz skute¢né usnu?«, potom v3ak uz
bylo ticho. Nechala jsem asi ptil minuty hrat tichounkou hudbu. Kdyz jsem zacala tukat na
diivka, nékteré déti zvedly hlavu a rozhlédly se, ale protoZe jich nebylo mnoho, zase si lehly.
Po zajeceni v&(3ina z nich zvedla hlavu, néktefi si sedly. Kdyz jsem zacala odiikavat, nekiefi

zmaten¢ pobihali po tiidg, jini zistali sedét a rozhliZeli se.

10. 3. Stronzo
Myslenky byly vétsinou tyto: ,,Co se to d&je? ,,Kde je Gandalf?* , Vytahnu meg a

viechny je pobiju.®

10. 4. Kruh

v

Casto padalo, Ze trpasliky i Bilba oloupi a potom zabiji. Nékolikrat, Ze jim budouy

Muset slouzit, trpaslici pro né budou tézit zlato a jiné kovy a Bilbo vafit.

10. 5. Brainstorming
Dovédéla jsem se, Ze u skietd sviti jen pochodn€, vSude je tam prach a $pina. Ziji ve
§pinavych chodbach. Viude je hrozny zapach, protoZe se skieti nemyji. Uplné dole v podzemi

Maji mucici nastroje. Tam vodi své vézné, nechdvaji je tam o hladu a mugf je.

10. 6. Bitva

Déti tuhle hru znaji jako Cervcny’ a cerny. Dvé déti s ni maji trochu potiZe, protoze se
Nedokayoy soustiedit a vEas spravné reagovat. Ostatni st ji uZivaji. Hra byla hodné dlouho

VnyVnané koneéné méli trochu pievahu skfeti. Rekla jsem jim, co se stalo. Skupina, kierg

hrgly skitcty zacala protestovat, Z¢ je to nespravedlivé.
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10. 7. Kruh

V této chvili byl kruh velmi potfebny, aby vsichni fekli své pocity, vysvétlili co citi.
Obzvl4ste skupinka skietii se nemohla vyrovnat s porazkou, kterou nemohli ovlivnit. Zagali
dokonce spekulovat o tom, zda to mohl Gandalf dokazat. Zkusila jsem, aby si skupiny
vymenili své role. At ti, co hrali trpasliky, chvilku mluvi za skiety, jak jim je, co citi (podle
nich) a skicti zase za trpasliky. To pomohlo, ujasnili si, 7e skieti maji pravo se citit vice ney
dotceni a Ze je jasné, Ze trpaslici majf naopak radost, Ze to tak dopadlo. Také si pripomnéli, co

chieli skreti trpaslikam udélat.

10. 8. Ucitel v roli

Zprdava o tom, Ze Bilbo s nimi neni vyvolala velky zdjem. Celou cesty do jidelny s
dohadovali, kdy se vlastné ztratil, kde mohl zlstat a co s nim bude. David se vyjadiil, 7e i

Jisté, Ze piezil, protoze je hlavni postava a tak prosté preZit musi.

11. Hadanky ve tmé

Cil: Dv: Bilbo neni tak hloupy jak se zdalo, zvladani ¢asového tlaku
Cj: rozvoj slovni zasoby, lidova slovesnost
Pt: ctapy lidského Zivota
Pomiicky: kniha lobit, znak Bilba — vesticka, papiry a pera, pfipravené hadanky — napied

Jednoduché, pozdeji méné znamé z knihy Hobit (str. 68 — 71)

11. 1. Hra - Honicka se zachranou
Jeden je skiet, honi ostatni a koho se dotkne, ten je svazany a musi sedét na bobkuy.
Zachranit ho miiZe, pokud k nému nékdo pribéhne, vezme ho za ruce a postavi. Pokud

Skietoyi moc chytani nejde, nebo mu ubyva sil, mtizeme dat vice skietit. Hrajeme omezeny

€as nebo dokud nejsou vSichni svazant.
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11. 2. Cetba — Kde je Bilbo

Cteme ze str. 64: ,,Kdyz Bilbo oteviel o¢i, ...“ az k ,leZel hodn& dlouho tise

v temném koutg, bez citu a bez védomi.*

11. 3. Kruh

Co se asi Bilbovi stalo? Kde je? Jak k tomu doslo? Chtgji védét, co bylo s Bilbem dal?

11. 4. Horka zidle — Bilbo vypravuje

Utitel si vezme znak Bilba — vesticku. Vyzve déti, aby sc klidné usadili, Ze jim bude
vypravovat, jak sc setkal s podivuhodnym tvorem a jen tak tak vyvazl svym Zivotem.

Vypravi, jak v té tmé& nahle uvidél velké bledé o¢i (je vhodné se zeptat, zda d&ti védi, kdo
to byl). Byl to Glum, slizké iSlajici stvoteni, které Zilo u jezera. Mélo zvlastni zvyk oslovovat
se milacku a na konci véty délat podivny zvuk: »glum®, podle kterého dostalo jméno. Kdyz
uvidélo Bilbtiv me¢, nabidlo mu, Ze si daji hadankovy souboj. KdyZz vyhraje Glum, sni Bilba,
kdyz vyhraje Bilbo, Glum mu ukdze bezpecnou cestu ven. Souboj byl stale nerozhodny, Bilbo
uZ Zadnou hadanku neznal a tak se zeptal, co ma v kapse. Glum neveédél. Spravng mel splnit
sviij slib. ale misto toho vlezl do svého Elunu a odpadloval pry¢. Bilbo se tedy dozadoval, aby
byl vyveden ven, ale Glum se néhle hrozn€ nastval, zatfval a fitil se rychle zpét. Bilbo dostal
strach, zacal utikat. Jak tak utikal, zatdpal v kapse a prsten mu vklouzl na ukazovagek. Bilbo
S€ uz uz chystal postavit se Glumovi s megem, kdyZ kolem n€j Glum probéhl a bézel dal, (Co
si myslite, 7¢ sc stalo? Jakou moc mél ten prsten?)Bilbo se pustil za Glumem. Glum sj
odpogitaval chodbicky a stale si Sislal az nahle zasislal (pfedvést Glumovu mluvu: | Sedm
Napravo, ji§te! Tady to je. Tudy vede ta cesta k zadnim vratkGim, jist€. Timhle prachodem!

v 2 P A ; 13 ; . . o
Jenomze tam negmime, maj milasku. Sou tam skietové. Glum.* Glum ho tedy nakonec preci

Jen vyved! k vychodu ven, jenZze pfed nim byli skieti. Bilbo se tedy odrazil, pteskogil Gluma

a¢o nejrychleji probehl kolem skietd. Prsten muv kapse na chvili vyklouzl z prstu. Sketi ho

Widgli a zagali pronasledovat. Bilbo si ho honem zpét nasadil a vybhl ven. Skieti ho uz
Nevidgli a brzy pronasledovani vzdali.

Ugitel by mel vypravet a zdroveil se stale ptat, podnécovat pozornost, asi jako kdyz
V¥prévi dédecek svym vnoucatim. Klidn¢ se miize parkrat pohladit pfes kapsicku, aby

Yzbudil pocit, Ze tam ten prsten ma.
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11. 5. Hadanky

Rekneme détem, Ze nyni si zkusi, jak asi Bilbovi bylo. Na chvili se stanou ucastniky
hadankového souboje. Aby to bylo napinavéjsi, budou mit na zodpovézeni hiadanky jen
minutu. Pokud do minuty neodpovédi, pfijdou o jednu ze svych véci. Pokud uz nebudou mit
Zadnou véc, kterou by se vykoupili, skon¢ili, Glum je sni. Minutu budou mit také na
vymysleni hddanky. Nevymysli-li Zadnou, také ztraceji véc.

Rozd¢lime déti do dvojic, maximalné trojic. Rozd&leni prob&hne tak, Ze vsichni
zaviou o¢i, nechdme je chvili chodit po mistnosti. Potom fekneme, at’ se spazj nékoho se
dotknout. Prvni, koho se dotknou, jc jejich dvojice.

Kazda dvojice dostane papir a pero. Nadiktujeme détem, co maji pii sobs — fajiku
tabak, zapalky a meg.

Zatit ngjakou jednoduchou hddankou, kterou déti znaji. Teprve asi jako ticti zafadit
nékterou z hadanck, které daval Glum Bilbovi a naopak.

Po kazdém zadani a uplynuti ¢asu kontrolujeme spravné odpovédi. Pokud nen;
spravnd odpoved’, dvojice prichdzi o jednu véc. Totéz, pokud do minuty nevymysli hadanky

Skupina, kterd nema uz Zadnou véc musi odcjit.

Zaddme asi osm az deset hadanck. Potom vyhlasime nejlepsi dvojici (mage jich byt

klidné vice).

11. 6. Kruh
Jaké maji ze soutéZe pocity? Jak se jim ve dvojici spolupracovalo? Myslj si, se vedi,
Jaké pocity mél Bilbo? Co jim délalo nejvétsi potize? Jak si myslite, Ze s citi Glum? Co

vedlo Gluma k tomu, Ze byl takovy, jaky byl? Pro¢ Zil pod horami?

11. 7. Improvizace - Glumuv Zivot
Spojit dvojice do ¢tveiic. Kazda skupinka dostane zadané jedno obdobi Glumova
Zivola (batole, predskolak, skolni vék, dospivani, dospelost) a pokusi sc vymyslet, jedny

Pfihodu, kterou v tom obdobi prozil.

KdyZ viechny skupiny dokonci, predvedou skupinky postupné, tak jak Sel Glumgy

2i\/ot.
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1 . .Kruh

Shrnout Glumiv Zivot, poukazat na zajimavé momenty jeho Zivota.

»My se s Glumem rozlou¢ime. Bilbo uz ho nikdy nevidél, prestoze Glum velice chtsl
néco, co si Bilbo vzal. Diky t¢ véci také byla napsana dalsi kniha, ktera pravé o Glumovi a t¢
véci vypravi. My viak budeme dal sledovat, co prozil Bilbo, protoze tim, e jen se §téstim

utekl pred smirti, jcho dobrodruZstvi nekongéi.

12. Reflexe — Hadanky ve tmé

12.1. Hra
Nekteré déti podvadéli, Ze se zachraiovaného jen dotkly a zachrafiovany sam vstal
Musela jsem hru prerusit a znovu jsme si vysvétlili pravidla. Kdyz védeli, ze Je hlidam, hrali

v8ichni poctivé.

12. 2. Kruh
Déti se hned shodly, Ze zistal u skietd. Vymyslely mnoho rtiznych verzi, pro¢ tam
zistal a nakonec se domluvily na téhle: ,,Pfi bitvé ho nékdo prastil do hlavy a on omdlel. A
potom pfisel Gandalf a vsichni utikali a on, jak byl omdlely, tak tam ziistal. Skiet; utikali za
trpaslikama a Gandalfem a nevSimli si, Ze Bilbo lezi na zemi. Potom vz se tam asi nevraj]j «

Zaujalo mne, Ze se piili§ nelisi od verze z knihy, tam Bilbo také omdlj po rané do

hlavy a vsichni na ngj v tom zmatku zapomenou.

12. 3. Horka zidle

Myslim, Ze¢ zahrat Bilba se mi docela povedlo. D&ti napjaté poslouchaly, reagovaly ne

otazky, ncbavily se mezi s scbou.
Nékterym détem teprve ve chvili, kdy jsem pojmenovala ono stvofeni doglo, e jsme

vlastné v piibéhu, kde se pozdgji odehraje d¢j Pana prstenil. Ptaly se, zda je to TEN prsten a
Jestli Glum ie TEN Glum z Pdna prstent. Pfib¢h tak pro né dostal dal$i rozmér. Tohle pieci

Vidély ve filmu. (Samozicjmé sc ozvalo pdr hlasu, oznamujicich, Ze oni to védély jiz davno 4
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ted’, at’ tedy ostatni nezdrzuji. Obzvlast€ VIad'a si jesté chvili povidal nahlas, vzdyt uZ jsem to

fikal.)

12. 4. Hadanky

Dokud byly hadanky Ichké, nikdo nevypadl. Kdyz prisly t8zké, zacaly se nekteré déti
zlobit, Ze to nejde, kdo to ma veédet. KdyZz vypadl Simon s Filipem, dokonce zahodil papir a
vztekle kopnul do Zidle.

Vyhraly tii dvojice, které si mohly vybrat odménu z nagi krabicky odmén (jsou tam

rizné reklamni piedméty, balen¢ bonbony, hracky z Kinder vajicka a lizatka).

12. 5. Kruh

Simon si ihned zt&Zoval: ,,To mohli vyhrét jen Sprti, takovy hadanky neznam a v té
rychlosti jsem se nemohl sousticdit a jesté k tomu, Ze jsem byl s Filipem, ktery, nechci se t&
Filipe n&jak dotknout, ale taky nic neumi.” Filip na to jen $pitl: ,, To nic, to je dobry.“ Nez
jsem stihla cokoliv fici, ozvala se Kata: ,,Ale to pieci pani ucitelka chtéla, aby sme byli
nervozni jako Bilbo. Jako Ze nds ten Glum sezere.*

Bez mého piicinéni se tak rozvinula diskuse, k ¢emu tohle cvi€eni bylo. Velice mé
prekvapilo (a velice mile pickvapilo), jak si déti sami Fidi diskuzi a snazi se dobrat n¢jakého
cile. Sice to sem tam obsahovalo hromadné jeceni: ,, Ticho, ticho®, ale celkové to fungovalo.
Po chvili dosli k zavéru, Ze jsem to pieci na zacatku fikala, aby v&déli, jak se Bilbo citil.

Mn¢ tak jen stacilo se zeptat, zda jsem byla usp&Snd. Odpoveéd’ znéla viceméng ano,
protoZe vét§ina z nich méla opravdu strach z toho, Ze vypadnou, nestihnou véas na nic piijit a
budou muset néco vyskrtnout ¢i dokonce skonci, umi si tedy predstavit, jak Bilbovi bylo.

Nejvetsi radost jsem ovsem stejné méla z 1€ ukdzky, jak dokdzou spolupracovat cela

tiida a dokonce i dojit k dohodé.

12. 6. Improvizace

Tuhle ¢innost uzZ jsme nestihli. Kdyz skon¢ili s reflexi hadanek, zbyvalo nam do konce

jen deset minut. Proto jsme si Glumiv Zivot fekli jen v kruhu a ja na to potom navézala svou

koneénou feéi. (I tak jsme pfishi na obéd jako posledni.)
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13. Z desté pod okap

Cil:  Dv: shrnuti dosavadnich udélosti, stupiiovani nepiijemnych situaci

Cj: vedeni dialogu

VI: principy demokracie
) KON o Sut . - ca7dé dits e L . - ry
Pomiicky: Svihadla (pro kazdé dit¢ jedno), papiry a pera, znak Gandalfa - plast’, znak

Bilba - vesti¢ka

13. 1. Hra — Na Gluma
Ucitel (nebo dit€) v roli Gluma si vystavi ze $vihadel své jezero po kterém si padluje a
uprostied maly kruh - ostrov. Ostatni si ur¢i, jaky Zivocich Zijici pod horami Jsou a vystavi si
ze Svihadla své domecky (kruhy). V Glumové jezcete Ziji ty nejchutngjsi ryby a ostatni
Zivocichové na né chodi, oviem Glum chce rybi¢ky jen pro sebe. Koho Glum chyti, toho
preveze na ostriivek ve svém jezete. Jedind mozna zachrana je, Ze mu nékdo poda ruku a
vytahne ho z jezera pry¢. Pied Glumem se Zivocichové mohou zachranit atékem do

jakéhokoliv domecku.

13. 2. Denik — Co Bilbo zatim prozil

Ve skupinkach uréenych rozpocitanim (déti si stoupnou do fady a ucitel napodita
kolik chce skupinek a potom to opakuje aZ do konce fady, déti se stejnym ¢islem jsou v jedng
skupince).

Kazda skupinka dostane papir a pero. Maji za tkol dopsat Bilbav denik od chvile. kdy
se musel postavit zlobrim.

KdyZz maji viechny skupinky dopsdno (ti rychlejsi mohou nakreslit i obrazek,
ilustrujici nékterou prihodu), posadi se vSichni do kruhu. Skupinka by méla sedét u sebe.
Utitel chodi za nimi a koho se dotkne, ten za¢ne ¢ist z deniku. Dotykem ho uéitel prerusi.
(PferuSujeme az po piecteni jedné prihody, jednoho souvislého celku.) Ostatni skupiny se
snazi nejen sledovat ¢tené, ale zaroven i svijj text. Ucitel se dotkne nékoho z dalsi skupinky, ti

by méli navazat dalsi ptihodou.
Postupné by se nam tak méla zopakovat vSechna Bilbova dobrodruZstvi. Skongit

bychom méli tim, 7¢ Bilbo se dostal pry¢ od skietd.
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13. 3. Dialog - Bilbo a trpaslici

Odvypravime détem, Ze Bilbo se ocitl na druhé strané hor a §tastng se shledal
s trpasliky a Gandalfem, ktery zrovna cht€l po trpaslicich, aby $li Bilba hledat. Trpaslikiim se
do toho moc nechtélo. Bilbo to slySel.

Nechame déti, aby sc ve skupince rozd¢lily na dvojice. Uréi si, kdo bude Bilbo a kdo
trpaslik (v piipadé trojice trpaslict). Maji za ukol zahréat rozhovor Bilba s trpasliky. Co jim asi
fekl? Na co se ho ptali?

Nechame hrat viechny dvojice najednou. Dvojice, kterd odehraje vstane.

Po skongeni, kdyZ viechny déti stoji, poprosime je, aby zdstaly v roli. Utitel se pta
trpaslik, co sc od Bilba dovédeli (pta se konkrétnich déti a oslovuje je jmény trpasliki).
Bilba se ptd, jak na jeho slova reagovali trpaslici, jaké pocity asi maji trpaslici? (Znovu se pta

konkrétniho Bilba.)

13. 4. Narativni pantomima - Vlci

Viechny déti vstoupi do role trpasliki. Budou se fidit pokyny ugitele.

,,Zatimco si Bilbo a trpaslici vymériovali nazory, zacalo se stmivat, Trpaslici to napied
nebrali na védomi a klidné se prochizeli a snaZili s¢ najit cestu. V okoli se zaginaly ozyvat
hlasy vlkii. Okolni les zacal vypadat velmi strasideln€. Trpaslici se kolem sebe rozhlizel;.
Meéli pocit, jakoby sc prostor kolem nich zmenSoval. V délce se zacali objevovat Zluta
svétylka — vI¢i oci. Trpaslici uz byli v8ichni pohromad¢. VICi o¢i se priblizovali. Trpaslici uz
neméli kam utéei. viude kolem nich byli vici. Néhle se zablesklo, vici trochu poodbeéhli, ale
vzapéti se vratili, vypadalo to, jako kdyz jich je jeSté vice nez predtim.“ V tu chvili vstoupi

. ) FS TN 1 rle e . u ,
uditel do role. Oblede si znak Gandalfa — plast’: ,,Vyslal jsem vzkaz pro pratele. Snad nds

stihnou zachranit.*

13. 5. Vnitfni hlasy — MySlenky Bilba
Nechame déti tam, kde stoji. Jednomu z nich podame znak Bilba — vesti¢ku. Détj sj ji

budou mezi sebou podévat. Kazdy, kdo ma v ruce vesti¢ku fekne, na co Bilbo mysli, co ho

v tu chvili napada. Nikdo jiny ner ten, kdo ma v ruce vesti¢ku nesmi promluvit.
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1. .Kruh

Jak se déti citf, kazdy mluvi sdm za sebe.V druhém kole mize kazdy fici jakoukoliv
poznamku, kterd ho k pravé prozitému napada. Pokud déti potiebuji uvolnit, vlozime
uvolnovaci ¢innost. Napiiklad mohou vymyslet, co by vlci na trpasliky pokiikovali. Pokusit

se ty pokiiky néjak zrytmizovat.

13. 7. Improvizace - zachrana

Rozdélime déti do skupinck zhruba po tyfech. (Napiiklad miZzeme vybrat vedouci
skupinek, ostatnim si potom kazdy vymysli zvitétko, kter¢ Zije v lese. Vedouci skupinek si
stiidavé voli zvitatka. Pokud fekli zvife, kter¢ si nikdo nemysli, musi honem fici jiné. Pokud
si n&které zvitdtko myslelo vice déti, jdou k vedoucimu vsichni. Pokud se tak naplni pocet lidi
ve skuping, vedouci uZ si dale nevoli. Stane-li se, Ze je pocet lidi ve skupince vy3si nez
pozadovany pocet, posledni pfichozi si musi vymyslet jiné zvifatko a pockat az ho vybere jiny
vedouci.)

Kazda skupinka mé za kol vymyslet a zahrat, kdo a jak trpasliky zachranil. Mohou

vyuzit veskeré véci ve tiide.

13. 8. Kruh
Po odehrani viech improvizaci se snazime najit nejpravdépodobnéjsi moznost
zachrany. Nechame déti debatovat o pravé zhlednutych moZnostech, promyslet, jak byl asi
Bilbo, trpaslici i Gandall zachranéni. Nechame o pravdépodobnosti jednotlivych zachran
hlasovat. Pokud mame dost ¢asu, miizeme nechat jednotlivé skupiny obhajovat svijj zptsob

zachrany. Nakonec vybereme jedno fedeni se kterym souhlasi vétSina. Ostatni se musi

podridit.

13. 9. Zaver

Trpaslici, Bilbo i Gandalf jsou tedy v tuto chvili zachranéni, ale jesté je ¢eka daleka
cesta k nejvétsimu nebezpeci —k drakovi. Jak ajestli ji zvladnou si budeme povidat a hrat

T

zase priste.
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14. Reflexe — Z desté pod okap

14. 1. Hra

Nckter¢ deti pofadn€ neposlouchaly, kdy? jsem fikala, Ze zachrana je mozna
v Jakémkoliv domecku a sté¢Zovaly si, Ze jim nékdo zabral domecek. Nastssti se to rychle

vyjasnilo pfipomenutim pravidel.

14. 2. Denik
Tuto ¢innost jsem zafadila, abych zjistila, co si déti pamatuji a zda jsou schopny
scfadit udalosti za scbou tak, jak jsme si je proZivali. Zjistila jsem, Ze viceméng si
zapamatovali v8echno a i to zvladli velmi hezky zpracovat,
Pro nékteré déti bylo velmi naroéné sledovat co Jini &tou a zarover se zorientovat, jaky
je to piib&h u nich. NaStésti byl v kazdé skupiné nékdo, kdo to zviadl. »

Myslim si vSak, Z¢ neni nutné tuto €innost zafazovat a je lepsi po hic rovnoy

pokracovat jenom dialogem.

14. 3. Dialog

Nekteré déti nevédély o cem si maji povidat a tak zlobily. Snazila jsem se je
napominat tak, aby zUstaly v roli (,,Bilbo, ty se nechlubis jak jsi porazil Gluma? Thorina vis

nezajima, jak to, Ze se Bilbovi podafilo dostat se ze skietich spara?«).

Chtela jsem, aby dosly k tomu, Ze si trpaslici zacali Bilba vazit za to, co se my
podafilo. Myslim, Ze to se mi moc nepovedlo. Alespori podle zavérecného dialogu vech

Bilb{i a trpaslik® tak usuzuji. VEinu trpasliki zaujala jen informace o tom, e Bilbo ma

kouzelny prsten.
Reseni vidim v tom, dat Bilbiim tajnou informaci (maly svitck papiru), aby trpaslika

neprozrazovali nic o prstenu.

14. 4. Vlci
Pii téhle Einnosti se mi Amalka rozplakala, Ze je ji to moc nepifjemné a uy to nechce

délat. Zaroveri mé prosila, at’ uz viibec nic netikam, Ze se boji. Musim Fici, Ze v 1y chvili byla
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venku zrovna Sero a vypadalo to, Ze kazdou chvili zalne priet (coZ také za chvili zatalo), s
tride nebylo rozsviceno a tiida opravdu pasobila tisnivym dojmem. Posadila jsem Amalku

w PR . oY . p . o IS TLIN roe . s
k sobé na zidli, honem si vzala Gandalfv plast’ a ohlasila monost zdchrany,

14. 5. Vnitrni hlasy
VitSina deti se vyjadiovala, Ze ma velky strach, dale 7e chee domi premysli o tom, 7

nemél nikam chodit a také, zda by neslo pouzit prsten.

14. 6. Kruh
Déti vétsSinou povidaly o tom, Ze ti vlci byli nepfijemni. Patrik prohlsil, Ze by na n
vzal plamenomet a bylo by. Poté zaCaly zvaZovat moZnost vyuziti prstenu. Kdy?Z jsem se

zeptala, zda by Bilbo nechal trpasliky napospas vikiim, vétsina se vyjadiila, 7¢ ne

14. 7. Improvizace
David za mnou piisel, zda to miZou zahrat tak, jak je to v knize, protoZe tohle s;
pamatuje. Dovolila jsem jim to s tim, Ze plijdou aZ jako posledni a fekneme, Ze je to tak,

to v knize.
Prvni skupinu zachrénili Carod€jnice na koStatech, dalsi ozbrojeni elfové 5

predposledni obrovsti psi, kteff viky zahnali na Gtek. Posledni pak byla Davidova skupin

14. 8. Kruh
Diky tomu, Ze jsme prozradili, Ze tak jak to predvedl David to bylo v knize, se vatgi
d&ti rozhodla pro toto feseni. Cést jesté zvazovala elfy. Pri hlasovéni zvitézili orlj.
Nejspis jsem neméla fikat, Ze David ztvarnil zachranu tak, jak je popséna v knize

Diky tomu se nezdafil m@j zdmér, aby si skupinky obhajovaly a diskutovaly o svych

moznostech.
Celd tahle Iekce mi piisla hodné ovlivnéna osobnimi chybami. Az na ni budy n¢kdy

pFi§te s détmi pracovat, pokusim se jich vyvarovat.
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15. Podivny pribytek

Cil:  Dv: sezndmeni s novou postavou, prozkouméni nového prostiedi, rozpoznani
nevhodného jednéni a ochrana pied nim
Pr: vegetarianstvi, trvanlivost potravin
VI: pfiprava a organizace vyletu
Pomiicky: znak meddéda — kus kozesiny, papiry, pera, pro kazdou skupinu papir

s nacrtkem batohu a v ném osm linek

15. 1. Hra — Na vlka
Klasicka hra na honénou, ale misto baby je vik. Koho se vik dotkne ten se zméni na
- 3 A C
vlka a vlk se zméni na trpaslika. Hrajeme do chvile, kdy citime, Ze d&ti jsou uvolnéné. ale

jesté ne tplné unavené.

15. 2. Stavba prostredi — U Meddéda

Vyuzijeme toho, co si minulou lekei déti odhlasovaly a 7 toho vychazime v nagem
vypravéni. ,,Gandalf z (misto zdchrany nebo jméno lidi, tvorg, ktefi je zachranili) odvede
trpasliky i Bilba. Chee je zavést k jednomu tvorovi. Jmenuje se Medded aje to kozomeénec.
To znamena, Ze se méni z ¢lovéka na medvéda a naopak.Mysli si, 7e by jim mohl pomoci,
obzvlasté s doplnénim zdsob. Meddéd je ale velmi popudlivy a nema rad navstévy, proto musi

trpasliky pfivést postupné.
Rozdélime déti na dvé poloviny. Jedna polovina bude piedstavovat Medvédiy

piibytck a druha trpasliky.

Skupina, ktera predstavuje pribytek dostane tyto instrukee: ,, Vytvoite ze svych gl
vybaveni Meddédova domu. Nékolik z vas se miZe stat Meddédovymi pomocniky ~ ovcemi a
kofimi.“ Vymezime jim piesny prostor, kdc stoji Meddédovo obydli.

Druha skupina: ,,Vite, Ze Meddéd je nervozni, kdyZ je u né&j mnoho lidi. Gandalf vam
proto poradil, abyste chodili postupné pod riznymi zaminkami. On ptjde s Bilbem prvni.
Ostatni méte prichazet v 15vtefinovych intervalech, klidn€ i delSich, aby si Meddéd stin]
zvyknout na spole¢nost. MiiZete chodit maximdlné po dvou. P#i pfichodu musite fici, pro¢

jdete k Meddedovi. Dohodnéte si pofadi v jakém budete chodit.

Nechdame dost ¢asu na pripravu.
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15. 3. Horka zidle — Meddéd

Skupina, ktera hraje trpasliky zaleze do kouta, nejlépe pokud mize opravdu odejit zc
tridy. KdyzZ jsou déti pFipraveny, vezme si uéitel znak Meddéda - kus koZesiny. Bude
predstirat n€jakou praci. Po prichodu prvnich trpaslikii na ng reagovat, snazit se z nich
vytahnout pro¢ jsou zde a hlavné kam miii, jaky je cil Jejich cesty. M&l by z nich dostat, co |
cestou potkalo a Ze jdou k drakovi, ukrast mu poklad, ktery byl plivodné jejich. Samozf‘ejmé
se bude neustéle divit, kde se berou pofdd dalsi a dalsi a mize zagit byt i kapku nervozni,

pokud nebudou mit dostate&n¢ padny divod pro vstup do jeho staveni

15. 4. Narativni pantomima - Hostina

Kdyz jsou vSichni uvnitf, nechdme je prohlédnout si vybaveni Meddédovy domacnosti
a potom nechame i pfedstavitele vybaveni proménit v trpasliky.

Medded sice nemd rad hosty, ale pfesto umi byt pozornym hostitelem a tak pozval
trpasliky ke stolu (mtizeme udélat klidné v roli Meddéda). Postupné jim piedkladal rizné
pochoutky. DéEti maji za ukol pantomimicky ztvarnit, jak danou pochoutku jedj. (Napf. chiéb
s medem, emental, jablka, brambory pec¢ené v ohni nebo kolacky.) Nesmime vSak zminit

zadny masovy pokrm nebo pokrm z masa vyrobeny.

15. 5. Piseil — Trpasli¢i pisné
»Meddéd odesel zkontrolovat, zda mluvili pravdu o své cesté. Bilbo se nahle citi moc
daleko od domova a sdm. Gandalf si tiSc koufi ze své dymky. Do toho zaénou trpaslici zpivat
své pisné.” Jaké maji vlastn€ trpaslici pisné, vzpominaji si déti na pise, kterou zpivali
trpaslici na zac¢atku, u Bilba doma? Ukolem je, vymyslet ve skupinkdch krdtkou (jednu az dve
sloky) pisen, kterou trpaslici v této chvili zpivali.
Kdyz maji v§echny skupiny pfipraveno, ur¢ime pofadi, kromé prvni skupiny si vSichni

lehnou na zem a vstoupi do role Bilba. Zaviou o¢i a budou poslouchat. Po skongenj prvni

skupiny vyzveme druhou atd.

15. 6. Pfipravy na cestu — baleni zavazadla
,,Bilbo byl brzy pisnémi ukoléban ke spanku. KdyzZ se vzbudil, byl mezi nimi opét

Medd&d. Piesvedeil se, ze mu nelhali a tak se rozhodl jim pomoci. Kazdému pujei ponika na
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cestu k Temnému hvozdu a také je nechd, aby si pripravili zasoby z jeho spize. Musim oviem
upozornit, Ze Meddéd je pfisny vegetarian (miZeme udélat malou diskusi o tom, co znamena
slovo vegetarian a které drobnosti nas na to mohly upozornit).*

,» I'rpasliktim poméhal balit Gandalf a Meddgd, ale vy to zkusite sami.* D&ti ve
skupinkdch vyrobi seznam véci, které by si vzali s sebou na dalekou a dlouhou cestu. Do
batohti se toho ov§em mnoho nevejde a tak si smi zabalit jen 8 riznych véci. Nesmi pi tom
zapomenout, Z¢ v dom¢ Meddéda nenaleznou nic z masa. KdyZz maji skupiny seznamy
hotové, podepisi se na n€ a odevzdaji je uciteli. Ten je peclivé uschova, pristi hodinu se s nimi

bude opét pracovat.

15. 7. Ucitel v roli — Meddédovy rady

Ucitel si vezme Medvediv znak — koZeSinu a dd détem zévérecné rady: Pred vstupem
do Temnc¢ho hvozdu musi vrétit poniky, v Temném hvozdé nesmi pit Zadnou vodu, protoze
prameny jsou tam oCarované a v Zadném piipadé nesmi sejit ze stezky, protoZe zvéf je tam

velice divoka a zla.

15. 8. Kruh

Jaky by méli déti pocit, kdyby tahle vyprava ¢ekala je. Jak se jim pracovalo ve
skupince. Vyjasnit si, co komu vadilo nebo naopak vyhovovalo, protoze pfisté budou v té

samé skupince znovu. Nechat je domluvit, aby pristé byla spoluprice co nejlepsi.

16. Reflexe — Podivny pribytek

16.1. Hra
Pti hie doglo k mens$imu zranéni. Natalka Sldpla Filipovi na nohu a on se rozplakal a
zakal i sprosté nadavat Natalce. Poslala jsem tedy Natdlku s Filipem do umyvdrny, aby si tu
nohu dal na chvili pod studenou vodu a Natélka mu bude délat oSetfovatelku a hlidat, kdyby

se mu zatocila hlava. Kdyz pfisli, bylo uz vSe v poradku.
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16. 2. Stavba prostredi

Ze svych €l jsme doposud stavéli jen jednou, proto byl vysledek zezacatku pongkud
rozpacity, ale nakonec se do toho vpravili a vymysleli krasnou skiin, vésak, stal s zidlickami a
postel.

Druha skupina, ktera predstavovala trpasliky to méla o néco jednodussi. Aby byli

pickvapeni, jaky vznikl prostor, poslala jsem je do druZinové mistnosti — za dvefe.

16. 3. Horka zidle

Déti sporadan¢ chodily po dvojicich a kazda pii vstupu fekla, pro¢ prichazeji. (Hledaji
jestli zde neni Gandalf, potiebuji schovat pred skiety, maji hrozny hlad, ...)

Jako Meddéd jsem se jich stile vyptavala, odkud jsou, kam maji namifeno. Néktet{ mi
podali zmatené informace (jdeme zachranit draka), ale pozdéji se to vysvétlilo. Cim vice bylo
déti uvnit¥, tim jsem na né byla nepffjemnéjsi. Nakonec to Jila nevydrzela a fekla: ,,Nemusite
na nds kiicet, my jsme sem necht€li. Nem@zeme za to, Ze je nds tolik. Kdyby nas bylo miii
uréité uz jsme cestou umicli. Hned se piidali i dalsi s vy¢itkami, Ze se nechovam hezky.
Omluvila jsem sc tedy, Ze jsem zvykly (Meddéd) na samotu a pritomnost mnoha hosti mé

znervoziuje. Potésilo mne, Ze byli schopni Fici mi slugné svou vytku k mému chovani.

16. 4. Narativni pantomima

Tuto ¢innost jsem piivodné zatadila, protoZe jsem si myslela, Ze si déti budou
poticbovat odpocinout. Ukdzalo se, Ze mén€ narocnou ¢innost pottebuji hlavné ja. Predchozi
vystup mé psychicky docela vycerpal. Na druhou stranu, myslim, Ze i déti to zklidnéni
privitaly.

Déti to celkem bavilo, Dominik nevydrzel byt potichu a pii jedeni chleba s maslem a
medem vykiikl: ,,Koukat, mé to te¢e po ruce!™ (Dominik téméf vzdy, kdyZ chee, abych se na
néco podivala fika: ,,Koukat*, misto kouknéte se.Pry se mu to tak mnohem vic libi a je na to

zvykly. Zatim se mi nedaf{ ho to odnaucit.)

16. 5. Pisen

Déti jsem nechala rozdélit do skupin jak chtély. Diky tomu jedna ze skupin méla

problém, nikdo z nich si nevzpominal na n¢jakou piscii ze zacatku. Mermomoci ovsem chtéli,
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abych jim ji pfipomnéla. Pdjcila jsem jim tedy knihu Hobit. Vzali zaklad té pisné a jen ji

trochu ,,zmodernizovali* (dle jejich slov). Uplné zapomngli, Ze jsou v roli trpaslikii.
Skupinky prace na pisni bavila a zabrala nam vice ¢asu nez jsem predpokladala.

Myslim vSak, Ze pfi nedostatku Casu lze tuto ¢innost vynechat, protoze ptibéh dale neposouva

ani nam nefika nic nového o trpaslicich.

16. 6. Pripravy na cestu
Po vysvétleni kdo je to vegetarian (vétSina déti védéla, V1ad'a si pamatoval, Ze jsou i
dalsi skupiny specidlng se stravujicich lidf) jsme si je§té chvili povidali, co vSechno se musi
zaiidit nez lze vyrazit nékam do prirody. Vratili jsme se také k tomu, jak na zag¢atku vyrazil
Bilbo nepfipraveny. Co viechno si mél uz tehdy obstarat a co si bereme na vylet my. Potom
uz dostala kazda skupinka papir s naCrtkem batohu ve kterém bylo osm linek.
Zatim jsem jejich vybér nijak nehodnotila, protoZe to bude jednou z naplni piiti lekce.

Pouze jsem zkontrolovala, Ze jsou vSichni ze skupiny na papife podepsani.

16. 7. Kruh

Déti byly ve svych skupinkach celkem spokojeni. Pouze na Pavlika si trochu jeho
skupina stéZovala, Ze nechce spolupracovat. (Pavlik mi potom fekl, Ze se stydi, ma strach, ze
néco fekne a ostatni mu feknou, ze je to ,,blbost®. Kdyz jsem mu ptipomnéla, Ze minule
pracoval velmi pékng, fekl mi, Ze v té skupince nebyli kluci. Domluvili jsme se tedy, Ze zkusi
Fici sviij nazor i pred t¢mihle kluky, pri nejhorSim ho miiZe napted Fici mné.)

Libilo se mi, Ze u divéich skupin se Elenky navzdjem pochvalily. Honzik si z toho
dé&lal legraci, ale Simon mu odvétil: ,,Zavidis, tebe nikdo nepochvali.* Honzik se zamragil a

zmlknul.

Na vypravu by se t&sili, protoze jsou dobfe zdsobeni.

17. Pavouci
Cil:  Dv: Bilbo se dokazZe ubranit sam, proména Bilba, kooperace
Pt: potravni fetézec

Cj: popis udalosti
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Pomucky: CD piehravac, CD se zvuky lesa, nastiihané kousky bilé viny, papiry a
pera, papir s informacemi o Bilbovi, §atky nebo kousky latek na zavazani o¢i, Bilbv znak -

vesticka

17. 1. Hra — Motivovana chtize

,,Bilbo, trpaslici a Gandalf vyrazili na cestu. Zpoc&atku jejich naklad vezli kong a tak
mohli klidné jit i behat. Vy se ted’ stanete trpasliky a budete chodit po mistnosti podle
instrukci. Je krasny den a vam se chee skakat a béhat a jinak dovadét. Jak postupuje den,
zalindte byt preci jen unavent, vaSe chiize se zpomaluje. Sem tam si udélate prestavku,
shybnete se pro jahiidku nebo boriivku. PfiSla noc. Ukladate se ke spanku. Rano ¢ile
vyskakujete a znovu je vam do béhu. Nahle se pfed vami objevi Temny hvozd. Velice temny
les, uz na dalku pusobici stra§idelné. Pred vstupem do Temného hvozdu musite néco udélat.
Kdo vi, co musi udélat? (Poslat kon¢ zpét k Meddédovi.) Dobra, viechny batohy, které mé&li
koné na sobé si musite navléci na sebe. I ptes velkou tihu musite pokracovat v cesté. Také

Gandalf se s vami rozloudi. Jste sami v temném lese, batoh je ¢im dal tim t&é23i

17. 2. Zasoby

. Irpaslici a hlavng Bilbo dostali hlad. Vybalili si tedy své zésoby.* Dat détem pokyn,
aby utvofily stejné skupiny jako minulou hodinu, poté jim rozdat jejich seznamy. Je néco co
by nyni zménily?

Probrat s détmi trvanlivost jejich potravin. Pokud si néktera skupina sbalila véci, které
nejsou trvanlivé, musi je vySkrtat. Jejich skupina bude mit méng jidla. Zkontrolovat, Ze si
viechny skupiny sbalily piti. Pokud ne, jejich skupina trpi velkou Zizni.

Skupiny, které maji nedostatek potravin a skupiny trpici zizni si vyberou jednoho

¢lena, kterého budou muset nést. V disledku nedostatku jidla nebo piti omdlel.

17. 3. Zivé obrazy — Pfechod pres feku
Trpaslici s Bilbem se dostali k mohutné, rychlé ¢erné fece. Na druhé¢ strang vidi lod’ku.

V batohu maji lano.

Déti dostanou za (ikol vytvofit sérii Zivych obrazil (maximélné 5) dokumentujicich, jak

se dostaly na druhy bieh. Skupiny s handicapem (omdlelym €lenem) nesmi zapomenout na

svého nemocného druha.
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Kdyz jsou vSechny skupiny pripraveny, postupné nim predvedou své Zivé obrazy.
Pripomencme jim, Z¢ v jednom obraze musi vydrzet alespon 10 viciin, potom dat znameni a
vSichni sc postavit do dalSiho obrazu ve kterém musi vydrZet. Dilezité je opravdu se ani

nehnout.

17. 4. Vypravéni - Ohné

,, Irpaslici a Bilbo se dostali na druhou stranu feky. Nastala noc. Nedaleko stezky
uvid&li ohn¢ a bohat¢ prostenc stoly. Okamzit¢ se tam vydali. Sotva viak do3li k za¥i ohiil,
ohné zhasli a popel jim viétl do oci. Zmaten¢ pobihali a volali na scbe, nez se jim podafilo se
rozkoukat. Tu si vzpomnéli, Ze neuposlechli Meddédovy rady. Které? (Neopoustét stezku.)
Stezka ted’ nebyla viibec vidét a ani trpaslici nevédeli, kterym smérem lezi. Nahle opodal zase
vysvitla zate ohné. Trpaslici i Bilbo se tam ihned hnali. Ucinek viak byl stejny. Tentokrat jim
trvalo mnohem déle nez-li uvidéli. Pobihali tedy a volali sva jména. Bilbo ¢inil totéz, kdyz
nahle zjistil, ze uZ trpasliky viibec neslysi. Kdyz koneéné prohlédl, byl Gplné sam. Sam ve
tmé, v tmavém lese. Radgji si lehnul na zem a usnul. Zdalo se mu o velkém, osklivém

pavoukovi, ktery se na ngj sdpc. Zrovna piijemny sen to tedy nebyl.*

17. 5. Popis zazitku — setkani s pavoukem

,Zkusime si, jaké to pro Bilba bylo, lehneme si na zem a zavieme o&i. Budeme si
picdstavovat, na co asi Bilbo mysli. Pokuste se nechat zaviené o¢i a jen poslouchat zvuky
lesa.“ Pustit CD se zvuky lesa. ,,Zkuste rozpozndvat riizné zvuky.* Zatimco mluvime,
chodime opatrné po tfidé a na kazdého davame nékolik bilych vidken viny. Az budou mit
v3ichni na sob& kousky viny. ,,Nyni pomalu oteviete o¢i, mate pocit, Ze se nemtizete hybat.
Potadné si prohlédnéte své telo. Zkuste ted’ kazdy sim napsat, co se asi stalo.” (Kazdy
dostane papir a pero.)

A7 budou mit viichni hotovo, dame déti do Ctvefic (napiiklad si m@zou tahat pytliku
riizné barvy viny a udélat skupinky podle barev). Ve Ctveficich si navzajem picétou své
vytvory. Pokusi se napsat jeden spolecny piibéh, co sc¢ Bilbovi ptihodilo.

Kdyz jsou vechny skupiny hotove, posadime se do kruhu. Kazdd skupina piecte svij

vytvor. Pokusime se spolcéné vytvofit jeden zapis, ktery bychom mohli dat do Bilbova

deniku.
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17. 6. Kruh — Zmény Bilba
Vsimli si, Ze se s Bilbem od pocatku stala n&jaka proména? Znovu si precist papir, kde

jsou informace o Bilbovi. Co by nyni zménili?

17. 7. Hra - Bilbo a pavouci

,»,Bilbo se snazil najit trpasliky. Po predchozi prihodé si viak rad¢ji nasadil prsten.
Ndhle uvidél na stromé viset jakési zdmotky a z nich vyCuhovaly ruce, nohy a kapuce. Co to
asi je? (Trpaslici.) Pokusi se je Bilbo zachranit?

Nechame déti udelat trojice. Odstranime viechny nebezpeéné predméty ze zemé.
V trojici si ur¢i, kdo je Bilbo, zbyli dva jsou pavouci. Ve t¥idé si ur¢i jedno misto, které je
jejich domecek. Pavouci si zavaZou oci. Bilbo md za tikol odlékat je od jejich domecku a
vklouznout tam. Pavouci se snaZi Bilba chytit. V okamzZiku, kdy se Bilbo dostane do
domecku, oznami to svym dvéma pavoukiim. Vyméni si role. Totéz, kdyz nektery z pavoukd

chytne Bilba.

Dame dostatek Casu, aby se kazdy vystiidal v roli Bilba i pavouka.

17. 8. Kruh

Co si mysli pavouci o Bilbovi? Pro¢ asi trpasliky chytili? Diskuse o potravnim fetézc;.

17. 9. Rozhovor s imaginarni postavou — Podékovani Bilbovi

Pied déti postavime Zidli a obleCeme ji znak Bilba — vesticku. Dé&ti jednotlivé chodi
k zidli a v roli trpasliki se vyjadiuji k jeho promén€ a dekuji za zachranu, popr. sdéluji dalsi

véci, které by mu jako trpaslici chtéli fici. Nikoho nenutime.

17. 10. Zavér
Po dokon&eni détem oznamime, Ze si trpaslici uvédomili, Ze jeden z nich chybi. Thorin

nikde neni. Trpaslici si ani nepamatuji, Ze by byl s nimi svazan. PFi§te se tedy dovime, co se

stalo s Thoriem.

63



18. Reflexe — Pavouci

18. 1. Motivovana chtize

Kata dnes neméla ndladu a davala to hlasité najevo: ,,Musime to délat? Mné se
nechce.” Ostatni si tim nastésti naladu zkazit nedali a cvi¢eni prob¢hlo celkem v klidu
Neseni tézkého bfemene jsme museli zkouset nékolikrét, protoze vétsing to piili§

neslo. Bylo to jen télem, ne mySlenkami. Nakonec se nam to viak povedlo.

18. 2. Zasoby

Ukazalo se, ze vdechny skupiny si sbalily velmi rozumné a tak nikdo nemgl handicap.

Asi se projevilo, Ze nékolik deti je ¢leny skautu, indianki nebo jiné podobné organizace

18. 3. Zivé obrazy

Tuto techniku jsem nakonec vypustila, protoze déti moc staly o to, aby mohly zahrat
co vymyslely. Zatimco pfi vymysleni se hojn¢ bavily tim, co viechno se stane, kdyz by nékdo
spadl do vody a napil se, pii pfedvadéni se to neobjevilo ani jednou,

Dveé skupiny shodné kécely strom, ktery padl pies feku a oni po ném pielezly. Lisil se
jen zplisob vytvoreni onoho padlého kmene a mira vzajemné pomoci. Jedna skupina si
nahdzela do vody vice kldd a piesla po nich. Zde se sice objevil pad, ale ne do vody, jen na

kladu. Posledni skupina vyuZila znalost knihy a hdzela lanem, aZ se jim podatilo se trefit do

lod’ky a pfitahnout si ji.

18. 4. Popis zazitku
Nékteré déti se podivaly, kdyZ jsem na n¢ davala vinu, ale nijak nastésti nereagovaly.
KdyzZ jsem jim zadala tkol, zacala vétSina rovnou psat. Vzhledem k tomu, Ze piibéhy si byly

dosti podobné, nedoslo k Zidnym vétsim hadkam ani pii sestaveni Gtvefic ani pii sestavovéni

jednotnc¢ho pribéhu.

18. 5. Kruh

Dé&ti si vyborné v§imly Bilbovy samostatnosti, v€tsi rozhodnosti a odvahy.
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18. 6. Hra
Déti to velice bavilo, ale bylo to velmi hlu¢né. Bilbové na sv¢ pavouky rlizng

pokiikovali a aby prekficeli jiné hobity, zvySovali hlas.

18. 7. Kruh

Proména na pavouky prob&hla vyborng. Pavouci se predhanéli v tom jak je ten Bilbo
L

piSerny, Ze oni kvili nému nebudou mit co jist. Opakovani o potravnim fetézci probéhlo bez

nejmensich obtiZi.

18. 8. Podékovani

Tuto ¢innost jsem bohuZel musela vypustit, protoze nam dochédzel ¢as

19. Osvobozené sudy

Cil:  Dv: Upfesnéni Bilbovi dileZitosti, uméni diskutovat, trpaslici na Bilba spoléhaji

ukonceni projektu

Pomiicky: budik (tikajici), Zidle, kniha Hobit

19. 1. Hra — Nalezni budik

V mistnosti je schovén tikajici budik. Déti maji za kol ho najit. Kdo ho najde, jde si
5

potichu sednout do lavice. KdyZ vsichni sedi, posledni kdo ho nalezl ho vyzvedne ze skryse

19. 2. Kruh

Co méla asi détem piipomenout tato hra? (Hledani Thorina.)

19. 3. Vypravéni — Co potkalo Thorina
., Vzpominate si na ty ohné, kter¢ trpaslici vide€li? To byli ohné elfd. Oviem ne t&ch
veselych a pidtelskych elfti z Roklinky, ale lesnich elfti. Ti maji sidlo v jeskyni, ale GpIng

jiné neZ jsou jeskyné skfett. Tohle jsou prostorné, svetlé, Gtulné mistnosti, velmi
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pohodIné zatizené. VétSina poddanych bydli v okolnich lesich v chatréich na zemi i
v korunach strom?.

Pravé tihle elfové chytili Thorina. Byli velice nazlobeni, protoZe jim trpaslici dvakrat
prerusili hodokvas. A jeSt€ ke vSemu zrovna trpaslici. Tito elfové totiz méli s trpasliky
davny spor o jeden poklad a tak pro n& byli trpaslici zlod&ji a podvodnici. Zachézeli proto
s Thorinem velice neuctivé. Thorin byl na né velice nastvany, nejenze s nim zachazeji
neuctivé, jesté se ho ptaji, pro¢ je zrovna v Temném hvozdg. Dostal strach, ze kdyby jim
to fekl, vytahli by s celou armadou, porazili draka a vzali mu jeho velky poklad.

V takovémto rozpolozeni ho dovedli pred krale elfd. Kral elfii za¢al Thorinovi ihned

vyhrozovat Zalarem.*

19. 4. Rozhovor — Thorin a kral elfa

Vytvoiime dvojice déti. Jeden bude piedstavovat Thorina a druhy kréle elfii. Jak
probihal rozhovor této dvojice.

Kdyz viechny dvojice dojdou k n&jakému konci, ukon¢i diskusi, posadime je na zidle
naproti sob&. Na jedné strané Thorinové a na druhé kralové. Mluvi dvojice, které se uéitel
dotkne a na dotyk zase mluvit pfestane. Vystridime vSechny dvojice, klidné nékteré i
nékolikrat.

Podle toho, které feseni zaznélo nejvickrat, bude nas projekt pokratovat.

19. 5. Nazorové spektrum

Tuto &innost zatadime, kdyz z dialogu neni patrna pfevaha jednoho feseni.

Dvojice, kde kral zavre Thorina do Zalafe pdjde k oknu (na jednu stranu i dy),
dvojice, kde kral vyrazi na pomoc trpaslikim ke dvefim (na druhou stranu tiidy) a
uprostied ztistanou ti, ktefi nedospéli ani k jednomu z téchto feseni.

Podle toho, na které strang je nejvice déti, budeme v naSem projektu pokracovat.

19. 6. Thorin skongéil v zalafi

19. 6. 1. Vypravéni
Nyni se vratime k nasim trpaslikiim a Bilbovi. Po zachrané od pavouki se vsichni

snazili nalézt cestu. Misto nalezeni cesty viak skon€ili v kruhu elfii. Tije odvedli ke
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svému krali, ktery je nechal rovnou dat do zalate. Zachranil se jen Bilbo, ktery si

v posledni chvili nasadil prsten. Chodil kolem dveii uvéznénych trpaslikd a zjistil, Ze je
tam uvéznény i Thorin. Pfemyslel, jak by trpasliky z této slamastiky dostal. Nakonec na to
prisel. Ve sklepeni byly prazdné sudy, které se posilaly po fece do Jezerniho mésta. Bilba
napadlo, Ze do nich trpasliky zavie a dostanou se tak pry¢ od elfii. Jak ekl udélal. Ukradl
hlida¢tim klic¢e a propustil trpasliky na svobodu. Zaviel pékné kazdého do jednoho sudu a
spustil je p&kné do feky. JenZe, tu ho napadlo, Ze udélal velkou chybu ve svém planu. Vite

jakou? Ano, neni nikdo, kdo by zaviel do sudu jeho.“

19. 6. 2. Cetba

) e ot . ] o H pA . r
Cteme ze str. 151: A ted’ se valil ...* aZ nastr. 153: ,,... otrhané Saty student a

protivné lepily na télo.

19. 6. 3. Zaver

_Tohle bylo nase posledni setkani s Bilbem a trpasliky. Pokud vés zajima, jak a jestli
vibec se trpaslici dostali k drakovi a hlavn€ ke svému pokladu, piectéte si knihu od pana
Johna Ronalda Reucla Tolkiena, ktera s¢ jmenuje Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky

Bylo by p&kné détem knihu ukazat a poptipad¢ nechat kolovat, aby si prohlédly krasné

ilustrace.

Pokud zbude v n&jaké dalsi hodiné ¢as, mizeme uspotadat diskusi o tom, kdo uz knihu
b

etl. kam se dostal a nechat je tfeba i zahrat uryvek, ktery se jim nejvice libil (z toho, co

piecetly).

19. 7. Elfové vyrazili na pomoc trpaslikiim

19. 7. 1. Vypravéni
,Nyni se vratime k nadim trpaslikim a Bilbovi. Po zachran¢ od pavouki se vsichni
snazili nalézt cestu. Néhle zaslechli bojovou pisen. Nedaleko nich prechézela celd armada

elfiti a v &ele gel Thorin. Pro trpasliky to bylo velké prekvapeni. Thorin jim vak vie

vysvétlil.

Spole¢né tedy vyrazili na draka.*
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19.7. 2. Kresba

Zadame détem, aby namalovaly, jak jejich tazeni dopadlo. Maximalné si mohou papir

rozdélit na ¢tyfi odd€leni. Obrazky potom nechame déti popsat a vystavime je ve tFidé.«

19. 7. 3. Zaveér
,,Tohle bylo nase posledni setkani s Bilbem a trpasliky. Pokud vas zajima, jak se to
viechno sebéhlo v knize, ze které jsem vam vypravéla a &etla, prectéte si ji. J menujc se

[ lobit aneb Cesta tam a zase zpitky a napsal ji pan John Ronald Reuel Tolkien.

Knihu détem ukazeme a nechdame ji kolovat.

19. 8. Nerozhodné feseni

Pokud doslo k tomu, Ze nejvice deti je uprostied, tedy nerozhodnuty dialog, fekneme
détem, Ze s tim se ovSem Thorin ani kral nespokojili. Kral dal Thorinovi najist, protoze
peci jen to byl hodny elf, ale potom spolu diskutovali znovu,

Znovu vsichni proti sobé na Zidlich. Mluvi jen oZivena dvojice. Tentokrat v§ak bez
piipravy na sebe dvojice navazuji, jako by probihal jen jeden rozhovor. Nechame je dojit
k jednomu z téchto dvou feSeni.

Poté co dojdou k jednomu ze dvou nabizenych feSeni, prejdeme na &innosti s tim

spojenc.
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IX. Zavér

Kdyz jsem svou praci dokon¢ila napada mé mnoho zpisobu jak jinak tuto latku
zpracovat (napiiklad uspofadanim vyzkumné vypravy ve stopach Bilba, kterd by méla za cil
zrekonstruovat co se s Bilbem a jeho prateli stalo nebo prozkoumani jejich cesty s odstupem
¢asu atd.). Ale protoZe jsem si dala za cil zpracovat tuto latku pro déti tak, aby je pritahla ke
knize a zaroveil byla pouzitelna i pro ucitelky a ugitele, ktef{ nemaji s dramatickou vychovou
mnoho zkuSenosti ( a tudiZ ani jejich tfidni kolektivy), myslim, Ze jsem sviyj cil splnila. V 10
lekcich (v ¢asovém rozsahu po dvou vyucovacich hodinach) maji ugitelé k dispozici mnoZstvi
technik a metod, které by mély pomoci k rozvoji détského &tendfstvi.

V mé ti{dé se projekt velice libil. Polovina déti opravdu sahla po knize, co povazuji
za uspéch. Nékolik dalsich po komiksu Hobit, ktery vydalo nakladatelstvi Mlada fronta v roce
2003. Proto jsme s Hobitem jeSt¢ pracovali. Kreslili jsme ilustraci, snaZili jsme se mluvit
v hodiné slohu jako Thorin a jindy zase jako Glum, napsat piibéh tak, jak ho vidél Gandalf,
odehrali jsme par dalSich pfihod, které se staly Meddédovi. Stravili jsme s Hobitem uzasny
piilrok a poznali dobfe nejen knihu Hobit, ale i sami sebe. A myslim, Ze i 0 poznani sebe sama

a druhych je dramaticka vychova.
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Dotaznik pro diplomovou praci na téma
dramatickovychovny projekt Hobit

I. Jak dlouho u¢ite?

2. Kterou tfidu u¢ite?

3. Které predméty ugite?

4. Setkal/a jste se jiZ s terminem dramaticka vychova?

(Pokud jste odpovédeél/a ano, pokracujte ot “zkou ¢islo 5, pokud ne, otdzkou cislo

5. VyuZivéte pfi vyuce metody a techniky dramatické vychovy?

(Pokud jste odpovédeél/a ano, pokracujte otizkoy cislo 6, pokud ne, otdzkoy

6. Kde jste se o dramatické vychovs dozvédsl/a9
7. Vite, kde hledat dal§i informace o dramatickg vychove?

8. Popiste, jakym zplisobem vyuéiovéte metody a techniky dramaticke vychovy
(pro motivaci, projekt, celkovy zpiisob vyuky, .. )

9. Jste s vysledky ptisobeni dramatické vychovy spokojen/a?

10. Jak ¢asto metod a technik dramatické vychovy pouzivate?

I'l. Co byste potieboval/a k Cast&jSimu vyuZivani metod atechnik dramatickg

vychovy?

[2. Kdyby vam nékdo nabidl kompletné zpracovang téma, vyuzil/a bys e ho
(Proc ano, proc¢ ne.)

Tato otdzka je posledni. Dékuji za Cas striveny vypinenim mého dotazniky j 5,

odpovédi.

13. Co si predstavujete pod terminem dramaticka vychova?

[4. Vite, kde byste nasli informace o dramatické vychové?



15. Kdyby vam nékdo nabidl kompletné zpracované téma, véetné popisu

jednotlivych metod a technik, pomucek a cild jednotlivych lekci, vyuzil/a byste
ho? (Pro¢ ano, pro€ ne.)

Tato otdzka je posledni. Dékuji za ¢as straveny vyplnénim mého dotazniku i za
odpovédi.

16. Pro¢ nevyuzivate metod a technik dramatické vychovy?
17. Vite, kde hledat informace o dramatické vychove?

18. Kdyby vam n€kdo nabidl kompletng& zpracované téma, véetn& popisu

jednotlivych metod a technik, pomficek a cili jednotlivych lekei, vyuZil/a byste
ho? (Pro¢ ano, proc ne.)

Tato otdzka je posledni. Dékuji za Cas straveny vyplnénim mého dotazniku i za
odpovédi.



Dotaznik pro diplomovou praci na téma dramatickovychovny
projekt Hobit

U kazdé otazky zakrouzkuj odpovéd’ se kterou souhlasis nebo dopis
vlastni odpovéd.

1. Rekl by si o sobé, Ze &te§ hodné; priméiené; malo nebo vitbec?

Pokud jsi odpovedél, ze ctes hodné nepo PFiméFene, pokracuj otdzkou cislo 4, pokud
Jsi odpovédél malo nebo vithec, Pokracuj otdzkou islo 2.

2. Pro¢ nectes? Nebavi mé to; nemohy najit knihu, kterg by m¢ zaujala; nemam na &teni cas;

3. Co by t& ke knize pfitahlo? Nic; kdybych ji vide] zfilmovanou a chtg] vedét, jak je to
v knize; kdybych predem vedel o ¢em je; doporuéil by mi # kamarad nebo kamaradka; zaujala
by mé ilustracemi;

4. Cetl jsi knihu Hobit od J. R. R. Tolkiena? Ano; ne

Pokud jsi odpovédél ano, pokracujes otdzkou ¢islo 7, pokud. jsi odpovéde] ne.
pokracuyes otazkou cislo 3.

5. Zn3s jinou knihu od J. R. R. Tolkiena? Ano; ne

. w , 1 P 1 D 2 . ~ ’ . ty .
6. Co by si oéckaval od knihy s nizvem l’,lOblt? Pohadku; dobrodruzstvi; basnicky; legraci
naucne téma; divér romanek; nemam tuseni;

Dékuji, toto byla tva posledni otdzka. Ddl nepokracuj a dotaznik odevzdej pani

ucitelce nebo panu uciteli,

7. Jak by si charakterizoval postavu Hf)bita? (Miize§ zakrouzkovay vice odpoveds )
Hodny; zly; chytry; hloupy; pratelsky; bojacny; odvéazny; zbrkly; rozvazny; lakomy; Stédry

8. Jak by jsi charakterizoval trpasliky? (Miizes zakrouzkovar vie odpovéds )
Hodni; zli; chyt#f; hloupi; pratelsti; bojéeni; odvézni; zbrkli; rozvazni; lakomi; §tedyq
b

\\

Dékuji. Odevzdej dotaznik pani ucitelce nebo panu ucisel;
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