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ZAZNAM O PRUBEHU OBHAJOBY
DIPLOMOVE PRACE
Nazev prace: Framework for Roguelike Video Games Development
Jazyk prace: angli¢tina

Jméno studenta/studentky: Be. Erdi Izgi

Studijni program: Informatika

Studijni obor: Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her
Vedouci prace: Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D.
Oponent/oponenti: Mgr. Martin Modrak, Ph.D.

Clenové komise: Prof. RNDr. Jaroslav Pokorny, CSc.

doc. Ing. Jaroslav K¥ivanek, Ph.D.
RNDr. Petr BoZovsky, CSc.

Datum obhajoby: 29. ledna 2018

Pribéh obhajoby: Diplomant v dobfe strukturované prezentaci ukazal vysledky své prace. Pro omluvenou
nepiitomnost oponenta M. Modréka, ptecetl jeho posudek ¢len komise doc. Kiivanek. Po nasledné diskusi
se komise rozhodla ohodnotit diplomovou praci zndmkou ,,vyborné*.

Vysledek obhajoby: Xlvyborn¢ U velmi dobfe W dobie W neprospél/a

Piedseda nebo mistopredseda komise: Prof. RNDr. Jaroslav Pokorny, CSec.

Pokyny pro piedsedy nebo mistopfedsedy komisi:

Prace v elektronické podob& musi byt studentem vloZzena do SIS. Formula# vyplitte ve viech bodech v elektronické podobé. V bodé Clenové komise se uvedou
vSichni ¢lenové komise a za jejich jména se uvede ,,(pfitomen)“ nebo ,,(nepfitomen)“. Pfedseda nebo mistopiedseda komise je jejim ¢lenem. V bodé Pribe¢h
obhajoby by mély byt uvedeny alespon Ctyfi véty vystihujici pribéh obhajoby. Po vyplnéni formulafe ho vytisknéte, dole formulaf jesté vlastnoru¢né podepiste a
prilozte k zapisu o statni zavéreéné zkousce. Soucasné vlozte formulaf v elektronické podobé (bez vlastnoru¢niho podpisu) do SIS.
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