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Pavel Ecer:
Jazyk X3D a jeho aplikace v geoinformatice

Piedlozena bakalaiskd prace se zabyva popisem jazyka X3D a jeho moZnostmi vyuZiti
vramci geoinformaénich aplikaci. Jednd se relativné nové téma a proto je kladen diraz
predevsim na seznadmeni s jazykem X3D, jeho strukturou a formou vytvafeni modeld pomoci
tohoto jazyka. Prace se sklada ze dvou hlavnich ¢asti. V prvni ¢asti jde o popis zékladnich
aspektl jazyka X3D, na tuto ¢ast pak navazuje praktické vytvoreni dvou modelt pomoci X3D
jazyka.

Bakalarska prace obsahuje 58 stran véetné seznamu literatury a pouzitych zdrojd, seznamu
tabulek a obrazkl. Dale obsahuje 5 stran piiloh a vlozené CD. Obsahem CD jsou vystupy
praktické ¢asti — dva 3D modely ¢sti izemi Luzickych hor v€etné zdrojovych kédd, digitélni
verze bakalaiské prace a dva programy umoziujici vizualizaci X3D modelt. Prace je ¢lenéna
do osmi kapitol podle uvedenych cilii. Pouzita skladba odpovida néplni, ale autor si nevyhnul
nékterym formalnim ¢&i spiSe typografickym chybam v textu. Orientace v textu je misty
nepiehlednd a pro ¢tenafe bez elementarnich znalosti kédovani rodiny jazykt XML miZe byt
obtiznd. Zaroven se autor dopousti nepfesnosti v odkazech na literaturu (napf.: str. 16
odkazuje na praci Mintorova, 2006, kterou ale v seznamu literatury nenajdeme). Dalsi
nepfesnosti najdeme v textu i v odkazech na tabulky ¢i obrazky (napt.: str. 23. prvni odstavec
,»Viz obrazek 3.4, tento obrazek ale v praci opét nenajdeme).

V uvodu bakalafské prace autor popisuje hlavni cile, které jsou definovany jasn€ a odpovidaji
obsahu ptedlozené prace. Pouze u dil¢ich cild je uveden i cil zpracovéani dat a tvorba 3D
modelu terénu, ktery je v praci zminén spiSe okrajové jako jeden ze vstupl pro naslednou
préaci v prostfedi editoru X3D. V druhé kapitole - Gvodu do problematiky autor spravné
popisuje motivaci pro vyuzivani 3D modelovani ¢i virtudlni reality v geoinformatice, ale
protoze dale jiz neni vénovan prostor literarni reSer§i povaZzuji citované zdroje za velmi
omezené. Téma 3D modelovani v geoinformatice je velice aktualni a informac¢nich zdrojt je
velké mnozZstvi. Treti kapitolou se autor dostava k popisu vlastniho jazyka X3D. Popis je
velice strohy a pro Ctenafe bez zakladnich znalosti znackovacich jazykd naro¢ny. Ur¢ité by
textu prospéla kapitola se zakladnim vysvétlenim XML obecné. Déle by bylo vhodné doplnit
vice ukazek kédu jednotlivych prvkit jazyka. Rozhodné neni nutné piebirat obrazky
zdrojového kédu z jinych zdroji misto demonstrace daného prvku ve svém vlastnim kodu.
Zde méam pfipominku ke kvalit¢ pfejimanych obrazkd (viz naptf.: necitelnost obrazku
na str. 20). Autor zcela spravné vénuje vice prostoru komponenté¢ Geospatial, kterd je
nejvhodnéjsi pro naplnéni cilti prace. U této komponenty dochézi k popisu i jednotlivych uzld.

Kapitolu 4 srovnavajici moznosti a vztahy X3D, VRML a GEOVRML povazuji za jednu ze
stéZejnich Casti prace. Kapitola by mohla obsahovat detailnéjsi ptehled GEOVRML, coz by
dodalo srovnani vétsi vahu. V €asti o moznostech vizualizace dat za pouziti jazyka X3D
postradam aktudlngj§i prehled jiz existujicich feSeni (napf. odkazy na modely na internetu
apod.). Autor zde pouze pifipousti pouziti pro fadu aplikaci. Neni zde bohuZel naznaceno jiné
feSeni nez X3D a zaroveri chybi srovnani v ¢em je vyhodnéj$i pouzit X3D neZ stavajici
zpusoby vizualizace 3D scén v geoinformatice. Zaroveii by bylo vhodné uvézt vlastni
aktualngjsi Setfeni o moznostech exportu z GIS softwaru do 3D modelu (autor uvéadi pouze
odkaz na Zlatanova, 2002). Zavéreéna Sesta kapitola se vénuje praktické tvorbé modelu
v X3D. Popis praktické casti je prehledny a struény. Nekteré kroky by bylo vhodné vice
vysvétlit (napf. str. 48: ,,vySky byly odhadnuty v programu ArcMap podle vrstevnic* — Tento



zplsob byl zvolen pro jednoduchost, ¢i byly vysky interpolovany a nasledn€ odeCteny
automaticky pro vSech 2240 bodi?). V zavére¢nych dvou kapitolach autor shrnuje dosazené
vysledky a srovnava oba vzniklé modely. Zde je otdzkou do jaké miry jsou vyhody a
nevyhody obou pfistupt dikazem jejich kvality ¢i lze dané vlastnosti eliminovat jinymi prvky
jazyka (jiné komponenty, uzly). Autor pak v zavéreéné diskusi pfipomina i problémy, které se
nepodafilo vyfesit a nabizi mozné budouci rozsifeni prace a sméry vyvoje.

Vystupy obsazené na pfiloZzeném CD odpovidaji cilim prace. Ur€it¢ by bylo mozné jejich
provedeni zlepSovat, ale chyby obou modelti autor spravné zminuje v zavéreéné diskusi. Bylo
by v budoucnu vhodné ptilozit na CD i popsani funkci jednotlivych programi k prohlizeni
modeld. U prvni modelu autor nazorné ukazuje mozné zaclenéni do webové stranky. Je
Skoda, ze vystupni webové stranky neodpovidaji standardiim a nejsou identické v riznych
internetovych aplikacich (napt.: kddovani Cestiny).

I pfes zminéné pFipominky se domnivam, Ze prace odpovidd svému ucelu a rozsahu
bakalaiské prace. Praci povazuji za zajimavou a domnivam se, Ze muZe byt uzite€nd pro
studenty a dal3i Ctenafe, ktefi by se chtéli problematikou X3D v budoucnu zabyvat. Praci
proto doporucuji k obhajobé.
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