Oponentsky posudek na bakalaiskou praci Klary Haberhauerové ,,Kresleni déti v predskolnim
veku“

Vedouci prace: PhDr. Miroslav Klusék, CSc.
Oponentka: doc. PhDr. Marie Fulkova, Ph.D.

Autorka prace si vybrala téma, které je v kontextu jejiho studijniho zameéteni logické: détské
kresleni je v zapadni kultufe ustalenym jevem a historicky zakotvenym leitmotivem zkoumani
fady disciplin, jako jsou naptiklad psychologie, estetika, vytvarna pedagogika, teorie a
didaktika vytvarné vychovy, vizualni sémiotika a kulturni antropologie. Prace je cenna v tom,
ze Klara Haberhauerova si je védoma potenciality nékolika riznych thlt ohledu a vytvati pro
uchopeni fenoménu détské kresby interdisciplindrni ramovani; to povazuji za originalni a
obohacujici gesto, které pfinasi inovaci jak v oblasti interpretace, tak v oblasti pedagogické
praxe a jeji reflexe.

K teoretickym ramcliim, o n€zZ se prace opird, patii ve vybéru dnes jiz klasické studie détské
kresby, doplnéné nové&jsimi pracemi, nahlizejicimi kresbu z hlediska teorie hry a
komunikac¢né zaméfené didaktiky VV. Interpretace primarnich prament (Piaget - Inhelder,
Luquet, Lowenfeld, Pfihoda, Klusak - Kucera, Fulkova - Tipton) prozrazuje dobie zvladnuté
kritické ¢teni, které pripravuje vychodiska a strategii pro autoréinu empirickou sondu.

Otazky, jez si autorka klade a cil, ktery formuluje, jsou pro mé, jako oponentku z oblasti
didaktiky vytvarné vychovy, pfijemnym ujisténim: na kresleni (a vytvarnou ¢innost obecng)
se lze divat z hlediska neutilitarnich, tzv. marginalizovanych a neoperacionalizovatelnych
socialnich praxi (ref. napt. Foucault, Dreyfus & Dreyfus), které se vymykaji imperativiim
zisku, ucelovosti, rychlosti a mechanické proveditelnosti. Prace naopak ptedstavuje kresbu a
okolnosti jejiho vzniku jako pomalé, kreativni aktivity auto-telické povahy, hravé a
imaginativni ¢innosti, s reflexivnimi, komunika¢nimi a symbolickymi funkcemi (motivy hry a
potéseni ze hry, pojednané na str. 10 — 12, str. 24 a v zavérecné diskusi, povazuji pro studenty
PP se specializaci VV zvlasté za inspirativni).

Empirické Setfeni bylo provadéno po dobu 10 mésicii v prostiedi autentickém jak pro autorku
ve dvoji roli ucitelka/badatelka, tak pro déti, které nepocitovaly zménu v rezimu $kolniho
dne, a tudiz byly i splnény podminky pro vznik spontanni kresebné aktivity. Vyzkumny
design byl promysleny co do ¢asové struktury, proveditelnosti i poCetnosti subjekti. Vzorek
28 déti a jejich vyvojovych portfolii, doplnénych o materidly z dotaznikového Setfeni rodicii a
détskych anamnéz dostacoval k tomu, aby podklady pro kategorizaci a interpretaci (produkce
z 15 kresebnych sezeni) byly dostatecné, zavéry validni a diskuse se zavéry presvédciva.
Empiricka sonda nepostradala i dal$i profesionalni parametry, jako napt. oSetfeni etického
pozadi (informovany souhlas vedeni $koly) a objasnéni konkrétnich interpretaéni strategii
(hlavni z nich byly Piihodovy pfistupy k interpretaci détské kresby a jejich charakteristickych
rysu a k zptesnéni kategorizace Klusak-Kucera a Fulkova-Tipton).

Zaveérecné pasaze prinaseji zajimave informace — interpretace neni autoritativni, ale
ponechava prostor K pfemysleni o moznostech interdisciplinarnich perspektiv. Détskou kresbu
chape nikoliv jako nastroj diagnozy a projekce psychodynamickych struktur jedince, ale jako
zdroj poté&Seni z tvorby, aktivni imaginace, komunikace, citovych vazeb a symbolickych aktu.

Po strance formalni nemam co vytknout a jediné, co bych ptedlozila k Gvaze, jsou dva
terminy: ,,zahravani s fiktivnimi hrdiny... “ fantazirovani o ...*“. Z kontextu slovniku



vizualnich studii a jejich ¢eskych jazykovych ekvivalentii bych navrhovala spise urcité
varianty termint, jako jsou napf. imaginace, aktivni imaginace a hra s fiktivnimi postavami,
hra s fantazijnimi pfedstavami, s fantazijnimi ¢i fikénimi prvky, apod.

Praci hodnotim pozitivné a navrhuji ji K obhajobé.
Otazky k obhajobe:

Domnivate se, ze by bylo dobré, v ramci Vaseho pojeti kresby jako radostné, potéSujici
symbolické hry, aby se — v pfipad¢, Ze uz neptijde o vyzkum - do ni také zapojovala ucitelka,
nebo byste rad¢ji preferovala koncept ,,autenticity a nezasahovani* do détské tvorby ¢i hry?
V piipadé kladné odpovédi, jakou pozici by podle Vas méla pedagozka zaujmout a jak by se
proménila jeji bézna role?

Jaky je Vas nazor na ptipadné revize postaveni kresby v RVP PP?

Doc. PhDr. Marie Fulkova, Ph.D. V Kodani, 25. 8. 2017



