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Veroniky NOVAKOVE
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MOZNOSTI VYUZITI SCRATCH NA ZS

Posudek vedouci prace: doc. RNDr. Miroslava Cernochové,CSc.

Bakalafska prace Veroniky Novékové je vénovana tématu, o némz se vCR
v poslednich letech v pedagogické literatufe vibec nepiSe a ani nediskutuje: programovani
na ZS. Tato problematika nebyla ani vdobé& realizace SIPVZ (2001-2006), SIPVZ
v souvislosti s implementaci ICT do $kolniho vzdélavani v CR kladl ddraz predevsim na
rozvoj (zékladni) pocitaCové gramotnosti, v niz vSak zaklady programovani nemély zadné
misto. V tomto sméru ani RVP ZV neprosazuji potfebu zafadit do Skolniho vzdélavani ucivo
na téma algoritmizace a zaklady programovani.

Pfitom pravé programovani nabizi pro uéeni zakl nékteré situace, které bychom
stéZi realizovali v jinych prfedmétech (zpétna vazba, uceni chybou, uc€eni objevovanim,
strukturované mysleni, algoritmické mysleni, aj.). Programovéani na ZS v CR je tedy dlouha
|éta opomijena problematika. Inspiraci pro nékteré Gvahy o zafazeni programovani a zakladu
informatiky do Skolniho vzdélavani by mohla byt situace na Slovensku.

Veronika Novakova se méla ve své bakalarské praci

1) zabyvat situaci na ZS a zjistit, zda je do povinného Skolniho vzdélavani zafazeno
programovani a jaka programovaci prostiedi se pouzivala nebo by se mohla pouZivat
pro vyuku programovani na ZS moznosti.

2) seznamit s volné dostupnym prostfedim SCRATCH, vyzkouSet si vtomto prostfedi
sestavovat programy, vypracovat materialy k praci s timto prostfedim.

3) seznamit a zhodnotit ukazky a materialy zvefejnéné na WWW strankach vénované
SCRATCH.

4) navrhnout soubor Uloh s ukadzkovym feSenim uréenych pro praci s détmi.

Vysledky své prace zpracovala Veronika do dokumentu v rozsahu 76 stran vcetné
jedné prilohy, do niZz jsou zafazeny obrazky. Bakalarska prace sestava z 8 kapitol. Radu
materiall a ukazky uloh zverejnila autorka v ¢estiné na Webu SCRATCH.

V kapitole Programovani se Veronika Novakova vénuje otazce zafazeni
programovani do vyuky na ZS a vjakém prostfedi by se zéklady programovani mohly
vyuéovat nebo jaka prostfedi se v CR nejvice vyuZivaji: zminéna jsou prostfedi LOGO,
ComeniusLogo, Imagine, Karel, Baltazar a Baltik; kazdé znich je stru¢né popsano
a doplnéno jednoduchou ukazkou zapisu pfikazu/procedury.

V kapitole Programovaci prost rfedi Scratch — charakteristika a moznosti

a v kapitole Programovaci koncepty jsou popsany velmi pfehledné nastroje, nabidky,
moznosti a principy tvorby program ve Scratch verze 1.3 a 1.4. Tyto kapitoly (rozsah cca 19
stran) jsou doplnény obrazky a mohou slouZit jako pfiruc¢ka pro ty, kdoZ se se Scratch chtéji
ucit pracovat. Obé kapitoly vznikly na zakladé samostudia na Internetu dostupnych materialQ
v angli¢tiné a na zakladé vlastniho experimentovani s prostfedim Scratch. Popisuji i zasady
pro registrované uZzivatele a princip umistovani a hodnoceni projektt na WWW SCRATCH.
Zminéna je i akce Scratch Day, do niZ se mohou zapojit uzivatelé z celého svéta.



V kapitole Analyza dostupnych ukazek vytvo Fenych v programu Scratch
Veronika Novakova zhodnotila ukazky riznych uzivatell publikovanych na WWW strankach
Scratch a YouTube. K 31.7.2009 bylo na WWW strankach umisténo 495514 projektd,
spousta z nich jsou nepodafena cvi¢eni zacatecnik(. Nebylo v silach Veroniky Novakové
projit vSechny projekty, proto si Veronika nahodné v sekci Projekty vybrala skupinu projektd,
které se pokusila vyhodnotit. Pro posouzeni téchto ukazek si Veronika navrhla nékolik kritérii
(s.39).

Do kapitoly Ulohy a nam éty pro praci sjazykem Scratch  jsou zafazeny Glohy
anaméty pro déti zZS. V navrzenych ulohach autorka pfichazi s myslenkou dvojice
nerozluénych kamaradd — Bobika a Pomika. Témata navrZzenych dloh jsou zvolena tak, aby
zaujala déti: prachod bludistém, cirkusova predstaveni, hudebni nastroje, malovani
podobizny, kalkulac¢ka. PFi FeSeni téchto uloh si déti procvici rizné nastroje, funkce a pfikazy
Scratch. ZplUsob zpracovani této kapitoly ukazuje zajem Veroniky o programovani ve
Scratch a jeji snahu vymyslet pro déti zajimavé ulohy.

Zaver:
Za nejvyznamnéjsi vysledky bakalarské prace Veroniky Novakové povazuiji:
= popis prostfedi Scratch, ktery miZe slouZit jako zéklad pfirucky pro uzivatele, ktefi se
se Scratch chtéji seznamit.

= pavrh souboru 6 ukéazkovych dloh s feSenim a 13 ndmétd doplnénych metodickymi
pozndmkami.

Vysledky bakalafské prace mohou byt vyuzity ugiteli na ZS, ve vyuce didaktickych pfedmét
zamérenych na informacni vychovu.

Bakalarskou praci Veroniky Novakové doporucuji k obhajobé.

V Praze 22.srpna 2009

Doc. RNDr.Miroslava Cernochova,CSc.
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strana | chyba spravné, doporuceni

s.6 nez-li neZli

s.7 , jelikoz ..., které tvofi ...

s.18 chybéjici uvozovky ... rozvijeji pamét, ale nikoliv mysleni.
s.20 interpunkce

s.33 z pocCéatku zpocCatku




