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Veronika Novakova — Moznosti vyuziti jazyka Scratch na zZS

Posudek oponenta prace

Piedlozena bakalafska prace se zabyva problematikou podpory vyuky pro gramovani na ZS za
vyuziti progresivné se rozvijejiciho programovaciho prostfedi Scratch. V souladu se zadanim
prace jsou v Uvodni &asti vytyCeny nekteré dilgi cile spocivajici zejména ve zmapovani
sou¢asného stavu vyuky programovani na 7S a rovné&Z hlavni cil prace, kterym je vytvofeni
sady uloh a u¢ebnich aktivit pro zaky ZS s vyuZitim zvoleného programovaciho prostiedi.

V teoretické &asti prace je provedena stru¢na analyza zafazeni programovani do vyuky na Z8,
ktera je opfena veskrze o RVP a vlastni zkusenosti z pedagogické praxe. Nasleduje popisna
gast, ve které jsou predstaveny nejb&zn€jsi pouzivané détské programovaci jazyky véetne
ukazek prostiedi a formy zapisu programoveho kédu. V piimé navaznosti je poté pfedstaveno
zvolené prostredi Scratch, jeho ovladani, zpusoby vytvafeni a importu objektil a moznosti
tvorby dostupnych programovych struktur. Bohuzel se v&tsinou jedna o prosty opis Ceského
urivatelského manudlu dostupného na strankach projektu. Za pinos této Sasti se da povazovat
snad jen preformulovani nékterych pasazi v nepiili§ podafeném piekladu manualu.

Praktickd &ast prace je uvedena kapitolou ,Analyza dostupnych ukazek vytvofenych
v programu Scratch®. Zde jsou vymezena kritéria pro hodnoceni projekti, kterd se zlasti
vzapéti ukazuji pro danou oblast jako nepouzitelnd. Nazvy jednotlivych hodnocenych
projektt stejn jako podrobnéjsi vysledek provedené analyzy zustavaji Ctenafi bohuzel
utajeny.

Za stéZejni Cast prace lze povazovat sedmou kapitolu, kde jsou navrZeny jiZ konkrétni ulohy a
naméty pro praci v prostfedi Scratch. Vytvorené ukazky piedstavuji moznosti vyuziti jazyka
Scratch pro nacvik sestaveni jednoduchych algoritmi se zapojenim zékladnich programovych
struktur, objektli a multimédii. PfestozZe nékteré vytvorené skripty trpi drobnymi funkénimi
nedostatky, pfinaSeji cenné napady pro praci se zvolenym prostfedim.

Zavér

Predlozena bakalaiska prace se zabyva velmi zajimavym a aktudlnim tématem. Rozkryva
moznosti vyuziti, v tuzemsku dosud neptilis vyuzivaného, progresivniho prostiedi pro nacvik
zékladnich programovacich dovednosti. Struktura prace je sestavena logicky a ptehledné, po
formalni strance ptisobi prace velmi solidnim dojmem.

Za hlavni piinos prace povazuji sestaveni a publikovani jednotlivych modelovych uloh a
cviceni, u kterych ocefuji ptedevsim komplexnost pokryti jednotlivych moznosti, které
prosttedi Scratch poskytuje a originalitu ndmé&ta predstavujicich zacinajicim programatortim
algoritmy z bé&zného Zivota vhodné zvolenou formou hry ¢i projektu.

Slabinou prace je naopak jeji teoreticka a analyticka ¢ast, kterd v mnoha ohledech pusobi
nepatfiéné struéné a popisné. V tomto ohledu lze cile, vyplyvajici za zadéani prace, tykajici se
zmapovani aktudlniho stavu zatazeni programovani do vyuky a hodnoceni dostupnych ukéazek
v prostfedi Scratch povazovat jako splnéné pouze Castecne.

Praci doporuduji k obhajobé€, pfi niz navrhuji, vénovat se srovnani jednotlivych aspektd a
moznosti vyuziti prostfedi Scratch s ostatnimi, v praci predstavenymi, détskymi
programovacimi jazyky.
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