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Okruhy hodnocení diplomové práce:  

 

A) Formální kritéria  

ForŵálŶí struktura a úprava práĐe, úplŶost poviŶŶýĐh částí práĐe, graŵatiĐká a stǇlistiĐká 
stráŶka, korektŶí a jedŶotŶé uváděŶí zdrojů.  
 

 

Hodnocení (0-ϭϬ ďodůͿ:   ϲ 

PřipoŵíŶky a koŵeŶtáře: 
 

PředkládaŶá diploŵová práĐe je ŶapsáŶa korektŶíŵ odďorŶýŵ stǇleŵ, autorovi se podařilo 
osvojit si odďorŶou terŵiŶologii. PráĐe oďsahuje všeĐhŶǇ poviŶŶé Ŷáležitosti.  
SloveŶštiŶa, v Ŷíž je práĐe ŶapsaŶá, oďsahuje ďoheŵisŵǇ ;Ŷapř. sŶíŵok ŵísto sŶíŵka, 
zdelenie místo správa a pod.) ) hlediska pravopisu autor často píše čárkǇ Ŷa ŶesprávŶýĐh 
místech.  

Autor poĐtivě uvádí své zdroje, avšak v případě parafází Ŷeuvádí čísla straŶ a často Ŷeuvádí 
názvy publikací kurzivou.  

 

 

 

B) Struktura práce  

Jasná formulace problému, vymezení cíle a jeho soulad s obsahem práce, celková koncepce a 

struktura práĐe, adekvátŶost postupu a vǇvážŶost jedŶotiivýĐh částí práĐe.  
 

 

Hodnocení (0-ϭϬ ďodůͿ:    ϳ 

PřipoŵíŶky a koŵeŶtáře: 
 

Struktura práĐe je přehledŶá a jedŶoduĐhá až stručŶá, praĐovŶí postup odpovídá v úvodu 

popsaŶéŵu praĐovŶíŵu záŵěru. JedŶotlivé části práĐe jsou oďsaheŵ i rozsaheŵ vǇvážeŶé, 
práĐe jako Đelek je však ŵeŶšího rozsahu Ŷež je u diploŵové práĐe zvǇkeŵ ;ϱϬ ŶorŵostraŶ 
oproti ďěžŶýŵ ϳϬ straŶáŵͿ. V práĐi je jasŶě staŶoveŶa praĐovŶí hǇpotéza ;resp. ϯ dílčí 
hǇpotézǇ, jejiĐhž platŶost autor ověřuje v aŶalǇtiĐké části práĐeͿ.  
 

 



 

C) Rozbor tématu  

IdeŶtifikováŶí a vǇsvětleŶí základŶíĐh pojŵů a koŶĐepĐí, rozsah a relevaŶtŶost použité 
literaturǇ, úroveň práĐe s odďorŶou literaturou, adekvátŶost výkladu použitýĐh teǆtů.  
 

 

Hodnocení (0-ϭϬ ďodůͿ:    ϰ 

PřipoŵíŶky a koŵeŶtáře:    
 

Autorovi se daří vǇsvětlit základŶí séŵiotiĐké pojŵǇ a koŶĐepĐe filŵu ;Deleuze, LotŵaŶͿ, 
kresďǇ ;BarthesͿ a fotografie ;EĐoͿ. Jeho výklad těĐhto autorskýĐh koŶĐepĐí je však selektivŶí a 
poŶěkud stručŶý - od každé ze zŵíŶěŶýĐh séŵiotiĐkýĐh refereŶĐí si vǇďírá pouze tǇ ŵǇšleŶkǇ, 
s Ŷiŵiž ĐhĐe dál tvůrčíŵ způsobem pracovat. Takový pracovní postup je pochopitelný a do jisté 

ŵírǇ i ŶevǇhŶutelŶý, stráĐí se však v Ŷěŵ ŵetodologiĐká rozdílnost jednotlivých sémiotických 

výĐhodisek. PráĐi ďǇ prospělo srovŶáŶí DeleuzeovǇ a LotŵaŶovǇ koŶĐepĐe séŵiotikǇ filŵu, 
které jsou vǇĐházejí ze zĐela odlišŶýĐh výĐhodisek a představují zĐela odlišŶé séŵiotiĐké 
chápání filmu (to samé platí pro Eca a Barthesa). Toŵu ďǇ Ŷapoŵohla rozsáhlejší četďa 
odborné literatury - jak dalšíĐh priŵárŶíĐh zdrojů od uvedeŶýĐh autorů, tak i sekuŶdárŶí 
literaturǇ, která v práĐi téŵěř aďseŶtuje.   
 

 

 

D) Aspekt originality  

Vlastní autorská analýza daného problému, schopŶost saŵostatŶě a tvořivě uvažovat a 
Ŷavrhovat řešeŶí, vlastŶí arguŵeŶtačŶí a forŵulačŶí úroveň.  
 

 

Hodnocení (0-ϭϬ ďodůͿ:   ϳ 

PřipoŵíŶky a koŵeŶtáře: 
 

PráĐe je ŶesporŶě origiŶálŶí svýŵ Ŷápadeŵ srovŶat hraŶý a aŶiŵovaŶý filŵ z hlediska 
mediální povahy jejiĐh eleŵeŶtárŶíĐh prvků - záďěrů. Do komparace zde vstupuje kresba a 

fotografie jako dva odlišŶé tǇpǇ oďrazů, z ŶiĐhž lze vǇďudovat filŵový pohǇď a ŶaraĐi. Autorovi 
se daří tíŵto způsoďeŵ oďohatit a rozviŶout Deleuzeovo ŵǇšleŶí o filŵu, které je pro Ŷěj 
výĐhodiskeŵ. KladŶě hodŶotíŵ i fakt, že autor se Ŷeuspokojil s určitýŵ sĐheŵatisŵeŵ svého  
Ŷápadu a zvážil i situaĐi, v Ŷíž doĐhází ke spojeŶí hraŶého a aŶiŵovaŶého filŵového tvůrčího 
postupu.     

 

 

 

E) Význam práce  

ForŵulaĐe jasŶýĐh a zdůvodŶitelŶýĐh závěrů, adekvátŶost a úplŶost splŶěŶí Đílů práĐe, Đelková 
odďorŶá úroveň a příŶos práĐe.  
 

 

Hodnocení (0-ϭϬ ďodůͿ:   ϲ 



PřipoŵíŶky a koŵeŶtáře: 
 

Autor za základě svého srovŶáŶí dvou dvojiĐ filŵů doĐhází k jasŶě forŵulovaŶéŵu závěru, jíŵž 
se sŶaží rozšířit Deleuzeovo pojetí filmu jako dynamické obrazové narace: "ak je hraný film 

obrazom-pohǇďoŵ so všetkýŵi varietaŵi oďrazu a jeho vlastŶosťaŵi, aŶiŵovaŶý filŵ je 
obraz-efekt, kde pôsoďí jedŶoduĐhšia forŵa vŶeŵu, Ŷízka ŶeeŵotívŶa afekĐia, ktorýĐh 
spojenie spôsobuje dǇŶaŵiĐkejšiu akĐiu a efektívŶejšie vǇjadreŶie oďsahu." ;s. ϰϳ) Tímto 

způsoďeŵ se jasŶě propojuje ŶastudovaŶá teorie a provedeŶá aŶalýza zohledňujíĐí 
ĐharakteristikǇ ϯ tǇpů filŵovýĐh oďrazů, které pro hraŶý filŵ popsal Deleuze. Toto iŶovativŶí 
prodloužeŶí Deluezeova ŵǇšleŶí pokládáŵ za oďorově příŶosŶé, ďǇť Ŷe zĐela ve všeĐh 
ohledeĐh doŵǇšleŶé - sémiotická východiska zvolených referencí mohla být srovnána a 

rozpraĐováŶa hlouďěji.   
 

 

 

Otázky na obhajobu:  

 

Autor v závěru píše, že "oďraz-efekt je v prípade spojenia animácie a hraného filmu v jeden 

Đelok Ŷovýŵ tǇpoŵ oďrazu, ktorý je ŶajúspešŶejšíŵ ŵedzi divákŵi dŶešŶého sveta." ;s. ϰϳ) 

Číŵ zdůvodňuje diváĐkou "úspěšŶost" tohoto tǇpu filŵového oďrazu?  
 

 

 

Součet ďodů ;Ϭ-ϱϬ ďodůͿ:   ϯϬ 

Celkové hodnocení (známka)*:    Ϯ ;velŵi doďře)  

 
 

 

* V případě, že ŶěkϭϮϬterý z okruhů hodŶoĐeŶí AͿ, BͿ, CͿ, DͿ je hodŶoĐeŶ počteŵ ďodů Ϭ, 
práce je klasifikována známkou 4.  

 

Hodnotící stupnice:  

50-ϰϬ ďodů:  ϭ - výďorŶě 

39- Ϯϱ ďodů: Ϯ - velŵi doďře  
24-ϭϱ ďodů:  ϯ - doďře  
14-Ϭ ďodů:    ϰ - ŶedostatečŶě 

 

 

 

 

 

Datum:                                                                                           .......................................................... 

                                                                                                                                     podpis  


