Abstrakt

Praca sa zaobera rozdielnymi formami zdberu a obrazu v ramci animovaného kresleného filmu a
filmu hraného. Animovany kresleny film je schopny po fyzickej stranke operovat s Gplne novym
konceptom medialne uréeného obsahu, ¢o ndsledne otvara nekonecné mnozstvo moznych
interpretacii a prezivania filmu. Praca bude vychadzat z koncepcie filmu G. Deleuza spolu s tedriami
H. Bergsona, Jurijho Lotmana a s tedriami sémiotiky kresby a fotografie (Barthes, Eco). Cielom tejto
prace je vyuzitie filmovej tedrie G. Deleuza a jej rozsirenie a animovany film.



