
Abstrakt 

Práca sa zaoberá rozdielnymi formami záberu a obrazu v rámci animovaného kresleného filmu a 

filmu hraného. Animovaný kreslený film je schopný po fyzickej stránke operovať s úplne novým 

konceptom mediálne určeného obsahu, čo následne otvára nekonečné množstvo možných 

interpretácii a prežívania filmu. Práca bude vychádzať z koncepcie filmu G. Deleuza spolu s teóriami 

H. Bergsona, Jurijho Lotmana a s teóriami sémiotiky kresby a fotografie (Barthes, Eco). Cieľom tejto 

práce je využitie filmovej teórie G. Deleuza a jej rozšírenie a animovaný film. 

  


