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UvoD

Jako téma diplomové prdce jsem si zvolila ,,K vyukovému
softwaru v némeckém jazyce a jeho evaluaci®. DUOvodem pro vybér
tohoto tématu jsou mé osobni pohnutky. Myslenka integrace
informacnich technologii do vyuky ciziho jazyka mé provdzela po
celou dobu mého studia. V rdmci studia na pedagogické fakulté jsem
se z0Castnila stdze v Némecku a ve Velké Britdnii. Zkusenosti, které
jsem zde zskala, mi pomohly mé myslenky plné realizovat. Nové
inovativni zpUsoby a metody prdce vzahrani¢éi mé naopak
pfesvédCily o velkém vyznamu informac&nich  technologii

v cizojazy&ném vzdélavdani.

Jako ucitelka némeckého jazyka vedu své zdky zejména
k ziskani komunikativnich dovednosti jazyka. Snazim se o to, aby vyuka
byla interaktivni a pro zdky pfinosnd. Myslim si, ze pravé tento
komunikativni cil neni jednoduchym cilem a zejména pak v primdarnim
vzdéldvani, a proto je mou snahou vybrat takové prostiedky, které mi
pomohou snadné&ji a efektivné&ji tento cil naplnit. Jednim z podpUrnych
prostfedkd pro rozvoj t€chto dovednosti je pravé vyukovy software.
Pravé pro déti mladsiho Skolniho véku, které se sjazykem poprvé

setkavaji ve skole, je motivace dilezitd. Umét déti zaujmout a zdroveri

jim poskytnout kvalitni vzdélani.

Daldim divodem pro vybér zmin&ného tématu je nizkd mira
informovanosti  uciteld o vyuziti  vyukového softwaru v hodindch
némeckého jazyka. Také postoje uciteld kintegraci téchto
informacCnich technologii se vmnoha ohledech rdzni. Daldim
problémem, kterému se v diplomové prdci vénuji, je pfipadnd prace
s programem a povaha vysledkd této prace. Podle mych zkuSenosti
z pedagogické Cinnosti je alternativa vyukového programu, jako

podpUrného prostredku, mezi uditeli zndmd a zacind se ve vyuce



objevovat stdle Castéji. Vyukové programy nabyvaji opét nového
vyznamu v souvislosti s ndstupem interaktivni tabule na konci 90. let.
Do budoucna se predpokladd stdle vétsi viiv téchto technologii, a

proto povazuji za pfinosné se naddle problematikou zabyvat.

V souvislosti s pouzivdnim vyukovych program vznikla potreba
programy evaluovat. Prvni krok podniklo Ministerstvo Skolstvi ve
spoluprdci se Statni informacni politikou ve vzdéldni a vysledkem je
evaluacéni web, kde jsou shromdzidény ohodnocené vyukové
programy. Tento krok byl velkym posunem. Co se tykd programd
ur€enych pro vyuku ciziho jazyka, vznikla poffeba tyto programy
hodnotit mnohem exakinéji. Zejména jejich obsah z pohledu
komunikativniho cile. V zahranici jiz existuji postupy, podle nichz
evaluace vyukoveho programu probihd. Zminme zejména metodicky

pristup ,,CALL" — Pocitac jako asistent ve vyuce ciziho jazyka.

Ztéchto duvody jsem se zaméfila na evaluaci vyukového
software pro némecky jazyk z Ceské produkce. Jako velky piinos
hodnotim vytvoreni evaluacniho formuldre, ktery napliivje pojeti
jazykovych kompetenci. Zamérila jsem se konkrétné na nejuspésnéjsi
neautorsky program pro vyuku némeckého jazyka sndzvem
sNémdc&ina pro malé Skoldky" a evaluaci na vyznamny autorsky
program pro vytvdreni uCebnich aktivit s ndzvem ,,Hot potatoes". Prvni
znich jsem podrobila detailni analyze, ve které jsem stanovila
hypotézy, jejichz vyvrdceni &i potvrzeni jsou zpracovdany v evalua&nim

formuldri.

Text diplomové prdace je roz&lenén do 3esti kapitol, pfi¢emz prvni
dvé kapitoly popisuji postaveni poc&ita&e ve vyuce ciziho jazyka a
informuji o typech vyukovych programs. Dalsi dvé kapitoly tvori
teoreticky zdklad pro vytvofeni evalua&niho formuldre a pro
provedeni evaluace. Analytickou &ast tvori viastni text evaluacniho

formuldfe a analyza jiz dvou zmifiovanych programu. V pfilohdch se



nachdzeji texty, tabulky a grafy, dopliujici a rozsitujici zakladni text.
Prilozené elektronické médium funguje jako druhd &ast prilohy, kterd

obsahuije rizné ukdzky programi a prikladd prace s nimi.



1Poéitale ve vyuce ciziho jazyka

V této kapitole se budeme zabyvat postavenim poéitade ve vyuce. Zminime
trendy, které panuji v jazykovém vyucovani pf¥i pouZiti informaénich technologiich.
Vénovana bude pozornost novému, modernimu, metodickému pfistupu ,CALL" —
»Pocita¢ jako asistent pfi vyuce jazyka“. Zajimava bude téZ cast o vysledcich
prizkumu Evropské komise ohledné pouiiti poéitaée ve Skolstvi a o popisu stavu
internetovych pfipojeni v Ceské republice. V kapitole 1.2 se zabyvame podminkami,
za kterych miZe vyuka s pocitatem realizovdana a zejména pak podminky pro

realizaci vyukového softwaru ve skole.

1.1.ROLE POCITACE

Jaké je viibec postaveni pocitace ve vzdélani a jak je pocita¢ chapan? Jaké
ulohy je mozné sledovat z pohledu poéitace a jeho uZivatele a o jakych pfistupech se
mluvi v souvislosti s pocitatem jako ,pomocnikem” ve vyuce? Tak takovymi

otazkami se budeme zabyvat v nasledujici podkapitole.
Ve vztahu k pocitaci mizeme sledovat tyto role:
Polita¢ « pfitel "

Vztah vysvétlujeme jako subjektivni vnimani

uzivatele <> emocionalni postaveni.
PocitaC «» pfistroj

Potita¢ je zde opét jako subjektivni vnimani

uzivatele <> vnimani technické reality.

1|]Strdnka



Pocitale e vyuce ciziho jazyka

Poditac <> utitel \\ Zde je pocitac prostfedkem uéeni (pro ucitele:
pocita¢ mu pomaha zprostfedkovat informace;
pro zaka: pocita¢ mu pomaha néco se dozvédét

nebo naudit).

Poditac <> zak

J

Podita¢ & médium Vztah je chapan jako prostfedek pro zdroj

informaci.
(srov. BAHNER, http://www.baehner.com/diplom/computerundlernen)

Némecky autor Schonweiss se zabyval vztahem poéita¢e— Elovék a dogel k

zajimavému pojeti: srovnava zplsob prace ¢lovéka a poéitace (viz Tabulka 1.1- 1)

Tabulka 1.1 -1

Vstup Zpracovani Vystup

Clovék oci (Cteni) mozek (Fazeni, zkouseni, ruce (psani)
usi (poslech) pamatovani, srovnavani) usta (mluveni)
jazyk (chut) obli¢ej a Fec téla
nos (vliing) (nonverbalni
prst/kize komunikace)
(pocity/
dotykani)

Pocitac disketa, operaéni pamét disketa, pfenosné
prenosné procesor médium (flash
médium (flash) pevny disk
pevny disk obrazovka

2 Strdnka
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Pocitace ve vyuce ciziho jazyka

klavesnice tiskarna
scanner modem

mys reproduktor
modem sluchatka
mikrofon CD-R/RW
digital.fotoaparat DVD-RAM/-RW

videokamera
CD-ROM
DVD-ROM

Pfirovnava zplsob prace Clovéka dle principu vstup — zpracovani — vystup se

zpUsobem prace pocitace.

Ke vstupu pfi praci na pocitaci slouzi kidvesnice a mys. U &lovéka to

jsou odi a usi pro pFijem informaci do mozku.

Jednotlivé ¢dsti v procesoru zpracovavaji informace, lidsky mozek

zpracovava informace a uklada je.

Vystup informaci z poéita¢e muie uzivatel vidét na monitoru nebo si
je vytiskne. Clovék podava informace bud' ustné, nebo k pisemnému

projevu pouzije ruce.
(srov. SCHONWEISS, 2000, www.uni-muenster.de).

V soudasnosti je popisovan tento pfistup k postaveni pocitate v procesu
jazykového vzdélavani. Pfistup Poéitace jako asistenta pFi vyuce cizich jazyki
(dale jen CALL) - ,Computer Assisted Language Learning (CALL)” - tento
pojem byl diskutovan jiZ v mnoha zemich v uplynulych dvou desetiletich. Cilem

pfistupu propagujici ,CALL” je prosazeni pocitaCe jako ucinného a efektivniho
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Pocitale ve vyuce ciziho jazyka

prosttedku  do  wvyuky ciziho jazyka. (srov. @ BUTTARONI, 2004,

http://homepage.univie.ac.at).

V pozadi vyvoje CALL stoji predeviim dobré technické a ekonomické

podminky v odvétvi vzdélavaci informacni technologie. Dle Grovni téchto podminek

muiZeme pozorovat vysi zaclenéni pocitact do vyuky jazykd.

Dnesni ucitelé cizich jazykQ povaZuji nasazeni pocitate do vyuky jako

smysluplnou soucast moderniho jazykového vyucovani, i kdyZ dle empirickych

vyzkum( zatim nebyl Zadny takovy rozsahly vyzkum v Ceské republice proveden,

aby potvrdil nebo vyvratil pozitivni vliv na nasazeni pocitacd do vyuky cizich jazyka.

Vykonnost dnednich pocitacl za posledni desetileti
exponencidlné se zvysila a pfitom ceny za pocitatové sestavy
v konkurenénim boji rapidné klesly. Tim také vzrostla poptavka po
pocitacich a nakonec tak moinost v béiné domacnosti vlastnit
osobni pocitac. S vlastnictvim internetového pfipojeni v domacnosti

je to ponékud horsi.

Graf 1.1 — 1 (Zdroj: Eurostat, http://ec.europa.eu’)

§'i‘$&'=&‘af!~z

w ]
Souoa Broux Community curvey en ICT usagein housare ids and by (nd v duals

Graf 1.1 -1: Na grafu je
provedeno srovndni
zemi Evropské Unie.
Jednotlivé vyse sloupcu
ukazuji v procentech
pocet domdcnosti

s internetovym
pripojenim. Zprava
Rumunsko, Belgie,
Litva, Madarsko,
Lotyssko, Recko, Cesko,
Slovensko, Portugalsko,
Polsko, Estonsko, Itdlie,
Francie, Spanélsko,
Irsko,Evropskd ,, 25",
Rakousko, Slovinsko,
Evropskad ,, 15“ Finsko,
Kypr, Spojené
kralovstvi Velké
Britdnie a Severniho
Irska, Lucembursko,
Norsko, Némecko,
Dansko, Nizozem,
Island
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29. srpna 2006 provedla Evropskd komise pro spoleénost a média
v Bruselu rozsahly vyzkum snazvem Pruzkum na pfipojeni a vyuZiti ICT
v evropskych Skoldch. (,Benchmarking Access and Use of ICT in European Schools
2006“). Podle prGzkumu ma pfiblizné 20 % domacnosti v Ceské republice

internetové pfipojeni (viz Graf 1.1 - 1).

Z grafu je tedy patrné, Ze vice nei polovina zemi Evropské Unie nemad
zdaleka ani 50% pokryti internetovym pfipojenim. Pozice Ceské republiky neni tedy

nijak oslniva v porovnani s tim, jak se o ni mluvi v médiich.

Pro bézného uZivatele je dnes jiz vyuZiti multimédii, z nichZ jsou zastoupeny
nejvice audio a video média. Bézny uZivatel vyhodnotil efektivitu prace na poéitadi a
snazi se tak vyuZivat veskeré funkce pocitace. V poslednich letech sledujeme
enormni nastup internetovych poskytovatell a s nimi nabidky bezproblémovych
internetovych pfipojeni o stale zvySujici se prenosové rychlosti. Tento trend
ovliviiuje snahu o rychlou a bezproblémovou komunikaci. Otevieni internetového
svétu je velkym prinosem pro jazykovou vyuku. Jednak pro jeji vétsi efektivitu a
jednak pro objeveni nutnosti ovladani cizich jazykl. V naSem pfipadé je uzivatel zak.
Co se tyka technického zazemi pro zaka ve skole, mGZeme fict, Ze témér kazda skola
disponuje alespon jednou pocitaCovou ucebnou. Internetové pfipojeni neni viude

samozrejmosti.

Z vyzkumu Evropské komise (Prizkum na internetové pfFipojeni a vyulZiti
ICT v evropskych $koldch)' vyplyva, ie na Ceskych 3kolach je 6,4 potitadu
s internetovym pfipojenim na 100 z4kG ve $kole (vice v podrobné tabulce v priloze
1.1 — 1). Zavéreéna zprava dale uvadi (viz Graf 1. 1. - 2), Zze témér 50% ucitell
pouzilo poéitaé v obdobi (leden — prosinec 2006, tj. celkové 12 mésich). Neni v3ak
uvedeno, kolikrat ucitel poéita¢ pouzil. Dale zprava hovofi o tom, ze dalSich 36 %
uditeld pouZivd pocitat ve vice nez 10 % viech hodin (zahrnuty jsou veskeré

vyudované pfedméty), 10 % je v tomto pfipadé povaZovano za velice Uspé$né Cislo.

! Dostupné na www
<http://ec.europa.eu/information society/eeurope/i2010/benchmarking/index en.htm>

5 Stranka


http://ec.PuroDa.eu/information%20societv/eeurope/i2010/benchmarking/index%20en.htm

1Pocéitace ve vyuce ciziho jazyka

Na druhé strané zprdva rika, Ze 22% ucitell pocitac stale viibec nepouziva ve vyuce,
z 22% uvadi 44 % ucitel(, Ze divodem je nedostatek pocitadi ve Skole a povaZuji to
za nejvétsi bariéru v rozvoji. DalSich 16 % ucitell vyjadfilo nazor, Ze nemaji nutné
dovednosti ktomu, aby mohly pocitate ve vyuce vyuZivat. Na ndsledujicim

vyseCovém grafu je shrnut nazorné cely odstavec (viz graf 1.1 - 2).

Graf1.1.-2

Procento uditelu, kteff pouzili poditat v roce 2006
4%

B pouzili PC

W pouzili PC v 10%
wuky

O nepouili(nedostatek
pocitadt)

& nepouili

@ nepouZiliineumsji s
PC pracovat)

Je zajimavé, Ze zprava vypovida o tom, Ze v pocitacovych laboratofich
(zejména jazykovych) jsou pocitae vyuZity na 91%, coZ je pomérné vysoké ¢islo.
Ztoho vyplyva, Ze pokud ucitelé maji vyuku ve specidlnich poéitaéovych

laboratofich, snazi se po¢ita¢ maximalné vyuzit.

Také slovo ,interaktivita“ je a nadale bude velkou zbrani poéitaée vramci
jazykového vyucovani. Diky témto technickym moZnostem vznikaji interaktivni
programy pro Cizojazyéné vyucovani, které vyuzivaji prvky komunikace. Hodné se
diskutuje v ramci komunikaénich moznosti multimédii o pojmu ,uméla inteligence”,
jejimz cilem je do budoucna vytvofit pro uZivatele aplikace, ktery by umoZnovaly
uzivateli vzajemné ,plnohodnotnou” komunikaci. Déle ve spojeni s ,interaktivitou”
jsme v poslednich dvou desetiletich u nas zaznamenali veliky rozmach

interaktivnich tabuli (viz CD/Interaktivni tabule/prezentace), které pracuji vylu¢né

na bazi pfimé komunikace. V dostupné literatufe a tisku se dozviddme o stale
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1Potitale ve vyuce ciztho jazyka

vétsim vlivu a rozvoji informacni technologie ve vzdélani. Lze predpokladat, ie
v budoucnu vzniknou pfisludné instituce ve vzdélani, které se budou vénovat vyvoji
a implementaci informacnich a komunikacnich technologii (dale jen ,ICT“) ve

vzdélani.
1.2.REALIZACE POCITACEM PODPOROVANE VYUKY

Jak jiz bylo v predeslé kapitole uvedeno, pocitac se v malé ¢i vétsi mife podili
a bude podilet na realizaci vyuky ciziho jazyka. At ui bereme v dvahu uéitelovu
pfipravu Ci spravu Zdkovy dokumentace nebo i spravu probrané latky pomoci
napfiklad tzv. “e — tfidnic”. Ve vyuce pak mtieme vyuiit rlizné vyukové a
multimedidlni programy nebo editory, které jsou na poCita¢i nainstalovany. Také
pouziti internetu je dnes jiz béZnou Cinnosti pfi ziskavani informaci ve vyuce. Tim
vice je podporovana moznost ziskani informaci v cizim jazyce. Internet je v3ak Siroké
téma, které skyta i mnoha uskali a netkvi jenom v moZnosti ziskani informaci pro
Gcely vyuky. Tato problematika je dalSim frekventovanym tématem v oblasti

vzdélavani ICT, ale v této prdci se s ni nebudeme pfilis zabyvat.

TéZistém pro nasazeni takto pocitacem podporované vyuky je rozvoj
vyukového softwaru. Na druhé strané je také duilezité, aby ucitel sdm umél se
softwarem pracovat. Na Skoldch poskytuje zaméstnavatel Skoleni, kterd jsou
sponzorovana vétsinou grantem, o ktery se $kola uchazela. Napf. Fakultni ZS a MS
Angel v Praze 4 dostala grant na rok 2006, o ktery sama zaZddala, na zaskoleni
ucitela pfi prdci s interaktivni tabuli ve vyuce. Cilem grantu je polovi¢ni uspésnost
uciteli v kurzu. Pokud viak $kola neni pod zastitou grantu, pak by méla mit svého
»IT- koordindtora“, ktery by mél byt schopen poskytnout zakladni informace o
vyukovych programech, program nainstalovat a pomahat p#¥i dal3ich technickych
potiZich. JelikoZ tato funkce ,IT — koordinatora” neni jesté viude zcela funkéni, plni
tuto funkci ucitelé vyuky informaéni technologie, ktefi timto zastavaji dvé funkce.
Optimalni je, kdyZ uZivatel ovlada praci s programem bez cizi pomoci. Ztoho
vyplyvd, Ze i kdyz Skola ,IT- koordindtora” ma nebo nemad, veskerd prace na

zaclenénj pocitace do vyuky leZi na samotném uciteli. Pokud uéitel ma k tomu
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1Poditacde ve vyuce ciziho jazyka

vytvofeny podminky, coZ jsou pocitacové ucebny, interaktivni tabule, vlastni pocitac
ve tfidé, aktualni vyukovy softwaru, je na dobré cesté tento tkol splnit. Dalsim
dalefitym krokem je vybér softwaru a jeho nakup. Skola by méla disponovat
»kartotékou program(”, ktera vétsinou byva na spole¢ném disku skoly, aby k ni mél
pristup kaidy ucitel. U¢itel se snaZi pfitom vychazet z program(, které uz pfedtim
$kola zakoupila. Pokud pro jeho pfedmét zadny takovy program neni, zazada si o néj
prostfednictvim koordinatora nebo vedeni 3koly. Skola podle finanéniho stavu zvazi
jeho nakup. Opét Ize programy sponzorovat z grantu, o ktery je moZnost si zazadat

prostfednictvim Ministerstva $kolstvi CR.

Nasledujici pojmova mapa nazorné zobrazuje pravé popsanou problematiku
(viz Pojmovd mapa 1. 2. — 1). Informace jsou Cerpany z vlastnich zkusenosti a z

védomosti z dostupného tisku a pocitacové literatury.

Pojmovd mapa 1.2 - 1

Realizace vyukového softwaru
ve viuce cizfho jazyka

déla

l l podporuje

spravuje | materidlni zizemi

spravu)e -Gzykov:’: uécbna/laboratox’)

| potitatova uebna
interaktivni tabule

“"kartotéku™ evaulovaného
vyukového softwaru

l poditad ve tride )
obc}!od evaulovany software potitaée pro uéitele ]
(on-line) wWw.e-gram.cz _—

multilicence pro gkolu |
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Poditade ve vyuce ciziho jazyka

Role potitate jako utebniho prostiedku v dnes$nim jazykovém vyucovani
jesté neni uplnou samozfejmosti, o ¢em? také vypovidd zprdva Evropské komise.
Déale pak samotni Zaci povaZuji vyuku zprostiedkovanou pomoci pocitate za
vyjimeénou, ale viibec ne za pravidelnou. Pro Zaka Skolniho véku by se mél pojem

pocitaée jako pomocnika ve vyuéovani stdt smysluplnou soucasti vzdélavaciho

procesu. Zejména uvédoméni si vzdélavacich moznosti pocitace. Uciteliv ukol je

vést Zdka k pInéni téchto cili o smysluplné zatlenéni potitate do vzdélavaciho
procesu. Dile pak umoinit #dkovi roziifit jeho obzor o moZnostech poéitade, ktery

doposud pro ného byl spiSe na zpestfeni chvile (hra) ve volném ¢ase.
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2 Vyukovy software

V této kapitole se blize seznamime svyukovym software. Pokusime se
znazornit hierarchii softwaru a hypermedialnich systém(. PopiSeme si strukturu
programi a jednotlivé typy programu. U typl programi jsou uvedeny praktické
ukazky. Nakonec se sezndmime s nejnutnéjsimi technickymi informacemi o poéitaéi

a vyukovém softwaru.

2.1 VYUKOVY SOFTWARE, DEFINICE A JEHO OBECNA SPECIFIKA

Pojmem vyukové programy rozumime vicero multimedialnich produkti.
Oznadeni vyukovy software zahrnuje veskeré multimedialni aplikace a systémy
(vyukové), které nam pomahaji se néco nového nauéit. Podle Issinga a Klimsy je
vyukovy software takovy software, ktery je koncipovan vyluéné pro ucely vyuky.

»Didaktické komponenty obsahuje sém program ve své podstaté. Ukazuje své grafické pojeti

programu, pojeti a ¢lenéni uZivatelského prostiedi (,User’s Interface”), systém, kterym hodnoti jeho

prdci, moZnosti interaktivni prace pro uZivatele.” ( srov. ISSING, KLIMSA, 2003, str.558)
Jind definice: ,Déti se pomoci vyukového programu nauéi néco nového, co se doposud béinym
zpusobem nemohly naucit.” V nasledujicich odstavcich se budeme zabyvat rozdélenim

skupiny vyukového softwaru.

OBECNA STRUKTURA PROGRAMU

K pochopeni pojmu vyukovy program je potieba vysvétlit obecnou strukturu
a nékolik pojmi vpfipadé vyukovych program@. Vyukovy program je
charakteristicky témito prvky: Po spusténi programu se objevi uvodni obrazovka. Ta
obsahuje ovladaci prvky, jako je ,Menu” ,Start”, ,Konec“, ,Pokracovat”, ,Sipka

doprava“, ,Sipka doleva“ atd. Viechny tyto ovladaci prvky odkazuji uZivatele do
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2 Wukovy software

dalSich prostfedi programu, které se obyCejné projevi jinym grafickym ztvarnénim
prostfedi. V ramci riznorodych prostfedi programi uZivatel dostava nabidku aktivit,
které funguji jako hypertextové odkazy. Ovladaci prvky (viz vySe) jsou v raznych
prostiedich stale kdispozici, aby se uZivatel snadno orientoval v programu.
Hypertextové odkazy byvaji rGznorodé povahy. Odkazuji na internetové stranky,
které se zobrazuji pomoci internetovych prohlize¢i. Odkazy na datové, zvukové,
audio — vizudlni soubory. Nékdy byvaji soudasti programu daldi aplikace
(napf. na rozpoznani feci). Standardem je také napovéda, ktera byva ve formé
textu. Napovéda ma svij obsah a nékdy i rejstfik. Text je propojeny formou

hypertextovych odkazu.

2.1.1 KLASIFIKACE A POPIS VYUKOVYCH PROGRAMU

Programy muieme rozdélit podle riznych hledisek a riznym zptisobem.
Z mnoha rozdéleni z dostupnych cizojazyénych elektronickych pramenu literatufe
jsem vybrala pragmatické rozdéleni podle finan¢nich nakladq, které jsou na program
kladeny. (viz Diagram 2.1.1 -1) Pro vyjadfeni struktury jsem pouZila diagram, ktery

zobrazuje vzajemnou vztahy.

Diagram- 2.1.1 -1 ukazuje zakladni rozdéleni vyukového softwaru bez
konkrétnich nazva typd programi. Tento diagram muzZeme tedy chépat jako prvni
aroven v oblasti vyukovych programi, kterou budeme dale rozvijet a dopliiovat.
Vyukové programy jako celek v3ak tvofi jednu oblast spole¢né s daldimi typy
stechnického” softwaru. Jadrem celé hierarchie je pojem ,Software” ve funkci
technického prostiedku. Pro lepdi pfedstavu poslouzi myslenkova mapa (viz
Myslenkovd mapa 2.1.1 - 1), ktera znazorfiuje celkovou hierarchii spoleiné
s vyukovymi programy. Myslenkova mapa je vytvofena z dostupnych cizojazycnych

elektronickych prameni, odborné literatury a vlastnich védomosti.
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2 Vyukovy software

Diagram 2.1.1 - 1

Poznamky k Diagramu 2.1.1-1: Terminy poulité v diagram budou vysvétleny

v ndsledujicich odstavcich.

Myslenkovd mapa 2.1.1 -1

] —

finarknd zévisly gisteenk finandnd zévisty

(komertni software]  (shareware)

mife byt urlen mile byt uréen mizZe byt uréen

mro jazykové vyuéova’ni]

\
Procvitovaci/Drillovaci s. fe—1%unelvice sastoupeny (| oxika )

(Edutainment-Software ) Simula&ni s.)
[Multimedialni {Hypermediaini systémﬂ
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2 Vyukovy software

Myslenkovd mapa ukazuje dvé drovné hierarchie.

Centralnim objektem (,jadro“) je ,software”. V pravé ¢asti  Fozndmky k Myslenkove
mapé 2.1.1 - 1: Terminy,

mapy jsou priklady raznych technickych programu, aplikaci,  které jsou pouzity v pravé
casti jsou poulity z

editort a systému. Leva Cast mapy je Cisté zaméfena na  ,gporne terminologie. (viz
‘www.wikipedia.org/soft

oblast vyukového programu specidlné pro jazykové
v prog p P Jazy ware> ) Terminy v levé

vyu(:ova’n i. ¢asti mapy budou
postupné vysvétleny v
.. . , . ndsledujicich odstavcich.
Komeréni software je soubor takovych programu,
které po zakoupeni uzivatelim slouzi k plnému uzZivani
viech funkci programu. (srov. BRDICKA, http://omicron.felk.cvut/~bobr ) le to v
podstaté jedina povolena skupina vyukovych programu, se kterym se setka pedagog

ve Skole. Jedina je proto, Ze jako placeny software disponuje licencni smlouvou, ve
které je obsazeno znéni autorskych prav. Cena vyukovych programu obecné je na

¢eském trhu podle mého nazoru pro béZného uZivatele stale pomérné vysoka.

Z téchto ddvodu se pfipadny zdjemce (napf.: Skola), musi
dobfe rozmyslet, z jakého divodu bude dany program pouiivat.

Navic pokud se samotny ucitel rozhodne pro ndkup programu
prochdzi. jeho poZadavek rozhodnutimi dané vedenim skoly a

jeho pouzivani se pak ucitelovi stdva vmnoha pFipadech

zdvazné. TéZ ziskdani licenéni smlouvy pro $koly tzv. ,multilicence

je v mnohondsobné vyssi cenové skupiné neZ je pofizovaci cena

jednoho programu pro jednotlivce. Cena je v tisicich a?

Obr.2.1.1 -1 (zdroj:

desetitisicich. J il ; i vyukovy progra
ako priklad ndm poslouZi vyukovy program o bochner,cr>)

~Néméina do ucha'“(viz obr. 2.1.1 — 1), ktery vysel v listopadu

2006 na trh a slouZi k procvi¢ovdni gramatickych jevi pomoci piikladovych vet.

Radime ho do skupiny , procvicovacich” programd. Jejich pofizovaci cena je niZsi nez
u béinych multimedidinich programd, a to diky podstaté programu jako
procvicovaciho prostiedku. Nicméné program je hodnocen velmi pozitivné diky

f v

dobre propracované fonetické ¢dsti a je registrovdn na evaluacnim webu MSMT(

1 némcéina do ucha. [CD-ROM].Praha: Eddica, 2006.
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logo evaluaéniho webu). Cena multilicence pro Skolu je 1 999 K¢, pro jednotlivce 980
Ke.

Nekomeréni software je takovy soubor programi, které slouizi volné
k dispozici uZivatelim k plnému vyuZivani vSech funkci programu, popf. muize byt
poufivini omezeno podminkami  poskytovatele. (srov. BRDICKA, <
http://omicron.felk.C\gt/"b)bb») U nekomeréniho softwaru (,freewaru”} je nutna
vétsinou registrace a pak za osobni tdaje (vétSinou je poZadovana emailova adresa)
spravce sité poskytuje program. MuZe to byt zaslanim vygenerovaného klice, ktery
uzivatel dosadi do formulare a pak si miZe soubor stahnout (tzv.“download”) nebo
se automaticky spusti stahovani souboru po registraci uZivatele. Co se tyka volné
nabizenych program na internetu, je nutné rozliSovat terminy ,,demo - verze” a tzv.
»zkusebni verze“(,trial - verze”) programil. Maji totiz podobné vstupni podminky,
dokonce sam program je témér identicky s placenou podobou. V pfipadé ,demo -
verze” slouZi program jen k nahlédnuti néjaké Casti programu. Jako doplnéni jsem
nasla definici kterminu ,demo — verze”: ,Je nefunkéni nebo omezend verze
normdlné komercné Sifeného programu, kterd pini funkci reklamy. PouZitelnd je

predevsim k posouzeni, zda program koupit, ¢&i nikoli.
(srov. BRDICKA,< http://omnicron.felk.cvut.cz/~bobr> )

V pripadé zkusebni verze (,triai vision") ziska uzivatel plnou verzi programu,
tudiz vyuZivd programu, jako by byl placeny. Program je v3ak zku3ebni jen po
néjakou dobu, ktera je stanovena v dohodé pfi registraci. Vétsinou je to 7 aZ 30 dni
a pak je nutné si program zakoupit. Pokud si uZivatel program nechce zakoupit,
program jiZz nadale neni spustitelny, jelikoz smluvni doba na vyzkouseni vyprsela.

Nepodafi se program ,oklamat” ani po Fadné odinstalaci a opétovné instalaci.

V Ceské republice se sfreewarem (volné &ifitelné programy) setkame
pomérné malo ve srovnani s nabidkou placenych programd. Kvalita programu je téz
o néco niisi. NapF. nalezneme na serveru < www.nemcina-online.cz> program
k procvic¢ovani silnych sloves. Program vsak procviuje tvary sloves jednotvdrnym

typem opakovacich cviceni, coZ v pocédteéni fdzi upevnéni latky neni na Skodu.
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2 Vyukovy software

Program obsahuje doplriovaci cvieni do vét, ale véty jsou vytriené z kontextu.
Celkovd koncepce programu je jednoduchd, zvolime si procvicovdni a program
neunavné nabizi slovesa v pfehdzeném poradi a uZivatel bud' pfifazuje z nabidky,
nebo pise hodnoty do textovych poli. Takovou aktivitu toti? nalezneme v mnoha
placenych vyukovych programech jako soucdst procvic¢ovdni jednoho tematického
celku. Potom vystdva otdzka, jestli neni uZ snadnéjsi cesta program koupit, neZ

slozité prohleddvat webové strdnky a hledat neplaceny program, ktery potrebujeme.

Pro oznaceni neplaceného softwaru jesté existuje termin ,public” (celym
ndzvem Public Domain; z angl. verejnd doména) jsou pIné funkéni programy, které
dal autor k dispozici vefejnosti a sméji se, vétSinou pouze nekomeréné, volné
pouZivat. (viz »~Nekomeréni programy), (srov. BRDICKA, <

http://omicron.felk.cvut/~bobr>)

Jako doplnéni k rozdéleni softwaru nam poslouzi odlisné pojeti klasifikace
vyukovych programi (viz obr. 2.1.1 -2), jehoi autorem je némecka autorka
Honegger. Je rozélenény podle doby, kdy se mu uZivatel vénuje, a to dopoledne (&as

vyuky) a odpoledne (volny cas).

Obr. 2.1.1 -2 Klasifikace vyukovych progratn ,bodle Honegger

»Dopoledni vyukovy ‘ '

software” je takovy wvyukovy
program, ktery je uréen zejména
pro kolni tedy dopoledni vjuku. | Dopoledni software | l

Napfi.: Némcina pro malé skoldky

od nakladatelstvi Terasoft. S programem lze naplanovat vyuéovaci hodinu némciny

v pocitacové ucebné.

»Odpoledni vyukovy software” jsou takové vyukové programy, které jsou
uréeny zejména pro individudlni vyuku (nejéastéji vdomacim prostredi). Odpoledni

vyukové programy poskytuji vétsi variabilitu a flexibilitu Zakovi. Z3k ma moznost
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trénovat jak doma tak i ve Skole. Podle mého nazoru je zde velky prostor pro
uplatnéni multimedidlnich vyukovych programu: spojeni hry, zabavy a uéeni je
dobrou kombinaci pro vyuZiti volného €asu déti. V dnesni dobé je jiz pfedpokladem,
Ze kazda rodina ma doma alespoi jeden osobni pocitad, proto je duleZité, aby se
méli rodi¢e na koho obratit pfi vybéru vhodného programu. Ugitel ma ve $kole
#IT-koordinatora”, ktery je schopen alesponi poskytnout seznam evaluovaného
softwaru, ze kterého miZeme vybirat nejvhodnéj$i software. BohuZel na éeském
trhu je multimedialnich programi pro vyuku ciziho jazyka na zakladni $kole velice
malo a pro vyuku némeckého jazyka téméF Zadné. Divodem je, Ze toto nové
konstruktivistické pojeti vyukovych programui je u nas ve vyvoji a jesté stale neni
dost kvalifikovanych pracovniki, ktefi by se vénovali vétsimu rozvoji
multimedidlnich vyukovych programid. Z25 webovych portdli zabyvajici se
prodejem vyukového softwaru se pouze 5 portdli vénuje prodeji programl pro
vyuku némeckého jazyka a literatury. Dédle z mého malého prizkumu vyplyva, Ze
pouze dva servery nabizi programy pro vyuku némeckého jazyka pro déti. Mé
vysledky téZ potvrzuje test vyukového softwaru pro cizojazyénou vyuku, ktery

provedly noviny Mlada fronta DNES. (viz idnes.pocitac.test.cz)

Jako dalsi dopInéni k pojetim o klasifikaci vyukovych programi nabizi autor
K. Niedarau, a to na ,, zavislé na uéebnich materidlech” a ,nezdvislé na uéebnich
materialech” programy (srov. K. Niedarau, 1/2002, str.35). U tohoto typu rozdéleni
rozhoduje, jestli je dany program vytvofen podle uréité uéebnice nebo jestli je
program nezavisly vyukovych materialech ve $kolach. Vhodnym pfikladem pro

pochopeni odliSnosti téchto typt programi jsou tyto dostupné programy.

Pro prvni typ programu (,,zavisly na uéebnich materialech”) je multimedialni
program Némcina pro malé skoldky I od nakladatelstvi Terasoft. Program dokonce
nabizi ve svych technickych nastaveni volbu ze étyf ucebnic. Der die das, Das
Deutschmobil, Heute haben wir Deutsch. Zak pouze nastavi pfisluSnou uebnici
a pracuje ve zvoleném prostfedi. Ke zvolené udebnici se vaze pfislusné rozdéleni

gramatiky a slovni zésoby v souladu s &lenénim u€ebnice. V oblasti pro procvicovani
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dovednosti porozuméni jsou uvedena komunikaéni témata pro viechny ucebnice

totozna.

V pfipadé druhého typu programu (,nezavislé na ucebnich materialech”)
nam poslouZi jako priklad Talk to Me — némcina od nakladatelstvi LEDA. Tento
program je zcela nezavisly svym obsahem na jakékoli ucebnici. Je vhodny pro
individualni , domaci“ vyuku. Tento typ individualni vyuky podporuje zejména
integrace program pro rozpoznani fei, individudlni nacvik vyslovnosti a dalsi

moznosti interaktivnich cviéeni.

Doposud jsme popisovali rizna pojeti pro vieobecné rozdéleni ,softwaru” a
»vyukového softwaru®. V hierarchii rozdéleni pljdeme dale (niZe) (viz Diagram
2.1.1 -2). A tak dalsi dalezitou ¢asti této kapitoly je klasifikace vyukovych programu
pro cizojazy¢né vyuéovani, jak jsem jiz uvedla v ndazvu kapitoly. Znalost jednotlivych
typt a vzadjemnych odliSnosti programu je zakladni pro problematiku vyukovych

softward a pro evaluaci program, ktera je stéZejni ¢asti diplomové prace.

Jednotlivé typy vyukovych programi jsou rozdéleny podle jejich charakteru.
Hlavni hlediskem je, k jakému uGcelu jsou vyuZivany. Je nutné dodat, Ze nazvy
jednotlivych typl nejsou uplné presné vymezeny, jelikoZ spousta jejich elementd se
navzajem prolina. Nasledujici hierarchicky diagram zndazornuje vzajemné vztahy a
urovné. Jednotlivé typy programd tvofi skupiny, které jsou pak zastoupeny
konkrétnimi pfiklady. Vyznam a popis jednotlivych typl programi a systému bude

vysvétlen v nasledujicich kapitolach
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Diagram 2.1.1 - 2 Hierarchie jednotlivych typl programu

Obecné programy
{uréené pro
cizojazy€nou vyuku)

12.1.1.1 PROCVICOVACI/ DRILL- PROGRAMY

Podstata programu je zaloZena na principech programovaného udeni a také
na teorii podnét — reakce (,Reiz-Reaktions-System"), vychazejici z behaviorismu a
z ného vyplyvajici teorie uceni. Timto vztahem se zabyval americky psycholog

Watson. (srov. <http://www.didaktik.uni-jena.de/did_03/watson.htm>)

V praxi to znamena jeden cil: PouZitim zakonitosti reflexe ,zautomatizovat”

spravné odpovédi na poloZenou otazku.

Program je roz¢lenén ve vétsiné téchto procvi¢ovacich programt podle
nazvh gramatickych jevl. Napf.: adjektivni skloriovdni, procvicovani slovni zdsoby
2. lekce Start mit Max. V ramci cvieni pak uzivatel pracuje v prostiedi, kde mu
program poklada otazky nebo zadava dlohy. Pak je ocekavana uZivatelova reakce:
odpovéd’ &i splnéni ulohy. Podle toho, jakého charakteru je odpovéd, tak se
proplétd uZivatel Fetézcem dal. Ddleiitda je zde zpétna vazba, ktera pfichazi
bezprostfedné po reakci uZivatele, a to formou bud' vizudlni ¢i zvukovou. Co se tyka

hodnotici skaly, jsou zde nejéastéji dva pdly, a to typu ,pravda”, ,nepravda”. Cviceni
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v téchto procvicovacich programech jsou cilené nastaveny tak, aby vnich byly
jednoznacné odpovédi. V upeviiovani nové latky vyznamné pomaha
»automatizace”, ktera duslednou analogii procvicuje urcité gramatické problémy.
Diky tomu poloZi pevné zdklady, na kterych se da stavét. Za kaidou spravnou
odpovéd, ale i Spatnou, odpovéd program ,vygeneruje” formu odmény. Forma
odmény ma urcitou koncepci. Je to napfiklad obrazek sestaveny z kouskd puzzle,
pficemz kaZzdy kousek znamena jednu spravnou odpovéd. Nebo odménou je hra,
naceZ po jejim dokonéeni se uZivatel dostava dal v fetézci cvi€eni. Pokud uZivatel
vyCerpa moznosti pfiklad, mizZe pracovat stejnym systémem na procviceni daldiho
gramatického jevu. Program sam vytvofi rizné kombinace cvi¢eni pro jeden nebo
vice gramatickych jevi na zakladé charakteru odpovédi uZivatele. V dnednich
programech je uz takovych prikladd dostatek. UzZivatel prakticky smi ukondit cviéeni,
kdykoli chce. Pokud ma Zak rozpracované cviceni, tak ho program zada o dokonéeni
cvi¢eni. | pfes tuto vyzvu muiZe Zak program ukondéit. V protokolu spravnych a
$patnych odpovédi se pak zapiSe jeho ukonéeni v podobé nedokonéeného cviceni
anebo mu program zapocita (vétSinou procentualné), na kolik dané cviéeni splnil.
Ucitel by mél dbat na to, aby kaidé cviceni bylo fadné dokonéeno. Jednotlivé
vysledky cviceni se bud’ automaticky ukladaji, nebo se program sam zepta, jestli zak
chce program danou cast uloZit. Protokol se pak da snadno vytisknout. Ten pak

slouZi ke kontrole jednak ucitelovi ale i rodi¢tm.

Vyhoda procvitovacich programi spociva ve snadné obsluze. Zak se lehce
sZije s prostfedim a strukturou programu. Hned po spuiténi programu maze hned
procvicovat. (srov. Strittmatter/Niegemann, 2000, S. 38). Pokud neni vybrano
cviceni s omezenym Casovym limitem, program se pfizplisobi tempu uZivatele a

trpélivé Ceka na jeho odpovéd. Dalii vyhodou je okamzita zpétna vazba.

Nevyhodou u tohoto typu programid je absence individualniho pfistupu
smérem k uzivateli. Nerozpozna Zakovy slabiny Ci silné stranky. Pokud uZivatel
neporozumi cviceni, program to prosté nepozna. Nebo naopak pokud je cviceni pro
uzivatele moc lehké a par slov presko¢i nebo jen tak ,odklikne®, program to také

nepozna. Pokracuje ve svém fFetézci, ktery je mu naprogramovan. V disledku to
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muze vést k frustraci uZivatele pfi pohledu na protokol. Neni zde Zadné tlacitko
napovédy ¢i osoby (,napovédnicka” — byva nékdy tato funkce nazyvana u programt
pro déti), kterd by ho navedla jinou cestou. Tedy u téch, které jsem za dobu mé
celkové pedagogické praxe vyzkousela. Zpétna vazba je v podstaté trividlni hlaseni,
jenz diagnostikuje, zdali jsme cvic¢eni zvladli nebo nezvladli. Neni zde Z2ddna odborna
pedagogicka pomoc typu, jak lIépe cviCeni udélat, na co se znovu podivat. Da se Fict,
Ze tento styl fizené vyuky vede z €asti k nesamotnosti — nerozviji kreativni mysleni.
Z4k se citi zavisly na po&itaci a na jeho poéinani a tim padem motivace po &ase klesa
a celkova radost na praci s pocitacem klesa a sniZzuje moznou efektivitu prace pf¥i
vyuce s pocitacem. Cil pro nasazeni pocitae do vyuky je ale zase naplnén a Zak

samostatné pracuje s pocitacem, aniz by ho ucitel musel kontrolovat.

Pro nasazeni programu pfi béiné vyuce ve tfidé nebo v pocitacové ucebné
(i na interaktivni tabuli) pIni tyto programy svij maximalni uZitek pfi procviovani a
upeviovani uciva. (viz Kapitola 7.2.1.2). Samotny pocitac a jeho hravost je pro zaky
stdle pfitazliva véc a berou ho jako zpestieni vyuky. Program za Zaky udéla nékolik
rozhodnuti, ktera ale nijak nesnizuji Zakovu efektivitu prace, naopak ji pomaha
zvysit. Program predlozi ulohu, udrii pozornost a nepusti ho dal, dokud uZivatel
néjak neodpovi. Program fadi otazky vurité posloupnosti, nepreskakuje
bezmyslenkovité, jak se tomu u nékterych déti maZe dit z divodu nepozornosti €i
ztradty zajmu. Vyukové programy obecné jsou velkou pomoci u déti s dysfunkci
(dyslexie, dysgrafie) a téZ nesrovnatelnym pomocnikem. Pozice uditele jako
pfipadného pomocnika taktéZ napomdaha vétsi efektivnosti programu nei pfi
individualni praci doma. U&itel maze jednak na ,administratorském” pocitaci
sledovat uspé3nost a pfimo vidi uréité chyby 74kl v protokolech a muze zakrocit
v pfipadé nizkého procentudlniho vykonu ale i vysokého vykonu. Tato funkce je
umoznéna moznostmi programu, které propoji pocitaée zakl s uCitelem navzajem
do sité. Dédle pak sém ucitel mize ihned vysledek nechat zapsat détem do
,zakovskych knizek”. Snadnéji pak administruje nepreberné mnoZstvi papird a vidi
celkem znatelné, jak se Zakovi dafi. Zak si pak muZe, vytisknou vysledné vystupy a

vysledky z jednotlivych cviCeni a zaloZit do portfolia. Také pfi komunikace s rodici
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ohledné pokroku zaka stai pouze zaslat e-mail poukazat na zlep3eni ¢i konkrétni

nedostatky, co by se pfipadné Zak mél naucit.

Procvi¢ovaci - programy jsou uZitecné ve vyucovani pro opakovani,
upeviovani a ke kontrole jiz probraného udiva (srov. Wilde, 2004, www.
<http://uni-leipzig.de>) Z toho vyplyva, Ze pokud chceme takovyto program ve
vyuce aplikovat, méla by mu predchazet faze, ve které se Zaci s novym uclivem
seznami. A dalSim predpokladem je, Ze tomu novému ucivu rozumi. Pokud by
k tomu nedoslo, miZzeme v Zakovi vyvolat frustraci a k takovému programu muize

ziskat posléze odpor.

Klicova slova pro procvi¢ovaci program: cenové vyhodny, rychld zpétna
vazba, procvi€ovani od zakladnich dovednosti, jednoduché pouiZiti ve 3kolach,

automatizace

Zjednodusenad struktura programu:
— stanoveni ulohy/ otazky
— pfijem/ zpracovani odpovédi
— zpétnd odpovéd/ feedback

—> stanoveni dalsi ulohy/ otazky

12.1.1.2 VYUKOVE HRY/ ,EDUTAINMENT* — PROGRAMY

~Edutaimnetsoftware” je program zalofeny na vyukovych hrach. Anglické
slovo ,Edutainment” je spojenim anglického slova ,education” (vzdélani) a
,entertainment” (zdbava, hra). To nam fikd, Ze u tohoto typu softwaru neptjde jen
o uceni. Vyukové hry jsou zaloieny na tezi, Ze ucebni motivace roste

prostfednictvim zabavy a hry. (srov. TREUSTEDT, 2005,
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<http://members.fortunecity.de> ) UZivatel se pfi praci na té&chto programech
muize lehce identifikovat s hlavni postavou, musi pfekonavat uréité prekazky a tim

se dostavat do riiznych nebezpeéi, coz dodava programu na atraktivité.

Koncepce takového CD-Romu je nasledujici: uZivatel zaéina hrou, poté je mu
dan ukol. Pokud ukol splni, mizZe si zahrat jako odménu dalsi hru, po které zase
nasleduje néjaka uloha. Pokud kol nesplni spravné, je mu dana 3ance tkol splnit na
podruhé. Pokud i pfesto ukol nesplni, potom zéleii na tom, jak je program
koncipovan. Néktera programova provedeni nabidnou uZivateli pomoc v podobé

treti osoby nebo se jednoduse zobrazi spravna odpovéd nebo spravné feseni.

Ucebni motivace u toho typu programu je pro uZivatele mnohem vy33i nez u
pfedchoziho popsaného typu programi. Kromé toho je dan diiraz na pohotovost
reakci. Ukoly jsou zpravidla ¢asové omezeny nebo podminény. Na druhou stranu to

muZe zase pfinést nevyhody pro pomalejsi Zaky neZ je norma takového programu.

Hry, které program nabizi, nemaji za ukol automaticky zvy$ovat zdjem o
uCeni. Hry jsou pouze prostfedkem a nasledné mohou teoreticky posilit
soustfedénost Zaka. PFindsi k uceni atribut ,hravé” uceni. Mezi témito prvky musi
byt rovnovaha, ani jeden z nich by nemél pfevlddat. Pokud by bylo vice her
v poméru s ucivem, zak nabude dojmu, Ze je vlastné latka k procvi¢ovani neddlezita.
Jestlize hry pomohou k ziskani Zakova zajmu na procvicovaném uéivu a podporuiji
zéka k dalSimu vzdélavani, potom je splnén stéZejni cil téchto program(. Timto

¢astecné hravym pfistupem péstujeme u Zaka pozitivni vztah k uéeni.

Tento typ programu je pomérné téiké sehnat. To plati zejména vramci
vyuky zvIaté némeckého jazyku pro déti mladéiho kolniho véku. Vytvéfeni téchto
programul je ve vyvoji a ,trh a uZivatelé jazyka jenom &ekaji, aZ se takové typy
programu objevi k zakoupeni. K tomuto typu programid se viak mlZeme dostat
prostiednictvim nabidky cizich nakladatelstvi specializujici se na vyukovy software.
V poslednim desetileti vzniklo v Némecku vice portalQ, které se vénuji némciné jako
cizimu jazyku nebo druhému jazyku tzv.“DaF — Deutsch als Fremdsprache, DaZ —

Deutsch als Zweitsprache®). Na téchto portalech mizZeme najit odkazy k vyukovym
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programim. Napfiklad: Nakladatelstvi Cornelsen (viz <www.cornelsen.de>),
Langenscheidt (viz <www.langenscheidt.de>) a Oldenburg
(viz www.oldenburg.de>) jsou k dispozici programy pro vyuku némdéiny jako ciziho
jazyka. Lze vyuiit i programy, které pouZivaji uéitelé v primarnim vzdélavani v
Némecku, a to nejen pro jazyk némecky ale i ostatnich pfedméti. Zajimavé je
napfiklad vyuZiti mezipfedmétovych vztaht s aplikaci na pfedméty vyucované na
¢eskych Skolach. Jako pfiklad ,,némeckého” vyukového programu pro vyuku ciziho
jazyka uvedu program , Auftrag Deutsch” od nakladatelstvi Cornelsen. Program je
sice spiSe typem programu multimedialniho, ale obsahuje také wvyukové hry.
Obrazek 2.1.1.2 - 1 ukazuje letadlo, které dorazilo do stanice a plni ukoly. Po
porozumeéni slySenému zak napise, co slysel. Poté zase leti k dalsi stanici. Program se
hodi pro procvi¢ovani dovednosti porozuméni slySenému v némeckém jazyce na

2. st. 25.

2.1.1.2 - 1 Ukdzka z programu ,, Auftrag Deutsch”

Klicové pojmy pro tento typ programi: vyuka & zabava, podpora tvofivého
mysleni, pro volny Cas déti
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Zjednodusena struktura programu:
—> vysvétleni pravidel — koncepce programu
— Uvodni motivaéni hra
— plnénij ukolu v ramci hry
— Feedback
— dalsi hra

— zavérecné vyhlaseni / vitézna listina

2.1.1.3 MULTIMEDIALN{ PROGRAMY

~Program zaradime do této skupiny ve chvili, kdy komunikace programu
sUflvatelem pouifvd vice typl Udoji - text, obrdzky, grofiku, animace,
videosekvence, zvuk, tzn. informace jsou predavany uZivateli pres ruzné receptory

(smysly).“ (SLAVIK, NOVAK, 2007, str. 83)

Program poskytuje rdznorodé informace, umoifiuje #akovi interaktivnim
zplsobem procvicovat ucivo, obsahuje lexikony, vyukové hry a umoiriuje

internetové spojeni, kde Zak rozviji své dovednosti a znalosti v dal3ich aktivitach na
domovskych strankach. Atribut multimedidlni zde znamenad wvyuiiti viech
multimediainich prostiedkd pfi vyuce jazyka. To je prace sobrazky, stextem, a
audio a video soubory. MoZnost pfipojeni kinternetu a vyuziti viech moZnych
vzdélavacich ,on-line“ forem (konverzace na dalku — videokonference, chat, féra, e
- tutoring). Ve velké vétsiné pripadd uvadi programy néjaka postava (,vypravé¢”),
ktera uzivatele provazi programem a nabizi nékolik moZnosti, jakou cestou jit dal. Je

dhleiité zdlraznit, Ze tato cesta neni nikdy stejna v porovnani s procviéovacimi
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programy. V procviCovacich slouZi Fetézce k automatizaci daného gramatického

jevu,

Proces technické adaptace Zaka na prostiedi programu mulie byt rGzné
dlouha. Chvili potrva, nez se zak seznami se strukturou a obsahem programu. Proto
by mély byt k programu podrobné metodické pfiruéky, a to jak v elektronické, tak

v papirové podobé.

K typickému multimedialnimi programu patfi u vyukové programy zamérujici
se komunikativni zpisobem na procviceni v jazyce. Napfiklad konverzaéni programy,
kde jsou nabizeny situace kaidodenniho Zivota (napf.: ,Im Restaurant”). Cilem
program( je osvojeni komunikacnich kompetenci. Je tfeba upozornit, Ze tyto
multimedialni konverzacni programy jsou zejména pro studenty a dospélé, ktefi se
potfebuji naucit jazyk rychle a efektivné. Pro déti $kolniho véku je ovladani jazyku
samoziejmé také duleZité, ale neni potieba ho naucit rychle ale zejména kvalitné a
efektivné. Takovych multimedialnich programG pro déti zaméfujici se na
komunikacni dovednosti je v3ak na trhu opravdu minimalné. Napfiklad od
nakladatelstvi FRAUS program sndazvem Némdéina pro déti - Alfons a od

nakladatelstvi Terasoft program s nazvem Néméina pro malé skoldky.

Pro vétsi ndzornost zde uvedu dva priklady souéasnych populdrnich
multimedidlnich programi. Prvni je od nakladatelstvi Leda program s ndzvem
Némdcina. Je uréen studentim a dospélym. Pro porovndni jsem vybrala
multimedidlni program uréeny détem pro vyuku angli¢tiny od nakladatelstvi Leda s
ndzvem Tell me more kids — anglicky! BohuZel se mi nepodafilo najit takovy
multimedidlni program pro vyuku NJ, na kterém bych mohla demonstrovat nové

technologické prvky.
1) Leda: Némcina (viz obr. 2.1.1.3 -1, zdroj: <www.leda.cz>)

Program je zaloZen na metodé vyuZiva technologii porozuméni
mluvené projevu, takie rozumi, co mu uZivatel fikd. Opravuje

vyslovnost a napovidd, jak v rozhovoru sprdvné reagovat. Program je
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z pedagogického pohledu hodnotnym pro volbu jednoho ze tii reZima uéeni: volny,
fizeny a dynamicky. Program je ddle vybaven technologii, které umi opravovat

vyslovnost, pokud nebude dobra.
2) Leda: Tell me more kids ( viz obr. 2.1.1.3, zdroj:<www.leda.cz>)

Vyukovy program angliCtiny pro déti je zaloZeny na programu pro
rozpoznavani reci. Programova fada ma nékolik urovni. KaZzda
uroven se odehravd v jiném prostredi, které dité postupné objevuje.
Prvni droven je v prostredi rodinného domu. Na objevitelskych
cestach raznymi prostiedimi déti provdzeji dva pomocnici a
kamaradi. Pfi spolecnych dobrodruistvich se déti zdbavnou formou postupné
seznamuji s anglictinou a uci se ji pouZivat. Uceni je zaméreno hlavné na miuveny
projev, tedy na poslech s porozuménim a aktivni vyjadfovdéni. KaZdd Einnost v
prostredi probiha ve tfech krocich: Prvni stupen je seznamovaci, kdy dité pouze
poslouchd, ve druhém stupni musi jiZ porozumét, aby mohlo reagovat, ve tfetim
stupni, aktivnim, dité mluvi a program ovéfuje jeho vyslovnost.(srov.<

www.leda.cz> )

12.1.1.4 HYPERMEDIALNI SYSTEMY

~Hypermedialni systémy” (dale jen HS) jsou takové systémy, které fidi a
davaji formu hypermédiim. Takovym béinym hypermédiem v elektronickém
vzdélavani jsou webové stranky.(srov. BIELIKOVA, KUBES <www.fel.cvut.cz>) HS

jsou zastoupeny nej¢astéji ,hypertextem®”.

Hypertext chdpeme jako text, jehoi souasti jsou dalsi texty. Tento termin
definoval pocitaovy védec Ted Nelson vroce 1965. (srov. WIKIPEDIA,
http://www.w3.0rg/Whatls.html). V praxi to znamend, Ze uZivatel se tedy nejprve

pohybuje na roviné ,hypertextu”, z niz kliknutim voli konkrétni nizsi vyznamové
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urovné. Hypertext tedy funguje jako odkaz. Hypertext nemusi byt jen ve formé
textu, ale také ho najdeme jako odkazy na zvukové, animaéni, video nebo jiné

datové dokumenty.

Systém hypertextu budeme demonstrovat na ukazce z vyukového program
Sprechen Sie Deutsch od softwarové nakladatelstvi Langmaster. Na prvni obrazovce
zobrazen soubor lekci v procvi¢ovacim modulu. (viz obr. 2.1.1.4 — 1) V3echny nazvy
lekci funguji jako hypertexty prvni urovné. Hypertexty pozname také podle toho,
kdyz kurzorem prejedeme pres text, zméni se jeho vlastnosti. Napfiklad ztuéni se,

zméni barvu nebo mize zménit sviij tvar diky animaéni funkci.

Obrdzek 2.1.1.4 — .1 Ukdzka z vyukového programu Sprechen Sie Deutsch — Uvodni

obrazovka
-, -EX
s T 2  —
‘Gramatika - Sprechen Sle Deutsch?
................................................................................ Sprechen Sie Deuiel)
© Lekce 1
© Lekce 2
© Lekce 3
© Lekce 4 -
© Lekce S
© Lekca &
© Lekce 8
© Lekca 9
© Lekce 10
© Lekce 11
© Lekce 12
© Lekce 13
© Ctun
o] [z SEET -~

Kliknutim na ,Lekce 1“ se dostdvame na dal3i text (viz obr. 2.1.1.4 — 2). V textu se

evws
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Obr. 2.1.1.4 — 2 Ukdzka z vyukového programu Sprechen Sie Deutsch — Lekce 1

sobnl réjmena v 1. pé

Kliknutim na ,,Casovani sloves v pfitomném &ase” se dostavame na text nizi
urovné (3). (viz obr. 2.1.1.4 — 3) Tento text neobsahuje Zadné dalsi hypertexty.

Proto hypertext urovné 3 byl v fetézci posledni.

Obr. 2.1.1.4 — 3 Ukdzka z vyukového programu Sprechen Sie Deutsch — Casovdni

sloves v pritomném case

Casovanl sloves v pilftomném Zase Gramatika - Lekee 1

Gramatika 1

hamememr ot ceee e e e ed e e s ae et maene e ne e aneentaanseeneeem oo aneeceeaneeann e - POLYGLOT o
wohnen Ich wohn-e bydlim wir wohn-en bydiime
slov. kmen: wohn- du wohn-st bydli§ ihr wohn-t bydiite

er / sle / es wohn-t bydli sle wohn-en bydli
Sle wohn-en bydlite

Infinitiv v&t3iny ndmeckych sloves je zakonZen na -en (wohnen), mén& &asta na -n (bastein - kutit). Po
adtrZen infinitivnl kancavky ziskame slovesny kmen (wohn-). Slovesné tvary se pro jednotlivé asaby tvofi
spajenim slovesnéha kmene s asobnimi kancavkami (wohn + @ = wohne). SauZasti siovasnéha tvaru jsou na
rozdil od Eestiny také asabni zajmena (ich wohne = bydlim).

arheiten ich arbeite wir arbaiten
slov. kmen: arbeit- du arbeitest ihr arbeitet
er / sie / es arbeitet sie / Sie arbsiten

Kan&i-li kmen na -t, -d (arbeiten) nebo na n&které skupiny sauhlasek s -n, -m (rechnen - poditat), vklada se
pro snadndj3i vyslavnost ve 2. a 3. osab &isla jednatného a ve 2. asab¥ &isla mnoZnéha mezi kmen a
koncavku hlaska -e-.

helen ich heia wir heiBen
slov. kmen: hei3- du he_lm ihr heilt
er / sie / es heiBt sie / Sie heifen

Pakud kmen slovesa kanti na sykavku (-s, -ss, -8, -x, -z - napi. heif-), pfipojuje sa ve 2. asohé jsd'nutnéhn'
&isla pouze -t: du heit. 2. asaba jednotného a mna3néha &isla a 3. osoba jednotného Eisla pak majl shodny

tvar.
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Jako funkéni ,,hypermedidlni systém“ mGzeme uvést na pfikladu elektronické
knihu (viz obr. 2.1.1.4 -4), ktera je protkdna mnoha odkazy, jeZ uZivatele programu
navadéji rychleji k cili. Hypermedialni systémy se v oblasti elektronického vzdélavani
rozvinuly o dalsi kategorie, které znazorfuje nasledujici pojmova mapa.
(viz Myslenkovd mapa 2.1.1.4 -1). Myslenkova mapa byla zpracovana dle

odborného textu (srov. BIELIKOVA,KUBES, <www.fel.cvut.cz>)

Obr. 2.1.1.4 -4 Ukdzka z multimedidlniho programu Arthur’s Teacher Trouble

& Mr. Ratburn corrected their papers during tunch. *Class*

ha sid, "t of you did very wall un tha sl Bul unly two uf

you spollod ovory word corroctly.” Mufty smllod. Francine

hlccuppo“l. Buitar pattod his good-luck charm. Mr. Ratburn

cloarod hit throat "Our dast roprosontativos for tho . . .
spaliathon will be tha Na obrdzku 2.1.1.4 -4 je ukdzka z

Braio and Arthur* -

programu Arthur’s Teacher Trouble
{Arturovy problémy s panem ucitelem).
Kromé Cteni textu nebo jednotlivych slov je
moino u neznamych slov vyvolat jejich
" vyznam. Navic je moZno vyvolat mnoho
I [ ruznych zabavnych akci interaktivné. Staci
kliknout mys$i a postavicky miuvi, predmélty
- se hybaji a délaji razné animaéni kreace.
Text je bud anglicky nebo spanélisky.

V hypermedialnich systémech se uplatiuje konstruktivistického pFistupu.
Jejich budoucnost se dnes vidi vjeji nelinearni struktufe. Nelinearni struktura
umoifiuje se pfizplsobit Zakovi. Tento fakt Ize hodnotit jako velky pfinos pro

jazykové vyu€ovani arovnéZ tak pro vyukovy software.
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4

Obr. 2.1.1.4 — 1 Myslenkovad mapa zndzornujici pojeti ,hypermedidlnich systému

podle Kubese

12.1.1.5 SIMULACN PROGRAMY

»Simulacni programy pfiblizuji 2dkam realitu svéta simulaci redinych jevi na
pocitaci Simulace se pouZivd v pfipadé, Ze rediny jev je nedostupny.” (SLAVIK,

NOVAK, 1997, str. 84)

PocitaCova simulace pfedstavuje pokus o model Zivé opravdové situace na poditaci,
¢imZ  nam pomahda se divat na véci, jak  pracuji. (srov.

<http://en.wikipedia.org/wiki/Simulation>)

Tyto programy jsou vhodné pro vyklad pojmi, vztahd nebo déjd.
V jazykovém vyucovdni to miaZe byt napfiklad demonstrace slovosledu némecké
véty. Spravna simulace popisuje dany problém nejcastéji v grafické podobé,
dovoluje interaktivné ménit parametry a okamiité sledovat vliv téchto zmén na

vysledek. MUZe to byt i jednoducha prezentace v programu Power Point.
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Simulaéni programy dovoluji pozorovat véc jako komplexni jev. V souvislosti
s nimi se mluvi o simulacni hrach, které vyznamné podporuji strategické, taktické a
propojené mysleni. V takovych simulacnich hrach neexistuje Zadny jiz pfedem dany
postup. Zak si dle parametri zkousi, jak se véc méni, a hned ma zpétnou vazbu.
Pouziti simulacnich programi ma nejvétsi uzitek v pfirodovédeckych odvétvich, a to
napfiklad v pfipadé matematickych vypoctt, fyzikalnich pokusi nebo v odvétvi
mediciny. Ve vyuce jazyk( se vyskytuji tyto programy ojedinéle. Spise se omezuji na

mozZnosti prezentacnich programt, kde jsou jednotlivé jevy demonstrovany.

Ill

,Tutoria

»Tutorial” pochazi od slova ,tutor”, coz je €lovék, ktery se o nékoho stara ¢i
je jeho opatrovnikem.(viz WIKIPEDIA, <www.wikipedia.org/tutor>) Ve vzdélani je
pojem ,tutor” blizky vyznamu ucitel. Terminu se pouziva ve spojeni s elektronickou
formou vyuky ,e — tutoring“( viz Kapitola 6). ,Tutoridl” ma hodné spoleéného se
simulacnimi programy. , Tutoridl“ se snazi rovnéz simulovat néjaky dany jev. V praxi
jsou to vétsinou navody nebo napovédy, které ukazuji 7akaim, jak pracovat napfiklad
s multimedialnim programem. Nazornou ukazku tutorialu lze shlédnout na
pfilozeném CD. Prvni soubor ukazuje, jak postupovat ve cvi¢eni v multimedialnim
programu Lesehaus. Druhy video — soubor ukazuje, jak pracovat na webu

s pfifazovacim cvi¢enim. (viz CD:/tutorial_Lesehaus; tutoriall ).

Vymezeni slova ,tutorial“ v oblasti cizojazyéného vzdélavani v CR neni
v dostupné literatufe detailné popsana. MozZnosti tutorialu ve vyuce ciziho jazyka

jsou v CR zatim v procesu seznamovani.

V zahrani¢i se jiz bé&iné objevuje vyvinutéjsi podoba ,tutoridlu” -
Linteraktivni tutoridl”, kde se uzivatel diva na postup a hned ho sam provadi a

dostava zpétnou vazbu. ,Tutoridld” se vyuziva vzahranii v moznostech ,e -

learningu®.
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2.1.1.6 LEXIKONY

Lexikony jako programy hraji roli ,,vyhledavace” informaci k pojmiim, vécem,
osobam a udalostem.(viz < http://de.wikipedia.org/wiki/Lexikon>) Slovniky maji
své struktury. Slova a pojmy mohou byt abecedné sefazeny nebo mohou byt
sefazeny do skupin dle témat nebo podle lekci. Na trhu ale i na webovych strankach
(,on = line slovniky”) nalezneme rtizné druhy slovniky, rizné kvality a za rGzné ceny.
Kvalitni slovniky by mély byt opatfeny zejména zvukovou nahravkou vyslovnosti
slova. Ke slovim by méla byt uvedena transkripce, coZ neni vSude samozfejmosti.
Napriklad ,on — line” slovniky na portdlu <www.seznam.cz> a <www.atlas.cz>
nemaji uvedenou transkripci a slovicka nejsou v kontextu ani nijak komentovdna.
Vedle transkripce slova by mélo byt uvedeny tvaroslovna specifika daného slova.
Napriklad u podstatnych jmen by mél byt uveden élen, 2. pdd a mnozné &islo
popripadé dalsi zvlastnosti pri sklonovani. Ddle by pak mél mit ke slovim uvedené
priklady, kde je slovo vysvétleno. Zejména v pfipadé mnohoznaénosti slova jsou
priklady na misté. Slovnik by mél také obsahovat rizna frazeologickad spojeni.
Prikladem takového slovniku, ktery spliiuje vSechna vySe popsana kritéria (viz obr.
2.1.1.6 -1), je slovnik Lexicon 2002 od nakladatelstvi Lingea. Z dostupnych
elektronickych slovnikil Ize Lexicon 2002 ohodnotit jako jeden z nejkvalitnéjsich na

ceském trhu.

Slovniky, které jsou ureny pro Zaky, a to zejména mladsiho 3kolniho véku,
by mély byt opatfeny velkym poétem obrazk( a videoklipl. Takovy typ slovnik lze
najit spole¢né s multimedidlnim programem na vyuku ciziho jazyka. AvSak tyto
pfipady jsou spiSe ojedinélé. Nazornou ukazku integrovaného obrazového slovniku v
multimedidlnim jazykovém programu lze spatfit na zahranitnim webu
<www.lingoland.de> . Je vysledkem mezindrodniho projektu péti zemi Evropské
unie, jejichz cilem je, aby se $koly zapojené do programu, naucily jazyk té druhé

zemé. Zde je ukazka z Lexikonu.
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Obr. 2.1.1.6 — 1 Ukdzka z elektronického slovniku Lexicon 2002

Saubor l’Jpnvy Hesla Népovdda

] A B 2%

Hesia | Fuext |

hlava (osst 1d1a)

mit erhobenenvgesenktem Kopf sitzen sedét se zdvyZenousskionénou hiavou

mit dem Kopf nicken kyvat havou

den Kopf 1ur Seile neigen skionit hlavu na stranu

den Kopf schnejl bewegen rychie pohnout hiavou

eln + + Kopf (gaspr) hiaviéka , hiava, bedna (ehyiry &lovik)

ein klugen'geistreicheraufgeweckter Kopf chytrémipnabystré hlavicka

der Kopf + Gen vedeni, hiava (vadouci osoba) &apa

Er ist der Kopf der Bande Je hlavou party.

der Kopf efner Organisation/Firma vedeni arganizacefirmy

(ednotlivé) osoba, (jaden) élen

Seine Firma 1ihit acht Kbpfe.  Jeho firma mé osm zaméstnancd.

Pro Kopf werden 20 Mark Eintrittsgesd vertangt  Za asobu se poZaduje vstupné 20 marek.
hiéuka, hiaviéka (rostiiny)

oin Kopf Koh¥Salat hlbvka zellsalétu

hlaviéka chomni &ist)

der Kopf eines Nag iner Steck. Stre hiavi€ka hieblkus&pendiiku/zdpalky
2é&hlavi, hiaviéka (doplisu ap.)

Tite/ und Datum soliten in den Kopf geschrieben werden tul a detum se pi§{ do zéhlavi
&elo (supiny)

am Kopf einer Tatel sitzen sedét v Eele tabule

am Kopf eines Demonstrationszuges gesen iR v Eele demonstraéniho privodu

d it dem Kopf tidst/potideat hiavou

Kopf an Kopf hiava na hlavé

tésné u sehe

Sie standen Kopf an Kopf in der Menge  Stdll v davu hiava na hlavé.

von Kopf bis Fiif  od hlavy (af) k paté

sich von Kopf bis Full neu einkieiden od hlavy af k paté se nové otldcl

ein Gentieman von Kopf bis Fud gentieman od hiavy k paté

nacktvon Kopt bis Full nahy od hlavy k palé

4

J J To chce
Kopf wegl Hlsvu doldy
varovani pred nebezpecim (rinou ap ) kieré by se mela datknoi hlavy
nicht auf den Kopf gefalien seln (gespr) nebyt padly na hlavu
byt mazany, nebyt hlaupy
nicht (ganz) Im Kopf seln (gaspr) nemit to v hiavé (2cels) v pofédku
beij-mepukt im Kopf (ugs) komu strasi ve véii
elnen schweren Kopf haben mi tézkou hlavu
mit balesti hlavy (hiavnd po alkehalu ap.)
obw. ateigt imIn den Kopf costoupé do hlavy komu (alkohol ap.)
Alkoho¥ Geruch stieg J-m in den Kopf alkohalfpach stoupl do hlavy komu
otw. ateigt imIn denjzu Kopf(e) costoupé do hlavy komu (ispdch ap)
sewn Erfolg stieg ihm in dan Kopf Uspéch mu sioupl do hlavy
etw. wiichst [ miiber den Kopf copferdsté pies hiavu komu

Obr. 2.1.1.6 - 1 Na ukdzce je demonstrovdna pfitomnost vyslovnosti, rod, 2.pdd, mnozné
¢islo, priklady vysvétiujici dalsi vyznamy, frazeologickd souslovi a synonyma k podstatnému
jménu hlava —, der Kopf”.

33|Stranka



2 Vyukovy software

Obrdzek 2.1.1.6 - 2 Ukdzka obrazového slovniku z webovych strdnek

www.lingoland.de

Soubor  Upravy Zobrarzt Obibend  Nistraje  Nipovikda

Qu- Q W@ B a3
Adatat ] ngoland phy
RN LIRS warEsrE T oG ]
‘Wo kommst du her? Ich komme aus
Lingaland.

‘Wie alt bist du? Ich bin acht Jahre alt

Begril@en, Virabschleden - Begrilen, Verabschleden
Aul Wisdersehen. ) Auf Wisdsrsshen

Guten Margen!

? Mir goht on gut. - Wie gehl ea dir? Mir geht es gut
- Hallai

Dankoh, !fttnn, entschuldigen - Danken, bitten, entschuidigen
- binte

- danke

- Emschuldigungl

- Lehrer / Lehrerin
- Schule
- Sut

Na obrdzku 2.1.1.6 - 2 jsou demonstrovdna slova v
@ AdWatmten némciné nejprve v psané podobné, poté pak ve zvukové
B Ad Wb podobé s animaci.

2.2 TECHNICKE POZADAVKY PROGRAMU NA POCITAL

Informace o technickych poZadavcich na poéita¢ z pohledu vyukového
programu jsou pro jeho funkénost zasadni, a¢ se to tak mnohym uZivatelim a
pedagogim nemusi zdat. Pfipadnou znalost lze vyuZit pfi raznych technickych

potizich, aniz bychom museli volat technického odbornika. Technické dovednosti a
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znalosti nam pak pomahaji pfi vyuZivani novych technologii ve vyuce. Rozsifujeme

tak obzory nejen sobé, ale i Zakam.

Pozadavky programu se odviji od charakteru a technické ndaroénosti
vyukového softwaru. Nové moderni multimedidlni vyukové programy (zejména
graficky naro€né programy) vétsinou vyzaduji pomérné vykonné moderni poéitace,
aby pribéh a vyuZiti programu bylo plynulé a zajistilo tak uZivateli nejvys$si komfort.
Jak jsem se jiz zminila, znalost alespon zakladnich technickych poZadavku je dulezita
pro realizaci vyukového softwaru ve vyuce vibec. Proto zde uvadime minimalni
informace o technickych pozZadavcich, které jsou uzpGsobeny pro realizaci
vyukovych programl. PoZadavky jsou kladeny na tyto komponenty poéitace.
Dostupné informace o jednotlivych komponentech jsme ziskala v encyklopedii

WIKIPEDIA (viz http://wikipedia.org )

» Typ procesoru — nejprodavanéjsi procesory od
vyrobcll Intel a AMD - fady poditaci Pentium,
starSi procesor: 486 AMD (pro starSi verze

programu)

voewvs

rychlost pocitace. U procesoru je duleZitd zejména frekvence procesoru, ktera
uréuje, za jaky casovy Usek vykonda procesor uréitou pocetni operaci. Pokud je
program napfiklad spustitelny pod verzi MS-DOS vyzaduje frekvenci procesoru nizsi
nez programy, které jsou navrieny pro fady operadnich systém@ ,Windows".
S pouzitim starSich verzi vyukovych program( v operaénich systémech Windows
potom mohou nastat problémy se spusténim. MozZné FeSeni aviak ne stoprocentni
je spustit starSi programy pomoci pfikazového Fadku MS-DOS, ktery nabizi ve svych

moZnostech systémy Windows. Ale i pak neni zaruceny spolehlivy pribéh aplikace.

Obrazek 2.2-1 (zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Procesor )
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» Velikost operaéni paméti RAM (dosud nejbéznéjsi:

128 MB, 256MB, 512MB, 1GB)
Operacni pamét je spolu s typem procesoru druhym nejdilezitéjsim komponentem.

Neni ani tak dulezita velikost pevného disku jako velikost operaéni paméti.
Tato pamét pracuje u vSech procest a ¢innosti, které v poéitaé¢i délame. Tuto
dulezitou funkci budeme demonstrovat pomoci velmi zjednodu$eného prikladu pfi
procesu s vyukovym programem. Pfedstavme si, Ze budeme pracovat s vyukovym
programem o velikosti béZzného CD, coZ je zhruba 650 MB. UZ pfi samotném
spusténi pocitime flexibilitu naSi opera¢ni paméti, kterd si ksobé& nacitd zCD
nejnutné;jsi c¢asti, aby program mohl béZet, coz mize byt kolem 80 MB. Operaéni
pamét je ale pro cely poditac, tudiZ ji potiebuje i operacni systém ( Windows), pod
kterym pocitaC bézi. To muzZe byt podle naro¢nosti systému u XP az kolem 120 MB.
Déle operacni pamét nabird par MB z instalace a pokud si chceme z CD pustit néjaky
zvukovy soubor(20-50 MB) nebo video( az 50 MB) zjistime, Ze ndm operac¢ni pamét
s hodnotou 256 MB nestaci. Pocitac to samoziejmé zvladne, ale budeme déle ¢ekat,
neZ vSechny data zpracuje. Pravé s hodnotou operacni paméti 256 MB se setkame
nejéastéji u béznych uZivatelli a v hojné mife podle mych zku$enosti ve $kolach.
Proto maji uzivatelé Casto pocit, Ze pocitac pracuje pomalu, pokud pracuji s néjakym

graficky narocnéjSim vyukovym programem.

» Typ grafické karty (nejprodavanéjsi od vyrobcu:
LATIY, ,N-vidia“, ,Intel”) — VGA, SVGA, XVGA a

dalsi.

Graficka karta je dilezita, protoZe ta udava, jak kvalitné je pfeveden obraz ze
zakladni desky a kolik barev pfitom muzZe pouZit. Minimalni doporuéeny pocet barev
je 256. Dale je u grafické karty duleZité, jak velkou ma pamétovou sbérnici. Rozsah
paméti grafickych karet se pohybuje od 64 MB aZ 256MB. Proto pro préci s graficky
naro¢nym programem by méli uZivatelé volit grafické karty s vétSi paméti. Dnes se
uz dodavaji k zakladni desce pocitace integrované grafické karty, coZ je pro uZivatele

nejrozumnéjsi a bezproblémové fteseni. Napf.: procesor Intel Pentium
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s integrovanou kartou Intel Graphics. Zde se nemusi uZivatel obavat, Ze by pripadné

komponenty od odlisného vyrobce nebyly navzajem k sobé kompatibiini.

Obrdzek 2.2-2 (zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/grafkarta )

» Monitor a jeho rozliSeni (typy monitord: CRT vs.

LCD)

Monitor je koncovy komponent, zobrazujici veSkerd data prostfednictvim
obrazu. Kvalita monitoru je dlleZita zejména pro oc€i. U klasickych analogovych
»CRT” ,,cathode-ray tube” ( srov. http://www.webopedia.com/TERM/C/CRT.html|)
je béiné zabudovan filtr, ktery chrani o€i. S nastupem LCD , Liquid crystal display”
monitortd na konci 90. let pfisla éra vyménovani monitor analogovych za monitory
ploché (,LCD“). Monitor ,LCD“ zaujima pfiblizné o 80% méné mista. Tato
technologie poskytuje kvalitnéjsi rozliSeni, (napf. rozliseni 1280x1024), kterého
muZeme dosahnout také u analogovych monitord. Pfitom vidy u rozlideni monitoru
plati, ¢im vétsi pomér rozliseni, tim vétsi kvalita obrazu. Typicka rozliseni CRT a LCD
monitort osobnich poéitacd jsou 800x600, 1024x768. Minimem pro dobry obraz
vyukového programu je 800x600, optimalnim fe3enim je viak rozlideni 1024x768 a
vice. U LCD monitord je daleZité mit na mysli nebezpeéi poskozeni ve $kolnim
prostiedi. Povrch je velice citlivy a i lehkym dotekem a (napf. nehtem) lze monitor
poskodit. Monitor pracuje na bazi ,tekoucich” krystall, proto je povrch tak citlivy na
dotek. Pofizovaci cena LCD monitori je samoziejmé vyssi, i kdyZ v poslednich

mésicich zase zacina klesat se vstupem dal3i vylepsené fady LCD panelil na trh.
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Obrdzek 2.2-3 (zdroj:http://cs.wikipedia.org/wiki/monitors )

'
| lm I

CRT analogovy monitor LCD monitor

» Zvukova karta (vyrobce: ,Sound Blaster”, ,Intel —
integrovana”), externi komponenty: mikrofon,

reproduktory

Zvukova karta patii mezi dulezité komponenty zejména pro vyuku cizich
jazykl. Programy maji audio-nahravky a je potfeba, aby byly nahravky dostateéné
srozumitelné. Aby byl zvuk slySet, je tfeba zapojit néjaké standardni reproduktory.
Nékteré pocitace je maji zabudované v poéitaci tzv. ,integrované reproduktory”.
V programech lze vramci fonetickych cvieni zvuk nahrit a porovnat ho
s predlohou. K tomu je potfeba mikrofon. Mize byt uz v pocitadi zabudovan, ale je
treba si tuto informaci ovéfit. Pokud mikrofon neni k dispozici, je dileZité, aby byl

v poéitaCi pro néj vstup.

Obrdzek 2.2 -4 (zdroj: <http://cs.wikipedia.org/wiki/grafkarta> )
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» Pevny disk (,HDD“ ,hard disk drive”) — nejbéinéjsi
velikosti 30 GB, 40 GB, 60 GB a vice.

Pevné disky jsou dulezité zejména pro jednotlivce, tzn. pro Zaky doma nebo
pro pocitac ve tridé, ktery neni pfipojen na mistni sit. ZaleZi i na typu operaéniho
systému, pfitom plati, ¢im je novéjSi operacni systém, tim vice zabird v poditaci
mista. Se systémem Windows XP je minimum velikost 30 GB, optimalni je 40 GB a
vice. Pokud je pocitac pfipojen k mistni Skolni siti, sdili tak i pevny disk s hlavnim
centralnim pocitatem, ktery muZe mit nékolika set ,giga-bytd“. S nastupem sitové
technologie se zacalo vyuzivat vyhod ohledné sdileni pevnych diskii a Skoly tak
usetfily penize za pofizovani jednotlivych poditacovych sestav s vlastnimi pevnymi
disky. ldeologie spociva v nakupu vysoce vykonného pocitace s velkokapacitnim

diskem, ktery bude své kvality sdilet s dalSimi pocitacdi zapojenymi do této sité.

Obrdzek 2.2. -5 (zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Hdd_od_srodka.jpg )

Poditacové sestavy

Ceny za pocitatové sestavy den ode dne na nasem trhu klesaji. Cesty ke
vzdélani pomoci ICT se tak pro utitele i pro Zaky zpfistupiuji. Proto jsme udélali
takovy maly experiment. Vybirali jsme vhodnou pocitaovou sestavu z nabidky
internetového obchodu. Pfistupovali jsme pfitom stim, Ze potfebujeme cenové

nenaroénou pocitatovou sestavu pro hladky béh graficky primérné narocného
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vyukového programu. Nabidku jsme sméfovali pro jednotlivce s pocitatem
v domdacnosti nebo poditac situovany ve tfidé. Nasledujici pFiklady jsme ziskali na

strankach internetového obchodu <www.alza.cz> a <www.bazar.cz> .
e CRT monitor s rozliSenim 800 x 600 (v bazaru 1000-2000 K¢),

e Zakladni deska pocitace: (procesor fady Pentium, operacni pamét 256 MB
RAM, graficka karta s paméti 128 MB, standardni zvukova karta, pevny disk

o velikosti 40 GB, modem pro internetové pfipojeni, CD mechanika,

klavesnice)
(v bazaru kolem 5000 K¢, s DVD
mechanikou kolem 6 000K¢),
reproduktory (na internetovém obchodé
kolem 200 K¢)
e mikrofon (na internetovém obchodé
kolem 150 K¢)
opticka mys (v béZném obchodé kolem
200K¢)
e celkova cena: 6 350 K& —8 350 K¢
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Evaluace v pedagogickém pojeti znamend hodnoceni, coZ je systematicky
proces vedouci k uréeni kvalit a vykontd vykazovanych zédkem nebo skupinou Zaku Ci

vzdélavacim programem. (srov. PASCH, 1998)

Dalsi definici nabizi informacni technolog a statistik Ing. Mag. Dr. Andreas
Holzinger plsobici na univerzité v Grazu na fakulté informaéni technologie v oboru
informacni systémy. Podle néj evaluace multimediédlnich systém( slouZi k tomu,
abychom mohli posoudit vyuziti a pouZitelnost uZivatelského prostfedi tzv. ,User —
Interface”. Ukolem je toto prostiedi otestovat a tim pfispét k jeho viestrannému

vylep3eni. (HOLZINGER, <www.basiswissen-multimedia.at> )

Evaluace neni jenom prosté prezkouseni programu v jeho funkénosti, nybrz
hlavné toho, jak program zachazi schybou. Cilem je ohodnotit a vyhodnotit
moZnosti nasazeni programu a také zanalyzovat efekty, které systém v ramci
interaktivity pouzivd a pomoci nichi chce dosdhnout cild. (HOLZINGER,

<www.basiswissen-multimedia.at> )

3.1 OBECNA KRITERIA

Pozadavky na vyukové programy se den ode dne méni, jelikoZz softwarovy
vyvoj takirka den od dne stoupa. Napriklad aktudlnim poZadavkem v pfipadé
jazykovych programil je, aby vétsina textd byla ozvuéena. Dalsim trendem je snaha
programdtord umoZnit vzdjemnou komunikaci s uZivatelem, coZ je vsouladu

s komunikativnim pojetim cizojazyéného vzdélavani.
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Pfi stanoveni kritérii ohledné vyukového softwaru jsem vychazela
z podobnych kritérii, jako jsou uZivany pfi evaluaci didaktickych prostfedku.
Specialné v oboru lingvodidaktiky se pouZivd pojmu textové materidly (srov.

HENDRICH at al, 1988).

NeZ ucitelé zacleni do vyuky vyukové programy, méli by si nejprve sami

odpovédét na tyto otazky:

PIni program do detailu Gcel, pro ktery byl vybran?

Bude vyuzit celkovy potencial média?

Je obsah a kvalita programu pfimérena nakladtim?

MuzZeme ocekavat néjaké negativni GCinky programu?

(srov. MOOSER, SCHHONWEISS, 1995, str. 24)

Jaky je obsah (texty, animace, ¢lenéni uciva)?

Naplfiuje program dosahovani ,, Klicovych kompetenci“? (srov. RVP).
RVP uvadi Sest klicovych kompetenci (RVP, 2005, str. 6). Jsou to:
kompetence k uéeni
kompetence k feSeni problému
kompetence komunikativni
kompetence socialni a personalni
kompetence ob¢anské
kompetence pracovni

Spojuje program oblasti védéni a zkuSenostni?

Obsahuje program spravnou motivaci (vnitfni motivace upfednostnéna pfed vnéjsi)

* Dostupné na WWW: <www.vuppraha.cz>
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s moznosti dalSiho rozvoje?
Podnécuje touhu po dal$im vzdélavani?

Nabyvaji Zaci pocitu, Ze prace s programem na pocitai je nedilnou soucasti ke

zkvalitnéni jejich vzdélavaciho procesu?

Tyto obecné, avSak dulezité, pozadavky jsou zakladem kazdého kvalitniho
vyukového programu. DuleZitym pozadavkem pfi evaluaci vyukovych programu je
soulad s Ndrodnim vzdélavacim programem, ktery pak vyustuje v Rdmcovy
vzdéldvaci program (dale jen RVP ZV) ten je realizovan Skolnim vzdéldvacim
programem. Pro ucitele to vpraxi znamena soulad se Skolnim vzdélavacim

programem, ktery je vytvoren podle RVP ZV,

3.2 KRITERIA PRO EVALUACI VYUKOVYCH PROGRAMU

Pokud chceme provést kvalitni a objektivni evaluaci, potfebujeme si nejprve
stanovit kritéria, podle kterych pak budeme danou kompetenci hodnotit. V tomto
pfipadé to bude ,kompetentnost” vyukového programu v hodinach vyuky ciziho
jazyka (zvlasté NJ). KhlubSimu vhledu do problematiky evaluace vyukového
softwaru (dale VSW) nam poslouzi podrobny vycet, ktery obsahuje piesné
specifikované pozadavky voblasti pedagogicko - psychologické, didaktické,
lingvodidaktické a lingvistické. Tento seznam nam bude stéZejnim materidlem
v mnoha kapitolach této prace. Mél by nds provazet nejen pfi posuzovani program,

ale také pfi samotné tvorbé.
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3.2.1 PEDAGOGICKO- PSYCHOLOGICKA KRITERIA

Pfi posuzovani vyukového softwaru zpedagogicko - psychologického
pohledu vychazime z obecnych pedagogickych zasad. Nejprve jsme vytvofili soubor

moznych kritérii a pak jsme je seskupili podle toho, co maji spoleéného.

Tabulka 3.2.1- 1

Kritérium Evaluaéni otazka

Je program atraktivni a motivujici i po delsin
¢asovém useku ve vyuce?

Podnécuje program k hlubsimu studiu uéebni latky
A Motivacni kritérium
a khlubsimu pochopeni latky a poté k dalsimi

zajmu o latku?

Podporuje program tvofivé mysleni?
B Kreativnost a invencnost
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C1 Provazanost tématu a forem

C2 Kognitivni cesta

Jsou jednotlivé ucebni oblasti v program
protkany? Existuje navaznost mezi nimi? Je zd

néjaky mezipfedmétovy vztah?
Je program odstupfiovan urovnémi obtiznosti?
Pfizplisobuje se program individualnimu tempu?

Obmérniuji se ukoly a cviceni?

D Socializa¢ni kritérium

Vykazuje program néjaké jiné nadstandardn
aktivity nez riizné formy procvitovacich cviceni?

Vztahuje se program tematicky na Zivotni okol

Zaka?
C+D
Poskytuje moznost pracovat ve skupiné? Je
moznost pracovat jako tym?
Poskytuje program néco vic nez procviovani uciva
C+8B

prostym ,drilem”?

(srov. SCHONWEISS, 2000, <www.uni-muenster.de>)

3.2.2 DIDAKTICKA KRITERIA

P¥i sestavovani didaktickych kritérii pro vyukové programy vychazime ze

znéni didaktickych principt. StéZejnim je publikace Didaktika cizich jazyki (srov.

45|Stranka


http://www.uni-muenster.de

3 Evaluace vyukového softwaru

HENDRICH, 1988). V textu jsou aplikovany principy této knihy. RozliSujeme Ctyfi

skupiqakritériijako v pfedchozi tabulce (viz. tabulka 3.2.1 -1).

Tabulka 3.2.2 - 1

| Kritérium Evaluacni otazka Komentar
Motivuje program pozitivné zaka k uéeni? Princip pozitivr
A
motivace
Vyzaduje program aktivitu zaka? Princip aktivnost
B
zaka
Respektuje program specifické odlisnosti Princip
B zaka (diferenciace)? diferenciovaného
pristupu k Zakam
Podporuje program rozvoj samostatnosti Princip samostatné
B
v osvojovani ciziho jazyka? ¢innosti Zaku
VyuzZiva program dostatecné své technické a
medialni moznosti, zejména auditivni
nazornost (zvukové vnimani), vizualni
C1 Princip nazornosti
jazykova nazornost (pfi ¢teni), nazornost
artikula¢né motorickou (mluveni) a nazornost
grafomotorickou (psani)?
Je provedena kontrola a hodnoceni
c2 védomosti?
Poskytuje zpétnou vazbu?
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C2 Jaka je obsahova a odborna uroveni?
Jaka je didakticka uroven?
Propaguje kognitivni pfistup k osvojovani Princip
C2
uciva, zejména proces uvédomovani? uvédomeélosti
Je program sestaven pomoci komplexniho Princip
C2
souboru (jazykovych) aspekti? systematicnosti
Napliiuje program dosahovani stanovenych Princip jednot
c2
jazykovych cilG? vzdélani a vychovy
Jsou cile programu adekvatné pfiméreny
D osnovam, pramérnému akovi’ (postupna Princip pfiméfenost
gradace obtiZnosti)

3.2.3 LINGVODIDAKTICKA A LINGVISTICKA KRITERIA

Pro vyvozeni lingvodidaktickych kritérii a v3ech ostatnich kritérii opét
vychazime ze zasad, které jiz byly v tomto oboru stanoveny (viz. CHODERA at al,
2001). Déle budeme spolupracovat s Didaktikou cizich jazyku (srov. HENDRICH at
al, 1988) a sPrivodcem détského softwaru. (srov. SCHONWEISS, 2000,
<www.uni-muenster.de>). Nutno dodat, e v historii zdsad se autofi v jejich znéni
ponékud lisili. Jedni opakovali a pozménovali znéni obecnych didaktickych zésad,
druzi zase vytvareli zasady nové (v souladu s didaktickymi (srov. CHODERA, 2001).

V soudasnosti odpovidd znéni zasad trendu v cizojazyéném vzdélavani, a to je

2 Hendrich uvadi, e cvieni maji byt zorganizovana tak, aby je provedl 23k téméF bez chyb.
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komunikativni pojeti vyuky.

V tabulce jsou uvedeny v poznamkach zasady a k nim jsou vytvofena kritéria

spolecné s evaluacni otazkou, tak aby vyhovovala posuzovani vyukovych program

pro vyuku ciziho jazyka.

Tabulka 3.2.3 -1

kritérium Evaluacni otazka poznamky
A Zretel Je v programu prevaha materského jazyka nad 1. opora o matersky
k matefskému cizim jazykem? Pokud ano, vede tato pfevaha jazyk, obr.3.2.3 - 1
jazyku k efektivnosti programu?
B Jazykova Vyzdvihuje program dostate¢né slozku hlasitého 2. ordinf zdklad,
priprava ¢teni? obr.3.2.3-2
Pfevazuje priorita ziskani feCovych dovednosti nad | 3. priorita fe¢ové
ucéenim? praxe pred
. L . . ) . jazykovou teorii
C Recové Upfednostiiuje program vice metodu pfimou pfed
o 0br.3.2.3-3, 5.
dovednosti metodou nepfimou?
vytvdareni fecovych
Podporuje program svou systematickou praci ndvyku obr. 3.2.3 -5,
vytvaieni feCovych dovednosti?
Je symetricka vyvazenost v osvojeni jazyka mezi 4. rozvoj specificky
. procesy neuvédomovanymi (smérujici z jazyka) a jazykove
D Jazyk v praxi 3 .
uvédomovanymi (o jazyku, tj. co uz vim)? uvédomélosti, obr.
- 3.2.3-4,7. jednota
Obsahuje program zaélenéni osvojeni jazyka

® Kiasifikace pochazi od V. Pfihody (1949), metoda pfima ,mifi

v gy

pfimo kcili tj. k FeCovym

dovednostem; metoda nepfima spi$e omezuje cizojazyénou komunikace, opira se o teorii jazyka a

matersky jazyk.
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v socio-kulturni oblasti? Propojuje program jazyka a
véechny jazykové komponenty?* mimojazykovych
fakt obr.3.2.3 - 7,8.

Komplexnost, obr.

3.2.3-8
Doplnuje program slozku zvukovou dostate¢né 6. rozvoj specificky
A+B+C+D slozkou vizualni? Je to komplexni proces? jazykové ndzornost.
0obr.3.2.3-6

U zasady €. 1 je pfedevsim dulezité, aby program nebyl omezen pouze na

prekladova cviceni.

U zasady ¢. 2 je kladena pozornost ksloice fonetické. Nacvik zacdina
poslechem prikladové vyslovnosti a posléze praxi v ustnim projevu. Také vyznam
hlasitého ¢teni, ktery je spojeny s poslechem (srov. CHODERA, 2001) by méla byt
daleZitou slozkou vyukového programu. Program by mél doslova vybizet #aka

k projevu.

Zasada €. 3 propaguje soucasny trend v jazykovém vyuéovani, tj. uéeni jazyka

komunikativni metodou.

U zdsady uvédomélosti jako souvislosti mezi procesy uvédomélymi a
neuvédomélymi je vCR pomérné malo zpracovano (viz. CHODERA, 2001). Je ji
vénovana pozornost pfedevsim ve ,vyuce” na MS, kde se osvojovani ciziho jazyka

odehrava na bazi hry

Zasada €. 5 je dal$i nutnosti v zakladnim vzdélavani. Vzhledem k hodinovym
dotacim ciziho jazyka se neda o navyku jako takovém moc mluvit, coZ rovnéi

potvrzuje Chodéra.

4 (srov. CHODERA, 2001)
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Zasady jazykové ndazornosti se da velice dobfe vyuZit pomoci modernich
technologii. Spojeni obrazového materialu (v lepSim pfipadé animaci) a zvukového

aparatu dokaze program sloucit vcelku ekonomicky.

Aby bylo zastoupeni jazykovych kompetenci ve vyukovém softwaru
kompletni, nesmi mu schazet slozka z oblasti socio - kulturni, kterd podtrhuje

kulturu jazyka a neodmyslitelné patfi k osvojeni jazyka. To urduje zdsada €. 7.

Komplexnost jazyka pfi fizeném uceni jazyka predpoklada soucinnost hned

nékolika faktor(:

Jazykovy, vzdélavaci a vychovny cil

Jednotky gramatické, lexikalni, fonetické a grafické
Ustnf a plsemn4 komunikace

Recova produkce a recepce

Systém jazyka a jeho fungovani

Jazykové prostredky a fecové dovednosti

Jazykové védomosti (o jazyce, zjazyka), primarni dovednosti, navyky, Fefové

(komplexni, cilové, sekundarni, komunikativni) dovednosti

Porovnani obou jazykQl (véetné prekladu) a autonomie ciziho jazyka

(,bezprekladové” formy prace)

Lingvoreadlie a redlie

Verbalni a nonverbalni komunikace

Auditivni, artikulacné motoricka, vizualni a grafomotorickd pamét
Intuitivni resp. imitativni pfistup k osvojovani jazykovych jednotek

Uvédomované a neuvédomované cizojazyéné cinnosti
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Pamétné procesy a faktory analogie
(srov. CHODERA, 2001, str. 90, 91)

Diagram 3.2.3 -1

Nasledujici diagram 3.2.3 -1, tav.

Jazykova priprava Vennlv, ukazuje soulad ¢tyf
oblasti kritérii, které jsme si
stanovili pro osvojeni ciziho
jazyka { Tabulka 3.2.3-1).

Zietel _
k matefrské Retove .

° dovednosti
mu jazyku

Ke kaidé evaluacni otdzce a zarovefl principu nalezi podle tabulky 3.2.3 -1
tzv. ordinalni $kala >, kterd je ur¢ena dvéma pdly, ,plus” a ,minus”. Mezi poly je
stanovena ,kompetence”, pro kterou je $kala vytvofena. Hodnotitel se pak pfiklani
bud’ k hodnoté plus nebo minus nebo muZe uréit hodnotu jako nulovou. Hodnoty
jsou pfitom absolutni, coZ znamena v praxi, Zze pfi naplnéni hodnoty napf. u obr.
3.2.3 -1 hodnota: ,vyvazeny 5+“, dany vyukovy program napliiuje kompetenci ve

své absolutni hodnoté.

® Ordinalni, tj. pofadova.
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Ordinalni Skala:

Obr. 3.2.3-1

- wms e s () s e . e s—

——

/Optimélnivyvéienost\ l
= ——  jazyka matefského |}—— +
\ a jazyka ciziho ) Pouiiti Skdly u obr. 3.2.3 — 4 musi byt
jasné specifikovana &innost, pro kterou je
Skala uréena. Tato kompetence je obecné
velice obtizné méfitelnd, tudiz jeji

hodnota je relativni.

Obr. 3.2.3-3 Obr.3.2.3-4

teoreticky [mm ams e mm e (1 -—— e —-— —f praktlck” uvédomélv’] ={ neuvédomély

e —

+

. Uteni a fetové doveanosu )—— -+ Proces osvojovani jazyka)

Obr.3.2.3-5 0br.3.23-6

NEPOdPOruje == e e = == () == e == e - podporuje nonverbaini |wm e = m— - () @ e— - - —[ vizudlni

vnimani zvukové +
+ podoby jazyka

—— ziskani fetovych navykd
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Obr. 3.2.3-7 Obr.3.2.3-8
nerespektujici [wm mm e o= = () — . o= - —I respektujici nevyval ena.) _____ P (vyvitend
' +
- — 4
——— il [

V nasledujicich odstavcich budeme prfistupovat k tvorbé kritérii z hlediska
jazykovych kompetenci. Stanovime kritéria pro jednotlivé kompetence, tj. pro
poslech s porozuménim, ¢teni s porozuménim, psani a volny projev (mluveni).
Cizojazyéné vyucovani klade dlraz vprvni fadé na ziskani Fecovych, tav.
komunikativnich dovednosti. Ziskani dovednosti se svym ukolem zafazuje do
skupiny jazykovych cild. K jednotlivym dovednostem je moiné poloZit otazky, které

uzce souvisi s predpoklady porozuméni nebo vytvofeni jazykové projevu.

13.2.3.1 POSLECH S POROZUMENIM

Je zvukova kvalita dobra?

~ Jsou rozhovory (dialogy, monology) autentické (i se Sumy) nebo didakticky upravené

(pecliva vyslovnost)?

-~ Jsou autentické také suprasegmentdlni elementy komunikace? (jako je rytmus,

melodie véty, pauzovani) Je komunikace schematicky zaznamenana?
Jsou brany v uvahu regionalni rozdily jazyka (teritorialni dialekty)?
Jsou zde zastoupeny diktaty? Jsou odstupriovany obtiZznostmi?

Je pfizptsobena rychlost mluveného slova Zékovi? Je poslech rychly nebo pomaly?
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Je poslech jednorazovy nebo opakovany?
Je mozné zaznam slyset jesté jednou, aniz by se hodnoty v polich vymazaly?
Je zastoupen poslech formou monologu i dialogu?

Jsou u poslechu zastoupeny i jiné podoby zaznamu? (napf. telefonicky rozhovor,

poslech rozhlasu, radia, TV, poslech pisné)

Zjistuje program porozuméni poslechu?

Je obtiznost tGkolu ve cvi€eni odstupriovana?

Je procvi¢ovano néjakou formou sestavovani osnovy slyseného textu?

Objevuji se cviceni, kde je vyZadovdna spoluprace s uditelem? (Napf. vyjadreni

nazort ke slySenému textu, kontroluje ucitel.)
ProcviCuje program porozuméni pomoci jinych technik?
Umoinuje program volbu ¢asového limitu?

Jakou cast tvofi aktivity ve vztahu k ostatnim ¢astem?

Jsou veSkeré mozné texty ozvuceny?

Ma video dobrou obrazovou a zvukovou kvalitu?

Pokud je vprogramu animaéni prvek, tak vjaké je funkci? (Ma pouze funkci

ozdoby?)
Odpovida animace redlné situaci?

Navazuje video na dalsi cvi¢eni?
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Jsou cvieni zaméfena jak na auditivni tak vizualni slozku? Vyplyvaji z nich takové

ukoly / otazky?
Podnécuji tkoly k dalsi diskusi/ dalSimu vzdélavani/ k tvofivosti?

Je k dispozici transkripce textu nebo aspor nékterych slovi¢ek? Je moiné transkripci

hned vyvolat?

Ma videoklip veskeré ovladaci prvky? _\")U. LY ==
Muze Zak video preskocit, pokud uZ cvi¢enim prochazi podruhé?

Da se video v pfipadé nutnosti zvétsit, popf. i na celou obrazovku?
Je zastoupen poslech jako monolog a dialog?

Jsou u poslechu zastoupeny i jiné podoby zaznamu? (Telefonicky rozhovor, poslech

rozhlasu, radia, TV, poslech pisné)

Zjistuje program porozuméni poslechu?

Procvi€uje program porozuméni pomoci jinych technik?
Umoznuje program volbu ¢asového limitu?

Jaky pomér tvofi aktivity této dovednosti ve vztahu kostatnim fedovym

dovednostem?

Je zvolené pismo a jeho velikost ¢itelné?

Jsou v nabidce néjaké strategie, jak se chopit ¢teni pfibéhu? Je zde né&jaky pomocny

prvek usnadriujici feSeni (v programech pod jménem ,pomocnicek”)
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Je deldi text medialné zpuasobily, tzn. rozdéleny na vice oddild a hypertextem

propojeny?

Je délka textu pfimérena urovni a véku zaka?
Poskytuje moznost volby obtiZnosti textu?
Zjistuje program porozuméni textu?

Je pocet cviceni pfiméreny délce textu?

Jakd je orientace vzhledem k textu a ke cvi¢eni a naopak? Je moinost se dostat

kliknutim na cviceni k odpovidajicimu mistu v textu a naopak?

Je kdispozici lexikon / on-line slovnik/ k vysvétleni vyznamu slovi¢ka ve formé

dalsiho textového pole? V jaké feci je zvoleny prostiedek?

Jsou slova v textu aktivni? (Pokud Zak klikne na lexikalni jednotku, objevi se vyznam

slovicka i slovniho spojeni? Je mozna jesté jina forma aktivnich slov?)

Je moiné se zabyvat tématem intenzivnéji? Existuji k textu daldi odkazy? Muze zak
prejit do obtiznéjsi Urovné textu?

Je moZno texty slyset?

Umoziuje rdznorodost textu vénovat se rliznym technikam &teni? (napf. orientaéni,

selektivni, letmé, detailni)
ProcviCuje program porozuméni pomoci jinych technik?
Objevuji se aktivity zamérené na praci s textem?

Objevuji se cviceni, kde je vyiadovana spoluprace s uéitelem? (Napf. vyjadreni

k interpretaci z jinych perspektiv, kontroluje uéitel)
UmoZriuje program volbu ¢asového limitu?

Jaky pomér tvofi dana dovednost ve vztahu k ostatnim fe¢ovym dovednostem?
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13.2.3.4 PSANI

Existuje v programu samostatny oddil (,psaci sttl“), ve kterém je moZnost prace

s textem?

Funguji veSkeré znaky némecké klavesnice? Je zde jasny navod, kde je hledat a jak je

pouzit?

Je moind korektura pfi praci stextem (pravopisnd korektura, korektura

gramatickych funkci)?
Je zadani ulohy jasné, odpovidajici Grovni obtiznosti programu?
PrizpQsobi se program urovni zaka?
Je moiné psat email, vést emailovou korespondenci?
= Komu mohou byt emaily posilany?
= Je provedena korektura pred odeslanim?
Je zde postava uitele / ,tutora”, ktery ohodnoti Zakovy prace?
Je moiné si texty vytisknout a ulozit?
Je moZny import a export textovych soubord?
Zjistuje program dovednost psani?
Procvi€uje program psani pomoci jinych technik?
Umoiiiuje program volbu ¢asového limitu?

Procvi¢uje rdzné druhy reprodukce? (napf. rizné formy zdznam(, opisovani,

pofizovani vytahl, excerpovani)

Procvituje ruzné formy produkce? (Napf. dopisy — pfani, omluva, prosba, pozvani)
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Muze si zak v programu zalozit sv(j slovnicek?

Jaky pomér tvofi dana dovednost ve vztahu k ostatnim fe¢ovym dovednostem?

13.23.5 VOLNY PROJEV — MLUVEN[

Jsou v programu ukoly nebo alespor podnéty k mluvenému projevu? (at uZ imitaci

nebo dokonce samostatnym projevem)

Jaké komunikacni situace a jaké textové formy jdou k nim pfifazeny? (autentické
texty; multimedidlni elementy; napf. komiksy — animace; on-line TV; on-line radio;

videa)

Procvicuje program pamétné uceni textu, slovnich spojeni a jejich naslednou

reprodukci?

Je mozna Zakova identifikace s postavou?

Je moznost zaznamenat vlastni proslov, uloZit ho a znovu si ho pustit?
Postacuji témto moznostem technické pozadavky zakova pocitace?
Zjistuje program dovednost mluveni?

Jakym zpGsobem podnécuje program mluveni? (napf. obrazky, diagramy,

myslenkové mapy, opticka schémata, role hlasatele, osnova)
Podporuje obé podoby hovoru (monolog, dialog) — vyZaduje spolupraci s ucitelem?
Jaka je uroven programu rozpoznani feéi, pokud je k dispozici?

ProcviCuje program dovednost pomoci jinych technik? (reflexni, volny diktat;
reprodukce textu — napf. pomoci podstatnych jmen; tvorba textu z klicovych slov,

podle nadpisu, napf. ,smula“)
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Umoiiuje program volbu ¢asového limitu?
Procvicuje hlasité ¢teni?

Objevuji se cviceni, kde je vyZadovdna spoluprace s ucitelem? (Napf. vyjadfeni

nazor( k tématu, kontroluje uditel.)
Podporuje tvarci psani?
Rozviji program asociace Zaka pfed samotnou produkci textu? (tzv. asociogram)

Jaky pomér tvofi dana dovednost ve vztahu k ostatnim fe¢ovym dovednostem?

Procvicuje program manipulaci se slovnikem (on-line)?
Procvicuje odhad?

ProcviCuje program osvojeni jazyka na zakladé analogickych, syntetickych a

analytickych postup(?

Podporuje vytvareni kompetenci v oboru interdisciplinarity? (napf. tymova préce,

flexibilita, zodpovédnost za vlastni praci, dovednost fesit problémy)

(srov. FENCLOVA/ NECASOVA, str. 217)

13.2.3.7 JAZYKOVE PROSTREDKY
MORFOLOGIE
Jsou cviéeni zaclenéna do béinych kazdodennich situaci?

Jsou cviteni opravdu interaktivni, tak, aby je Zak byl schopen dostate¢né sam

vyresit?
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3 Evaluace vyukového softwaru

Nabizi program pomoc v pfipadé néjakych problému?

Zobrazuje spravnou odpovéd (,feedback”) hned po vyfeseni cvi¢eni?

Zobrazuje pravidla ¢i zadani tkolu, pokud Zak nevi, co ma délat?

Je dostatek priklada / pFikladovych vét?

Jsou pravidla pro cvi€eni (zadani) jednoduse formulovany a pfiméfené urovni zaka?
Je zadani a pfiklady ¢i vyklad (vysvétleni) obrazové ¢i animaéné doprovazeno?
Odpovida vizualizace verbalnimu sdéleni?

Muze si zak sdm znovu spustit vyklad, znéni zadani, pravidla?

Dostane se hned k vysvétleni gramatického jevu, kterym se pravé zabyva?

Je moznost si zvolit délku vykladu nebo vysvétleni?

Existuje kratké prehledné shrnuti a naopak podrobny vyklad s pfiklady? (Lze si
shrnuti importovat, exportovat, sam upravit a znovu si ho vyvolat pomoci ,,pop-up”

menu?)

Umoiiuje program volbu ¢asového limitu v pfipadé cviéeni?

LEXIKOLOGIE

Jsou rozdéleny cvi€eni na slovni zasobu podle témat?

Je ke cvi¢enim vyklad (nebo vysvétleni), informace a moiné odkazy?

Jsou mozZnosti média fadné vyuZity? (Napf. slovni vyznamy — kliknutim na slova se

zobrazi vyznam)

Je k dispozici pomoc? (,zasobni¢ek”, ,slovotvorni¢ek”); ( zprostfedkované vétSinou

détskou postavou)
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3 Evaluace vyukového softwaru

Je k dispozici obrazovy slovnik? (vyznam slova, pfiklady, vizualni a auditivni ziznam)

Pozn. :0Obrazovy materidgl mad v sobé naprogramovand tzv. ,pop-up” menu. UZivatel piejede mysi pres
obrdzek a ,vyskoli” textové pole. Nejvice se vyuZije v tématickém rozdéleni siovni zdsoby, vétSinou

v uvodu ndcviku na slovni zdsobu.
Jsou k dispozici tzv. ,,Drag&Drop“(z angl. tahnout a upustit) cviceni
Pozn.: uzivatel vybere slovo z mnoha dalsich a tdhne ho na sprdvné misto

Jsou k dispozici ,Drag&Drop” cviCeni, kde se nepracuje jen se slovy v pisemné

podobé, ale také ve vizualni (pfipadné auditivni) podobé?

Umoznuje program volbu ¢asového limitu?

Tridi program lexikalni jednotky? (napf. slovotvorné, sémanticky, mechanicky)
(viz. HENDRICH, 1988, str. 132)

Jaké je lexikalni minimum? (viz HENDRICH, 1988, str. 133)

Je vyznam slova doplnén nejen o vizualni prvek ale i o kontext? (viz HENDRICH,

1988, str. 135)
Je k lexikalni jednotce dostatek pfiklad(, kde je slovo kontextuélné pouzito?

Muze si zak vést svlj ,slovniéek” ve formé nové slovo — véta — ekvivalent

v materstiné? (viz HENDRICH, 1988, str. 132)

Ma slovnik u kazdého slova vyslovnost uvedené gramatické kategorie?

FONETIKA A FONOLOGIE

VYSLOVNOST
Jsou soutasti programu foneticka cvi¢eni zaméfujici se na vyslovnost?

cviceh hg
Objevuje se(pfizvuk? (hlavni, vedle;jsi)
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3 Evaluace vyukového softwaru

Jsou kromé procvi€ovani vyslovnosti jednotlivych slov i dal3i suprasegmentalni jevy,

jako je napfiklad vétna melodie, vyznacovani pauz nebo vétny pfizvuk?
Je vyslovnost mluvciho autenticka?

Je u vyslovovaného slova znazornén jeho pribéh? (Vizudlni technikou - zdznam

hlasu, ukazka artikulace)

Jsou dodatecné uvedeny dalsi specifické hlasové varianty?
Dostane uzivatel zpétnou vazbu?

Zopakuje mluv¢i zaznam jesté jednou?

Lze si vlastni vyslovnost nahrat a srovnat ji se zaznamem mluvéiho?
Procvicuje se hlasité ¢teni?

Je k dispozici program k rozpoznani feéi?

Jaké je urovné?

Umoznuje program volbu ¢asového limitu?

13.2.3.8 UPLATNENI JAZYKOVYCH KOMPETENCI V RUZNYCH OBLASTECH

Readlie
Jsou informace a materiadly o némecky mluvicich zemich aktualni?

Zobrazuji materidly specidlné némeckou kulturu nebo ukazuji vSeobecné

zapadoevropskou kulturu?

Je moiné rozpoznat néjaké autorovy predsudky nebo je pojeti prezentovani zemé

nezaujaté a tim padem vyvaZené a diferenciované?
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3 Evaluace vyukového softwaru

Poskytuje program také aktualni informace z dalsich némecky mluvicich zemi

(Rakousko, Némecko, Svycarsko)?

Jsou zastoupeny kazdodenni témata a aktudlni lidské problémy?

Je k dispozici video-material? (napf. ,,DVD” nebo jiné audio - vizualni zdznamy)
Je metoda zprostfedkovavajici informace dostateéné nazorna a pfiméiena?

Je to pfimérené a nazorné tématu a u¢ebnimu procesu?

Je vidy jasné, kdo je autorem pfispévku nebo odkud je pfispévek pfevzat?

Je pramen duvéryhodny?

Podporuje program zaka v interkulturnim uéeni?

Dava podnéty k takovému uceni?

Dava program dostatecné informace, které ulehéuji viiti Zaka s kulturnimi

zvlastnostmi Némecka a pochopeni kulturnich rozdila?
Kdyz Zaci ukoncuji praci s programem, védi, co se naudili?
Existuje néjaky souhrn ziskanych znalosti?

Jsou tyto znalosti ovéfovany? (napf. testy)

Maji Zaci dostatek zdroji v pozadi, aby mohli dobfe pochopit i ndroéna témata

redlii?

Dostanou zaci dostatecné pokyny k tomu, kde mohou najit informace, a to jednak

uvnitf sité (tzv. ,intranet”) a venku (tj. ,internet”)?
UmoiZriuje program volbu éasového limitu?

Lze vramci projektu komunikovat s zakycizi zemé? (napf. pomoci ,chatu”,

,videokonference®)

Lze se aktivné podilet v ramci projektu na ¢innostech vymény informaci s cizi zemi?
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3 Evaluace vyukového softwaru

(srov. SCHONWEISS, 2000, www.uni-muenster.de)

13239DALS{ ROZVIENi A KONTROLA ZISKANVCH JAZYKOVYCH
' KOMPETENCI

Testy

Nabizi program texty, které provéfuji riizné jazykové turovné?
DokaZe program testy bez problému vyhodnotit?

Je diagnosticka schopnost programu dobra?

Lze s vysledky test dale pracovat? (Napf.lze je importovat, exportovat, vytisknout,

poslat e-mailem?)
Jsou chyby spravné diagnostikovany?
Jak se s chybou zachazi?

Lze vytisknout testy vypInéné uzivatelem?

Hry

Souvisi hra s u¢ebnim obsahem programu?

Do jaké miry slouzi k rozvijeni ciziho jazyka?

Jsou u hry jasné definovany cile hry? (napf. pfi opakovani a pfi upevriovani uciva)

Ma hra motivaéni funkci? (napf. hra, odména za zvladnuté cvi¢eni nebo proslé

téma)
Je hra pfimérena dosazenym jazykovym kompetencim zaka?
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3 Evaluace vyukového softwaru

Je pfiméfena véku Zaka?
Je také pfimérena doba hry?

Je zde moina volba trovné obtiZnosti hry?

13.2.3.10 TEXTY VE VYUKOVYCH PROGRAMECH

Text je daleZitym a nepostradatelnym prostiedkem v mnoha aktivitach
vyukového programu. | pro néj plati urcita kritéria. Text je klicovym prostiedkem pfi
ziskani feCovych dovednosti. DlleZitd je funkce textu z hlediska receptivnich
komunikativnich dovednosti. V pfipadé produktivnich komunikativni dovednosti

nehodnotime text, ale mluveny projev a psany projev.

Kritéria pro poslechovy text vyjadiime opét pomoci ordindlni 3kaly s tim
rozdilem, Ze nema Zadné ,plus” a ,minus”. Na nasledujicim diagramu vidime
nékteré vlastnosti textu, které maZeme sledovat. VSechny vlastnosti jsou mysleny
pozitivné. Skalou tedy zjistime miru pFitomnosti takového textu ve vyukovém

programu.

Diagram 3.2.3.10 -1

l multikulturni interkulturni

| vicelcelovy I l jednorazovy '

[autentick\? | didakticky
(gory] H@OEBOOOEEEGE |

|

i

€—

(Poslechovy'l text )
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3 Evaluace vyukového softwaru

Na nasledujicim diagramu jsou zpracovany eventualni moZnosti na praci

s textem ve vyukovém programu. V pfipadé aktivit na praci stextem, kdy
posuzujeme, zdali se dana aktivita viibec vyskytuje, jsme zvolili bipdlovou stupnici
»<0;5>“. Pokud urcime vyskyt dané aktivity, pfidélime ji hodnotu ,5“. P¥i koneéném

vypoctu koeficientu se bere v tvahu bud hodnota 0, nebo 5.

@ [vybrané Casti obsahu] [g] ’ I
(uréené poradi slov) Lﬂ

@ [Eruha’ polovina kazdého (druhého) slova] ‘ l

- [ OIpojmova' mapa - ukazat logické vztahy]Ls
®

S shrnuti do zakladniho sdéleni ]@
Lcﬂ [ vybrané &asti sIovJ @

0 ]( urdit klidova slova z textuJG]

1

/Pra'ce s textem:
neuplny text

Dalsi kritéria se vénuji pfitomnosti uréitych typu cviceni a jejich forem.

Objevuje se v programu cviceni typu:
vybér z vice moznosti (,,Multiple choice)
doplfiovaci cviceni

kfizovky

osmismérky

skryta pismena/slova

zamichany text

chybny text (oprava)
Dalsi kritéria jsou zaméfena na pfitomnost nékterych typi textu.

zemépisné texty
déjepisné texty
literarni texty
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3 Evaluace vyukového softwaru

ekonomické texty

texty o kazdodennim Zivoté — (konverzacni témata, nabozZenstvi, zvyky a tradice cizi
kultury)

pocet textu

Je obsah textl zbaven rasovych, etnickych a genderovych stereotypii?

Je text po jazykové strance spravny a bez chyb?

3.2.4 TECHNICKA A APLIKACNI KRITERIA Z HLEDISKA UZIVATELE

Pfi stanoveni technickych kritérii budeme vychazet z kapitoly 2.2. Technické
poZadavky programu na podcitaé. Stanovime si nejzakladnéjsi technicka kritéria
programi. Dale pak stanovime aplikaéni kritéria, kterd se budou zamérovat na
funkénost ovladacich prvkd (a jiné) vramci programu. Také se zaméfime na
samotnou stabilitu a kompatibilitu vyukového programu. Dovednostni kritéria jsou
sméfovany k uZivateli a jeho schopnosti ovladat podéitace a s nim souvisejici véci.
Kritéria jsou vytvofena vsouladu sodbornou podéitatovou literaturou a mymi
zkuSenostmi s pocitati a s programy. Ciselné informace upfeshujici specifika
pocitae jsou pouzity zinternetové celosvétové encyklopedie WIKIPEDIA. (viz.

<www.wikipedia.org>)
Technicka kritéria

Je mozné spustit program pod jednim z téchto operaénich systéma?

DOS Windows 95
Windows NT Windows 98
Windows XP Windows Vista
Jaky je typ pocitace? Pentium I - 1l

Jaka je pozadovana minimalni rychlost CD-mechaniky?
Na jaké pamétové médium Ize ukladat data z programu?

Na disketu (1.4 MB) CD-R/RW DVD-R/RW
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3 Evaluace vyukového softwaru

Jaké minimalni misto na disku poZaduje program? (Ma pocita¢ jednu ztéchto
velikosti disk(?)
20GB
30GB
80 GB nebo 100GB?
Jaka je velikost paméti RAM MB?
Jaka je velikost video — paméti MB?
Jaké grafické rozliseni je vyZzadovano?
Bézi program pod jednim z téchto rozliseni?
640x480 800x600 1 024x768 1280x1024 1600x1 200
Da se mezi rozliSenimi prepinat?
VyZaduje program zvukovou kartu?
VyiZaduje program néjaka externi zafizeni (periférie)?
e mikrofon
e modem (s minimalni pfenosou rychlosti Mb/s).
e stereofonni sluchatka
e externi reproduktory

Umoinuje program vyuiit dalsi periferni zafizeni?

e joystick
e tiskarna
® scanner

e digitalni kamera
VyiZaduje program dataprojektor?
Je program stabilni vzhledem k programu a technické konfiguraci pocitace?

Je program stabilni sam o sobé?

Aplikaéni a dovednostni kritéria
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3 Evaluace vyukového softwaru

Jakou uroven dovednosti s pocitacem program vyzZaduje?

= nizkou
= stfedni
= vysokou

VyzZaduje program vysoké naroky ohledné rychlosti psani na klavesnici?

Ma program své vlastni nastaveni a svou spravu dat?

(Zvuku, obrazovky, spravce soubort a jejich zaloha)

Ma program manual pro ovladani programu, pokud je sloZitéjsi?

Pokud je k dispozici aplikace k nahravani hlasu a nasledna prace se souborem, je
manipulace s nim jednoducha a rychle pochopitelna?

Pokud je v programu aplikace na praci s textem, je manipulace s nim jednoducha a
rychle pochopitelna?

Je navigace vedouci k tisku dat jednoducha?

Jsou vystupni grafy hodnoceni snadno pochopitelné, da se s vysledky dale pracovat
nebo je smazat?

Maze uditel zasahovat do programu — ménit instrukce v pfipadé individudlni vyuky
nebo jiného charakteru skupiny?

Muze si Zak nastavit ¢as pro pfisluSnou aktivitu?

Ma program moznost volby vlastnich tzv. uzivatelskych Géta?

Ochrarniuje program uzivatelovy data a nastaveni nejlépe heslem?

Jsou vprogramu veskera menu dostupna béhem prace v programu? (Pokud se
uZivatel rozhodne ukoncit aktivitu nebo zménit nastaveni, bude mit snadny pfistup
k ovladacim prvkiim?)

Daiji se instrukce znovu vyvolat?

Je pro tyto operace néjaky zvlastni prvek?

Daji se instrukce kukolim obejit / vypnout

v pfipadé, Ze 23k uZ na cviéeni pracoval? Pozn.:  Kidvesnice a myS  jsou
Daji se néktera cviCeni ¢i aktivity ,,obejit”, pokud jiz ZZ::GZ::’T p‘?’lz::): :o:::z:]é;
73k pozadované ucivo zn3d? somoziejmost.

Daji se ukoly preskocit za jakychkoli podminek?
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Existuje v programu néjaka aplikace, ktera pokazdé zaznamenava cestu zaka?
¢ Vyhodnocuje, kterd mista — pracovisté/stanovisté byly
nejvice navstévovany, a jak dlouho se Zak na pracovisti
zdrzel?
Jaké je grafické ztvarnéni programu, je uZivatelsky pfijemné?
Je grafika a zvuky pfiméfena vékové skupiné, které je program uréen?

Je program plynuly pfi zméné aktivit a v prabéhu vyuky?

Kritéria pro po¢itac z hlediska uZivatele:

Ma pocitac CD - mechaniku?
Jakym jinym zpisobem se da vyukovy program piehrat?
Jakd je moznost ukladani dat z programu na pamétové médium?
o Na disketu (1.4 MB)
o CD-R/RW
o DVD-R/RW
o Flash - disk (pfes USB port)

Zélohuje pocita¢ data? Daji se zalohovat? Vytvofi se zalohovaci paket tzv.,Back —

“"

up
Je monitor monochromni nebo barevny?

(Pocet barev: 16 barev/standardni VGA, 256 barev, miliény barev)
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4 Metody a formy vyuky pouZivané ve vyukovych programech

Abychom popsali metody a formy vyuZivané ve vyukovych programech,
vratime se k pojmu ,CALLY - ,Poéitaé jako asistent pFi vyuce jazyka“(viz.
Kapitola 1.1). V literature (viz. <www.call.com> ) je popisovan jako novy didakticky
a metodicky pfistup k vyuce cizich jazykd. Vzhledem k tomu, Ze jde o novy pfistup,
tak didaktika této metody neni jesté pro tento pfistup presné vymezena, spise
pozorujeme pomérné Uspésné pokusy o jeji formovani. Napf. na konferencich (v CR
se je zabyvala konference v Novém mésté na Moravé s ndzvem Pocitad ve $kole
2006), na mezindrodnich veletrzich (v Némecku je znamy pocitatovy veletrh
»DATISY www.datis.de, kde jsou zastoupena jednotlivd nakladatelstvi vyukovych
softwar(). K dispozici jsou také informacni webové portaly zabyvajici se integraci a
implementaci ICT do vyuky cizich jazyk(d (Ve svété: www.call.com, v Némecku:

www.computerundlernen.de, v CR: &asteéné www.ceskaskola.cz a server pod

zastitou MSMT www.sipvz.cz ). Vznikaji metodické portély pro odbornou pomoc a
radu pfi zaclenéni ICT do vyuky CJ. Zde by pravé mély byt koncepce na organizaci a
metody takové vyuky. V Ceské republice bohuiel Zidny vyznamny portal ani

instituce neni.

Z vySe uvedenych divod( budu ¢astecné vychazet z forem a metod klasické

vyuky, které budu modifikovat pro vyukovy software pro cizi jazyk.

4.1. METODY

Je dualeiité zminit se o tom, e se pfi vzniku vyukovych softwar( vyuziva
konstruktivistického pfistupu. Ten lze charakterizovat jako tvirci potencial

uiivatele, jenZ umoiiiuje modifikovat program podle vlastnich pfedstav.

71|Stranka


http://www.call.com
http://www.datis.de
http://www.call.com
http://www.computerundlernen.de
http://www.ceskaskola.cz
http://www.sipvz.cz

4 Metody a formy vyuky pouZivané ve vyukovych programech

(srov. BRDICKA, <http://omikron.felk.cvut.cz/Html/OMICRON>). Takovy pristup

evokuje pojeti Komenského skoly hrou.

VétsSina obecnych didaktik déli metody podle uéebniho procesu, na
motivacni, expozicni, fixacni a diagnostické (klasifikaéni). RovnéZ viechny tyto
metody jsou hojné vyuZivany v programech, které diky technologicko - medialni
podstatné softwaru vyuZiva velmi efektivné a posouva je do jiné dimenze v pojeti

forem a metod ve vyuce ciziho jazyka.

Klasicka vyuky s uc¢ebnici ma své zastoupeni ve svété pod pojmem ,TALL” -,
Textem podporovand vyuka ciziho jazyka“ ktera v souvislosti technickymi
moZnostmi ,CALLu“ nabyva dalSiho vyznamu. UmoZiiuje jejich vzajemné propojeni a

v pfipadé uc¢ebnic umoziuji multimedidlni prostiedky moznosti interaktivni prace.
METODY MOTIVACNI

Vyukovy program obecné plsobi na Zdky velmi motivaéné. Je pro né
pfitaZlivy diky spousté motivacnich prvk( (postavy, hry, soutéie, grafické efekty...).
Nejcastéjsimi metodami jsou demonstrace, popf. vypravéni, (vizudlni,

audiovizualni), podnécovani Zakd vyzvou a pochvalou.

METODY EXPOZICNI

Tyto metody vétSinou vysvétluji problémové pojaté uéivo. VyuZivaji se rizné
druhy demonstracnich metod (vizudlni, audio-vizudlni). Spojeni zvuku, obrazu a
pohybu je nejcastéjsi prostfedek k vyjadieni daného jevu. Ve vyukovych
programech pro star3i Zaky se Casto vyuZiva prezenta¢nich metod (,slideshow”).
Také se okrajové vyuZivda metod simulaénich a manipulacnich. V praxi to do jisté
miry znamenad vyuiiti tutoridld (viz, Kapitola 2.1.1.5), kde jsou simulovany postupy
(krok za krokem) pro rtizné jazykové problémy. Manipulaénich metod se vyuiiva
velice okrajové. Zaci manipuluji s vétou nebo s textem a sleduji, co se stane, kdy?
zméni rGzné parametry programu. Dalsi ¢astou metodou je didaktickd hra, z niZ

nejvice najdou uplatnéni hry inscenaéni a dramatizacni v riznych komunikacnich
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situacich. Hry se pouzivaji nejen pro ucel pobaveni a odreagovani, ale i pro

zprostiredkovani udiva.

Casto se pouzivaji konstruktivistické metody, z nich? nejhojnéji je zastoupena
metoda problémova, kterd predkldda Zakam rfadu problémovych situaci (problému)
a ti pod vedenim ucitelem usiluji o jejich Feseni. (srov. SPILKOVAf 2006). Mezi dalsi
metody patfi jiz zminéna metoda dramatické hry. Vyuziva se riznych konstrukénich
technik, jejichz cilem je spojit teorii spraxi a hledat vzdjemné souvislosti
(rekonstrukce problému). V praxi to znamena rozvijeni zakovych asociaci pomoci
myslenkovych map, otazky typu ,pro¢”, ,kdyby“, dokonéit pfibéhy s otevienym
koncem. Kromé toho se setkdvdme s rlznymi projektivnimi technikami (vice

v odstavci o formdch vyuky).

Stale vyznamnéjsi jsou autodidaktické metody, které se tykaji tzv.
autonomniho uceni. Metoda samostudia je jiz obecné dlouho zndama. Je uréité
dilezitou slozkou v procesu vyucovani zejména domdciho, ale v praxi je spise
metodou ,neinteraktivni“. AvSak ve spojeni s modernimi technologiemi se rysuje

pfedstava interaktivniho autonomniho uceni (vice v odstavci o formdch vyuky).
METODY FIXACNI

Zde jsou nejvice zastoupeny riizné metody procviovani. Jsou realizovany
napiiklad ve cviCeni snékolikandsobnou volitelnou odpovédi, v otdzkach typu
~pravda“/“nepravda”, ve cvi¢enich spfehazenymi vétami a slovy a dopliovaci
cviceni. Déle jsou hojné zastoupeny cviteni s prvky her, napf. kfizovky, bludisté,
slovni hry, kvizy a hry s dobrodruinymi prvky (srov. CHODERA, 2000). Praktické
vyuziti je ukdzano v kapitole o vyuZiti programu ,Hot potatoes” (viz Kapitola 6.2)
Déle se okrajové vyuziva domacich kol jako metody samostatné prace. Program
vétsinou pozaduje zjistovani informaci formou tkoll. Nékteré programy rekapituluji
7akam pfi ,,odchodu” z programu, co udélali a co by si do pFisté méli zopakovat
nebo zjistit. Tato metoda je podle mého soudu velice dilezZitd, zakoncuje tak

efektivnim zplsobem vzdéldvaci proces v daném Casovém useku. FixaCni metody
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Ize vyuZit k nacviku vyslovnosti. Dle ERR by mély byt v jazycich vyuZivany metody

komunikacni, z nichZ se v ERR nejvice mluvi o metodach situaénich.

METODY DIAGNOSTICKE A KLASIFIKACNI

Vyznam metod hodnoticich ve spojeni s modernimi technologiemi rovnéi
roste. Proces hodnoceni je zkvalitnén svym presnym zpracovanim (statistiky,
protokoly) a svym dlouhodobym zamérem. Podava jednak diléi vysledky, ale i
konecné (findlni). Nékteré vysoce konstruktivni programy zaznamenavaji a zjistuji
kvalitu védomosti a dovednosti pomoci metod portfolia ve formé jazykového pasu a

denickd pro déti (v Evropé znamy pojem ,,Europass”).
MODERNI ALTERNATIVNI METODY

V programech se ¢asto prosazuji moznosti alternativnich metod, a to
zejména kvali potfebé propojeni s okolnim i ,vzdalenym” svétem a umoznit tak
vzajemnou komunikaci. Tim mifime zejména k vyuziti metod v ramci projektového
vyucovani, které nabyva na vyznamu zejména ve spojeni s mezinarodnimi $kolnimi

projekty.

Dalsi moderni metodou, ktera se zacina ve velkém mnoistvi aplikovat ve
vyuce, je celosvétové znama metoda — Metodou ¢&teni a psani ke kritickému
mysleni (,Reading and writing for critical thinking — RWCT"), ktera pracuje zejména
s rOznymipodobami textu. Cilem metody je vytvofit si mnohouhelny a
mnohovrstevny pohled ke viem formam a hlavné obsahu sdéleni. Tato metoda je
spojovana casto s ,Bloomovou” taxonomii vzdélavacich cili v kognitivni doméné

(srov. PASCH, 1995), jejiz metody uplatriuje.
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4.2. ORGANIZACNI FORMY VYUKY

Organizacni formy vyuky jsou klicovou otdzkou v teorii vyucovani. Lze Fici, Ze
bez spravné a ucelné organizace nedosdhneme adekvatniho vysledku. Uéitel je
pfitom hlavnim cinitelem procesu. V pedagogické literatufe se mluvi o dlleZitosti
dovednosti ucitele jako tfidniho manaZera, dokonce vzniklo nékolik publikaci, které
se vénuji problematice vedeni tfidy. Stejné se vyuZivaji informacni technologie,
které sice usnadnuji ucitelovi organizaci vyuky, ale které ji zarover posouvaji do

jinych dimenzi.

Pro klasifikaci forem jsem pouzila nejc¢astéjsi model rozdéleni forem vyuky na
individualni, hromadné a smisené formy vyucovani. VyuZitim modernich technologii
dochazi k moznostem sloucit viechny tyto formy vyuéovani. Ztéchto ddvod

povaiuji uvedené pfiklady za kombinace vsech tfi forem.

Novym pfistupem kdistan¢ni formé vyucovani je ,e - learning”
(elektronické vyucovani). Tato 'forma vznikla reakci na ménici se potieby a
poZadavky spolecnosti. ,E-learning” lze chdpat jako multimedidini podporu
vzdéldvaciho procesu, spojenou s modernimi informaénimi a komunikaénimi techno-
logiemi pro zkvalitnéni vzdélgvani. (NOCAR, <www.rupnv.upol.cz> ). Na
nasledujicim obrazku (viz. obr. 4.2 -1) je rozdéleni ,e — learningu” z pohledu forem

vyuky. Pfehled a komentar vychazi z teorie jiz vyse citovaného autora.

| |
C 7

. Al

Obrdzek 6.2.1

Vyukové programy se ¥adi do oblasti ,off — line wvyuky” vramci

elektronického vzdélavani. Zde je primarnim cilem vyuZivat obsah programu a jim
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nabizené aktivity. Spojeni s vnéjSimi sitémi slouzi k vyhledavani informaci nebo ke
vzdalené komunikaci a odevzdani materiald ucitelovi/“tutorovi”. Sitové spojeni zde
neni pfimym a primarni vyufovacim prostfedkem. Vyuka muZe probihat jak
individualné (doma i v uebné) tak skupinové (dle instrukci uditele nebo pomoci

interaktivni tabule).

»On — line vyuka” je zaloZzena na sitovém pfipojeni a nasledné (vzdalené)
komunikaci. Distribuce ucebnich materidlt a déni vyuky se déje prostfednictvim
sitovych prostfedkd. Synchronni vyuka vyZaduje neustale pfipojeni ve vymezeném
¢ase. Vznikaji tzv. virtudlni tfidy.

4

V CR nejznéméjsim operaénim a organizacnim systémem pro tento typ vyuky je ,,Moodle
(viz. <www.moodle.cz>). Zde se konaji kurzy, semindfe, projekty v uréity &as. U nds zatim vse
probihd v ,pilotnim” reZimu a jeho fungovdni se osvédCilo spolecné s vyukou klasickou, kdy se Zdci
pravidelné setkdvaji (1 x tydné, ale i 1 x za mésic). Tento systém je velkym piinosem pro studenty ale

i 2dky, ktefi z raznych ddvodd nemohou navstévovat klasické setkdvani ve tridé.

Pfi asynchronni vyuce ,e -- learningu” se uskuteéiuje komunikace pomoci
Htutora” (tzv. ,e —tutoring”) v rizném case prostfednictvim diskusnich for. Studenti
vyuZivaji fora pro komunikaci nejen stutorem, ale i mezi studenty navzajem.
Veskeré ukoly a materialy jsou k dispozici ,napevno” na strankach a studenti po

stahnuti k sobé na disk mohou na tkolech pracovat, kdy chtéji.

Posledni formou vyuky jsou programy pro fizeni vyuky tzv. systémy pro

rizeni vyuky (,Learning Managment System — LMS*) nap¥ ,,Moodle“( viz vyse).

Celkové lze fFici, Ze muZeme sledovat urcity posun a vyvin vtéto oblasti.
Zejména voblasti forem lze jejich pojeti chapat jako zlomové a z hlediska
diferenciace spliiuje veskeré pozadavky. Zminéné formy podle mého nazoru
zastupuji myslenku ,vzdélani pro vsechny”. Tim se nejvice mysli sféra

handicapovanych nebo néjak télesné postizenych jedincu.
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Z oblasti vyukovych programi mulZeme Fict, Ze informacdni technologie,
nabizeji rozmanitou sbirku rdznych metod, které jsou spoluptsobenim
multimedialnich prostredku, pfitaZlivé a efektivni. Pojeti vyukovych programt

tv v

prevainé vychazi z konstruktivismu.

Podporu a rozvoj metod a forem vidim v zavedeni metodickych portald,

ktery pokryji poradenskou a kvalifika¢ni ¢innost pro vsestranny rozvoj jedince.

77|Stranka



SHRNUTI |

Teoreticka c¢ast uvadi Ctenare do problematiky poéitacd a vyukovych
programi vyuZivané pro vyuku némeckého jazyka. Poskytuje cenné informace
z prlzkumu Evropské komise. Alarmujici €islo je pocet Zakl na jeden pocitaca (100
zaka na 6,5 pocitace). Toto Cislo zrovna nepodporuje snahu uéitel zaélenit poéitad

do vyuky ciziho jazyka.

Abychom v praxi rozeznali, o jaky typ programu se jednd a jakou ma
strukturu, sestavili jsme podrobny popis pro kaidy typ programu s praktickymi
ukazkami, ktery dokazuje jeho klady i zapory. Vzhledem k tomu, Ze témér neexistuje
zadna literatura, ktera by se zabyvala typy programt uréené pro cizojazy¢nou vyuku,
povazuji tyto informace, ziskané zejména z cizojazyénych prament, za cenny pfinos.
Z davodu technického razu program( jsme povazovali za duleZité zabyvat se

technickou strankou programu a poéitacu.

Obsah programu se pro nas stal ,vyzkumnym“ objektem. Zjistili jsme, Ze
pouzivani programi ve $kolach je pfijemnym ucebnim prostfedkem. Av$ak uéitelé
se rlzni v nazorech ohledné efektivity vyukovych programi. Bylo zjisténo, Ze panuje
nedlvéra k obsahu vyukovych programu. Abychom tedy zjistili kvalitu obsahu,
rozhodli jsme se pro evaluaci. Snazili jsme se stanovit veskera moina kritéria.
Vychazeli jsme z podobného postupu jako pfi hodnoceni u¢ebnic. Vénovali jsme se
také formam a metodam pouzivanym v programech. Zjistili jsme, Ze v rdmci forem a
metod maji vyukové programy vzhledem k modernim technologiim nesmirné
moznosti v dalSim rozvoji. Formy a metody jsou obecné hodnoceny jako vysoce

kreativni a konstruktivistické.






5 Formuldr evaluace vyukovych programu pro vyuku cizich jazyki

Uvod k nasledujici kapitole tvoFi formulaf slouzici k evaluaci potitatovych
programui. Evaluaéni formular je uréeny béinému uzivateli, o némz predpoklddame,
Ze je utitelem ciziho jazyka. Mimo lingvistickych a lingvodidaktickych kritérii je dalSi
dalezitou slozkou evaluaéniho formuldfe také technicka naroénost programu a
nutné technické zabezpeceni (pocita¢ na odpovidajici urovni), které je podminkou

samotné realizace nabizeného pocitacového programu.

Formular by mél byt pro hodnotitele velkym pfinosem a mél by poskytnout
objektivni vysledky ke zvolenému vyukovému programu pro vyuku ciziho jazyka.
Mél by podtrhnout jeho pozitivni stranky, ale také negativni stranky a podat
vysledky o jeho uZitné hodnoté. Stale se mluvi o vyuZiti modernich technologii ve
vyuce, ale zatim nebylo detailné doloZeno a prozkoumano, jaka je efektivita a
vysledky zejména dlouhodobé prace stakovymi prostiedky. Formuldf je uréen
zejména pro pedagogy - ulitele cizich jazykl - v zakladnim i vy$$im vzdélavani, dale
pro lidi zainteresované v oblasti vyukovych programi. Po patfi¢né Gpravé by také

mohl slouzit rodi¢dm, ktefi potfebuji poradit s vhodnymi programy pro své déti.

Formulaf by mél také fungovat jako pfirucka nejen pro ty, ktefi chtéji
vyukové programy hodnotit a vyuZivat, ale také pro ty, ktefi chtéji programy
vytvaret pomoci jednoduchych autorskych program( pro uditele jazyka. UCitel se
muze fidit podle kritérii ve formuldFi. Pokud vytvaFi v autorském programu aktivitu
na procviceni dovednosti poslechu, staéi nahlédnout, ktera kritéria jsou pro tuto
dovednost formulovana. U¢itel nesmi také opomenout pFihlédnout k dalsi oblasti, a
tou je kritérium pro uZivatele a didakticka kritéria. Tento formulaf je vybérem
nejdalezitéjSich a nejpodstatnéjsich kritérii ze souboru komplexnich poZadavkd
v Kapitole 3.2. Tvlrci autorskych programd naleznou ve zminénych kapitolach

komplexni vycet kritérii spoleéné s evaluaénimi otazkami.
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5 Formuldr evaluace vyukovych programi pro vyuku cizich jazykd

Formuldr je na prvni pohled velmi detailni a moind i dlouhy.
Musime si viak uvédomit, ze hodnotime vyukovy program, ktery ucitel
bude vyuzZivat po cely skolni rok. Kdyz si tedy predstavime, ze bychom
meéli provést celoroCni hodnoceni viech ucitelskych priprav na hodinu
némeckeého jazyka, byl by moznd formuldr jesté delsi. Dalsi véc, kterou
si musime uvédomit, je technickd podstata vyukovych programd,

kterou nelze opomijet pri celém procesu hodnoceni.

K formuldri je vypracovdan postup s metodickymi pozndmkami,
jez usnadni vyplnéni a vyhodnocovdni formuldre. K maximalnimu
ziednodudeni a efektivité prdce pfi vyhodnocovdni formuldie jsem
vypracovala tabulky s viozenymi matematickymi funkcemi, které jsou

k dispozici na prilozeném médiu (CD).

5.1 FORMULAR EVALUACE VYUKOVYCH PROGRAMU PRO VYUKU NJ

Tento formuldr vznikl po dlouhodobém zvazovdni vybéru
nejdlleZitéjsich kritérii z Kapitoly 3. Bylo vybirdno ztechnickych,
pedagogicko — psychologickych, didaktickych a lingvodidaktickych a
nakonec také zlingvistickych kategorii. Pfi vybéru jsme si prvné
stanovili, joak a co budeme hodnotit. Myslenkové postupy jsou
vyjadreny v paprskovém diagramu, ktery zndzornuje obsah, jenz bude

predmétem hodnoceni, a jakym zpUsobem se bude hodnotit.

Paprskovy diagram 5.1 -1 Vznik evaluaéniho formuldre
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5 Formuldf evaluace vyukovych programu pro vyuku cizich jazykd

Vzniklo tak sedm evaluaénich oblasti, které budou vyhodnocovany
v kapitole 6 na konkrétnim pfikladu vyukového programu. Formuldf ma v koneéné
podobé dvé Casti. 1. édst obsahuje sedm evaluaénich kritérii a Il. &ast je uréena pro
vyhodnocovani &asti I. Zahrnuje tabulku pro vysledky kriteridlniho hodnoceni (Sest

evaluacnich oblasti) a slovni hodnoceni uzivatele.

V nasledujici tabulce je znazornéna orientace ve formulafri.

Barva ev. Zkratka ev. Popis ev. oblasti
oblasti oblasti
I. Cast

opP Obecné pozadavky

D (D1-D5) Kritéria pro fecové dovednosti (D1 — poslech
s porozuménim, D2 — audio - vizudlni poslech
s porozuménim, D3 - ¢teni s porozuménim, D4 -

psani, D5 - mluveni

U (U1-U3) | Uzivatelska kritéria (U1 — navigaéni a dovednostni
kritéria, U2 — uzivatelska pfivétivost, U3 —

technicka kritéria)

JP (JP1 —1JP3) | Kritéria pro jazykové prostiedky ( JP1 —

Morfologie, JP2 — Lexikologie, JP3 — Foneticka

cviceni
RE RE - redlie
L L (L1 - L2) Lingvodidakticka a obecné didakticka

kritéria (L1 — didakticka a lingvodidakticka kritéria,

L2 — kontrola dovednosti a znalosti)

bp DP — kritéria pro didaktické prostifedky (DP1 —

cizojazyéné umélecké texty)

1. Cast
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Tabulka 5.1- 2 | Tabulka pro vysledky kriteridlni hodnoceni v oblastech D, U, JP, RE,
L, DP (6)

Prostor pro slovni hodnoceni a poznamky (zahrnuje oblasti D, U,

JP, RE, L, DP + OP (6+1))

Tabulka 5.1 — 1 Orientace ve formulari
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5.2 FORMULAR EVALUACE VYUKOVYCH PROGRAMU PRO VYUKU NJ — I. Cast

Obecné pozadavky

Nazev:

Popis produktu:

Typ programu:

Autorsky:

Neautorsky:

Soukromy
uZivatel:

Komu je urcen:

Individual
Skupina
Skupina a

Vyrobce:

Sitova verze

multilicence:

tutor/uéitel/instruktor
Z4k a tutor/ugitel/instruktor
Pro projektovou vyuku
Pro prezentaci skupiné

Vzdélavaci dokument poutity v

programu:

Internetové stranky:

Psano
v jazycich:

Pro
jazyky:

Poznamky:
(Jiné pamétové médium, na
kterém je program uchovavan...)

Demo-verze nebo Trial-verze:
»share” verze: ANO/ NE ANO/NE

Zkusebni
doba:

Typ Skoly nebo vzdélavaciho zafizeni,
pro které je uréen:

Specifikace vzdélavacich oblasti
(podle RVP):
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Cile programu (dle vyrobce) :

Pro jazykové urovné:

Materialy a Technicka Aktualizace:
manualy: podpora:
ANO/ NE
Ucitelské
Studentské
Operaéni Typ pocitate: Velikost Graficka Periferni
systém: Pentium (1) paméti karta/graf. zafizeni:
Windows 95 Pentium |, 1l  RAM: rozliseni: Mikrofon
Windows NT Jiné: 8 MB 640x480 Joystick
Windows 3.1 16 MB 800x600 Reprodu
DOS 64 MB 1024x768 ktory
Macintosh Velikost 128 MB 1280x1 024  lJiné:
Apple l1/1lgs pevného 256 MB 1600x1 200
Linux 512 MB

MB

GB

Kritéria jednotlivych fe€ovych dovednosti
(s hodnotou 0 - 5)

Techniky poslechu

ProcviCuje program dovednost porozuméni
nejlépe rlGznymi technikami?

J0EEHY

0/0/0/6/016

Puvod a vlastnosti rozhovort
Jsou rozhovory autentické?
Rozmanitost rozhovort @J@(}J@@@
Jsou u poslechu zastoupeny i jiné podoby
zaznamu?

(Telefonicky rozhovor, poslech rozhlasu, radia,
TV, poslech pisni)

VyuZiti pfednosti a moznosti medialniho
prostiedku

Jsou veskeré mozné texty ozvuceny?

00/0[6]0[0

Zastoupeni dovednosti
Jakou procentudlni ¢ast tvofi poslech s

OEHOE
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porozuménim ve vztahu k feCovym
dovednostem?*

Technickda funkénost zéznamu 00018018

Ma videoklip veskeré ovladaci prvky?

Kontext a obsah @@@@@

Odpovida videoklip realné situaci?

Funkénost medialniho prostiedku D))E)EE)
Vyuiiva ,,audio - video” zaznam veskerych svych

prednosti? (PFispiva animace k lep$imu

porozumeéni?)

Zastoupeni dovednosti WEAE)E0
Jakou procentudlni ¢ast tvofi audio — vizudlni

poslech ve vztahu k Fe¢ovym dovednostem??

Rozmanitost audio video zdznamt L"J@@@@@
Zobrazuje rizné druhy zaznami?(napft.:dialog,

monolog a situace z rznych Zivotnich situaci)

PFistupy k textiim H)OEE)3)
Podporuje program techniky tvofivého mysleni

pfi porozuméni textu?

Metody a jejich rozmanitost 000IB]0]6)
Nabizi program rozmanitou nabidku metod

v pfipadé cviceni na praci s textem?

Orientace v textu D0EHEE
Je text medialné zpGsobily - zejména

hypertextové propojeny?

Zastoupeni dovednosti DOEBHEE
Jakou procentualni ¢ast tvofi tato dovednost ve

vztahu k Fe¢ovym dovednostem?

Vyznamy lexikalnich jednotek a jejich 0[B0IB][BI6
propojenost

Je k dispozici lexikon nebo jsou s nim jednotliva

slova propojena, aby jej 2ak mohl ihned pouzit?

! p¥i vyhodnocovani plati, ze ,0“ znamena 0%, tj. dovednost neni viibec zastoupena. Nejvy3si mozna
hodnota ,5“ znamend zastoupeni poslechu ve vice nez 25%.(Vypocet tvoii polet hodin audio-
zadznam(, pocet aktivit (cviceni) k dané dovednosti).

? pti vyhodnocovani plati, ze ,0“ znamena 0%, tj. dovednost neni viibec zastoupena. Nejvyssi mozng
hodnota ,5“ znamena zastoupeni poslechu ve vice nez 25%.(Vypocet tvofi pocet hodin ,audio
video”-zaznamil, poCet aktivit (cviceni) k dané dovednosti.

® Pii vyhodnocovani plati, Ze ,,0“ znamena 0%, tj. dovednost neni viibec zastoupena. Nejvy$si moina
hodnota 5 znamena zastoupeni &teni ve vice nez 25%.(Vypocet tvoii pocet délky texti o jednotné

délce).
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Reprodukce .

- o 0
ProcviCuje program rizné formy reprodukce? J@@@@@
(napf.:riizné formy zéznami, opisovani,
pofizovani vytahd...)

Produkce ,

v 0)(1)(2)[3
ProcviCuje program formy vlastni produkce? JUUD@@
(napf.: dopisy — pfani, omluva prosba, pozvani...)

Metody kritického mysleni (Rwcr) .
. 0)(1
Podporuje program tvirdi psani? JOUEEEE

Revize

; . ) . \0 112)(3
Jakym zplisobem je provadéna korektura a PJOOO@@
vyhodnoceni vytvorenych textl — email

tutorovi/uéitelovi

Zastoupeni dovednosti D0OIBI06

Jakou procentualni ¢ast tvofi tato dovednost ve
vztahu k fe¢ovym dovednostem?*

Zpracovani mluveného @@,3@@

Jakad je uroveri programu rozpoznani feéi, pokud
je k dispozici?

Navozeni asociaci k tématu ,
. "y . o)(1]){2]]3}[4

Rozviji program asociace Zaka pfed samotnou JUUDO@

produkci? (napf.: obrdzky, diagramy,

myslenkové mapy, opticka schémata, postaveni

do roli (hlasatele), osnova)

Zptsob nacviku @@@@@@
Procvituje program dovednost mluveni imitaci ¢i

dokonce samostatnym ustnim projevem?

Diskusni metody 0[00B][0]6]

Muze 7ak komunikovat s jednou nebo vice

osobami?
Zastoupeni dovednosti @@ @ 06
Jakou procentudlni ¢ast tvofi aktivity ve vztahu

PR . 5
k ostatnim Fecovym dovednostem?

Ovladani programu
Mohu si program fidit sam?, jsou pro mé

pokladané instrukce dostatecnou navigaci?

JUEREE

* P¥i vyhodnocovani plati, 3e ,0“ znamena 0%, tj. dovednost neni viibec zastoupena. Nejvy3$i mozna
hodnota ,5“ znamena zastoupeni psani ve vice net 25%. (Vypocet tvofi pocet aktivit (cviceni) k dané

dovednosti.) ]
> P¥i vyhodnocovani plati, ze ,,0“ znamena 0%, tj. dovednost neni vibec zastoupena. Nejvy$si moina
hodnota ,5“ znamend zastoupeni mluveni ve vice nez 25%. (Vypocet tvofi pocet aktivit (cviceni)

k dané dovednosti.),
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Ndapovéda

Najdu napovédu v menu nebo mé po celou
dobu nékdo provazi?

Naro€nost programu

Mohu si zvolit stupen obtiznosti?

(obtiznosti cvi¢eni, vybéru tématu, nastaveni
¢asového limitu...)

Internetové spojeni

Mohu si otevfit domovské webové stranky a
najit dalsi informace na internetu?

Grafika

Jaké je grafické ztvarnéni programu?
Vyhovuje mi grafika? Je pro mé program
graficky pfehledny?

Investice Je podle mne, na zakladé mnou
dosaZenych vysledkl s programem, cena
adekvatni?

Metody a jejich efektivita

Je pro mne prdce s programem efektivni,
moderni a pfitom zabavna?

Zpétna vazba

SnaZi se mé program v pfipadé chyby motivovat
(pozitivné ladéné hodnoceni) anebo mé kara za
mé chyby (negativné ladéné hodnoceni)?
Instalace

Mobhu si program instalovat bez problému sam?

Spolehlivost programu

Je program spolehlivy (dochazi napf. k
vypadkitm, zpomalenim) a kompatibilni pfi
spojeni s jinymi aplikacemi (méame na mysli
napf. vyhledéavani ve slovnicich mimo program)?
Prace se soubory

Je prdce s texty, obrazky, zvuky, animaci a
videozdznamy jednoducha?

Re3eni technickych problému
V pfipadé technickych potiZi je k dispozici n&jaka
podpora?

JOEREE

00/0[60/6

JOEEE

00/00/016

0/0/0/0/0/6

JURELY

0000100

J0EEHY

00/0/010%

0/0/010/0)0

00/0/6/0)6
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5 Formulaf evaluace vyukovych programii pro vyuku cizich jazyki

Kritéria pro hodnoceni prace s jazykem 90EREHI

Interaktivnost - préce s chybou YOEREEE)
Ma zak v pripadé vyhodnoceni chyby moZnost

nalézt pravidlo? (Mame na mysli struény

gramaticky vyklad, ktery by slouzil

k autokontrole ~ e-learning?)

Souvislost jazykovych a komunikaénich DOEB)E0)
kompetenci

Jsou gramaticka cvieni za¢lenéna tematicky do

kazdodennich situaci?

Klasifikace cvi€eni DRG0
Jsou zastoupeny rtizné typy cvi¢eni? Napfr.

diktat?

Zastoupeni morfologickych cviéeni 000BI0[Y
Je vyvazeny pomér gramatickych cvi¢eni ve

vztahu k procvi¢ovani v oblasti ,,JP2“ a ,, JP3“?

Slovnik DOEEEE
Je soucasti slovnik (napf. klasicky pfekladovy

slovnik, nazorny obrazovy interaktivni slovnik

spojeny se zvukovou realizaci lexikélnich

jednotek, slovnik doplnény nej¢astéjsimi

priklady uZiti)

Uvadi nové lexikalni jednotky oddélené nebo ve

vyznamovych vztazich (napf. podle témat)?

ProcviCovani vztahi ve slovni zasobé 008006
Pracuje se slovy jako antonyma, synonyma a

homonyma?

Price se stavbou slova D)EEE0E)
Pracuje s vnitfni stavbou slova napf. sémantika

jednotlivych ¢asti sloZzenin?

Zastoupeni lexikalnich cviceni 0[0/0]BI0]6]
Je vyvazieny pomér lexikalnich cvi¢eni ve vztahu

k procvic¢ovani v oblasti ,JP1“ a ,,JP3“?

Suprasegmentalni rovina DOREEE
Jsou obsaZeny prvky nacviku nebo alespori

ndznaky na nacvik suprasegmentalnich jevi

(napf. melodie véty)?

Segmentalni rovina @@@@ 0ie
Vénuje se program nacviku obtiznych

fonetickych jevi pfi vyslovnosti z pohledu

€eského zaka (napf. vyslovnost redukovaného

~e“)?

89|Stranka



5 Formuldr evaluace vyukovych programa pro vyuku cizich jazyki

Transkripce

Objevuje se v programu?

Pfijem a zpracovani hlasu

Vlastni program na rozpoznani reci?

Analyza a naprava vyslovnosti
Existuje zvlastni program pro nacvik vyslovnosti?

Zastoupeni fonetickych cviceni
Je vyvaieny pomeér fonetickych cvieni ve vztahu
k procvicovani v oblasti ,JP1“ a ,JP2“?

Kritéria pro oblast realii

Zastoupeni némecky mluvicich zemi

Poskytuje program informace ze vSech némecky
mluvicich zemi?

Redlie z pohledu tfi pfistupt

Je vyrovnany pomér mezi nasledujicimi tfemi
pristupy? (kognitivni pfistup, komunikativni a
interkulturni)

Vnimani kulturni odli$nosti prostfedi

Pomaha program Zakovi vyuiitim vSech
medialnich prostfedk vcitit se do némecké
kultury a vidét vzajemné odliSnosti? (napt.:Zivot a
tradice, rodina, vzdélavani, narodni zaliby a
zvlastnosti)

Podpora komunikace ,,uvniti“ a ,zvenéi”
Podporuje program mezinarodni meziskolni
projekty a umoiiuje tak vzajemnou mezinarodni
komunikaci?

Moznosti dal$iho rozvijeni

Jsou informace propojeny odkazy na internet?

Materialy
Objevuji se autentické materidly nebo alespori
odkazy na né&? (nap¥.: tisk, rozhlas, film

k daleZitym udalostem zemé)

Ovérovani znalosti

Ovéruje si znalost védomosti nejlépe zdbavnou
formou (nap#.: kviz)

J0EEEE
060006
00/6/0[0[G
J0EEHE

(OEEIE

0l0/0/010/6

0[0/0/6R0

QOEEHE

00/a/0]06
EOEEVE

00/0/0106)
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5 Formuldr evaluace vyukovych programd pro vyuku cizich jazyka

Zastoupeni realii ))EEH0E)
Jakou procentudlni cast tvofi readlie ve vztahu
k vyhodnocovanym oblastem ve formulafi?®

Didakticka a obecné lingvodidaktickd kritéria

Vsestranna nazornost @@i’)@ @@

Doplituje program slozku zvukovou dostateéné

slozkou vizualni? Je to komplexni proces?

Moinosti dalsiho rozvijeni D) 2E[H06)
Jsou soucasti programi néjaké ukoly i

samostatné aktivity (napf. vyZadujici naslednou
spolupraci/kontrolu uéitelem)?

Pfimé&Fenost 006106
Jsou cviCeni pfimérena (diferenciovand) a

gradovana a maji komunikativni hodnotu?

Oralni zdklad (viz kapitola 3.2) @@@@@@
Je vprogramu prevaha matefského jazyka nad

cizim jazykem? Pokud ano nebo ne, vede tato

prevaha k efektivnosti programu?

Aktivizace zdka PORHEOE

Vyzaduje program aktivitu zaka?

Komunikativni pojeti @@@@@@

Pfevaiuje priorita ziskani fecovych dovednosti
nad uéenim?

Jazykovd spravnost 0[0]0]6]0]6]
Jaka je obsahova uroveii programu? (Vyskytuji se
v programu chyby?)

Ruznorodost uebnich Einnosti LOEREMEE)
Jsou zvoleny rdznorodé aktivity a rtzné druhy

cviéeni?’

Zébava ve vyuce ciziho jazyka OERE®6

Obsahuje program jazykové hry k rozvijeni ciziho
jazyka? ( pini vétsinou funkci relaxaéni)

® P¥i vyhodnocovani plati, ze 0" znamena 0%, tj. dovednost neni viibec zastoupena. Nejvy$&i mozna
hodnota ,5“ znamena zastoupeni redlii ve vice nez 25%. (Vypocet tvofi poget aktivit (cviéeni) k dané

dovednosti.)
7 Napt. A) imitaéni, B) substituéni, C) transformaéni D) dialogickd, E) navazovaci. Jsou obsazeny

tradiémi cviéeni? A} dopliiovaci, B) skladani vét, C) substituéni, D) pfifazovani, E) (viz HENDRICH,
1988)
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5 Formulér evaluace vyukovych programu pro vyuku cizich jazykd

Prace s chybou

Je administrovana detekce chyb a naslednd
prevence?

Zplsob a formy hodnoceni

Je hodnoceni pozitivni a pribéiné? (Napf.
alternativni formou — portfolio)

Vystupni informace o Zakovi a jeho vysledcich
Da se svystupnimi informacemi o vysledcich
prace dal pracovat? (napf.: importovat jako
samostatné soubory)

Pristup k testim

Jsou obsaieny rtizné druhy testl a jsou mifeny
pozitivné tj. tak, aby vétsinu Zak splnil?

Zpétna vazba

Pfi hlaseni o chybé program chybu nejen
analyzuje, ale také poradi, jak chybu napravit?

Kritéria pro materidlni didaktické prostiedky
Typy textl _

Dotykaji se texty vSech téchto oblasti: osobni,
vzdélavaci, pracovni a verejné? (Konkrétnéji textu
z kazdodennich situaci a texti populdrné -
naucné).

Typy literarnich textt

Obsahuje program texty riznych literarnich Zanri
(i zabavnych?) nebo styli?

Zastoupeni text(?

Je pomér textl vyvaieny?

MoiZnosti vybéru textd a dal$iho rozvijeni
¢tendFskych schopnosti

Maze si Zak vybrat zbohaté a promyslené
»Sbirky”, ,&itanky” texta?

Pavod textd

Jsou uvedeny zdroje a odkazy k textim. Jaka je
kvalita obsahu?

Literarni kompetence

Uplatfiuje pfi praci s textem nové pfistupy, napf.:
analyzu textu?

BOEEE
00%[BI0[0

0/0106[0/6

(OIEHE

(OEHE

WEEEYE

©OEEHI

olollelole
PEEIE

010/0[80/6

HHEEIE
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5 Formuldr evaluace vyukovych programi pro vyuku cizich jazyky

5.2.1 FORMULAR EVALUACE VYUKOVYCH PROGRAMU PRO VYUKU NJ -
1.Ed4st

Celkovy  moiny
Pocet bodu pocet

bod{ pro danou

oblast
DI 0 25
D2 0 25
D3 0 25
D4 0 25
D5 0 25
D1 - D5 0 125 0%
JP1 0 20
JP2 0 30
JP3 0 30
JP1 - JP3 0 80 0%
L1 0 45
L2 0 25
L1 -12 0 70 0%
Ul 0 20
U2 0 20
U3 0 25
ur -u3 0 65 0%
RE1 0
RE1 0 40 0%
DP1 0
DP1 0 30 0%
Celkem: 0 Vyslednd |0%
Vyslednd zndmka dle hodnota/
tabulky C.2 promér:
Tabulka 5.1 — 2 Tabulka pro vysledky kriteriGiniho hodnoceni (3est

evaluac¢nich oblasti) a tabulka pro findlni ohodnoceni vyukového

programu.
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5 Formuldr evaluace vyukovych programu pro vyuku cizich jazyki

Slovni

hodnoceni

Silné stranky (O.K.)

Slabé stranky (K.O.)

opP

DP

Tabulka 5.1 — 3 Tabulka pro slovni hodnoceni viech evaluacnich oblasti
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5 Formuldr evaluace vyukovych programd pro vyuku cizich jazyki

5.2.2 VYHODNOCOVANf FORMULARE
METODY VYHODNOCOVANI

Ve formulafi bylo pouzito vice metod hodnoceni. Jednim z nich je kriterialni
hodnoceni pomoci hodnotici $kadly (O — 5). Tato metoda je pouZita pro evaluaéni
oblasti D, U, JP, RE, L, DP (6). Dalsi je metoda slovniho hodnoceni, ktera je

aplikovana pro vyhodnocovani zejména oblasti OP (,,Obecné pozadavky*“).
POSTUP PRO VYHODNOCOVANI FORMULARE

Nejprve vyplnime formulaf v elektronické podobé na pfilozeném médiu (CD).
Na disku je k dispozici tento formulaf zpracovany v programu MS Office Excel 2007.
Formular je aktivni, tzn. pomoci nadefinovanych matematickych funkci sam vypocita
hodnoty v obecnych ¢&islech a v procentech. Vysledné hodnoty oblasti se daji pouzit

pro vytvoreni graft, které jsou rovnéz zpracované na CD.

Zvlastni pozornost bychom méli vénovat vyhodnocovani evaluaéni oblasti
,OP“ - ,0becné pozadavky“. Tato oblast je vyhodnocovana pouze formou slovniho
hodnoceni (viz tabulka 5.1 — 3). Na tyto poZadavky totiZ nelze aplikovat hodnotici
stupnici 0 — 5, jak je to v pfipadé evaluacnich oblasti. Po nékolika pokusech zahrnuti
vyhodnocovani oblasti ,,Obecné poZadavky” jako zbylé oblasti jsem dospéla ke
kompromisnimu feSeni. DuleZitost vyhodnocovani této oblasti je pro uZivatele

v nékterych ohledech zasadni. NapF.: moznost prohlédnuti programu v tzv. ,,Demo* verzi nebo

zkusebni verzi, technickd a metodickd podpora a nakonec také poZadavky v kurikuldrni oblasti.

5.2.2.1 KLASIFIKACN STUPNICE PRO EVALUOVANE VYUKOVE PROGRAMY

Ke stanoveni klasifikaéni stupnice jsem pfistupovala takto: Program dosahne
vysledné hodnoty-5(5 — 4,5) v pfipadé, e spini viechna kritéria, co? ziejmé v praxi

nebude az taI((:isté)‘ Nic neni dokonalé a vidy najdeme malé nedostatky. Jednou
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5 Formuldr evaluace vyukovych programa pro vyuku cizich jazyka

z pfi€in je také fakt, Ze vyvoj vyukovych program( je stale v pocatcich a podléha
kritice zejména pedagogt. Je potieba zkvalitnit obsah a stanovit pro programy jasna
»pravidla“. Na druhé strané si musime uvédomit, Ze neexistuje program, ktery by
byl natolik Spatny, aby nesplioval vétSinu kritérii. Kazdy vyukovy program ma
néjakou svoji hodnotu, ale jde o to, jakou. To nam pomduie zjistit nasledujici

stupnice:

Tabulka 5.1.3.1 -1 Klasifikacni stupnice pro vyukové programy

A B C D E

5-45 5 5 100% Vyborny/ vysoka
44 - 4-5 4 100%- 75% velmi dobry/
3,5 i stfedné vysoka
34 - 3-4 3 74% - 50% Dobry/ stfedni
2,5

24 - 2-3 2 50% - 25% Dostatecny/stfedné
1,5 nizka

1,4-0 1-2 1 25% - 0% --- / nizka
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6 Vybrané softwarové vyukové programy ¢eské a zahranicni produkce z let 1997 — 2007

Nasledujici kapitola si klade za cil analyzovat dva vybrané vyukové programy, a
to Cesky program Némcina pro malé skolaky I nakladatelstvi Terasoft a program
Hot potatoes od Haif — Baked Software vydany ve Spojenych statech americkych.
Na zakladé zkuSenosti s programy z praxe stanovime hypotézy. Ty budou na zakladé
vysledk evaluaéniho formuldfe potvrzeny nebo vyvriceny. StéZejni bude cast o
evaluaci programu. Ta bude probihat vyhodnocovanim evaluaéniho formulare (viz.
Kapitola 5). Posuzovanému programu bude po vypracovani formulafe pfidélena
vysledna znamka. Vysledky z formulafi budou zpracovany pomoci grafti a tabulek.
Dalsi neméné hodnotnou ¢asti budou praktické navrhy na vyuziti softwaru v hodinach

némeckého jazyka, které budou dopInény zaznamem oducené hodiny s rozborem.

6.1 TS NEMCINA PRO MALE SKOLAKY | - OBECNE INFORMACE

Softwarova firma Terasoft pusobi na ¢eském trhu jiz od roku 1992 a zabyva se
vyrobou ceského vyukového softwaru pro Skoly. Firma je vsoudasnosti
nejrozSifenéjSim dodavatelem kvalitnich vyukovych programi pro 3kolni vyuku. V
soudasnosti tituly pouZivd nejen cca 3 000 3kol v Ceské republice, ale lokalizované

verze jsou také velmi Uspé&3né zejména na Slovensku. (srov. <www.terasoft.cz>)
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6 Vybrané softwarové vyukové programy ceské a zahranicni produkce z let 1997 — 2007

Vyukovy software Némcina 1 pro malé skoldky ( viz obr.6.1. -1} je jednim z
interaktivnich® programt pro vyuku némciny, ktery je urcen pro vyuku Zaka v rozsahu
prvniho roku vyuky na ZS. Na produkt navazuje dalsich pét dilt z
.................... fady Néméina pro Skoldky, ktera svym obsahem pokryva
vyuku némciny na zakladnich skolach. Je to zatim jediny
program na trhu, ktery je zpracovan vsouladu sosnovami.
PfestoZe je tento program uréen pfedevidim pro zaky Z5, lze jej
s uspéchem pouZivat i pro dospélé - zacatecniky. Po vloZeni CD-

~— ROMu program zacina nabidkou rGznych typ( instalaci

Obrazek 6.1. - 1
s ohledem na misto na pevném disku. Z hlediska uZivatele je
tato volba prakticka, i kdyZ vsouCasném stavu techniky a velikosti pevnych disk
vyuZije uZivatel plnou instalaci o velikosti 560 MB (velikost je stejna pro sitovy server i

pro soukromého uzivatele). Instalace Ize provést bud bez zvuk(, nebo se zvuky. Také

Ize program spustit pfimo z CD — ROMu.

Po instalaci program
nabidne Zakovi hlavni
menu (viz. Obrdzek
6.1.-2). Slovni zasoba
programu je na urovni
péti  nejpouiivangjsich
ucebnic pro ZS (Novd
. Némdéina 1 - 1. cast,

Némcina pro 4. rocnik

zdkladni Skoly , Heute

haben wir Deutsch 1,

Wer? Wie? Was? 1 a Das Deutschmobil 1. Program umoziiuje

nastavit volbu slovni zasoby podle uéebnice, kterou ik pouziva ve $kole. Zabavnou

formou procvicuje slovni zasobu dle jednotlivych lekci zvolené uéebnice nebo slovni

! Zde je slovo interaktivni pouZito ve smyslu vyusiti hypermedialnich systému, zejména vyuziti prvki
obrazu, zvuku a textu.
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6 Vybrané softwarové vyukové programy &eské a zahraniéni produkce z let 1997 — 2007

zasobu rozdélenou na jednotlivé tematické okruhy (&isla, rodina, $kola, barvy, dim a
zahrada, zvirata, doprava...). Celkem je zafazeno 22 okruhl. Duraz je kladen i na
porozuméni mluvenému slovu a psanému textu. Pro Zdky je pfipraveno 16 interaktivné
zpracovanych kreslenych témat, které jsou détem tématicky blizké (pozdravy, rodina,
hracky, sourozenci, denni program...) Pro udrzeni zajmu déti jsou zafazeny i basnicky a
jednoduché pribéhy. Tyto dvé ¢asti (tematické okruhy a porozuméni mluvenému slovu)

jsou vhodné také pro vyuku predskolnich déti, které jesté neumi ist a psat.

Program se zvelké c¢asti zamérfuje na vyuku gramatiky. Podrobné Ize
v interaktivnich cvi€enich procvicovat viechny hlavni oblasti gramatiky (celkem 30 jevi
- napf, len urcity a neurcity, ¢asovani pravidelnych sloves v pfitomném ¢ase, zapor u
sloves, zajmena osobni a pfivlastriovaci, sloveso sein, sloveso haben, ¢asovani kennen,
kdnnen, sprechen nebo heiRen a mnoho dalsich gramatickych jevll). Na kaZdou
chybnou odpovéd' program ihned reaguje a ditéti poradi, jak tkol spravné vyfesit.
Naleznete zde tzv. tiskovy modul. Vie je kompletné ozvuéeno a namluveno rodilymi

mluvéimi. Program je zpracovan podle novych pravidel némeckého pravopisu.

Technické pozadavky programu - Minimalini (doporucend) konfigurace: MS Windows
95/98/ME/2000/XP CZ, Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, graficka karta podporujici 16 -

bitové zobrazeni (HiColor - 65535 barev), mys, zvukova karta, CD-ROM mechanika

Cena — pro soukromé osoby je cena CD-ROMu 1.dilu je 630 K¢&. Cena pro viechny dily

1-4 je zvyhodnéna a stoji 1490 K¢.

6.1.1 EVALUACE PROGRAMU NEMCINA PRO MALE SKOLAKY

Evaluace programu bude probihat v nasledujicich bodech:
1) Stanoveni hypotéz a zplsobu, jakym je budeme vyhodnocovat.

2) Prezentovani vysledkd z evaluaéniho formulafe (graf sloupcovy a bublinovy s
komentafi) —( ostatni detaily viz. pfiloha a viz. pfiloZené CD)
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6 Vybrané softwarové vyukové programy ¢eské a zahraniéni produkce z let 1997 — 2007

3) Vyhodnocovani evaluatnich oblasti (D, U, JP, L, RE, DP) z evaluaniho

formulafe

4) Vyhodnoceni hypotéz

5) Zévéry a ndméty k zamysleni

| 6.1.1.1 STANOVEN{ HYPOTEZ A ZPUSOB VYHODNOCEN

Hypotézy byly stanoveny na zakladé zkusenosti s vyukovymi programy (zejména
s programy nakladatelstvi Terasoft) z pedagogické praxe. Ta byla uskutenéna na dvou
Skolach:

Fakultni zakladni $kola s rozsifenym vyulovanim jazyka, Kladska 1, Praha 2 (v obdobi
bfezen — duben 2006)

Fakultni zakladni $kola s rozsifenym vyuéovanim jazyk( — Z5 a MS Angel, Angelovova
3138, Praha 4 ( v obdobi zafi — duben 2007)

Hypotéza 1: Program je z pohledu uZivatele nenaro¢nym programem.

Hypotéza 2: Program je vybornym dopliikovym prostiedkem pro procvi¢eni a osvojeni

zakladnich gramatickych jev(, slovni zasoby a pro nacvik porozuméni textu.

Hypotéza 3: Program madlo vyuZiva moinosti modernich technologii k rozvijeni

komunikaénich dovednosti zaka.

Vyhodnoceni H1 a H3 bude probihat na zakladé vysledkd zevaluacniho
formuldfe. Podle procentudlni UspéSnosti jednotlivych evaluaénich oblasti
vyhodnotime, ktera oblast je nejvice zastoupena a z toho uréime, zda je program pro
uZivatele nenaro€ny (H1), zda je program pouze dopliikovym prostfedkem ve vyuce NJ

(H2) a nakonec podil komunikaénich cvi¢eni v programu (H3).

16.1.1.2 PREZENTOVANI VYSLEDKU Z EVALUACNIHO FORMULARE

Pfi vyvhodnocovani evaluaéniho formulare jsem dosla k témto vysledkam:

Vysledky jsem zpracovala do sloupcové grafu, ktery umoiZiiuje nazorné porovnat data,
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Na nasledujicim grafu (Graf 6.1.1.2 - 1 -Némcina pro malé skoldky 1) jsou vidét
vysledky z jednotlivych evaluacnich oblasti v procentech (dalsi podrobnosti a vysledky

viz priloha ¢ 6.1.1.2- 1).

Graf6.1.1.2 -1

NemC|na pro male Sk0|aky I Legenda ke grafu 6.1.1

-1: D1-D5 zastoupeni

80% - tecovych dovednosti, L
60% U3 ufivatelskd
60% W 'U1-U3 pfivétivost, JP1-1P4
49% L1-L2 vyuZiti jazykovych
40% prostiedku, L1-12
I JP1-JP3 didaktickd a obecné
lingvodidakticka kritéri
D1-D5 DP1 materidini didaktic
0% DP1 prostfedky (funkce
uméleckého textu) RE1
Ui-u3 3 RE1 vyuziti redlii.

JpP1-
D1-DS
DP1 RE1

vr v

Z grafu vynika nejvice oblast uZivatelské privétivosti (71%), coz odpovida mym
zkuSenostem z praxe. Jako podstatnou cast oblasti, ktera méla nejvice bodli ve
formulari, je jednoduchost ovladani programu. Po strance didaktické (60%) je program
na velice dobré urovni. Doposud jsem nenasla v programu Zadné gramatické ani
faktické chyby. Hodnoty oblasti jazykovych prostfedku a feCovych dovednosti nejsou
nijak zvlast vysoké. Zde mélo velky vliv na konecny vysledek pocet zastoupenych
kritérii v evaluaénich oblastech ,JP“ a ,D“. Oblast ,JP“ ma 14 kritérii a oblast ,D”“ ma
kritérii 25. Hodnota sloupce ,,DP“ je mirné podprimérna. Vzhledem k pfedpokladiim
zakt (déti mlad3iho Skolniho véku) se z teoretickych i praktickych divodl nedd této

mozZnosti vyuzit natolik, kolik by se o¢ekavalo.

Avsak podle mého ndzoru Ize ve zjednodusené formé vyuiit texti pohddek (némecké pohddky,
které ;jsou zndmé i u nds) nebo i pfib8ht (napf.: od autorky Nostlinger, Pfibéhy malého Frantiska)
v podobé jednoduchych vét a nejlépe s Fddnou vizuaiizaci. To také pfedpoklddd zkuSenosti Zdki
s uméleckym textem v pfedchdzejicich hodindch. Dal$i moZnosti, ‘jak rozvijet dovednosti porozuméni

slySenému a étenému textuje predéitat détem od utlého véku knihy upravené pro uroveri Al. Poté pak
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podle obrdzkii v knize s nimi cvi€it dovednost (viz Kapitola 4) odhadu. Podle mych zkuSenosti se Zdci krok
po kroku zdokonaluji a ve svém odhadu jsou vic a vic pfesnéjsi. | kdyZ? se nam nékdy zdd, Ze tomu
nemohou rozumét, Zdci si opravdu z takovéto vyuky néco vezmou. Tyto praktiky

se v§ak musi v rozumném éasovém odstupu opakovat.
Graf 6.1.1.2 - 2:legenda ke
Daldi moZnosti prevedeni zjisténych &isel do nazorngjsi  9rafu vizpozndmky ke Gra
1
podoby grafu je graf bublinovy, ktery zaroveri zohlediiuje (na
rozdil od grafu sloupcového) pocet hodnocenych kritérii u Popisky k bublindm jsou ve
formatu [vyslednd znamk
(hodnota) od 0-5, 0~
demonstrovan velikosti bublin. nejniisi a 5 - nejvyssi; poce
evaluaénich otdzek/ kritér

jednotlivych  oblasti. OdliSny pocet kritérii je vgrafu

Graf6.1.1.2 -2

Némcina pro malé Skolaky |

V grafu je kaida bublina zastoupena jednou z Sesti evaluacnich oblasti (p1-os,
RE1, JP1-JP, L1-L2, DP1, U1-U3 ). Hodnoty v grafu uvedené v hranatych zavorkach jako prvni
jsou vysledné znamky, které vysly v jednotlivych oblastech. (To nam ukazuje rovné:
graf sloupcovy v procentech). Nas zajimaji hodnoty uvedené v zavorkach jako druhé, tj.
pocet kritérii. Jako nejvyrazné;jsi je hodnota v oblasti ,,D1 — D5“. Pfi tvofeni formulafe

bylo vtéto oblasti stanoveno nejvice kritérii. Tento vysledek odpovida dualeZitosti
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ziskani fecovych dovednosti vramci komunikativnich kompetenci v oblasti ciziho
jazyka. DalSi vyraznou hodnotou jsou jazykové prostfedky. Oblast uZivatelskda a
didakticka jsou ve vyvaZzeném poméru a jejich postaveni co se plochy bubliny tyka,
v ramci procesu osvojeni ciziho jazyka se jevi jako odpovidajici. Také oblast readlii ma
také své nezastupitelné misto vgrafu. Pocet kritérii je vyhovujici vzhledem k
souCasnym jazykovym potfebam. Lze predpokladat, ie se vzestupem modernich
technologii se tento soubor evaluacnich oblasti pravdépodobné rozsifi o dalsi kritéria.
Mam tim na mysli napfiklad moznosti rGznych mezinarodnich projektt mezi skolami.
Oblasti hodnocenou jako posledni jsou cizojazy¢né umélecké texty. Snaha zkvalitnit
vzdélavaci proces vyuky ciziho jazyka kvalitnimi texty coby podptrnym prostfedkem a
analyticka prace s textem vedla k vymezeni literarni kompetence ve vyuce CJ. Uvedeny

pocet hodnoticich kritérii pro tuto oblast by mohl byt samoziejmé vy33i.

Kvality programu (,,0.K.”) Doporuceni a poznamky
k programu (,,K.0.%)

D1-D5 | Veskeré texty jsou ozvuceny nevyuZiti audio-vizualniho
poslechu, chybi jiné podoby

Dobra vyslovnost mluvéiho z&znamu

Podpora tvorivého mysleni neni k dispozici slovnik

nizka frekvence aktivit na psani —
reprodukéni cviCeni

malo komunikativnich cvi¢eni

pfi porozuméni c¢tenému a
slySenému by bylo zajimavé
vytvofit varianty tematickych
okruhlG pro vSechny pouZivané
ucebnice
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U1-U3 | Velka variabilnost cviéeni a ve volba | propojenis webovymi strankami
obtiZznosti , . .
chybi zcela funkce napovédy
Moznost nastaveni ¢asového limitu
Jednoduché a prehledné ovladaci prvky
Jednoducha instalace
Stabilni prabéh programu
JP1- Pouziti kazdodennich situaci ve cviceni stru¢ny prehled gramatiky
JP3
Frekventovana slovni zasoba (hovorova i | nabidka dalSich typt cviéeni na
spisovna némcina) slovni zasobu (vztahy mezi slovy,
o . stavba slova)
Efektivni  vizualizace slovi¢ek  jako
tematického celku pouZiti transkripce (pasivné)-
] ) ) 5 poutziti zjednodusené transkripce
Aplikace pro nacvik vyslovnosti vét a slov
Siroky vybér gramatickych cvi¢eni
RE1 Nelze hodnotit — oblast neni zastoupena | zakomponovat vice cvieni pro
oblast realii (vcelém programu
pouze jedno cviceni)
L1-L2 CviCeni jsou pfiméfena a s postupnou | soucasti by mohly byt extra ukoly
gradaci s pojené s vyhledavanim
. o 5 informaci  nebo  kzamys3leni
Kvalitni administrace chyb s prevenci (?) (logicka cvigeni)
Moznos.t tiska Nmnoho variant testd pfi opakované detekci chyby
(gramatika a slovicka) poskytnout informaci, radu, jak
dal
DP1 Zastoupeni rozmanitych forem textu | zakomponovat i jiné slohové

(bdsné, fikanky, dialogy)
Velky diraz na porozuméni textu

Moinost dalsi prace s testy a jejich daty —
export, import

utvary (dopis...)
cvi¢eni na préci s textem

udélat vybér textu (&itanku)
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Vysledna uZitna hodnota: 2,3 - Vysledna hodnota
dostateénd /

kvalita programu — stfedné nizka

16.1.1.4 VYHODNOCENI HYPOTEZ

Hypotéza 1: Program je z pohledu uZivatele nenaroénym programem.

H1: Z vysledku obou grafli vynika hodnota evaluaéni oblasti ,U” — uZivatelska
privétivost (71%). Tento fakt potvrzuje znéni hypotézy H1, Ze program je z pohledu
uZivatele nenarofny program. Zobsahu formuldfe v této evaluaéni oblasti navic
vyplyva (viz pfiloha ¢. 6.1.1.4 -1; CD:/TERASOFT) naptiklad moZnost volby obtiznosti,

jednoduchd instalace, pfiméfena cena programu, spolehlivost programu.

Hypotéza 2: Program je vybornym dopliikovym prostiedkem pro procviéeni a
osvojeni zakladnich gramatickych jevi a pro nacvik porozuméni textu (slySenému i

¢tenému).

H2: Za hodnotnou ¢&ast programu lze povaZovat propracovanou administraci
chyb s procentudlnim zpracovanim vysledk( z jednotlivych cviéeni. Tato duslednost
programu zajistuje Zakovo zlep3eni v ramci vzdélavaciho procesu. Z téchto ddvodu
(vice v podrobnostech vyplnéného formulafe — viz priloha) hodnotime program jako
vyborny prostfedek pro procvi€ovani ve vyuce NJ. Dale pak vynika ve formulafi
vyslednd hodnota pro dovednost &teni s porozuménim a poslech s porozuménim. |

v tomto pfipadé jsme potvrdili hypotézu 2.

Hypotéza 3: Program madlo vyuiivda moznosti modernich technologii k rozvijeni

komunikac¢nich dovednosti Zaka.

Smyslem vytvofeného formulare je vSak hodnotit osvojeni némeckého jazyka

s diirazem na komunikativni pojeti v cizojazyéném vyucovani. V tomto ohledu program
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nerovnomeérné zastupuje plnéni komunikativnich kompetenci, v pfipadé dovednosti
mluveni a psani. Zejména nedostatek produktivnich cvi¢eni pro obé dovednosti. Tato
tvrzeni koresponduji s hodnotami ve formulafi a rovnéz s vyslednou hodnotou pro
oblast ,D“ vgrafech (sloupcovém i bublinovém). Znéni Hypotézy 3 hovoii o

nedostatku komunikativnich aktivit ve vyukovém programu.

| 6.1.1.5 ZAVERY A NAMETY K ZAMYSLEN{

POZNAMKY K PRUBEHU EVALUACE

Vzhledem k velice omezenému repertoaru ceského vyukového softwaru pro
némecky jazyk pro déti v mlads$im ale i star$im $kolnim véku byla provedena evaluace
tohoto jediného programu. Program je jedinym uspéS$né pouZivanym neautorskym
program v €eskych Skolach pro vyuku némeckého jazyka. V souéasné dobé neni na trhu
zadny jiny program, ktery by stal za to, aby byl evaluovan a ktery by slouzil jako
pfipadny konkurenéni program. Jako konkurenéni program jsem vybrala vyukovy
program ,Alfons — néméina pro déti“od nakladatelstvi FRAUS & SCHRODEL, ktery byl
velice silnym konkurentem. Vzhledem k technickym problémim, které nastaly po
instalaci dnes v jiz bézném operaénim systému Windows XP, jsem musela tento velmi
povedeny program vyradit. Mé koneéné rozhodnuti potvrdilo nakladatelstvi FRAUS,
které mé informovalo o stavu tohoto programu. Program byl po téméf 10-tiletém
UspéSném fungovani  doproddn a jeho vydavani se zcela zastavilo. Jednim
z neoficialnich divodld byla pravé nekompatibilita snovymi opera¢nimi systémy
»Windows"“. Tyto udaje potvrdily moji domnénku o Spatném stavu vyukového softwaru

némeckého jazyka pro déti.
ZAVER K PROGRAMU Némcina pro malé skoldky
Pokud bychom program hodnotili pouze v oboru procvi¢ovacich programu, tak

by jeho hodnoceni bylo daleko vy33i, ne-li na vybornou. Nasim cilem bylo hodnotit
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program podle evaluaéniho formulafe, ktery hodnoti programy rdGzného typu.
Vysledna znamka 2,3 neni aZ tak vysoka, ale pfi pohledu na podet kritérii a oblasti
musime fict, Zze formular je vcelku pfisny. Podle mého nazoru v3ak tato pFisnost
nic¢emu nevadi. Formulaf nas informuje o tom, ¢eho je v programu dostatek a &éeho je

naopak nedostatek (viz. pfiloha ¢. 6.1.1.5 — 1)
NAMET K ZAMYSLEN{ - HYPOTEZA

Pri vyhodnocovani evaluaéniho formulafe vznikla, zajimava myslenka o mife
zastoupeni evaluacnich oblasti (D, JP, U, L, DP, RE). Z pohledu jazykového vime, Ze miru
zastoupeni napfiklad fe¢ovych dovednosti nelze obecné uréit, aZ Ze jednotlivé oblasti

jazykovych kompetenci se navzajem prolinaji a doplnuiji.

Pokusila jsem se pouze z hypotetického hlediska stanovit miru zastoupeni
evaluacni oblasti ve vyukovém softwaru v cizim jazyce. Z hodnot o poétu kritérii jsem
vyvodila graf, ktery se ale cisté zakladda na hypotetické bazi. Ten pojednava o
procentudlnim vymezeni jednotlivych evaluaénich oblasti v procesu osvojovani ciziho

jazyka.

Takto jsem vyobrazila, jaké je rozvrstveni a pomér viech oblasti pfi evaluaci

vyukového softwaru (viz Graf 6.1.1.5-1).

Graf6.1.1.5-1

Zastoupeni oblasti ve vyukovém
softwaru pfi vyuce CJ

HED1-D5
HJP1-JP3
gL-12
muUl-U3
HRE1
E@DP1
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Graf vypovida o dominantnim postaveni oblasti fe¢ovych dovednosti (30%), coz
je v souladu s komunikativnim pojetim vyuky ciziho jazyka. V tésném zavésu stoji oblast
jazykovych prostfedkd s hodnotou 20 %. Didakticka kritéria spole¢né s uZivatelskym
tvofi pfiblizné jednu tfetinu vsech kritérii. Vzhledem k technické bazi vyukovych
programu jsou tyto oblasti neodmyslitelnou slozkou pfi evaluaci vyukovych programd.
Oblast redlii a materidlni prostfedkd tvofi témér dvé desetiny kritérii, coz dle mého
nazoru odpovidd zatizeni téchto oblasti vsoucasném jazykovém vyucovani.

Pfedpoklada se, ze tyto dvé oblasti do budoucna zvysi svoji hodnotu.

|6.1.2 PRIKLAD PRAKTICKEHO VYUZITI V HODINE

Praktické napady, jak pracovat s programem, pfedvedu na zaznamu oduéené
hodiny. K jednotlivym ¢astem budu reflektovat uvedenou ucebni ¢innost a pfidavat
dal3i moZnosti a doporuceni v praci s programem. Pfi planovani svych veskerych hodin
k vyuce se fidim roz¢lenénim uciva dle dili Bloomovy taxonomie (G. Gardner). Jsou
zde zastoupeny vedkeré dullezZité ucebni prvky v kognitivni oblasti, které v ucebnim

procesu nesmi schazet.

Pfi planovani hodin a cild se fidime ocekavanymi vystupy ve skolnich vzdélavacich
programech (dale jen SVP), které jsou zpracovany dle statniho dokumentu RVP, a dale

by mél byt fizen dokumentem ERR.

Vybrana hodina pochazi z tematického celku ,Muj svét”, z tematického planu pro

4.roénik Z8 RVJ pro $kolni rok 2006/2007

(viz. <www.zsangel.cz/intranet/tem_plan_Kroutilova.doc>), v némz jsem formulovala

tyto komunikativni cile pro cizojazyéné vyucovani:
e zeptat se nacenu a odpovédét

e pfedstavit kamarada
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e zeptat se kamarada na zakladni udaje
e popsat svij Skolni rozvrh

Dle ERR (Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky) odpovidaji poéateéni fazi

osvojovani ciziho jazyka tyto deskriptory evropského jazykového portfolia:
e Al-rozumim velice jednoduchym vétém o sobé a své rodiné
e Al -umim vyplnit formuldr. (své jméno, bydliste, vék)

e Al — dokdiu se ptdt na to, kde lidé Ziji, koho zndji a co maji, a dokéZou na

takové otdzky odpovidat
e Al -umim popsat, kde Ziji
® Al-rozumim jednoduchym otdzkdm, kdyZ je lidé fikaji. pomalu a zfetelné
e Al -dokdzZu jednoduchymi vétami napsat, kde Ziju a kdo jsem
ZAZNAM ODUCENE HODINY NEMECKEHO JAZYKA

Skola: Z5 Angel, Angelovova 3183, $kola se vzdélava dle vzdélavaciho programu Zacit

spolu (Step by step).

Trida: 4. Pocet zakl: 17 (10 chlapcu, 7 divek)
Ucebnice: Pingpong Neu 1, lekce 5., str. 48 — 56.

Vyucéujici: Eva Kroutilova

Probrané ucivo a jazykovy problém: Zaci jiZ byli po dobu dvou tydnl v ramci
dilctho tématu Skola seznamovani se slovesem ,haben“. Bylo jim vysvétleno
skloriovani ve vSech osobach, tvofeni zdporu a otazky. Déti jsem postupné
seznamovala s uvedenou problematikou pomoci komunikativnich cvieni. Tato cvi¢eni
se ale stala ¢asové naroénou aktivitou, jelikoZ si Zaci jesté dobfe neupevnili uvedené

gramatické postupy. Zkusila jsem détem napsat vzorovou otizku a odpovéd, podle

které budou komunikativni cvi€eni pinit, napf. ,Wer hat die Musikstunde am Montag?“
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~Marek hat die Musikstunde am Montag.” Déti pak otazku pouze interpretovaly

spoluzakim a nasledujici hodinu si otazku tézko vybavovaly, az kdyz jsem ji vyslovila. U

vySe uvedené aktivity bylo praktikovano udrieni informaci v kratkodobé paméti Zaka,

ktera pfi mensi nez tfihodinové dotaci tydné, nemlie byt nasledné vyuiita. Ze

stavajicich problému tak vznikl prostor pro procvicovaci na upevnéni tvorby zaporu,

otazky a schopnosti tvofit jiné osoby ke slovesu ,,haben”.

PRIPRAVA na HODINU NJ

Cil Zaci dokazou pouiit gramaticky spravné sloveso | Poznamky:
»,haben” v otazce, ve vété, se zaporem a ve viech
gramatickych osobach-
Uvodni Nejvétsi motivaci bude pro déti prace s programem na | Déti se vidy
motivace a | pocitaci. VPC ucebné sedime vkruhu aucitel fika: | pokousi  své
ucel »Dnes se, pro vas zajisté zabavnou formou, zaméfime | pfani sdélovat
(az 10 min.) na sloveso ,haben”, se kterym mdame trochu |vnémdéiné
trampoty. V minulé hodiné jste si chtéli vzajemné | (napf.
popovidat o tom, kdo, kdy a co ma za predmét. Dosli | jednoduché
jsme v3ak spolec¢né k zavéru, Ze odvahu mame, ale | omluvy-
neumime to spravné vytvorit. Po dnesnim procviéeni | zapominani
nam pak pajde komunikace urcité sviznéji.” nebo
V kruhu vyjadfuji déti své dalsi (jiné) nazory ¢i|jednoduché
problémy k danému tématu. prani - co
chtéji délat)
Predani Ucitelka vysvétli postup a pfitom zapisuje na tabuli | Jednoduché
informaci cestu, kde déti program najdou. V oddile procvi€ovani | pokyny
(20-30min.) gramatiky vyberou nejprve Nastaveni a procviovani | v néméing,

podle uéebnice Heute haben wir Deutsch. A ulozi
zvolené nastaveni. Dale pak vyberou tladitko

Procvi¢ovdni (vybér samostatné édsti) a oznali

Predpokladam,
ze pfi plnéni

této  aktivity
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téma prace se slovesem ,haben” (¢.12) . Po spusdténi
(viz. obr 6.1.3 - 1) nasleduje dopliiovani prekladem
z nabidnutého seznamu. Zaci pracuji samostatné na
pocitaci bud po dvou (stfidaji se, mohou si navzajem

radit) nebo po jednom.

Obr6.1.3-1

Hexr Faber hat [ Apfel.

(Podstain ména je 0du mutského, v 4 padu

“ging” - Chybnd odpovéd!
Zkuste 38 opravit

alna j

aln J

einen J

Déti dostanou za ukol odkryt alespori dva obrazky.

Hotovy obrazek mi vidy ukaZi, mohu je tak pochvilit a

nastanou mezi
zaky velké
¢asové rozdily

v pInéni ukolu

ohodnaotit.
Kontrola Ucitel sleduje praci studentl a pfizplisobuje tomu | béhem prace
pochopeni zejména €asové vyuku. Podle poCtu vyrazu a chyb se | déti na
uciva snadno orientuje, ktery Zak je uspé3ny/nelspésny a | poéitadi

moZe s nim zkusit par vét.
Pfedani Pro hotové 7aky napiSeme na tabuli dali pokyny. Zaci bez
dalsich VyuZijeme programu pro nacvik vyslovnosti. V hlavnim | problému plni
informaci menu pod tlagitkem Trénink vyslovnosti (viz. obr. | pokyny podle
(az 10min.) 6.1.3 - 2) véty vyberou ucebnici a opét €.12. Objevi se | z tabule.

soubor vét pro dany gramaticky jev, které byly | V pfipadé

v programu vyuzity. Zak stiskne tlagitko pro nahodny | prvni prace
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v

vybér. Pak praktikuje vyslovnost co nejpfesné&jsi
imitaci a dle ¢asového rozvrhu muze Zak opakovanou
vétu zapsat do 3kolniho sesitu, aniZ by se dival na
obrazovku  (cvik  kratkodobé paméti). Prace
s mikrofonem se bohuzel neda vyuiit, protoie

mikrofony k dispozici nejsou.

Obrdzek 6.1.3 - 2

3) Clen urdity (1,p), élen neurdity (1. @ 4.p) (.3)
4) Opakovani (1.1-4)

5) Opakovaci plekiad (1.1-4)

8) Blovesa sein v jednoiném Lisie (.5)

7) PiviasiAavacl 24imena mein, dein (1.5)

8) Z4/meno kein (1 5)

@) Bloveso haben v)ednoiném Eisie (.6)

10) Pravideind siovesa v¢. ). (.8)

11) Pravideind siovesa ve |.imn (1)

13) Podst jména se tienem urliymve d p (1 7)

P ey ——— T —
lch babe #1nen Tiach m Heat du o Buck?
lch heba sinen Ball Anke bat eme Kreue

W baben ein Auto

1ch haba einen Hund f Wir baben emen Kub

Ich habe einen Papagei Hat Hent Braun o1n Buch?
ch hab e Blialift Podatnérosad | baben e Bhare

1ch babe eiw Hausaufgebe Hab! 1thr aune Katze?

Ich habe eine Katze Du best sma Bild

Ich habe eine Ozterre Ich habe emen Ball

Ich haba eune Kreide Néhodad [ [Du hest e1n Haue

Ich habe ein Auto. wheet -

leb hab #in Buch i
Ieh babe sin Heft
Foto
* Porovnal wakvnost I
’ P Aonst 1 l

Ou hast ain Haus.

s aplikaci je
potfeba si na
vysvétleni
udélat ¢as a se
viemi  détmi
krok po kroku
projit.

Prace

s mikrofonem
je ve vétsiné
pfipadl
nevyuZita (ze
zkuSenosti

dalsich uéitell)

Zavérecné Pockame, nei viechny déti fadné vypnou poéitaé¢ a | Zavéreéna
hodnoceni sednou si do kruhu. Zaci fikaji a komentuji své zdary a | motivace  do
(5 min.) nezdary a co musi pro to je5té udélat. dalsi hodiny a

»Déti, zhodnotte svij uspéch zdvizenym palcem doll | rozlouéeni.

nebo nahoru nebo do polohy, kterou uznite za

vhodné.”

Pribéh hodiny - poznamky Doporuceni

Uvodni Déti uklidnilo zména prostfedi. TéSi se | Klast ddraz na  vysvétleni
motivace a [ na praci s poéitatem. Sdéluji vcelku | Zakim, zjakého ddvodu tady
ucel pozitivni ndzory na predeslé hodiny. jsme, z jakého dlivodu budeme
(a% 10 min.) procvicovat a kcéemu je to
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dobré.
Predani Déti zapinaji pocitace. Vzhledem | Udélat krok po kroku spoleéné
informaci k odlisnym rychlostem pocitacl | otevieni a nastaveni programu.
(20-30min.) | nékteré déti nestihaji postup a stdle se | Je duleZité, aby postup byl
dotazuji. Odkazuji je na tabuli. | zadan na tabuli.
V pfipadé neuspéchu, individudlné
pomaham.
Nékteré déti nepochopili (2) zadani,
vysvétluji. Nevédéli, Ze maji kliknout na
prazdné pole a tim se jim objevi
nabidka.
Kontrola Nejdllezitéjsi cast z mého pohledu. Mezi détmi vznikly | Motivovat déti
pochopeni | dle ocekavani velké rozdily. Dva Zaci ani po 10| tim, co za
uciva minutach nemohou vyplnit obrazek. Vénuji se jim, | obrazek
nakonec Uspésné dokoncil sam jeden znich. Déti | odkryji.
udrZely déle svoji pozornost nez v hodiné pfi béiném | Pfistoupit
cvi€eni. Vice neZ polovina stravila u této aktivity az 30 | ihned k Zakim,
minut. Nejvice je hnala kupfedu snaha splnit | ktefi jsou
poZadované dva obrazky. Déti se vzajemné motivovaly | nelspésni,
dotazovanim, jak velka ¢ast obrazku se jim odkryla. | hrozi pak
Déti pristupovaly k pInéni Ukolu pozitivné, mély pocit, | frustrace.
Ze si hraji. Jedné Zakyni po 20 minutach zadavam dalsi
praci.
Zavérecné | Dalsi aktivité se nakonec vénovalo pét Zakd a ostatni | Motivovat
hodnoceni | naddle cilevédomé procviovaly. Tfi déti spinily pouze | nelispésné déti.
(5 min.) jeden obrézek uspésné, 10 déti spinilo poZadované dva | Podékovat  a

obrazky, 2 déti splnily vice obrazki a 1 Zakovi se
nepoved! splnit ani jeden obrazek. Zvypovédi déti
v krouZku jsem pozorovala pochopeni pro cil a ucel

hodiny, coZ je to nejd(leZitéjsi. Pfi hodnoceni ,palcem”

ocenit praci a
objektivni

sebehodnoceni.
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zvedlo 15 déti palec v poloze vice nahoru. V dalsi
hodiné budou déti psat test z vét z cviCeni, které délaly
na pocitaci. Kdyz to déti slysely, tak vétSinu z nich

uklidnilo, Ze budou véty z cviteni z programu,

ZAVER K ODUCENE HODINE A NAMETY K ZAMYSLENI

Z mé pedagogické praxe jako ucitele cizich jazyki mohu potvrdit vyuZiti tohoto
programu jako efektivni a hlavné pozitivni formu pro procviéeni gramatickych a
lexikalnich aspektl. Pro mnohé déti se tak stalo osvojeni gramatickych jevl zpestfeni
hodin némeckého jazyka. Nékteré déti si dokonce uvédomily zakladni nutnost ovladani
nékterych gramatickych aspektd. Jako dlvod uvedly, ie dokdiou takto lépe
komunikovat, kdyZz nemusi tolik pfemyslet nad gramatikou. Dale bylo pfinosné pro
usnadnéni prace ucitele moznosti tiskovych variant testli a rychla kontrola vysledki
zakt (procentualni vysledky). Tiskovy modul umoZiuje praci sdaty. Pracuje se ve
vlastni aplikaci programu, kterd vytvafi své vlastni soubory. Takie se pak daji
kombinovat star3i ulozené verze testli snovymi. Aplikace nabizi funkce na praci
s textem. Vytvofi z textu dopliovaci cviceni nebo prekladové. U testl ze sloviéek lze
zvolit moZnost obousmérného prekladu. Pfijemna je také funkce import souboru do
béiného textového formatu ,.doc” nebo ,.rtf, se kterymi se pak da dale pracovat.
Z vysledkd vytisknutych testd z programu vhoding, které byly pro mnohé déti
uspésnéjsi nez béiné zadavané testy v hodiné, se prokazalo lepsi zapamatovani
cviéebnich situaci (obsahu vét a zapamatovani jednotlivych slov), a to zejména diky
vizualizaci jevi. Naopak zase u déti, které na hodiné chybély nebo jesté dostatecné
nepochopily dany gramaticky jev, byly vysledky téchto testli samoziejmé horsi. Z toho
vyplyva, Ze program je opravdu ¢isté procvi¢ovaci a vyZzaduje alespon minimalni znalost
procvi¢ovaného jevu. Nutno poznamenat, Ze program pouZivam pouze jako doplinék a
prostiedek k procviCeni zejména gramatickych jevld. Podle mych zkuSenosti lze
program efektivné vyuZit pouze svedenim uéitele nebo konkrétnim doporucenim

idkovi pro ucely domaciho procvicovani. Pfiprava musi byt promyslenda a dle
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schopnosti ucitele se da program vyuZit a nasledné i modifikovat z mnoha stran. P¥i
ponechani volnosti v praci sprogramem déti vétSinou pouze bezmyslenkovité a
chaoticky ,cestovaly” programem a pfistupovaly k programu jako ke hie. Mou
domnénku potvrzuje pristup déti k vyukovym programtm jako ke hfe, coz je jediné, co
vétdina déti v souvislosti s pocitatem znaji. (A to povaiuji celkové za zavainé). Timto se
také potvrzuje moje domnénka o neinformovanosti rodic¢i (ve funkci vychovnych
subjektl) o moZnostech a pristupech vyukovych programi a celkové vzdélavacich
mozZnosti vyuZiti pocitate vdomacnostech. Vzhledem ktomu, Ze nelze prakticky
zajistit, aby rodice byly v tomto ohledu dostate¢né informovani, se pfistoupilo na trhu
vyukového softwaru k hledani vyvazené kombinace hry a vzdélani v nové vznikajicim
programu. Na zakladé toho zacaly vznikat multimedidlni programy pouZivajici stale
lepsi a inteligentné&jsi formy hypermedialnich systémua. Nové vznikajici koncepce jsou
v podobé predstaveni vyukového softwaru jako prezentace dobrodruistvi, kdy dité

»cestuje” riznymi zplsoby cest.

6.1.3 PRAKTICKE NAVRHY NA VYUZITI PROGRAMU NEMCINA PRO MALE SKOLAKY
VE VYUCE

K efektivnimu vyuZiti programu poslouzi nasledujici diagram (Diagram
paprskovy 6.1.3 - 1), ktery je vysledkem mych zkusenosti s programem ve vyuce. Jsou
to v podstaté zasady, kterych bychom se méli drZet pfi praci s vyukovym programem

(obecné).
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Diagram paprskovy 6.1.3 - 1

FORMY A METODY PRACE S PROGRAMEM

S vyukovym programem Terasoft se nejcastéji pracuje v ,,PC — uéebnach”, kde
byvd v priméru okolo 15 pocitach. Pocet pocitacl je tedy v souladu se standardnim
délenim tfid do skupin. Bohuzel se velice Casto stava, Zze ve skupinkach je mnohem vice
déti, nez by mélo byt. Nejidealné&jsi by bylo, kdyby jeden Zak mél jeden poéitaé. Aviak
prace na poditaéi ve dvou je podle mych zkuSenosti také efektivni. Zaci se umi vystfidat
a vzajemné si radi pfi plnéni ukolu. Velice podobnd je pak i prace v jazykovych
laboratofich. Ty se vétSinou lisi lepSim, tzn. specializovanéjSim technickym vybavenim
pro vyuku ciziho jazyka. Jako samoziejmost poskytuje laboratof stereofonni sluchétka a
mikrofon. Potom mlZeme plné vyuZit vsechny nabidky programu vietné ndacviku

vyslovnosti.

Dalsi velice zajimavou formou je vyuka programu na interaktivni tabuli (vice na
CD:/Interaktivni. tabule). Na rozdil od pfedchozi formy, kde Zak spise individualné
komunikuje s ucitelem a s programem, jsou zde viichni Zaci zapojeni jako pfi béiné

vyuce. Zvolené &asti programu jsou jednodue prezentovany na tabuli. Zaci vétinou
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sedi vpulkruhu vtésné blizkosti. Zaci se hlasi a ucitel vyvolava. Co se tyka
soustfedénosti zak(, je zde pomérné nizsi nez pfi praci individudlni v PC - uéebné. Ale
pfesto stale vy33i nez pfi béZném vypracovani cvieni v pracovnim se$ité. Néktefi Zaci
jsou pfi této formé skupinové prace rychlej$i a musi &ekat na vysledky méné
zdatnéjSich 7akh. Udaje vétsinou zadava do poéitae uiitel, idaje se pak promitaji
détem na interaktivni tabuli. Ucitel mazZe svolit Zdkum zaddvat data na svém poéitadi,

avsak mél by byt k této moZnosti obezretny.

Program mohou zaci také vyuZit ve své domaci pFipravé. S programem lze bez
problému pracovat samostatné doma. Zak ma mozZnost si tento program sam zakoupit,
ucitel mu ho mize doporucit. Nebo vyuZiva program sam ve svém volném ¢ase ve
Skole v ,,PC — uc¢ebné” nebo ve tfidé. Timto se otevira uitelim mozZnost, jak na zaky
pusobit v domaci pFipravé. Pokud zak nezvlada ucivo nebo chybél, stai pak jen ukazat
v programu, kde ma procvicovat a jakym zplsobem. Pokud Zdk sdm ma zajem
vzdélavat se, pak by ucitel mél zakovi doporucit, ¢emu pfesné by se mél v programu
vénovat. Naopak nadanym Zakim bych z vlastni zkuSenosti nabidla jiné alternativy
dalSiho vzdélavani, a to zdlvodu, Ze pak pfi praci s programem v hodiné budou
mnohem dal neZz ostatni Zaci. Vhodnou alternativou pro nadané Zaky spociva
v poskytnuti jinych prameni a materiall, které nemusi byt vsouladu s ucebnim
planem ani nemusi odpovidat celkové urovné tfidy. Mohou to byt i CD-ROMy
zahraniéni produkce, které jsou uréeny pro déti v Némecku v podobném vékovém
rozmezi. MiZeme si také vystadit s nabidkou némeckych portala vénujici se némciné
jako cizimu nebo druhému jazyku, tzv. ,DaF” a ,DaZ“ — Portaly. Zde najdeme odkazy

k jazykovym aktivitam v némeckém jazyce.

1 6.1.3.1 KONKRETNI NAVRHY PRACE S PROGRAMEM NEMCINA PRO MALE SKOLAKY

Préce se slovni zdsobou

Pokud se ve vyuce pracuje s jednou dfive uvedenych ucebnic (Novd Némcina

1 - 1. &ast, Ném¢éina pro 4. roénik zdkladni $koly , Heute haben wir Deutsch 1,
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Wer? Wie? Was? 1 a Das Deutschmobil 1), Ize tento program velice snadno vyuZit
v efektivni soulad s uéebnici. Napf. pfi praci se slovni zasobou, tj. prvni sezndameni se
slovicky v nové lekci. Pod tlaCitkem Tisk testid — sloviéka mohou Z4ci najit seznam
veskerych slovi¢ek z dané lekce. Ten si mohou vytisknout a nalepit do sesitt. Zdatnéjsi
Zaci mohou déle v této aplikaci pracovat se slovicky, Ze si udélaji vybér sloviéek, které
jesté neznaji a mohou se tak zaméfit jenom na né. Vytvofi si tak tim vlastni datovy

soubor, ktery mohou opétovné pouiZit.

Aktivitu na procvicovani slovicek lze pak zarfadit hned poté, co se déti seznami
(vdomaci pripravé) se slovicky. Aktivitu lze zafadit na uvod hodiny jako rozehfati.
V prvnich hodinach procvicovani by bylo vhodné;jsi spole¢né procvi¢ovat na interaktivni
tabuli, kde vSichni viechno vidi a mohou se tak vzajemné od sebe uéit. Z mé zkusenosti
z divodu maximalni soustfedénosti Zzakd by neméla tato aktivita pfesdhnout 15 minut.
Optimalni ¢as je 10 minut. Aktivitu na pfifazovani dvojic lze zaélenit jako pisemnou
»desetiminutovku” (viz Obrdzek 6.1.3.1 -1), kdy Zaci prekladaji do sesitu prvni sloupec

¢eskych slovicek do némciny.

Obrdzek 6.1.3.1. -1

Uspotddejte dvojice
der Bleistift
tuzka funfzehn
vidy gern
telefonovat der Mittwoch
fikat, fici immer
stieda rot
babitka (v détské feti)
vy sagen
patnéct
Cerveny die Oma

Jako pomoc Zakim posloui sloupec némeckych ekvivalentd v protilehlém poli

tabule. Kontrolu testu muaieme provést ihned se Zdaky tim, Ze jim ukazuje na
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interaktivni tabuli (nebo slovné), které dvojice k sobé patfi. Zaci si zapisi pocet chyb a
podle zndmkovaci stupnice si mohou napsat rovnou znamku a uéitel podepise znamku

v zakovskeé.

Pod tlacitkem Slovicka — psand forma se skryvaji aktivity opét na preklad
slovicek. Vzhledem k tomu, Ze jsou Casové omezeny, miieme je v pfipadé praci na
interaktivni tabuli pohybové vyuizit. Za 30 vtefin se vybrané dité musi proplést
(prekazkova draha) k tabuli a oznacit spravné feseni. V PC — uéebné mizZeme s touto

aktivitou udélat soutéz o prvni dokonceny obrazek.

Poslednim tlacitkem pro préci se slovni zasobou je tladitko Tematické okruhy.
Jednim ze zpulsobU, kterym zaclefiuji nové lexikalni jednotkou je pomoci vykreslovani
objekth. Zdci tuto aktivitu maji velice rddi. Kresleni je pro né néco pfijemného a mnohé
déti to uklidriuje. Zvoleny obrazek se sloviCky si mohou zakreslit do sesitd. PFi kresleni si
tak v3tépuji psanou podobu slovicka a vyslovnost, kterou slysi pfi kliknuti na dany
objekt. Mizeme détem Fict, Ze se mohou inspirovat timto obrazkem a vytvofit tak svij
vlastni. Podminkou by mélo byt pouZiti vech slovicek na obrazku. Nap¥. tematicky
okruh ,Das Haus und der Garten” (viz Obr.6.1.3.1 - 2). Tematické okruhy lze také vyuZit
ke komunikativni aktivité, a to k popisu obrazku. Zaci se snaZi popisovat dal3i predméty

a vztahy, které na obrazku vidi.

Obrdzek 6.1.3.1-2

_ M

L i —
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Pak Ize eventudlné pracovat ve dvojicich s obrazky svych vlastnich doml a zahrad.
Povidaji si, co kdo ma ¢ nema. Mohou jednotlivé objekty hadat a hrat tak na nejvyssi

pocet uhadnutych objektd.

Pod tlatitkem Gramatika se skryva nespoéet moznych kombinaci gramatickych
cviCeni, jejichz pouiiti jsme caste¢né popsali voducené hodiné. Pfi procviCovani
gramatiky mdzeme zpocdatku zaradit aktivity urené ke spoleénému vypracovani na
interaktivni tabuli. V dalsi fazi Ize vyuZit samostatné praci v pocitacové ucebné. Tyto
aktivity se mi nejvice osvédcCily pfi ndcviku nového gramatického jevu. Ndsledujici
hodinu jsem vytiskla véty ze cvi¢eni a vysledky byly vétsinou velice dobré aZ vyborné.
Vyhodna je zde moznost kombinace vice gramatickych jevi, kdy nemusime sloZité
sestavovat testy, ve kterém bychom toho chtéli co nejvice zopakovat. Aktivitu lze opét
provést spole¢né s détmi na interaktivni tabuli. Vyrazy, které se maji doplnit, mohou
déti psat do sesitl a pak hned zkontrolovat. Za spravné odpovédi si mohou pfipisovat

body.

Vyrazy a vétné celky pouZivané ve cvicenich je moZné velice dobfe vyuiit pFi
komunikaéné zaméfenych aktivitdch. Ucitel klade tyto otazky s pfipadnymi
modifikacemi détem nebo déti samy je mohou praktikovat ve dvojicich. Pfipravnou fazi

tvofi cviceni samotné aplikace vétnych celkd ve volné komunikaci tvofi fazi naslednou.

Dalsim tlacitkem je Porozumeéni textu, které je v programu velice zdafile
koncipovano. Aktivity se mi osvédCily jako nejefektivnéjsi a pro déti nejzajimavéjsi pfi
spole¢ném vypracovdni na interaktivni tabuli s plnym ozvuéenim. Jako tvodni motivaci
pro déti uvést inspiraci pro jejich viastni pfibéh, ktery budou tvorit bud samy nebo ve
dvojicich. Napf.: U tématu ,Anweisungen” — ,Pokyny” miZeme v GUvodni fazi s détmi
projit vedkeré prikazy. Poté udélat totoZnou aktivitu, kdy déti vyobrazi fyzicky pozice a

déti hadaji, jaky pfikaz to maze byt (viz obr. 6.1.3.1-3).
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Obrdzek 6.1.3.1-3

Alexander, steh auf|

Vramci procviCovani dovednosti porozuméni textu nabizi tato ¢&ast dva
zpusoby, jak porozuméni procvicovat. Jedna je volba na zékladé éteného slova. Text se
zobrazuje v psané podobé a je doprovazen zvukovym zdznamem. Druhy volba je
porozuméni mluvenému slovu, kdy se text nezobrazuje na obrazovce, takie zdk je
nucen se soustfedit plné na poslech. Pro realizaci této druhé volby je nutné technické
vybaveni pro zvuk (zvukova karta). Velkym pomocnikem jsou sluchatka, kdy se Zdk v
»PC"” u€ebné vénuje vyhradné svému poslechu. V.praxi se mi potvrdila moje domnénka
o nevybavenosti politacovych uceben, co se tykd zvukovych systému a jeji realizace. Ve
Skole jsem méla k dispozici dvé pocitacové ucebny o poctu 15 poéitaét v obou uéebnich.

Celkem 4 pocitace byly vybaveny zvukovymi kartami.

Pod tladitkem Trénink vyslovnosti — slova a Trénink vyslovnosti — véty se
skryva velmi kvalitné vytvorfena aplikace na nacvik vyslovnosti (viz. obrdzek 6.1.3.1-4).
Aplikace obsahuje veskera data, ktera se objevuji modulu procvi¢ovani. Texty a slova
jsou namluveny rodilym mluvé&im s vyraznym pfizvukem a vétnou melodii. Zak si
vybere uebnici, kterou potfebuje a lekci, které se chce vénovat. Na monitoru se
zobrazi se vybér vét nebo slov, které se daji oznacit nebo je moiné pomoci tladitka

~Ndhodné vybrat“ |ze si zvolit ndhodny vybér. Aplikace nabizi variabilni préci s véty a
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slovy. Vlastni vybér nebo nahodny vybér lze sefadit, vymazat, uloZit a nakonec
s ulozenymi soubory znovu pracovat. Format souboru je viak dany vyrobcem, tudiz ho
Ize aplikovat jen v programech od vyrobce Terasoft. Po kliknuti na jakoukoliv vétu
z kompletniho vybéru i z ndhodné vybraného seznamu se piehraje zvukova nahravka.
Z4k se pokousi o podobnou vyslovnost. Ta se da pomoci pfipojeného mikrofonu nahrat
a pote prehrat. Program tak umoziiuje porovnat zakovi pomoci této moderni metody

umoznéné diky technologii.

Obrdzek 6.1.3.1 -4

1) Otézky 8 wer, wo, odpovadi (1.1) R
2) 3. osoba ). £. sloves (1.2) Uizt vybér "
3) Clen uréity (1.p ), €len neuréity (1. a 4.p) (1.3)

4) Opakovdn( (1.1-4)

5) Opakovac pfektad (1 1-4) N Fioatze 1
8) Sloveso gein v jednotném tigle (1.5) ¥ soubory

7) Pliviastfiovaci 2é)mena mein, dein (1.5) -

8) Z&)meno kein (1 5) @ Napovéda

prr-vlay
10) PravideInd slovesav &. | (1.8)
Pravideind &

Ich habs einan Kuki. Has1 du einan Papager? Selad
ch habe einsn Blaistift, Du bast einen Tisch.

Ich habe meinen Radiergummi. Ich habe eine Kaize.

Ich habe einan Ball. Hat Helgn oins Hausaufgsbe?
Ich habe oinon Baum. ¢ |FrauBroun hat ein Auto,
Ich habe einen Hund. Podet nd . Hat Hans e1n Heft? l_

. vyblranjch T ol §

Ich habe einan Papagei R Hal Sabins einen Papagei?

Ich haba éine Kreide - u'.- ... {lch habe eins Kreide

Ich hahe keine Kassetie e | _* } 1Du hast oin Fahrad. ——
Ich babe eins Katze. Du hast oin Haus

5
£
2
w
€
5

Du hast eln Haus.

E—
> Penit | ]

Dalsi velice propracovanou samostatnou aplikaci je tiskovy modul (viz. obr. 6.1.3.1-5).
Je v mnohém podobny ne-li totozny s modulem na nacvik vyslovnosti. UmoZiiuje vybér
u€ebnice a poté snabidkou vét nebo slov dale pracovat. Udélat si vybér, sefadit,
vymazat nebo zvoleny vybér ulozit. Osvéd¢ilo se mi pfi prdci s programem, kdy? ?dci po
skonéeni prdce udélaji vybér vét, se kterymi mély potie. Vybéry uloZily pod svym
jménem. (Pro Zdci je téZ zajimavd mozZnost anonymity misto zaddavdni svého jména.
Potvrdila se mi tak vétsi objektivita prace.) UloZené soubory jsem pak béhem 15 minut
zpracovala do jednoho vysledného vybéru nejcastéjsich problémovych jevi. (UloZené
soubory jsem otevrela v tiskovém modulu a poté jsem je nechala sefadit podle abecedy

a promazala jsem opakujici se véty nebo slova.) Po potvrzeni vybéru tlaéitkem
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»Pokracovani — tisk” se dostaneme do dal$iho okna aplikace, kde se déle da pracovat
s textem v podobé testu. Prace je podobna zjednodu3ené verzi textového editoru. Jako
velice cennou funkci hodnotim zobrazeni odpovédi a moZnosti modifikovat text uréeny

k naslednému prekladu nebo jako doplriovaci cvi¢eni, Soubor se opét dd uloZit a
dokonce ho Ize pod tlacitkem ,, =21“ ddle modifikovat v jakémkoli textovém editoru.

Obr. 6.1.3.1-5

Da steht ain Haus,

Des Haus ist weil) urd rot
Links steh! ein Baum
Rachts steht ein Auto.
Dex Baum ist gehh

Das Auto st blau.
Monika weint nicht

Dse Sonne ist gelb
Warum ist dis Sonne geh?
Die Maus ist grau

Der Himmel ist hlau

Des Kind ist faul

Henx Miiller ist zu Hause.
War ist zu Hause?

18t David imme: fleilig?
Liest Petra immer richtig?
Herr Muller kacht gem
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Obrazek 6.1.3.1-6 — Ukdzka testu

Soubor Upravy Pismo Néstro Nipovida

| H| S| @] @ F||p 7]|u] [TmesNowRomanCE ~]
-m {1 nedopinane 1 pouze pleklad (u lekci, kde to Iz8)

" sprivné odpovéd| ‘& doplfiovani

™ zobrazit nazvy eastl

TS Néméina 1 - GRAMATIKA

Utvorte otdzku.

- ? Das ist Manika
Odpovézte kiadnd

IstdasKarl? ___
Dopirite odpovéd.

Ist das Rolf? Ja. das st

Utvorte otdzku.

? Das ist Petra.

Utvorte otdzku.

______7? Dasist David.

Odpovézte zdpomé

Ist das Sablne?
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6.2 ALTERNATIVNI PROGRAM “HOT POTATOES" JAKO DOPLNENI VYUKOVYCH
PROGRAMU

Jako jeden z alternativnich autorskych programu uvadime program ,Hot
potatoes”, ktery se fadi podle mych zkuSenosti k velmi uZiteénym programim pro
pomoc a organizaci prace ucitele. Radi se mezi autorské programy umoziiujici vytvareni
vlastnich aplikaci. Je urfen predeviim pro ucitele cizich jazykG pro vytvéafeni
interaktivnich cviceni. Ale i ostatni pedagogové a ucitelé jiného zaméfeni mohou tento
program vyuiit pro své predméty. Tento program je hojné vyuzivan v zahraniéi (Velka
Britanie, USA, Némecko, Svycarsko, Finsko, Norsko..) v souvislosti s ucebnimi
operacnimi systémy (LMS — Learning Managment System), z nichi zejména e-
learningem podporovand vyuka. U nas tento program zaé&ind pronikat nejvice do
cizojazyéné vyuky k tém ucitelim, ktefi se o tuto alternativni formu vyuky zajimaji a
pouZivaji ICT ve vyuce. Nevyhodou programu pro nejazykové uditele je totii jazykova
verze programu, kterd je pouze v angli¢tiné. To mdzZe také odradit i ucitelé ostatnich
cizich jazyklG. Pro ucitele némciny v3ak existuji na webu tutoridly v néméiné (viz.
<http://www.hotpotatoes.de/html/tutorial.html>). Price sprogramem je viak
naprosto jednoducha a slovni zasoba pouZiva v navigacnich prvcich je minimalni a po
¢ase se zaCne opakovat. Pravé z téchto divodd bychom chtéli demonstrovat klady i

zépory programu a podpofit tak implementaci programu ve vyuce némeckého jazyka.

Na pfiloZzeném CD je k dispozici program a pfiklady cviéeni, které se uZivatelé

mohou zkopirovat a posléze editovat.
Popis programu
V programu se muZe vytvofit $est riiznych aplikaci. UmoZiuje vytvorené riznych typt
cviceni.
e Cvitenis vybérem odpovédi (, multiplikacni® cviceni).

e Cviéeni, kde se na otazku odpovidd tzv. ,krdtkymi odpovédmi“ do textového
pole, jehoZ obsah se odeéle ke kontrole.
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e ,Zamichané véty”
e Kfizovky
e Doplfiovaci cvieni (cviéeni s ,mezerami“)

e Pfifazovaci cviceni (cvi¢eni, kde je moZno s objekty pohybovat a pfifazovat je

navzajem k sobé)

Program lze ziskat volné na webovych strankdch programu (viz.
<http://hotpot.uvic.ca/download>) jako zku$ebni verzi na neomezenou dobu, ale
s omezenymi funkcemi. Pro plnou verzi je potfeba se registrovat. Licenéni smlouva
vymezuje legdlni pouZiti programu jako volné Sifitelného (,freeware”) pouze

v neziskovych vzdélavacich institucich.

Pfednosti programu je v moZnostech publikace na webovych strankach. Tim se

Ve

zpfistupnuji cvieni SirSimu resortu lidi.

6.2.1 UKAZKY PRIKLADU

Na obrazku vidite Gvodni obrazovku programu. Ke kaidému typu cviéeni uvedu

ukazky, na které se miZete podivat v pfiloZeném CD.
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Fia Potatoss Options Hep

2.Dopliovaci Hot Potatoes- Version§ >. Prifazovaci
cviceni Ccv.
1. Kvizy 4. Serazovaci
3. KriZzovky 6. Organizér
1. Kvizy

Na prikladu je demonstrovdano cviteni na zdokonalovani dovednosti ¢teni
s porozuménim. Je urfeno pro Zdky urovné Al — zadateénici (3. tfida ZS RVI),
z tematického celku SVP ,Ja a okoli“. Cilem této aktivity je zjistit porozuméni textu
pomoci otazek (viz obrdzek 6.2.1 -1). Pak také zopakovat formulace zbéiné

komunikacni situace (pfedstavovani...).
V rdmci této aktivity se da pracovat s nasledujicimi formami odpovédi:
a) vybér jedné odpovédi z neohrani¢eného poctu odpovédi (viz ot.é.1 na obr. 6.2.1 -1),

b) kratka odpovéd vepsana do textového pole (viz. ot.c.2 na obr. 6.2.1 — 1)
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Obrdzek 6.2.1 -1

V W B0 %0 v - LJitld

s S
8] otovo f Terto potkad

c) kratka odpovéd do textového pole s moznosti zobrazit cviceni jako multiplikacni (viz.

ot.4 na obr.6.2.1 -1),
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d) vybér vice odpovédi z neohrani¢eného poctu odpovédi (viz. ot.5 na obr 6.2.1 -1)

Postup s praktickymi poznamkami

V programu Ize kromé textu vioZit veskeré moiné medidini prostiedky (obrdzky, animace,
zvukové soubory). V mém pfipadé jsem volila co nejjednodussi a nejkratsi cestu. Obrdzek jsem vyfotila v
obrdzkové knize a poté vioZila pod textu. Zvukovy soubor:jsem nahrdla pomoci ,,MP3* pfehrdvace, ktery

umoZriuje zdznam hlasu ve vysoké kvalité. Text jsem vepsala do textového pole.

Text se nemusi jenom opisovat z néjaké prediohy a Ize vioZit z dokumentového souboru nebo Ize
viozit pomoci webové stranky jako soubor ,,Html“. Pokud vyuZijeme posledni moZnost miZe nase cviceni
nabyt vétsi atraktivity. Zdci tak mohou pinit nejen cvi¢eni, kterd nadefinujeme, ale i aktivity obsazené ve

vloZené webové strdnce.

Co se tykd hlasového zéznamu, staéi v podstaté jakékoli zafizeni umoZhiujici digitalizaci hlasu.
Jsou to ruzné diktafony nebo ,,mp3“ piehrdvace. V poéitadi, pokud je k dispozici, nalezneme toto zafizeni
jako integrovany mikrofon nebo ho musime externé pfipojit. Jiné feSeni je importovat soubory z audio
CD, které jsme napfiklad zakoupili spolecné s jazykovou ucebnici. Nebo miZeme vioZit internetovy odkaz,

ktery audio soubor obsahuje.

Z moji vlastni praxe je nejlepsi pomocnikem na pofizovdni obrézki a video souborii jednoduchy

digitdini fotoapardt. Navic tak prispéje k autenticité situace.

V ramci vyuéovaciho procesu zde nesmi schdzet kontrola nabytych védomosti. Ta je piné zajisténa a
naprogramovdna jiZ pfi samotné tvorbé. U kazdé odpovédi se definuje zpétnd vazba na sprdvnou a
hlavné na $patnou odpovéd. Program sém vyhodnocuje procentudini dspésnost, kterd se po spinéni

cviéeni objeviiformou malého dialogového okna (,,pop up menu®)
2. Doplnovaci cviceni

Na prvnim pfikladu (viz. obrdzek 6.2.1 - 2) je demonstrovana prace stextem
v ramci dovednosti éteni s porozuménim. CviCeni je urCeno pro Zaky urovné Al-
zatateénici (3., 4. Trida Z8 RVJ). Komunika¢ni situace je z tematického celku SVP ,Jd a
okoli“. Zaci si také procviéuji pouziti slovicek v kontextu. ProcviCuji si gramatické
kategorie sloves, a to zejména 1.0s. j. €., 3.0s. j. €. a infinitiv. CviCeni je koncipovano
formou slohového utvaru — Dopis. Diky tomu, maZe ucitel cviCeni déle rozvijet. Napf.:
D4t zakim domadci dkol, aby si pfipravili podobny ukol. Mohou napsat bud' prosty

dopis, nebo mohou pFipravit také doplfiovaci cviceni, které se pak mohou v hodiné
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znovu pouiit. Dle mych zkuSenosti je pro Zdky motivujici, kdyZ vytvofend cviceni
zamichame v krabici a Zaci si vylosuji nové cviceni. Timto si procvicuji tvofivé techniky
psani (RWCT). Cilem cviceni je procviCit slovesné tvary sloves slabych i silnych malen,

schreiben, lesen, singen, spielen a uZit sloveso v kontextu.

Na druhém pfikladu (viz. obrdzek 6.2.1 -3) je prace s materialem realii. Caste¢né je
procvicovana dovednost Cteni s porozuménim. Hlavnim cilem je prace s mapou za
ucelem ziskani védomosti o méstech ze zemi némecky mluvicich zemi, zejména o jejich
poloze. CviCeni je uréeno pro zaky urovné Al — zaéatecnici (4. tiida). Cviceni se da dale

rozvinout poviddnim o kulturnich pamatkach na obrazcich.
V ramci této aplikace Ize vytvofit tyto formy cviceni:

a) Doplfiovaci cviceni, kde v textu oznatujeme slova, kterd chceme, aby pak #aci

dopliovali (viz. obrdzek 6.2.1 -3).

b) Dopliiovaci text, kde program sam vybere slova, misto nich? pak bude mezera.

V tomto pfipadé jeSté zadavame pocet mezer, kterych v textu chceme mit (viz.

obrazek 6.2.1 -3)

c) Doplrovaci text, kde uZ nevpisujeme spravné feseni do textového pole, ale

vybirdme si z mozZnosti rozvijejici se ,roletky” (viz. obrdzek 6.2.1 -3)

Postup s praktickymi pozndmkami

Zvolime si text, se kterym chceme pracovat. Vybrala jsem si jednoduchy text formou dopisu.
Texty si mizeme vytvofit nebo vioZit z textovych dokumentd. Text miZeme proloZit obrdzky, které

zastupuji lexikdlni jednotky v pisemné podobé. Do zaddni jsem vioZila obrdzky, které zastupuji slovesa,
kterd se maji do cviceni vypliiovat.
V textu jsem pak oznacdila slovesa a nadefinovala jsem mezeru na spravnou hodnotu slovesa.

Pokud md slovo v textu jedinou pravopisnou podobu, nastavime jedinou hodnotu, napf. malen. Pokud je

vypliiovdni nezdvislé na pravopisnych podminkdch, navolime libovolné mnoZstvi variant. Napf. malen,

Malen, MALEN.

V nastaveni se dd zménit vzhled strdnky volbou jiné barvy viech prvki strénky. V nastaveni jsem

zvolila v rémci hodnoceni — posildni vysledkd na volitelny server, ktery pak ddle miZe s vysledky pracovat
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a ddle je vyhodnocovat. V tomto pfipadé jsem zadala ndzev vlastnich stranek, které jsem za dobu mé
praxe v ramci integraci a implementaci ICT vytvofila (viz <http://modernteachingtechnology.com>).
Moinosti zadat cilovy server, kde se budou hromadit vysledky Zdka, vyuzijeme jako ucitelé v pfipadech,
kdy potfebujeme vidét, jakd je celkovad uspésnost Zdkd. Vysledky se daji i naddle postupné ukiddat a diky
nim miZeme vidét Zdkovo zlepseni &i zhorSeni za delSi Casovy tsek. Nastaveni se projevi dialogovym

oknem pied zacdtkem cviceni, jenZ se dotazuje na uZivatelovo jméno.

Dalsi moZnost, jak vioZit dalsi informaci pro Zdka, je odkaz. Tato funkce ize ve viech Sesti
aplikacich programu. Odkazem se mysli vytvorit hypertextovy odkaz na mistni dokument nebo

internetovy odkaz (,link”).
Obrdzek 6.2.1 -2

-0 MA6 ., %O . -Lenld 3 2

Vjzva duplu
Please enier your nama

1) Erglinze das richtige Verb. Die Bilder helfen dir.
Wenn du alle Liicken fartig machst, dann driicke "Priife" an."Hint" k arctar 2] anklicken, aber du
bekommst keine Punk
2) Schraib den Brief in dein Heft. Varsuch dich keine Fehler machen.
Vial 6liick.

| Liebe Tante Maja, "
| main Bruder ist ¢ komischl E’ﬁ' mich Jck"‘m..k:flm ar michte auch 4~ B | 1ch

D1 | michtecch -\ | FI 1 U0 [emteach | T | aine ikt o ich: v michte
Inicht .1 ¥4 1.Du w:mfmﬁn-’anili-‘li M | st Papa | . V4 I6Gitarre, Mamiauch.undich

nicht. Ist Stefan nicht komisch?
| Viele 6riifeNjaine Cornalia.
| Hiar finden Sie andere Ubungen.

) Hotovo ¥ o Tento polRal
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Obrdzek 6.2.1 -3

G U HALPhke 3 L

I Fachwerkhaus

Juriafranbatinn & v '
uroer Schivon. B
Stephans.

A rotove of Tento polkal
3. Krizovky

Na pfikladu (viz obr. 6.2.1 -4) je demonstrovana prace s lexikalnimi jednotkami
pomoci kFizovky. Cviceni je ureno pro Zaky drovné Al — zaéatecnici (3., 4. Ttida ZS
RVJ). Komunikaéni situace jsou z tematického celku SVP ,Jd a okoli“. Ptitom si také
procviCuji jejich pisemnou podobu. Cilem je opakovani téchto poéatecni
komunikaénich formuli. Dominujicim motivujicim prvkem je zde hra. Zaci radi odhaluji,
co je za Cisly ¢ekd. Samozfejmé nesmi chybét tajenka. Tu viak musime sami
nadefinovat pisemné. Nebo bychom museli zménit uspoiadani kfizovky. Napsat slova

pod sebe tak, aby pak jedna sloupec tvofil tajenku.

Postup s praktickymi poznamkami

Vybrand slova jsem vepsala pod sebe do mfizky rozméru 20 x 20 tvereckd. Je lepsi si predem

pfipravit, kterd slova chceme mit v kfiZovce, protoZe pak je ménit béhem zaddvdni cviceni je znacné
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komplikované. Nejprve si tedy pfipravit sloupec se zadénim a vedle slova, kterd maji byt v kfiovce.

viv

Pokud budeme chtit kiiZovku s tajenkou musime tomu pfipravnou prdci uzpiisobit pfedem.

Pfi zpracovani slov do kfizovky mdme dvé moZnosti. Bud’ nechdme kfiZovku tak, jak jsme je
vepsali a nebo nechéme program, aby automaticky usporaddl slova. Automatické uspofddani je
vyhodnéjsi v tom, Ze program hledé ve slovech podobné hldsky a pouZivd tak techniky osmismérek. Dalsi
vyhody v moZnostech nastaveni, které Ize aplikovat ve vsech Sesti aplikaci, je vloZeni specidinich hidsek
abecedy (napf. v némciné: u,é,qa, f8), aby je Zak nemusel slozité v poéitaci hledat ¢i nastavovat jinou
kidvesnici (viz obr...). V nastaveni Ize zaskrtnout zobrazeni zadani ke viem slovii ne jen jednotlivé, jak je
to v mém pfipadé. Pri tvofeni kiiZovky plati pravidlo piiméfené velikosti kiiZovky. Nemd smys! tvorit
kfiZovky napfiklad pro 30 lexikélnich jednotek, jednak z divodu nadmérné velikosti kiiZovky a jednak

z duvodu kratké soustiedénosti 26ka mladsiho $kolniho véku.

Obrdzek 6.2.1 -4

WO A0, Re e - Jinll 3

=

o Tarta potha?

4. Sefazovaci cviceni

Na ptikladu (viz obr. 6.2.1 -5) je ukazano cviCeni, kde Zaci sefazuji slova. Z pohledu
syntaktického procviCuje cvieni poradek slov ve vété. Cviceni je uréeno pro Zaky
Urovné Al — zacateénici (3., 4. Trida Z5 RVJ). Komunikacni situace jsou z tematického
celku SVP ,Ja a okoli”. Cilem je procvi¢ovani a upeviovani poradku slov ve vété. Toto

cvi€eni Ize dale rozvijet postupnou obtiinosti vét a hlavné jeji délky.

Postup s praktickymi poznamkami
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Do programu jsem zadala do jednoho sloupce jednotlivé segmenty véty. Zamérné jsem oddélila
interpunkéni znaménka, aby Zdci analyzovali, ke je zacdtek a konec véty. Nedoporucuji vsak zamériovat
velké pocatecni pismeno za velké. Cviceni je tak mnohem obtiznéjsi a navic chybné v Zakovi upevriuje

postaveni velkého pismena na zaldtek véty.

Na ndsledujicim obrdzku jsou pfiklady dvou témér totoZnych cvi€eni. Jsou vytvoreny ve stejné
aplikaci. Pfi exportu do webové stranky miZeme pozorovat dvé odlisné formy zpracovani. V prvnim
pripadé jsou édsti véty pod linkami, které pretahujeme (,drag&drop“) do linek na spravné misto.

V druhém pripadé jsou ¢asti aktivni po kliknuti. V takovém poradi, v jakém je oznacime, v takovém se

objevujiv konecné podobé. Chybny krok jde vrdtit tlaitkem ,zurtick”.

Tento typ cviCeni Ize také velice pékné poulZit pfi praci s uméleckonauénymi texty. Do textové
¢dsti maZeme vloZit obrdzky a vytvofit ,pomichané“ véty, ze kterych Zdci pfetaZzenim vytvofi pfibéh. Nebo

Ize nechat nacist do textové &dsti ruzné formy zaznamu textu a nechat k nim Zdky pfifadit nadpisy.

Obrgzek 6.2.1 -5

Jed 3 -
i fix=dl Index Timedl |

Mach die Satze richtig!

Prite Restart Hint

Il ndex T=>

Du sprichst

1 2k | Restan Hint

Deutsch aber gut

5. PFfifazovaci cviceni

Na pfikladu (viz obr. 6.2.1 — 6) je ukazana prace s textem. Forma je podobna jako
v pfedchazejicim pfipadé s vyjimkou vétiiho rozméru pro aktivity s textem. Cviéeni se
zaméfuje zejména na procviéeni dovednosti poslechu s porozuménim a &asteéné
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dovednosti mluveni. Zci se uéi pracovat s textem, co? spada pod dovednosti v oblasti
literarni kompetence. Cvi€eni je uréeno pro Zaky Grovné Al- zadatecnici(3., 4. Trida Z8
RVJ). Komunikacni situace jsou z tematického celku SVP ,,Jd a okoli“. Cilem cviéeni je
porozumét textu a vybrat odpovidajici ¢asti textu a pokusit se o naslednou interpretaci

pfibéhu.

Obrdzek 6.2.1 - 6

Bruno - Blidergeschichte

1) Erstmal hore die Geschichte und schau die Bilder dabei an.“"‘m
2) Dann zum jeden Bild ordne den richtigen Satz.

3) Lese die ganze Geschichte nochmal und dann versuch es deinen
Mitschulern erzahlen.

Prife I

S

Ich bin Daniel. Das ist mein Hund. Er heift Bruno. Er ist zwe: Jahre alt v

dein Hund braun?" “Ja, kiein und braun "
Hund ist weg. "Bruno, wo brst du?"
1st doch kein Hund, das ist eme Katze *
bin Daniel Das ist mein Hund. Er heift Bruno. Er ist zwei Jahre it
ein Hund!"

Postup s praktickymi poznamkami

Na cviéeni jsem si nejprve pfipravila obrazovy materidl a véty, které jsme vhodné upravila. Do
levého sloupce jsem vloZila obrdzky, které zdstanou v pevném poradi. Do protilehlého sloupce jsem
vepsala véty ve sprdvné pofadi, které viak pozdéji budou programem piehdzeny. Do textové cdsti jsem
vioZila text s pokyny a se zvukovym odkazem. Zdznam jsem poridila pomoci,,MP3* pfehrdvale, do

kterého jsem text namluvila.

Ndsledujici obrézek je totoZny s vyse popsanym pfipadem. Jeho export do webové stranky je
viak proveden druhou moZnosti programu. Misto , roletek” miZe 26k pohybovat objekty a pfesouvat je

k obrdzkam (,drag&drop”). Aplikace je v podstaté analogii pfedchézejici aplikace (viz 4. Sefazovaci

cviceni).

Obrdzek 6.2.1 -6/1
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G- AAGL,HeR .- Al
Echau mal, ein Hund!" ] I “Dasisterlll* J

“Das ist doch kein Hund, das ist eine Katze * |

Ich bin Daniel. Des 1st mein Hund. Er heit Bruno. Er
15t zwei Jahre alt

l ]

Tento typ aplikace je vhodny pro kombinaci rGznych fecovych dovednosti.

Umoiiiuje variabilni moZnosti prace s medialnimi prostredky.
6. Organizér

Posledni Cast programu je daleZitou &asti, ktera tvofi ucelenou podobu mosaiky
programu. Je v podstaté nadfazen vSsem ostatnim aplikacim, jelikoz umoiZiiuje jejich
vzajemné zpracovani a propojeni. Dovede sloucit viechny vytvofené aktivity v jeden
kompaktni program. Jeho vysledky jsou nejvice patrné na pfilozeném ,CD”. Dalsi
prednost organizéra programu celkové je jeho multifunkénost a propojeni s okolnim
svétem. Do textu se daji vkladat internetové odkazy. Pro uéitele dualeZitou Easti
ucebniho procesu je hodnoceni. Tu plni program velmi dobrym zptsobem. Jednak
poskytuje dil¢i vysledky a jednak umoZiiuje propojeni se vzddlenou internetovou
doménou (viz vlastni stranky http://modernteachingtechnology.com ), kde se pomoci
daldiho programu vysledky statisticky zpracovavaji. Program se mi osvédCil pfi
vytvafeni projektu vrdmci mezipfedmétovych vztahu na 1. st. Z5 se vzdélavacim
programem Zaéit spolu. Jeho koncepce spoéivajici v centrech aktivit (Cteni, psani,
matematika a védy a objevy) umoziiuje vytvofit projekty sdlouhodobym cilem.

Integraci ciziho jazyka jsem provadéla vramci center ,Cteni” a ,psani”. Zde Zdci
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vyuZivali aktivity zpracované v tomto programu. Diky pojeti projektové vyuky vyuziva
uéitel jako asociaéni prvek téma projektu krealizaci, co? k pfispiva k oné hodné
diskutované volnosti v pedagogické €innosti utitele. U&ebnice timto neni hlavnim
zprostiedkujicim Cinitelem. U¢itel se pouze fidi obsahem ogekavanych vystupl v ramci

SVP. Negativni strankou pro implementaci tohoto programu do u&ebnich &innosti

uéitelt je nedostate&né zadkolovani pro ziskani dovednosti prace s programem. Dale

k tomu pfispivd postaveni informatnich technologi a jejtho vyutiti ve $kolach.

Zavér

ZvySe popsanych pfikladi pro praci sprogram je na prvni pohled zfejma
ufiteénost programu. Seznameni sprogramem se mulle zddat ndro¢néjsil, aviak

investovany &as pro seznameni s programem vrati straveny ¢as mnohonasobnéji. Dalsj

argumenty jsem uvedla v pfedchazejicim odstavci.
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SHRNUTI Il

Prakticka ¢ast spociva v evaluaci vyukového programu Néméina pro malé
Skoldky I od nakladatelstvi Terasoft. Aplikuje stanovena kritéria v praxi. Vzhledem
k vysokému poctu kritérii vznikla myslenka evaluaéniho formulafe, ktery je vybérem
téch nejstézejnéjsich kritérii pro danou evaluovanou oblast (D — feéové dovednosti,
JP — jazykové prostiedky, DP — didaktické prostfedky, U — uZivatelé, L — pedagogika,
lingvodidaktika, RE — redlie). Pro vyhodnocovani formulafe vzniklo nékolik aktivnich

tabulek, které usnadnuji praci pfi vyhodnocovani.

Evaluaci programu bylo zjisténo potvrzeni stanovenych hypotéz. Program je
z pohledu uZivatele nendroény program. Program je efektivni prostiedek
k procvi€eni gramatickych jevd. Nakonec bylo zjisténo, Ze program minimalné

vyuziva ndcvik komunikativnich dovednosti.

Po evaluaci programu jsme se zabyvali praktickym vyuZitim programu. Pfisli
jsme na spoustu zajimavych forem prace s programem, které se daji kombinovat

s klasickymi formami. Vyuka se nemusi konat jen v poéitatové uéebné.

Nakonec jsme presli od neautorskych vyukovych program@ k autorskym
programim pro praci a pomoc ucitele v cizojazyéné vyuce. Pfi praci s programem se
nam naskytla iroka nabidka moznosti pro tvorbu interaktivnich cviéeni. Cvi¢eni jsou

cenna diky systému hodnoceni, které uéitel maze definovat.



ZAVER

Problematika vyukovych programu je velmi aktudinim tématem.
A je stdle otevienym tématem vrdmci jeho nasazeni do vyuky. Se
vzristajicim vyvojem informaé&nich technologii je do budoucna stdle
co objevovat. Jednim ze zamérd prace bylo dokdzat, ze je moiné
vyuku realizovat. Evaluacni formuldi pomUze poukdzat na jeho kvality
a nedostatky. Otdzkou viak stdle zUstava jeho efektivita. Je zavisla
z velke Casti na schopnostech ucitele a na tom, jak umi vyuzit medidini
prednosti programu. Proto pozice ucitele je stdle nezastupitelnd a
dilezitd ve smyslu vedeni, informa&niho zdroje a aktivniho
podnécovatele dalliho rozvoje Zdkovy osobnosti. Ucitel je tedy
koordinGtorem, rddcem a pomocnikem. A zejména na ném

samotném zdled, jaky pristup zvoli.

Zvolend problematika mé vedla k dalsim podnétnym napadd,
které vznikly béhem psani diplomové prdce. Zejména nedocenitelné
moZznosti v ramci elektronického vzdélavani. Jak jsem se jiz zminilq,
mym nejvétsim cilem jako ucitele némeckého jazyka je napinéni
komunikativnich cild. V moznostech informaénich technologii spatfuii

mnohé prostfedky, jak toho docilit.

S diplomovou praci, které jsem vénovala tolik &asu i energie se
lou€im celkem nerada. Shleddvdm v ni nedostatky, ale zdroven v ni
vidim mnozstvi odvedené prdce a mnoho cennych zkuienosti, které
jsem béhem vypracovani ziskala. Diky ni jsem si ujasnila mnohé viastni
hodnoty a moznosti. Diplomovd prace se stala mym ,,odrazovym
mUstkem" do praxe, do niz si nesu viechny tyto zkusenosti a nabyté
znalosti. Z pozice ucCitele vzbudila ve mné hlubsi zdjem problematiky a

motivovala mé pro daldi praci v této oblasti.

Véfim, Ze md prdce bude alespori malym pfinosem pro ostatni

ucitele, ktefi maji své povolani stejné radi jako ja.



RESUME:

Ve své diplomové prdaci se zabyvdm problematikou vyuziti
pocitae a evaluaci vyukovych program0 pii vyuce némeckého

jazyka na zdkladnich skolach.

Prvni kapitola pojedndvd o porzici pocitace ve vzdélani obecné.
DUlezitym prispévkem v praci je zprdva Evropské komise, kterd hovofi o
vyuziti pocitacld ve 3koldch. Neceld polovina uciteld vyuzije poditad
ve vyuce alespon jednou, coz je vzhledem k technickym moznostem
malo. V kapitole je praktickym zpUsobem zpracovdna problematika
realizace vyukového software ve vyuce CJ. Ta vypovidd o tom, Ze pro

ucitele jsou podminky v tomto ohledu vcelku problematické.

V kapitole o vyukovém softwaru se dozviddme o jejich struktufe
a funkci. Nalezneme zde nékolik zajimavych pojeti o rozdéleni
vyukového softwaru zejména pak jednotlivych typd programd pro
cizojazyCné vyuCovdani. Jednotlivé typy programd jsou pak detailné
popsany a jsou u nich uvedeny praktické piiklady. Pro realizaci
vyukoveého softwaru jsou naprosto nepostradatelné zakladni technické
znalosti o pocitaCi ve vztahu ktechnické funk&nosti vyukovych

programa.

V teoretické Casti ddle nalezneme stézejni kapitolu, kterd stanovi
veskerd mozind kritéria pro programy vénujici se vyuce ciziho zvlasté
némeckého jazyka. Kritéria jsou sestavovdana s ohledem na soudasné
komunikativni cile cizojazy&éného vzdélavani. Navic je zde velice
peclivé brana pozice uZivatele a technickd podstata vyukovych
programu. Zaveér teoretické Casti tvori metody a formy pouzivané ve
vyukovych  programech —a vkontextu soucasnych  trend(

v elekironickém vzdélavani (,,e —learning).

Vytvoreni evalua&niho formuldare je vysledkem

nékolikamésicniho experimentu, ktery byl zaméren na snahu ohodnotit



programy po odborné a obsahove strance. Pomoci tohoto formuldre
pak vznikd podrobnd evaluace nejpouZivangjsino vyukového
programu pro vyuku némeckeého jazyka na Ceském trhu Némdcina pro
malé Skoldaky. Vysledky evaluace prokdzaly patiicné nedostatky
tohoto programu z pohledu komunikativnich kompetenci. Z pohledu
procvi€ovaciho programu viak vy3el program jako vyborny prostiedek
na procviceni gramatickych jevU. Evaluaci tohoto programu doplfiuji
praktické ndvrhy, jak sprogramem pracovat. Jako doplnéni
uvedeného programu je nakonec prakticky rozpracovén program pro
uCitele ,Hot potatoes”, ktery je nedocenitelnym pomocnikem pii
tvorbé interaktivnich cvi€eni. Plilozené médium slouZi jako piiloha
k textu diplomové prdace a jako inspirace pro prdci s dalsimi prostfedky

vyuzivajici moderni technologie.



RESUMEE

In meiner Diplomarbeit beschdaftige ich mich mit der Problematik
von der Computernutzung und der Evaluation der Lernsoftware im

Deutschunterricht auf den tschechischen Grundschulen.

Das erste Kapitel behandelt die Position des Computers in der
Ausbildung im allgemeinen. Ein wichtiger Beitrag dieser Arbeit ist der
Bericht der Europdischer Union, der sich mit der Computernutzung auf
den tschechischen Schulen beschdéftigt. Fast die Hdlfte der Lehrer
nutzt mindestens einmal pro Jahr den Computer im Unterricht. Und das
ist ganz wenig angesichts der modernen Computertechnologien in
dieser Zeit. In diesem Kapitel wird die Problematik der Realisation der
Lernsoftware im Deutschunterricht verarbeitet. Daraus geht hervor,

dass die Realisationsbedingungen fUr die Lehrer in dieser Hinsicht ganz

problematisch sind.

Im Kapitel Uber die Lernsoftware wird ihre Struktur und Funktion
beschrieben. Hier kann man verschiedene Auffassungen von den
Arten von Lernprogrammen finden. Zu den einzelnen Arten von
Lernprogrammen werden die praktischen Beispiele angefUhrt. FUr die
Realisation von Lernprogrammen im Unterricht sind auch technische
Computerkenntnisse im Zusammenhang mit der technischen

Funktionsf&higkeit nicht wegzudenken.

Im theoretischen Teil ist das Kernkapitel zu finden, das alle
mogliche Kriterien fUr Fremdsprachenlernprogramme zeigt. Bei den
Kriterienfestlegung werden die Position von dem Nutzer und der
technische Charakter der Lernsoftware genommen. Am Ende des
theoretischen Teiles weden die Methoden und Formen beschrieben,
die im Kontext der gegenwdrtigen Trends von der elektronischen

Bildung (,.e-learning“) gesetzt werden.



Im praktischen Teil ist die Entstehung des Evaluationformulars
wert, das ein Ergebniss von einem Experiment ist. Das Experiment
wurde an die Evaluation der inhaltsbezogenen und fachlichen Seite
der Lernprogramme gerichtet. Mit Hilfe dieses Formulars wird die
ausfUhrliche Evaluation von dem tschechischen Lernprogramm
~Némdcina pro malé skolaky I* durchgeflhrt. Die Ergebnisse haben
einen Mangel an kommunikativen Kompetenzen nachgewiesen,
deren EinUbung wenig gebraucht ist. Wenn wir dieses Programm als
Ubungsprogramm bewerten, dann missen wir sagen, dass dieses
Ubungsprogramm ein sehr gutes Lehrmittel for das grammatische
Uben ist. Eine methodische Beratung wird fir diese Programmnutzung
mit praktischen Vorlagen ergdnzt. Zum Schluss wird als Vergleich ein
anderes Programm (,,Hot potatoes") analysiert, das fir Lehrer zur Hilfe
gewidmet ist. Mit diesem Programm kann man viele interaktive
Ubungen machen, die auf den Webseiten prasentiert werden kénnen.
Das beiliegende Medium dient nicht nur als Anhang fir meine
Diplomarbeit, sondern auch als Inspiration fOr die Arbeit mit

modernen Computertechnologien.
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Programy:
CORNELSEN: Auftrag Deutsch 5. 2002

TERASOFT: Némcina pro male skoldky 1.2003

HALF-BAKED SOFTWARE: Hot potatoes.1997 -2007.



PRILOHY:

Na médiu (CD) jsou tyto materialy k dispozici:

1. Program pro ucitele ,Hot potatoes” — veskera dokumentace ke
kapitole 6.2 Program pro ucitele ,,Hot potatoes”:
i. Instalacni program ,, Hot potatoes”
ii. Soubory keditaci — urfené pro
zpracovani dalSich cviceni
iii. Soubory pfipravené k procvicovani
—HTML - format
2. Interaktivni tabule

i. Instalaéni program ,Smartboard”

ii. Prezentace — prace s interaktivni

tabuli
iii. Prezentace — interaktivni tabule

iv. Pfipravy na hodinu NJ pomoc

programu ,Smartboard”
v. Dokumentace - fotky, video
3. Pfilohy

i. Seznam evaluovaného softwaru
pro vyuku NJ (2007) - wyCet
registrovanych programtul

ii. RVP  — Ramcovy vzdélavaci
program — Cizi jazyk

4. ,Tutoridly’

i. Pfiklady tutoridld - video -
zaznamy (Tutorial 1 — zdznam
prace ve vyukovém programu
,Lesehaus”), (Tutorial 2 — zdznam

prace v programu ,Hot potatoes”)

5. Vyukové programy (Demo — verze)
i. Nakladatelstvi Didacta
ii. Memorovaci program
»MemoCard“



ji. Tell me more — prezentace (cizi
jazyky)
Vyukovy program TS ,Némcina pro malé skoldky“
i. Veskera dokumentace
k provedené evaluaci v kapitole
6.1



ADRESAR POJMU A ZKRATEK:

Administrator

DaF (Deutsch als Fremdsprache)

DaZ (Deutsch als Zweitsprache)

Demo-version

Download

E - learning

EC (European Comisson)

ERR

E-tutoring

Europass

Freeware

ICT (Information and Communication Technology)

Funkce v operacnich
systémech, které mu je
umoznéno spravovat
uZivatelské Ucty a

pridélovat jim rOznd prava
Némcina jako cizi jazyk

Némcina jako druhy cizi

jazyk

Demo - verze

Stazeni rOznych dat
Elektronické vzdélavani
Evropskd komise

Spolecny evropsky

Referenci rdmec pro jazyky
Elektronicky systém
vzdélavani, ktery je fizen
tutorem/ucitelem
+Evropské portfolio* —

systém z&znamu

dovednosti, znalosti
Volné dostupny software

Informacni a

komunikacni technologie



IT — koordinator

LMS - {,,Learning Managment System*)

Rezim , Off - line

Rezim ,,On —line*

RVP 2V

Shareware

SIPVZ

vzdélani
Slideshow
Trial-version

User’s Interface

Funkce informacni
technologa jako
koordinatora pro veskeré
souvisejici zdlezitosti ve skole
Operacni systémy fidici
vyuku

Veskerd dostupnd data,
kterd jsou k dispozici jen
v rezimu ,Off-line", tzn.,
umoZnuji pracovat

v prohlizeci bez

internetového pfipojeni

Veskerd dostupnd data na
internetu, které jsou stdle k

dispozici

Radmcovy vzdélavaci
program pro zakladni

vzdélavani

Software s podminkami pro

poskytnuti

Statni informacni politika ve

Druh prezentace
Zkusebni verze

Uzivatelskeé prostredi



