Posudek bakalarské prace
SCHAFFER Martin: Online hra LandYOUs jako prostfedek rozvoje pfirodovédné gramotnosti Zak(

zakladnich skol.

Prace ma zajimavé téma interdisciplinarniho charakteru a je zamérena na gamifikaci
s vyuzitim ICT. Struktura prace ma standardni strukturu od Uvodu pres teoretickou ¢ast,
praktickou ¢ast a zavér. Teoreticka ¢ast je prehledné zpracovana prevazné na zakladé domaci
literatury.

Prakticka ¢ast obsahuje vyzkumné ovéreni efektivity dané hry. V této fazi postradam
vyznamnéjsi hodnoceni obsahu hry s pohledem ke vzdélavani. Rovnéz hodnoceni vysledkd
nékterych polozek neni vzidy uplné.

Zavéry spolu s interpretaci a shrnutim dat jsou zajimavé. Jisté dojde jesté k dalSimu
jejich rozsifeni a interpretaci bude ziskano vice informaci.

Po formalni strance lze vytknout nékteré drobné nedostatky (nejednotnost citaci
podle normy, radkovani, kraje odstavc(, prazdna strana 22).

Pro obhajobu mam tyto dotazy:

1. V ¢em vidi autor osobni pfinos prace?
2. Které vychovné vzdélavaci cile vyuZiti dané hry ptinasi?
3. Lze navrhnout hru na stejnych technickych principech i pro vyuku chemie?

Ke kterym tématim?

BakalaFska prace spliiuje na ni kladené poZadavky.
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