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Jan BalaZik se ve sve diplomove pnki zabjva zajimav9m tematem v edukaci - pocitacovYmi 
hrami a jejich didaktickym vyuzitim ve vjuce vcetne vlastni tvilrci prace. 

V teoreticke casti prace student charakterizuje hru respektive pocitacovou hru, kterou dale 
klasifikuje na zaklade nekolika zdroju a jeho vlastnich zkusenosti. Typologie her je doplnena 
pfiklady her. Diplomant se dale venuje vhodnosti vyuZiti pocitacove hry ve vjuce a jejim vlivu 
na zaky. 

Prakticka cast, ktera je tezistem prace, tvon navrh, realizace a testovani vlastni didakticky 
vyuzitelne pocitacove hry, kterou student nazval SDF - svet dobrodruZstvi a fantasie. Pro tuto hru 
vytvoi'il diplomant nekolik programu a www rozhrani, pri cemz programy jsou soucast! 
diplomove prace i dostupne na webu. Diplomant na pfikladu sve hry SDF poukazuje na mOZnosti 
vyuziti pocitaeove hry k podpore vjuky a na rozvoj zaku v rnznych predmetech a tematech. 

Pfipominky: 
1. 	 Je skoda, ie u pNkladu pocitacovych her nejsou uvedeny webove adresy, kde je napf. 

moine sf stahnout uvedene hry v demo verzi apod 
2. 	 Take chybl pfiklady tistenych casopisu a e-zinu, webovych portalU zabjvajicfch se touto 

problematikou (viz seznam informacnich zdroju diplomove prace). 
Otazky pro obhajobu: 
1. 	 Jakjmi znaky byste charakterizoval hry, ktere nejsou vhodne pro pouiiti ve skole napf. 

diskriminujicf minority apod Uvecfte konkretni negativni pNklady her. 
2. 	 Jake konkretni poCitacove hry byste doporuci! detem 6.-7. tNdy resp. jejich rodicum; 

specifikujte hry pro divky, pro chlapce a pro obe skupiny vcetne weborych zdroju. 
3. 	 Jakou byste doporuci! rodicum literaturu k teto problematice? 

Diplomova prace ma rozsah 95 stran a je clenena do sedmi logicky usporadanych kapitoL 
Soucasti prace jsou i programy a wwwrozhrani. Seznam informacnich zdroju citajen 19 polozek. 
Diplomova prace je zpracovana kvalitne a spliiuje po formalni strance (obsahuje jen drobne 
pteklepy) vsechny nalezitosti. Vysledkem diplomove prace je nejen navrh, ale i realizace 
pocitacove hry, coz ptesahuje bezny ramec diplomove prace. 

Zaver: 

Diplomova prace Didakticke vyufiti pocitacorych her ve ryuce Jana BalaZika spliiuje vsechny 
pozadavky, ktere mu byly vypsany diplomnim ukolem. Praci doporucuji k obhajobe. 
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