Diplomova prace se zaméfuje na charakterizovani pocitaCovych her, popf. her
pocitatem podporovanych, s poukazanim na moznost a vhodnost uZiti pro edukaci

za predpokladu vhodného vybéru a cileného pouZiti ucitelem. Prace vychazi z pouZzité
literatury, z vlastni zkuSenosti a z rozhovor( a dotaznik( tvofenych s hraci.

autor vytvoril nékolik programd a www rozhrani, které jsou rovnéz v praci popsané.
Samotneé programy jsou praci pfiloZzené na disku CD a dostupné na webové adrese
http://kraken.pedf.cuni.cz/~balai2ap/.

Cilem je na pfikladu hry SDF poukézat na moznosti uZiti rozsahlejsi hry

zamérené na podporu vyuky a na rozvoj zakd v rlznych pfedmétech a tématech.



