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Datum obhajoby: 07.09.2017
Průběh obhajoby: Student zahájil svou obhajobu stručným představením obsahu a hlavních

výsledků své práce. Prezentace byla doplněna video-ukázkou chování
agenta při hraní hry TORCS. Následně byly přečteny posudky vedoucího a
oponenta, které se k práci vyjadřovaly kladně. 

V obecné diskuzi student zodpověděl dotazy týkající se vstupů
jednotlivých metod a vlivu nastavení na výsledky zpětnovazebního učení.
Komise byla s odpověďmi spokojena.

Výsledek obhajoby: Výborně
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doc. RNDr. Iveta Mrázová, CSc.
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