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Student zah4jil svou obhajobu stru¢nym ptedstavenim obsahu a hlavnich
vysledkii své prace. Prezentace byla doplnéna video-ukdzkou chovani
agenta pii hrani hry TORCS. Nasledné byly piecteny posudky vedouciho a
oponenta, které se k praci vyjadiovaly kladné.

V obecné diskuzi student zodpoveédél dotazy tykajici se vstupt
jednotlivych metod a vlivu nastaveni na vysledky zpétnovazebniho uceni.

Komise byla s odpovéd’'mi spokojena.

Vyborné

doc. RNDr. Iveta Mrazova, CSc.
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