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Prosim vypliite hodnoceni kifizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v ptipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O ] L]
Splnéni zadani O L] L]
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ]

Komentat Hlavnim problémem prace je, ze odevzdané zdrojové kody nelze prelozit — coz
sice neni zpusobeno chybou piimo v hlavnim C# kddu, ale rozbitou konfiguraci NuGet
balicki, které ma aplikace pouzivat, nicméné pfesto to neni chyba trividln€ opravitelnd. Tuto
chybu se po upozornéni oponentem podatilo autorovi prace odstranit, nicméné aplikace pak
nefungovala a padala. Pti dalSich interakcich s oponentem (jejichZ jsem byl soucésti) se
nakonec autorovi podaftilo odladit aplikaci do pouzitelné podoby — bohuZzel se ale domnivam,
Ze toto mélo byt provedeno jesté pred odevzdanim prace, a z mého pohledu je z tohoto
divodu odevzdana verze prace neobhajitelna (jelikoZ autor neukézal, Ze je jiZ schopen
samostatné a dostate¢né kvalitn€ provést cely vyvojovy proces SW dila, aZ k odevzdani
funkéni verze zédkaznikovi, coz ovSem beru jako hlavni kritérium posuzovani implementacni
bakalarké prace jako je tato).

Celkova kvalita prace bohuzel odpovidéa tomu, Ze autor se ,,vzbudil* dost pozdé¢, a finiSoval na
posledni chvili — plivodné jsem si dokonce myslel, Ze otevzdani v hodnoceném terminu neni
vibec stihnutelné.

Zdrojove kody prace maji pies 500 kB v jazyce C#, Cili pokud by prace byla rozumné
navrzena a odladéna, tak by to na implementacni bakalafsou praci bylo spiSe nadstandardni.




Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova diroveii, typografickd iirover, citace O O] O]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, nivrh, vyhodnocent, tiroveri detailu O O O
Analyza (I L]
Vyvojova dokumentace O O
Uzivatelska dokumentace O] U]

Komentat Jako slabou hodnotim analytickou ¢ast prace — autor se sice snazi snazi
argumentovat pro svoje volby, nicmén¢ doopravdy se nad rozhodnutimi zacal ¢asto do
hloubky zamyslet az pti tvorb¢ textu prace, coz je bohuzel z textu trochu vidét. Ani pfi ¢teni
textu prace nejsem presvédcen o vhodnosti nékterych architektonickych rozhodnuti, viz
nasledujici ¢ast posudku. Technicka analyza popisujici volbu konkrétnich technologii mi pak
piijde vylozen¢ odbita. Domnivam se, ze by autor m¢l nad volbou technologii pfemyslet vice
do hloubky, a viibec se nedomnivam, ze volba serializacniho formatu a jeho knihovny, volba
grafické knihovny (vzhledem ke kresleni bitvy), a hlavné€ névrh zptisobu komunikace se
serverem (a komunika¢niho protokolu) je tak zdsadné piimocary, jak autor prezentuje v praci.
Vyvojova dokumentace uvedend v textu prace by jako prehled zakladniho objektového
navrhu mohla byt relativné dostacujici (i kdyz by mohla byt prehlednéjsi a vice se soustiedit
pouze na samotnou architekturu SW dila). Zasadni problém ale vidim v kompletni absenci
dokumentacénich komentaiti (nebo ekvivaletni informace podané jinde), protoze i pies
autorovo presvédcovani si nemyslim, ze kod je dostatecné samovysvétlujici (je relativné dost
komplexni). Nejvétsim problémem je, ze dokumentaéni komentate chybéji i u vetejného API,
které budou pouzivat studenti (uzivatel¢ aplikace), tedy jim nebude fungovat ,,ziva* ndpovéda
pti psani kodu robotti ve Visual Studiu — to ptitom mohl byt jeden z hlavnich pfinost proc se
kod robott piSe v relativné komplexnim jazyce jako C# a v komplexnim prostfedi jako VS.
Samotna textova cast uzivatelské dokumentace je velmi nevyvazend, v mnoha ohledech jde
spravné do velké trovné detailu dle o¢ekavanych schopnosti cilové skupiny studentd, na
druhou stranu jsou ale nékteré technické ¢asti popsné velmi jednoduSe a ve skutecnosti
o¢ekavaji, ze uzivatelé aplikace jsou zdatnymi programatory (coZ jisté¢ nebude pravda).
Bohuzel celkovy navrh fungovani systému a zptisobu programovani neni ptilis ,,user-
friendly* (viz dalsi ¢ast posudku), coz pak déle vede k velmi komplexni uzivatelské
dokumentaci.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:] D D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O O O

Komentar Na praci se mi nelibi n€kolik klicovych rozhodnuti (o jejichz nevhodnosti s mi
autora nepodatilo presvédcit), kterd jsou dle mého nazoru nevhodna. Nejsem zcela presvédcen
o celkovém navrhu konceptu, Ze se kod vykonava v nezavislé aplikaci u studenta, a samo toto
feSeni komunikuje se serverem — vychazi s toho totiz potieba i chapat ve studentském kodu
ruzné synchronizacni zavislosti. Navic z toho vychazi dalsi velmi nevhodné feSeni, Ze souboje
probihaji realtime se zapocitanim moznych az sekundovych prodlev v sitové komunikaci —
tedy tento scénai viibec neskaluje pro veétsi redlné scénare. Ja bych si predstavoval n¢jaké
simulacni jadro, které jako plug iny nacita studentsky kod — to by i zdsadné zjednodusilo
testovani u studenta doma, kdy nyni je tento (bézny) scénat pouziti velmi podcenén. Celkove
se mi také nelibi navrh API pro studenty, které vede k tomu, Ze ti musi feSit mnoho
»technickych® problému v kédu robotil (pfipojovani na server). Také o samotném zakladnim
principu proceduralniho programovani robotll nejsem piesvédcen jako o nejlepsim — zvlast
vzhledem k v praci citované konkurenci.

Pokud odhlédneme od problematickych velkych architektonickych rozhodnuti, tak jinak je
kod navrzen po objektové strance a strance datovych struktur veelku rozumné v rdmci
ocekavani od absolventt bakalatského studia.

Zdrojové kody jsou prakticky nekomentované, coz pti velmi komplexnim navrhu systému
velmi znesnadniuje pochopeni kodu. Autor také ne zcela dodrzuje konvence bézné pro
programovani v jazyce C# (napf. nékteré identifikatory VELKYMI PISMENY) — coZ se mi
jevi zvlast nevhodné (nedidaktické), kdyz jsou takové identifikatory nuceni pouzivat studenti
jakozto cilovi uzivatelé prace.

Velmi problematicka je nedoladénost prace, viz i ivodni ¢ast tohoto posudku. O tom, Ze je
prace viceméné v rozpracovaném stavu svéd¢i mimo jiné i to, Ze prestoze 3 rizné projekty,
které jsou soucasti prace pouzivaji stejnou knihovnu (Newtonsoft.Json), tak kazdy ma
nakonfigurovano pouZiti jiné verze této knihovny — tedy celkové prace vyzaduje 3 rlizné verze
stejné knihovny.

Celkové hodnoceni Neprospél(a) Choose an item.
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 25. srpna 2017 Podpis
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