
Programováńı se ve většině př́ıpad̊u vyučuje na matematicky motivovaných
př́ıkladech, které nedokáž́ı zaujmout všechny studenty. Proto v minulosti vzniklo
mnoho projekt̊u, které se snaž́ı vyučovat programováńı pomoćı her. Ćılem této ba-
kalářské práce bylo vyvinout hru, v které by mohli studenti mezi sebou soupeřit v
programováńı virtuálńıch robot̊u, a tak si osvojit základy programováńı. Součást́ı
bakalářské práce je několik typ̊u her, zobrazováńı pr̊uběhu zápasu a mechanismus
k přidáńı překážek na mapu. Dále tato bakalářská práce obsahuje také návod,
jak pracovat s t́ımto projektem a programovat virtuálńı roboty.
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