Programovani se ve vétsiné pripadii vyucuje na matematicky motivovanych
prikladech, které nedokazi zaujmout vSechny studenty. Proto v minulosti vzniklo
mnoho projekti, které se snazi vyucovat programovani pomoci her. Cilem této ba-
kalarské prace bylo vyvinout hru, v které by mohli studenti mezi sebou soupeftit v
programovani virtualnich roboti, a tak si osvojit zaklady programovani. Soucasti
bakalarské prace je nékolik typt her, zobrazovani pribéhu zapasu a mechanismus
k pridani prekdzek na mapu. Déle tato bakalarskd prace obsahuje také navod,
jak pracovat s timto projektem a programovat virtualni roboty.



