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Abstrakt

Ve své bakalarské praci se budu zabyvat homoerotickymi sklony fanouska korejské
popularni hudby, pracovat budu ovSem s uzsi skupinou, a to konkrétné¢ s fanouskovskou
komunitou K-popu v Ceské republice a na Slovensku. Popisi vztahy téchto tendenci s
komiksovym zanrem jaoi a fenoménem slash, jez zapocal se zrodem science fiction v 70. letech
minulého stoleti. Podrobnéji se podivame také na dichotomii Top/Bottom (dominant/submisiv).
Blize nastinim i pojem heteronormativni projekce a podivame se spole¢né také na priciny
vedouci Zeny ke sklonim parovani muzskych postav.

Prace je strukturovana do dvou c¢asti. Prvni ¢ast reflektuje odborné prace zabyvajtise
fandomem vseobecné a specificky poté fandomy. K-popu, slash a jaoi v mezinarodnin kontextu .
Cast druha sestavaz mého vlastnho online vyzkumu K-pop fandomu na izemi Ceské republiky
a Slovenska. Clem tohoto vyzkumu bylo sesbirat autentické vypovédi ¢eskych a slovenskych
K-pop fanynek, které jsou zaroven ¢tenarkami/autorkami fanfikci €1 hra€kami Role-play (RPG)
s homoerotickou zapletkou. Vyzkum jsem provadéla formou kvalitativnho online rozhovoru a
pro docileni co mozna nejveétsi vérohodnosti sesbiranych dat byla tato ¢ast vyzkumu podpotena
vyzkumem kvantitativnin, kte ry byl vzorkiim poloZen ve formé& online dotaznku. Obsah prace
dopliuje také glosar odkazujcina diskutované téma fandomu a jeho online aktivity (fanfikce a

RPG).

Abstract

This thesis aims to explore homoerotic tendencies in the environment of Korean popular music
fandom. The research will mainly focus on Czech and Slovakian K-pop fans and the connection between
the homoerotic phenomenon and other similar genres (such as yaoi and slash) will also be discussed.
This paper emphasizes the importance of the Top/Bottom hierarchical dichotomy presented in gay
relationship imagined and produced by young women. We will also look at what we call a
heteronormative projection and what role this issue plays in our topic.

The thesis is divided in two sections — the first section examines the fandom from the historical
point before stepping into a more detailed view of fan communities of K-pop, slash and yaoi on the
international scale; the second part has been dedicated to personal online research in the environment of
K-pop fandom in Czech Republic and Slovakia. The respondents consist of gay fanfiction writers and
readers or Role-players of virtual gay characters. This research has been conducted within two levels
and therefore contains qualitative results, as well as data collected from the quantitative questionnaire.

A glossary explaining unfamiliar terminology has been added to the end of the contents.
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U vod

Korejska popularni hudba ( K-pop) sklizi jiz od konce 20. stoleti nemalou oblibu,
k dnesnimu dni az v celosvétovém métitku. Z fad fanouskt tohoto Zanru jsou dospivajici divky
nejpocetnéjsi skupinou jeho ptiznivet a K-pop v jejich kazdodennim zivoté nepiedstavuje
pouze oblibeny hudebni zanr, ale — jak je i z vypovédi K-popovych fanynek u nds a na
Slovensku patrné — ptedevsim zivotni styl. Fandom (komunita fanousk) v takovémto ptipadé
plni roli hlavniho zdroje veskerych aktivit, jez fanousek zacleniuje do svého bézného Zivota.
Tyto aktivity mizeme dé€lit na tzv. online a offline — jedna se o aktivity v prostiedi
internetového prostredi, ve druhém piipadé¢ pak mimo néj. V této praci se budu zaméfovat
zejména na onlinovou aktivitu mladych divek uvnitt K-popového fandomu, a to konkrétné na
psani, C¢teni fanfikci a hrani interaktivnth RPG s vyskytem homoerotickych prvki. Aktivita
psani &i Gteni fanfikci a hra RPG je jednou z nejfrekventovangji provadénou aktivitou v Ceské
republice a na Slovensku, mluvime -li o fanynkach korejské popularnihudby. Fanfikci mtizeme
vnimat jako druh fanouskovské literatury, zatimco textové RPG, ackoliv je jeho princip uzce
spjat s fanfiktivni tvorbou, umoziuje hrackdm prostfednictvim socidlnich siti vystupovat
navenek jako jejich oblibeni idolové a vzajemné spolu v této fiktivniroli komunikovat.

Homoerotickymi tendencemi, konkrétn€ parovanim muzskych postav, jako fenoménem
vyskytujicim se pfevazné u zenské populace, se psychologové a akademici fanouSkovskych
studii zacali zabyvat jiz v 90. letech minulého stoletia zdjem o tuto oblast v poslednth letech
vzrostl, coz dokazuje i nartstajici ¢islo akademickych praci a medidlnich ¢lanki. Henry Jenkins
se této problematice vénoval v ramci medidlnho fandomu ve své publikaci Textual Poachers'
a genderova teoretiCka Judith Butler zkouma toto téma v aspektu potirani rozliSeni muzského a
7enského pohlavi ve fanouskovské literatute.> Samotnymi homoerotickymi prvky v literature
fanouski hudebniho zadnru K-pop se ve své diplomové praci Gender and Sexuality Construction
in Korean Idol Fan Fiction: In a Subversive Gender Parody zabyva Rywon An?; tato prace se
vedle homoerotickych sklonti divek soustfeduje 1 na role nadfizenosti a podfizenosti —

Top/Bottom.

' JENKINS, Henry. Textual poachers: television fans. New York: Routledge, 1992. Studies in culture and
communication. ISBN 04-159-0572-9.

2 BUTLER, Judith. Zdvaznd téla: o materialité a diskursivnich mezich "pohlavi”. Praha: Univerzita Karlova,
nakladatelstviKarolinum, 2016. Limes (Karolinum). ISBN 978 -80-246-3325-1.

BUTLER, Judith. Gender trouble: feminism and the subversion of identity. New York: Routledge, 1999. ISBN
04-159-2499-5.

3RYWON, An. Gender and Sexuality Construction in Korean Idol Fan Fiction: In a Subversive Gender Parody.
2010. Diplomova prace. Lunds University.



Tato bakalatska prace si po vzoru autorky Rywon An klade za cil nastinit pficiny, které
vedou mladé divky i dospé€lé Zeny heterosexudlniorientace k homoerotickym tendencim . Teorie
budou doplnény o citace autentickych vypovédi K-pop fanynek u nas a na Slovensku. Je tedy
ziejmé, ze na rozdil od Rywon An zkouma tato prace homoerotické sklony v demo-geograficky
uzsim prostiredi K-popovych fanousku, jehoz nejpocetnéjsi skupinu tvoti dospivajici divky.
Vzhledem k tomu, ze je Cesky a slovensky fandom vzajemné propojen — coz je patrné predevsim
z aktivit fanouskl — rozhodla jsem se tyto dvé skupiny neodd¢€lovat a zkoumat jejich aktivity
spolecné.

Mluvit budeme o tendencth, které se projevujiv ramci fanouskovskych online aktivit,
a do jaké miry se mohou promitat do kazdodenniho Zivota osoby mimo fandom. Pozornost bude
vénovana i zminénym pozi¢nim rolin Top a Bottom —jakou roli hrajiv milostném poméru mezi
dvéma muZi a pro¢ jim fanynky ptikladaji takovou diilezitost.*

Vedle osvétleni divodd, které¢ vedou zeny k parovani muzskych postav a do jaké miry
a jak je hierarchie mezi milenci dilezitd, se rovné¢z zaméfim na problematiku, kterou
pfedstavuje hranice mezi virtualitou a realitou. Tento aspekt je diileZité neopomijet, jelikoz uzce
souvisis nasim tématem. Pravé zde se budeme ptat, do jaké miry se virtudlni Zivot fanouska,
zahrnujti homoerotické aktivity, promita do jeho zivota realného.

V posledni tadé¢ se podivame na propojeni K-popového fandomu s fandomem
komiksového gay Zanru jaoi. Do jaké miry a jakym zplsobem je patrny vztah mezi obéma
fandomy budu rozebtat v obou ¢astech své bakalarské prace.

Vychazet budu piedev§im ze sborniku, zabyvajicim se fanouskovskymi studiemi,
historii medialnho fandomu a fandomu celebrit. Z akademické prace Rywon An pouZziji po
jejim  vzoru autor¢inu metodologii vyzkumu homoerotickych tendenci v souvislosti
s dichotomii Top/Bottom. Dale budou pro tuto praci pouZity citace z nékolika for a
publicistickych ¢lanki. V pfipad€ prament vyuzivam né€kolika internetovych Role-play domén,
soukromé blogy publikujti online povilky a pracujiis diskuznimi fory fanouskt K-popu.

Jelikoz téma homoerotickych tendenci v K-popovém fandomu nebylo doposud
podrobné probaddno, dopliiuji svou praci o kvalitativni vyzkum, ktery jsem provedla
v prostiedi Ceského a slovenského K-pop fandomu online formou. Dotazované osoby se

skladaly z dvanéacti Zen a jednoho izolovaného muzského vzorku, ktery poskytl svou vypoveéd’

4 Avsak hierarchicka kategorizace je né&im, co nékteré homosexualni muze za¢ina popuzovat, a tak mezi
fanynkami a gay muzi ¢asto dochazi ke konfliktu na toto téma. Mnozi gayové totiz tvrdi, ze fanynky si obraz
homosexudalnho styku idealizujia jeho vyobrazenive fanfikcth, fanartech a RPG je naivni Na druhou stranu,
existuje i procento muzu, kteti sdili nadSeni pro tento zanr podobné¢ jako Zeny a idealizovani sexudlniho poméru
jim nestojiv ceste. V této praci proto uvadim vypoveéd’ fanouska muzského pohlavi a bisexualni orientace, ktery
se podiina online aktivitich zahrnujti homoeroticky koncept.
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nezéavisle na pfedpfipravenych otazkach. Sesbirané kvalitativni vysledky poté doplnil
kvantitativni dotaznik, jehoz data vychazi z odpovédi Ctyficeti péti respondentti (z toho dvanact
tvotfi vzorek stavajicich vzorki kvalitativniho vyzkumu, které byly jako kvantitativni data
piipocteny).

Ve své praci budu uzivat k ptepisu korejského a japonského jazyka ¢eské transkripce,

pouze v ptipadé ilustra¢nich uryvki ponechavam piepis autortiv.
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1. Fandom

Slovo fandom, skladajtise ze dvou slozek — fan (fanousek) a sufixu dom (definujti
oblast, stav nebo ucelenou skupinu osob) se poprvé objevuje na prelomu 19. stoleti v souvislosti
se sportovnini uddlostmi a divadlem.’ Fandom oznaduje komunitu &i sdruzeni fanouskd
spole¢ného zajmu, a pfestoze se tento termh objevuje poprvé — alespon tak, jak jej zndme dnes
— se zrodem science fiction, stal se aplikovatelnym téméf na kazdou fanouskovskou zadjmovou
komunitu.

Fanousci pfislusici ke konkrétnimu fandomu zakladaji své vlastni kluby a potadaji
spoleCenské akce. Mimo jiné muze spadat do jejich aktivit 1 psani fanfikci, vydavani fanzinai,
spravovanitematickych webovych stranek, hrani Role-play a jiné. Kultura fandomii se v mnoha
ohledech mize lisit, nebo naopak si byt velmi podobna, a proto ne vSechny tyto aktivity se
realizuji nutné€ v rdmci separovanych fanouskovskych komunit.

Ptislusnici konkrétnich fandomii své komunity pojmenovavaji a podivat se mizeme
napiiklad na fanousky filmu Star Trek, ktefi sami sebe nazyvaji tak zvanymi trekkies. V K-popu
pak pro ilustraci — fanousSkové Super Junior (E.L.F — Ever Lasting Friends), SHINee (Shawols
— SHINee World), BIG BANG (V.LP — Very Important Person) apod. Tato pojmenovani
odkazuji na vztah /spojitost fandomu s jeho predmétem z4jmu, ptip. ndzev charakterizuje
fandom jako takovy. Fandom SHINee World (zkracené Shawols) byl pojmenovan podle nazvu
prvniho hudebniho alba péticlenné chlapecké skupiny SHINee. FanouSkim Very Special
Person (V.1.P) ptisoudila jméno skupina zpévakt BIG BANG, kteti timto oznacili svij fandom
jako diilezitou sougast jich samotnych.®

Fandom miZeme typologicky ¢lenit do nékolika skupin, pfi¢emz jejich charakteristika
vychézi uz z jejich nazvu. Pro ptiklad miZeme uvést sportovni fandom, medidlni fandom,
hudebni fandom, nebo fandom celebrit. K-pop mliZeme zatadit jak do kategorie hudebniho
fandomu, tak 1 do kategorie fandomu celebrit. N€kdy tedy neni ziejmé, do které kategorie
fandom spada, lze tak urcit v ptipadé, kdy zndme konkrétni pfedmét zajmu jedince. Nabizi se
totiz alternativa, ze fanousek K-popu muze byt fanouskem hudebniho Zanru jako takového,
jednoho ¢i vice konkrétnich interpretil, poptipadé obou variant. JelikoZ se mnohé z K-popovych

celebrit objevujii v korejské kinematografii, dotyka se okrajove i medidlniho fandomu. V této

5 Dictionary. 1995. Dostupné také z: http://www.dictionary.com
Oxford Living Dictionaries: English. Oxford Dictionaries: Language Matters [online]. [cit.
https://www.oxforddictionaries.com/]. Dostupné z: https://en.oxforddictionaries.com/

¢ SBS PopAsia HQ. 10 K-Pop fandom names (and their meanings). In: SBS [online]. 2016. Dostupné z:
http://www.sbs.com.au/popasia/blog/2016/05/25/10-k-pop-fandom-names-and-their-meanings
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praci se proto budeme zabyvat predevs§im fandomem medialnin, hudebnin a fandomem celebrit,
ktery je v K-popu nejpocetné;jsi.

Jednim z dalSich d€leni fandomui, je rozdéleni dle fanouskovskych aktivit — online a
offline. Online aktivity pokryvaji veskerou ¢innost fanouskti odehravajici se na internetu.
Offline aktivita se nemusi od naplné online aktivit pfili§ liSit, rozdil vSak ¢ini v tom, Ze se
neodehravajiv prostiedi internetu. Porovnat mizeme vydavani fanzinii a uvetejiovani fanarti
a fanfikci online.

Charakterizovat fandom a jeho aktivity ustalenymi a faktickymi definicemi je téméf
nemoznym ukolem, jelikoz stejné jako mnoho jinych véci reagujicich na modernizaci a zmény
dané doby, tak i komunita fandomu a jeji generace podléhaji nepfetrzitému vyvoji. Mizeme se
ptikladové podivat na fan tvorbu, kterd zapocala psanim fanfikci a publikacitzv. fanzinu,
s pfichodem internetu vzrostl pocet autor elektronicky psanych povidek poskytovanych
¢tenaifim nejprve pres e-mailové listy, pozdé&ji archivy a v dne$ni dobé i prostfednictvim

osobnich blogti ¢&i socialnich siti.”

1.1. Historie medialniho fandomu a pocatky fanfikce

Termn fandom se poprvé objevuje na prelomu 19. stoleti, a to v souvislosti se
sportovnimi aktivitami a udalostmi ¢i divadlem. Historie medialniho fandomu, ktery vykazuje
znamky podobnosti s fandomem tak, jak ho zname dnes, se datuje teprve od druhé poloviny 60.
let 20. stoletis ptichodem nového zanru sci-fi (science fiction).

S odvysianin televiznho seridlu Star Trek (1966) se dostavaji do poptedi mladeé divky
piSici fanousSkovskou literaturu zvanou fanfikce. Jedna se o povilky , jejiz protagonisté jsou
hrdiny z piivodniho dila, v tomto piipad¢ ze seridlu Star Trek.

Fanfikce ovsem nebyla né¢im zcela novym, jelikoZ divky tento druh povidek psaly jiz
pied ptichodem Star Treku. Tato specifickd odrida povikové literatury se udajné objevila
s odvysilanim akéniho seridlu The Man From U.N.C.L.E, ktery byl StarTreku ptedchiidcem,
ale mnoho jeho fanouski se zaroven pozdéji stalo ptiznivei sci-fi. S tinto sninkem se roditaké
nové povidkové podzanry — buddy a slash. Charakteristickymi rysy pro buddy a slash jsou
zejména muzsti protagonisté; absence Zen je patrna, a to 1 prestoze jsou tyto zanry psany hlavné

zenami. Buddy obsahuje zapletku bez homoerotickych tendenci a buduje pratelstvi mezi dvéma

"HELLEKSON Karen, BUSSE, Kristina. Fan Communities Move Online. In. Fan fiction and fan communities
in the age of the Internet new essays: New Essays. Jefferson, N.C: McFarland, 2006. Kindle locations: 168-182.
ISBN 978-078-6454-969.
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¢ivice muzi. Slash (podle lomtka mezi jmény parovanych postav —napt. Spock/Kirk) se naopak
bez homoerotické zapletky neobejde a v dnesni dob¢ se vyskytuje mnohem frekventovanéji nez
jeho zanrovy ptibuzny.

S ptichodem sci-fi fan tvorby, do kter¢ muzeme ftadit fanfikce, fanarty a jinou
fanouskovskou neoficidlni tvorbu, zacinaji fanousSci vydavat tzv. fanziny (fan + magazine).
Jedna se o fanouskovské periodikum a dnes uz kromé sci-fi najdeme i fanziny z oblasti
hudebnich zanri, sportu, RPG nebo komiksu, a to jak v paptrovém, tak i v elektronickém
formatu. Takzvané ,,zfanzinovat* se postupem casu dalo témeft vse.

Po uspésném startu Star Treku, popularita science fiction vyznamng vzrostla. Do kin byl
uveden i novy filmovy sninek Star Wars, ktery po sklizeni svého ohromného uspéchu
motivoval filmové reziséry a producenty vydéavat filmy a seridly podobného typu. Mezi ty
Battlestar Galactica (1978), Blake’s 7 (1978-1981), Buck Rogers in the 25th Century (1979).
Za zmnku stojii populérnifilmy, mezi k terymi se oblibé fanousku tesily napiiklad Black Hole
(1979) nebo Battle Beyond the Stars (1980)

S pfichodem internetu na sklonku 80. let se komunikace mezi fanousky a jejich tvorba,
zahrnujici 1 zminéné fanziny, zacina postupné presouvat na internetovou platformu. Ptesto
zprvu pocitace s internetovym piipojenim nebyly prostfedkem, ktery by si mohl dovolit kazdy.
PocitaCovymi zatizenimi bylo vybaveno mnoho univerzit, ovSem v domécnostech byl té doby
internet jest¢ stale raritou. Proto mezi prvnimi administrdtory, moderatory a editory
fanouskovskych webovych stranek byly pravé vzdélané zeny ptisobici v univerzitnim prostiedi.

Pfed piichodem online databazi probihala distribuce fanfikci rozeslanm do e -
mailovych schranek, ale i tato moznost vyzadovala ke své funkénosti programy jako
Majordomo nebo ListServ, kterymi opét byly vybaveny pfevazné jen nékteré z univerzit.

Pozd¢&ji na internetovou scénu piichaziprvnionline databaze dostupnd skrze webové
stranky. Tvorba prvnich téchto webovych strdnek ovSem vyzadovala znalost koédovani.
Samotna prace vynalozena na zhotoveni funkéni internetové databaze nebyla nikterak snadnym
ukolem a bylo také nutné vyvinout nové efektivnisoftwary, které by automaticky formatovaly
a ukladaly vlozené povidky.

Opravdovy online boom zazil fandom teprve s ptichodem novych webovych stranek
Yahoo.com, OneList a eGroups na prelomu tisicileti, a také s rozsifenou ptistupnosti internetu
v béznych domdacnostech. Internet se postupné stal hlavni ucelovou platformou pro fandom
ruznych odvétvi, kde se fanouskovské skupiny zacinaly navzajem inspirovat a ovliviiovat. Plno

databazi a archivii umoznovalo zvetejiiovani fanfikci mnoha rozlicnych zanra a dnes uz na
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mnoha strankach webovych databazi naleznete rozmanitou §kalu kategorii stojcth vedle sebe

Kupftikladu Archive of Our Own nabzidatabézi fanfikcifandomu Anime & Manga , Books &
Literature, Movies, Theater, TV Shows, Video Games a v neposledni fad¢ 1 Celebrities & Real
People.®

Péarovani celebrit a skutecnych postav (idolit) pfichazi s filmovou tvorbou jako
popularni fenomén, ktery si vyslouzil, stejné¢ tak jako pfizen fanousku, i kritiku ze strany

odpurcii tohoto nového trendu.

1.2. Parovani idoli

Parovani idoli!, je jednim z nejnové&jsich aspekti, jez se stalo, stejn& jako ostatni
kategorie, nedilnou soucasti kultury fandomu.'! Tento trend se z4sadné odliuje od parovani
fiktivnich postav, jelikoz v tomto piipadé jiz mluvime o skutecnych osobach, predevsim
celebritach. Parovani idola vSak sklizi mnohem radikdlnéjsi kritiku nez homoerotické ptedstavy
o dvou fiktivnich muzich. Odpiirci tohoto novéjsiho trendu tvrdi, Ze vyobrazovani skutecnych
celebrit predstavuje poskozovani dobrého jména osoby a mize byt i urazkou na cti.

S ptichodem bestsellerovych filmi se zacal rodit novy trend a parovani nejen filmovych
herct, ale i reziséri, se t¢Silo jak rostouci popularité, tak i silné kritice. Zatimco Star Trek, jako
katalyzator moderni fanfikce, ptinesl novy podzanr parovani postav stejného pohlavi, Pan
prstend byl s nejvétsi pravdépodobni prvnim filmovym snimkem, po némz se strhla masivni
vlna nového trendu péarovani celebrit. Nejednalo se tedy uz jen o pairing Legolas/Aragorn,
povidkové archivy se zacaly plnit fanouskovskou slash tvorbou Orlando Bloom/Viggo
Mortensen."?

Pobouiena ¢ast fanouskil namitala, ze psani fanfikci zahrnujici skute¢né osoby je
nemoralni a neuctivé vii€i celebritam, a nikterak jinak tomu neniani ve fandomu korejské

popularnihudby.

8 COPPA, Francesca. A Brief History of Media Fandom. In: Fan fiction and fan communities in the age of the
Internet new essays: New Essays. Jefferson, N.C: McFarland, 2006. Kindle locations: 780. ISBN 978-078-6454-
969.

? Archive of Our Own. 2008. Dostupné také z: http://www.archiveofourown.org

10 Termh idol v tomto ptipadé neodkazuje vyhradné na celebrity zibavniho priimyslu, ale na jakoukoliv realnou
osobu.

2 LACKNER, Eden, LUCAS, Barbata L., REID, Robin A. In: Fan fiction and fan communities in the age of the

Internet new essays: New Essays. Jefferson, N.C: McFarland, 2006. Kindle locations: 2757-2764. ISBN 978-
078-6454-969.
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Autorka webového ¢lanku K-pop Fanfiction: The Disturbing Truth ve své uvaze uvadi
argumenty, kterymi odiivodiiuje svou nelibost viic¢i K-popovym fanfikcin vseobecné. Napiiklad
zminuje, ze znacné procento poviek je psano nezletilymi autorkami, a tudiz, pohlavni styk
v jejich povilkéch nenirealisticky vyobrazovan. Nesouhlasitakés parovanim skute¢nych osob
stejného pohlavia tento jev odsuzuje jak o nemoralni. Autorka ¢lanku vini z této problematiky
predeviim korejsky zdbavni primysl, konkrétné zmitiuje fanservis'® jakozto hlavni piicinu

vyvolavajtive fanynkadch (homo)erotické predstavy.

,, ...PFestoze korejska vilada stoji radikalné v opozici k liberalizaci podmuek pro
homosexudlni mensiny, homosexudalni tendence jsou v K-popu naprosto akceptovatelné? Neni
praveé toto tim ditvodem, pro¢ na Tumblru nalézame tolik homoerotického obsahu, zejména pak
One True Pairing? Jsou to pravé K-popové spolecnosti, které nam toto podsouvajicest ou, ktera

neni prilis ndsilnd a evidentni na prvni pohled. “1*

Z diskuze pod ¢lankem byla polarizace nézori patrnd. Pro ilustraci jsem vybrala nékolik

uryvk, ve kterych reagujici odiivodiuji své souhlasy a nesouhlasy s autorkou piispévku.

,,...o50bné si myslim, Ze se jedna o pouhé sexualni fantazie, které [mladistvi]
demonstruji formou fanfikci a nechaji kolovat mezi ctenari. Pokud ma nékdo problém s tim, zZe
mladistvi tyto predstavy vitbec maji, méli bychom to chdpat jako néco znepokojujiciho? Mélo
by nas znepokojovat, Ze si predstavuji eroticke scéndre se dvéma muzi? Pokud ano, pro¢? Pro¢
by mélo byt spatné, predstavovat si lidi, jak spolu souloZi, predstavovat si vitbec jaké to je? Jak
uz jsem zminila, mladistvi tyto predstavy maji a s tim nic neudélame.

Co se mné osobné nelibi na K-pop fanfikcich je parovani dvou skutecnych lidi. Nemdam
nic proti tomu, kdyz si nékdo predstavuje dvé skutecné osoby, jak se spolu miluji, ale to by si
meél kazdy nechat ve své hlave. Psat o tom verejné je skoro stejné, jako kdybych v baru k nekomu
prisla a zacala mu vypravet, jak si predstavuji jeho pri sexu s jinym muzem. Kazdy by snad

usoudil, Ze je to nehordzné a ja jsem si jistd, Ze stejné tak témto autorkam K-popovych erotickych

13 Fanservis v K-popu referuje k prvkiim do tohoto Zanru pfidanych. Nemusi byt jeho nezbytnou soudasti, jedna
se vSak o jakousi formu nabidky a poptavky — K-popové spolecnosti podsouvaji svym fanousktim to, co si zadaji,
nebo co pokladajiz a koncept ptipadného budouciho zajmu. Mezi fanservis patii i homoerotické naznaky — K-

ey

pop idolové Ziji spolecné v jednom byté, objimaji se, drzi se za ruce, krmi jeden druhé¢ho u obéda apod.

14 EILEEN. K-pop Fanfiction: The Disturbing Truth. In: Beyond Hallyu [online]. 2013. Dostupné z:
http://beyondhallyu.com/k-pop/kpop-fanfiction-the-disturbing-truth/
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povidek by to nebylo prijemné. A presto o tom stdle piSou. Myslim, Ze pravé toto je na celé této

zdleZitosti znepokojujici.“ - Oloinen">

., Ja jsem tyto fanfikce psala pro fandom anime, uz kdyz mi bylo 12. Té doby uverejiiovani
povidek na internetu jeste nebylo tak zabéhnuté. Psala jsem ve svém pokoji a do sesitii. Ty [adresovaino
autorce clanku] to vidis az ted' s prichodem internetu. Kdyby tyto autorky psaly fanfikce touto formou,

nikdy by ses o tom moznd ani nedozvédéla. — SpecialKpop"®

,, V jisté mire souhlasim i nesouhlasim. Plno véci, co jsem chtéla vict, tu bylo zminéno,
ale rada bych se vyjadrila k psani povidek o skutecnych osobdach.

Chadpu, Ze to nékomu miize prijit zvlastni, ale neoznacovala bych to rovnou za néco
Spatného, jak to nekteri svymi nazory prezentuji.

Za prvé, plno skutecnych lidi bylo zasazovano do literatury po mnoha staleti, takze to
vilastné neni nic tak zcela nového. Samoziejmé, ze v dnesni dobé mame internet, a tak miizeme
vSechnu literaturu zverejriovat a dozvédeét se o viech téchto postavach, které tvori realni lide...

Dalsi vec je role internetu jako takového. Spousta mladych fanousku, kteri pisi, se
pravdépodobné nikdy nesetkali se svou postavou pribéhu nazivo a své idoly znaji pouze
z internetu, kde se jen z ¢asti dozvi o jejich skutecné povaze a vzhledu z fotografii. Takze potom
neni tak slozité zasadit je do svych pribéhit a urcit jim charakteristiku dle libosti. Jde o tu
vzdalenost (nejspise zejména v pripadé K-popovych povilek), ktera nad tin nenu tiautorky tolik
premyslet. Ony sice znaji tuto osobu [z internetu], ale ve skutecnosti ji neznaji vitbec. A fyzicka

vzddlenost miize samoziejmé také hrat roli... “ — holond'

Jak samotny ¢lanek a diskuze naznacuji, parovani celebrit proniklo stejné tak i do
fandomii hudebnich zanrd a interpretd, ze kterych nebyl vynechan ani K-pop. Slash fanfikce,
RPG a fanarty nejsou ni¢im, co by se zrodilo spolu s timto hudebnim Zanrem. Homoerotické
tendence byly pfejaty z jinych odvétvi a bylo by pravdépodobné nelehkym tkolem zmapovat
je vSechny. Fanouskové jednoho fandomu mohou byt ¢i v minulosti byli fanousky fandomii

jinych, a prave tato skutecnost vytvaii mezi fandomy riznych Zanrt urcitou synkrezi. To ovSem

neznamena, Ze se tyto fanouskovské skupiny od sebe nijak neliSi a tato domnénka by byla

1> EILEEN. K-pop Fanfiction: The Disturbing Truth. In: Beyond Hallyu [online]. 2013. Dostupné z:
http://beyondhallyu.com/k-pop/kpop-fanfiction-the-disturbing-truth/

16 EILEEN. K-pop Fanfiction: The Disturbing Truth. In: Beyond Hallyu [online]. 2013. Dostupné z:
http://beyondhallyu.com/k-pop/kpop-fanfiction-the-disturbing-truth/

7 EILEEN. K-pop Fanfiction: The Disturbing Truth. In: Beyond Hallyu [online]. 2013. Dostupné z:
http://beyondhallyu.com/k-pop/kpop-fanfiction-the-disturbing-truth/
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bezpochyby mylna, jelikoz kazdy fandom ma svou kulturu a pravidla, ktera se od jeho vzniku
vyvijela na utvofeném zakladu. Pro ilustraci — Star Trek a K-pop fandom mohou sdiet podobné
rysy (napt. slash, cony’®, fanarty), lisit se viak od sebe budou hostujtiplatformou a archivy
pro fanfikce, fanouskovskym slangem a nepochybné i demografii'®. Ve patrny rozdi se pak
muze objevit napiiklad pfi porovnani medialniho a sportovniho fandomu, kde podobnosti
nalezneme mnohem méng.

Péarovani idolli se postupem Casu zacalo tésit stale vétsi oblibé, podobné jako parovani
fiktivnich postav. Nicméng¢, s oblibou tohoto trendu eskaluje 1 kritika jeho odptrci. Ke kolizi
mezi piiznivci parovani idoll a anti-fanouskt tohoto konceptu bude tedy nepochybné dochazet

i nadéle, zejména v prostiedi onlinovém.

1.3. Role-play

1.3.1. Textové Role-play

RPG? (také Role-play ¢&i Role-playing game) predstavuje ve vSeobecném kontextu
interaktivni hru, ve které se hraci stylizuji do postav na pozadi fiktivniho prostfedi. V naSem
ptipadé se vSak budeme bavit o online RPG K-popového fandomu s platformou na socialnth
stth typu Facebook, Twitter, Tumblr nebo Google+.

Tato forma RPG jde ruku v ruce s fenoménem fanfikce, a to nejen v oblasti K-popového
fandomu. RPG ovsem na rozdil od fanfikci nabizi hra¢im moznost stat se ¢tendfem a autorem
zéroven.”!

Online RPG medidlnho fandomu vychéazelo plvodné s nejvétsi pravdépodobnosti
z fanfikce, kdyZ se Zanrové kategorie co do poctu rozristaly a na scéné se objevil novy format

fanfikce strukturované do online denku. Jednalo se o denky vedené postavou piibchu,

18 Con — zorganizované oficialni fanouskovské setkani. V Ceské republice a na Slovensku se roéné pofadaji
naptiklad Comic Con, Akicon, Horrorcon anebo dokonce K-popovy Hangukon, ktery je potddan na Slovensku
jako obdoba Ceského K-popového setkani Czech Hallyu Wave Event.

19 K-pop se poprvé objevuje v 80. letech 20. stoletj zatinco vzni k Star Treku se datuje od roku 1966. Star Trek
do svych fad doposud pfitahuje nové fanousky riznych vékovych kategorii i pohlavi a pfi tom si udrzuje ty, ktefi
byli svédky jeho vzniku a vyvoje. Mezi fanousky K-popu spadaji predevsim divky mladsi vékové kategorie (15-
25 let).

20 RPG se dale podrobnéji vénuji v kapitole 2. Online vyzkum — 2.3 K-pop Role-play
2l LACKNER, Eden, LUCAS, Barbara L., REID Robin A. The Bisexual Erotics of Words/Silence/Flesh. In: Fan

fiction and fan communities in the age of the Internet new essays: New Essays. Jefferson, N.C: McFarland,
2006. Kindle locations 2834-2841. ISBN 978-078-6454-969.
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zaznamy popisovaly jeji pocity a zazitky, leckdy nezavisle na kdnonu, a proto tato forma psani
vyzadovala autorovu participaci na dé¢ji ptibéhu. Autor se v tomto ohledu mohl s postavou, jak
identifikovat, tak i zarovet reflektovat osobu sebe samého.?

K-popové online RPG s platformou na socidlnich siti umoznuji fanousktim zahrat si roli
svého oblbeného K-pop idola a vzit se do jeho osoby. Postavy K-pop idoli mezi sebou
komunikuji a vytvari piibéh na zakladé charakteristiky RPG. RPG totiz podobné jako fanfikce
1ze rozd€lit do zanrovych kategorii. Dle zanru jsou RPG obecné déleny na tzv. General/Real
Drama (hry na idoly) a Themed/AU? (tematické). Hra na idoly vychazi ze skuteéného Zivota
K-pop idoll a odehrava se nejcasteji v Soulu. Hrac si v ptipadé takovéto hry mize vyzkouset
roli skute¢né celebrity prostfednictvim virtualniho prostfedi. Mezi aktivity idola na RPG patfi
napiiklad obyvdni dormu s jinymi Cleny skupiny, koncertovani nebo setkani s fanousky.
Tematické RPG na druhé strané predstavuje Siroké spektrum dalSich Zanri, do kterych 1ze hru
zasadit, napt. fantasy, sci-fi, krimi, action apod. Podklad pro tematickou RPG muze byt zcela
smysleny, anebo inspirovany jiz piitomnou tvorbou. Mezi popularni ptedlohu pro
tematické/4U RPG patii napiiklad svét Pana Prstenii (J. R. R. Tolkien), Harry Potter (J. K.
Rowling), serial American Horror Story (2011-) nebo korejské filmy a serialy. Zanr Daily Life
nebo také Daily Drama, ve kterém postavy idold prozivaji kazdodenni Zivot bézného ¢loveka,
je obcas vyclenovan zvlast predevsim v ¢eské a slovenské RPG komunite, jedna se v§ak pouze
o0 podzanr tematické/AU RPG.**

K-pop RPG mohou byt dale limitovany na girls-only/juri, boys-only/jaoi, straight. Tyto
restrikce kladou omezenina pohlavipostav, které¢ dana RPG piijima. Zatimco nékteré RPG
nekladou hraci omezeni na jeho vlastni urceni orientace své postavy, existuji 1 RPG, které jasné
specifikuji poZadovanou orientaci. Napf. girls-only/juri RPG piijimd vyhradn€ postavy
zenského pohlavi a tudiz, kvlli absenci muzského prot&jsku, se jakykoliv intimni vztah miZze
odvijet pouze mezi Zenami. Naopak straight odkazuje na pozadavek heterosexualni orientace a
v takovémto piipadé¢ neni na danou RPG povolen vstup postavdm homosexualniho ¢i

bisexualniho zaméfeni. Tato omezeni se Zadnym zpisobem nevztahuji na osobu hrace.?

22 STEIN, Louisa E. Fannish Storytelling Through New Media. In: Fan fiction and fan communities in the age of
the Internet new essays: New Essays. Jefferson, N.C: McFarland, 2006. Kindle locations 3544-3552. ISBN 978-
078-6454-969.

2 Alternative Universe (AU, alternativnivesmt) - fanfikce zasazend do alternativnho vesmfu se témate m
odchyluje od pivodniho kanonu

24 Asianfanfics. 2009. Dostupné také z: http://www.asianfanfics.com/

25 Asianfanfics. 2009. Dostupné také z: http://www.asianfanfics.com/
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Nutnosti RPG je také obezndmit hrace s formatovanim herniho textu. Existuji dvé
moznosti, jak text hry strukturovat, a to do formatu Action, nebo Para. Action hra¢liim nabizi

mnohem vétsi dynamicnost hry, jelikoz se jedna o zaznamenavani pribéhu v rozmezizpravidla

v

kratkého textu, zatinco v piipadé Para (paragrafové) je hra¢ povinen uzivat rozvitéjSich
souvéti, bohatsi slovnizasoby a formétova t text do jednoho a vice paragrafii. Rozdilnost je

patrna také v uzivani interpunkce pro ptimou fe¢ a vSe odehravajici se mimo ni. Zatimco styl

(13

Para pouziva tradi¢ni uvozovaci znaménka ,,”, Action ohranicuje veskeré déni pribé¢hu uvnitt
hvézdicek *text* ¢i pomlcek -fext- a jakoukoliv pfimou fe€ nebo tok myslenek vné tyto znaky.

Pro predstavu miizeme porovnat nize uvedené dva texty.

Lucas Guk

[04-07-2017, rocnik 1. / Vyucovaci hodina — Kouzla a zaklhadla J*

*Vejde do ucebny, porozhlédne se kolem a poté se posadi za stiil, pricemz za sebou mavnutim
hitlky zavre dvere. V ucebné je trochu Sero, proto se rozhodne zapalit svicky, i proto, aby
zprijemnil atmosféru. Pockd, dokud neprijdou studenti a poté se postavi* Dobry den studenti,
moje jméno je Lucas Guk, pro vas ovsem profesor Guk. Jsem vasim profesorem predmétu,

ktery je jednin z hlavnich na této Skole car a kouzel. *’

Akasha Kiji

Bez toho, aniz by rozpolcenému dala odpovéd, zautocila jako prvni, Akasha se vsak
hbite stacil vyhnout jejimu chvatu a stejné tak i dalsim. Své mece pozvedl az kdyz uz bylo
nezbytné zabranit jejin u meci, aby proklal jeho télo.

Souboj se jako vidy tahl hodiny. Pro Akashu to pokazdé behem boje zacala byt do jisté
miry zabava, mél moznost vybit tak svou agresi, dnes uz vsak duel chtél ukoncit. Zbrané ji zbavil
jen, co si umanul a mec divoké démonky skoncil s hlasitym zblunknutim v rybniku. V tu chvili
ale podcenil situaci a momentu prekvapeni nahle podlehl on, kdyz mu Zena vstielila do ramene
stielu z kuse. Bolest s nim okamZzité udélala své a on se z pocitu prekvapeni bezmyslenkovite
ohnal mecem, ¢imz své protivnici zpusobil tahlou Feznou ranu na brise az k hrudi. Démonka se
okamZzité svezla na zem a zacala se svijet v ukrutnych bolestech. Jeji télo se zmitalo v agonii a
Akasha na ni jen vydéSené civél, témér ignorujic Fezavou bolest, kterou pocitoval sam v oblasti
ramene. Nesmél zabit. Prisahal to sam sobé, ze jeho rukou uz nikdo nezemre.

,Sakra!* Zaklel si pro sebe a urychlené si klekl ke zranéné, aby si zblizka prohlédl jeji
ranu. Bude ji cekat dlouhé a bolestivé umirani ale nakonec stejné zemre. Frustrované nad jejim

26 Hranaté zavorky pied textovou hrou uvadisituaci na pozadi — kde a kdy se d&j odehrava.

27 Expecto Patronum: [ VYUCOVANI ]. Facebook.com [online]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/groups/1945497089005834/

19



krvacejicim telem zavrcel, nemohl ji ani dorazit, nemohl jeji trapeni ukoncit a nikdo kolem nebyl,
aby tuhle Spinavou praci odvedl za néj. 1 kdyz...? Byl nékdo, kdo mu diluzil protisluzbu, nékdo,
jehoz pomoc by se mu ted zoufale hodila.

Vyhledat jeho pokoj ho také stalo hodné usili. Po cesté zpatky na akademii si stihl
vytahnout strelu z ramene a zastavit krvaceni, bohuzel na to musel pouZit své svrsky, nic jiného
na prevazani rany nemél zrovna po ruce. Ted' ho uprimné ovsem viibec netiZilo, jestli z jeho
Cdstecné obnazenosti bude druhy pohorseny nebo ne. Ve zdravé pazi mél jesté stale plno sily, a
tak s ni razné zabusil na dvere bytu strazného andéla.

"Andeélicku miyj straznicku, dluzis mi protisluzbicku, okamzite vylez!" Obvykle by nebyl

az tak netaktni, ale ted’ mu Slo skutecné o cas, ta osoba nesméla zemrit jeho rukou.*®

Hrac¢ se tedy na webovych strankach dané RPG seznamis zanrem RPG (poptipadé
s jejin detailn€jSim ptibéhem), formatem, platformou, na které RPG funguje, a jinymi pravidly.
Po precteni takovéto prirucky, zasild hrac registraci. Tato registrace je ovSem zprvu jen zadosti
o pfijeti a hra¢ pfed vstupem do hry musi vyckat na jeji schvaleni. Paklize byla zadost schvalena,
hra¢ si miize zalozit fiktivni profil zvoleného idola na socilni siti a zaclenit se do komunity
RPG. Hra se témét vzdy odehrava v uzavienych skupinach, ke kterym nikdo jiny, nez ¢lenové
RPG nema pristup.

Jelikoz v poslednth letech RPG na Ceské a slovenské scéné spiSe upadd, zakladatelé
novych, ale 1 stavajtth Role-play, pozménuji v pravidlech vybéru idola/postavy podle
konkrétninarodnosti. Aby RPG zapusobila na co nejvice hrac¢ti a mohla piisobit na potencialni
zéjemce, mnohd z nich nové umoznuji hra¢liim vybér postavy nejen korejskych idold, ale 1
japonskych, ¢inskych a zapadnich celebrit. Tuto alternativu nabizeji hra¢lim predev§im RPG
s tematickym zaméfenim, jejichZ popularita u nas neni zdaleka takova, jako u her na idoly.

Z hlediska historie K-popové RPG v Ceské republice a na Slovensku se mezi prvni RPG
v internetovém prostiedi textového charakteru fadi K-Idols RPG. Tato doména byla zaloZena
roku 2010 slovenskymi fanynkami korejského popu. Jednalo se o Aru na idoly a po nékolik let
si tato RPG drZela monopolni postaveni u nas; k roku 2013 doséahla tato RPG nejvyssiho poctu
aktivnth postav — toto ¢islo Cinilo 250 registrovanych uctl. Je ovSem nutné podotknout, Ze
pocet facebookovych uctli nemusi nutné odpovidat ¢islu aktivnich hraci. Pravidla mnohych
RPG povoluji hraci spravovani jednoho a vice postav, a proto je zejména z divodu zachovani
anonymity osoby obsluhujici tyto Uty takika nemozné vycislit skutecny pocet hraci bez

moznosti detekovani IP adresy. V nékterych ptipadech spravovani vice jak dvou postav jsou

2 Immortal Academy: Okoliakademie . Facebook.com [online]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/groups/787978994625245/
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hréaci nuceni vyuzivat sluzeb n¢kolika prohlizeci ¢i mobilnich aplikaci dané socidlni site. Tato
skuteCnost je patrnd zejména u socidlni sit€¢ Facebook, jez neumoznuje soucasné piihlaSeni
vicero uctl. Alternativou pro hrace je tedy nové anonymni okno prohlizece, které timto
zpusobem umozni ptipojeni k Facebooku dvéma postavam. Chce-li v§ak hrac obsluhovat tfi a
vice uctl ve stejny okamzik, je nucen vyuzit sluzeb dalSich prohlizeci nebo mobilni
facebookové aplikace. Na svém redlném facebookovém uctu travi hraci v nekterych ptipadech

minimum svého volného &asu; je tomu tak pfirozené na ukor spravovani uétu postavy na RPG.?

1.3.2. The Sims

Méné€ popularni, nicméné mnohem starsi a stale ptitomnou platformu pro hru RPG tvofti
1 simulaéni poc¢itatova hra The Sims. Tato hra existuje dnes jiz 1 v onlinové podobé, to znamena,
ze jeji hraci mohou sdilet video hry vzajemné. Hraci si v ramei této hry mohou vytvofit jednu
¢i vice postav, upravit jeji vzhled, povahu, postavit pro ni vlastni rezidenci a ovladat jeji
kaZzdodenni Zivot. S moZnosti sdileni virtudlniho mésta s jinym hracem se lze na chodu Zivota
postav (tzv. Simikit) podiet.

Tento virtudlni svét 1ze po vizudlni strance téméf neomezené upravovat a s prichodem
dodatkovych doplnkt, at’ uz oficialnich ¢i zhotovenych fanousky, se stala tato funkce jesté
snaz$i. Vytvofit tedy mésto Soul a zasadit do néj postavy K-popovych idoll je dnes snadnym

ukolem.

HYPeCARs

Obr. 1: U prava postavy korejského idola ze hry The Sims #°

2 Informace o statistikach byly poskytnuty administratory a zakladateli RPG K-Idols. O alternativich spravovani
facebookovych ucth vypovidali hraci nékolika riznych RPG.

30 LOVELYMELODY. Anyone else find it hard to make sims that actually look asian? In: The Sims [online].
Dostupné z: http://forums.thesims.com/en_us/discussion/800340/anyone-else-find-it-hard-to-make-sims-that-
actually-look-asian
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Brzy po zavedeni tohoto trendu zapocali hraci novy trend obrazového zaznamenavani
zivota utvotenych Simiku. Z obrazového materidlu utvéateli komiksovou tvorbu, kterou
uvetejiiovali prostiednictvim soukromych blogli nebo na internetovych forech The Sims.

Tento typ RPG nab#ioproti textovému RPG znacnou vyhodu, a tou je vizudlni obraz.
Na druhou stranu, negativnim aspektem této alternativy je jeji Casova narocnost; tvorba
komiksti 7he Sims navic vyzaduje schopnost pracovat s grafickymi editaénimi programy.
Hlavnim davodem, pro¢ The Sims nedosahuje takové popularity jako textové RPG, miize byt
také zpoplatnéni této hry. Hrac je nucen zakoupit si zakladni hru a pfipadné i dalsi dodatkové
balicky. Pro ilustraci, zakoupeni zakladni hry a ¢tyf dodatkti by hra¢e mohlo vyjt na koupi
v hodnoté& az 5000 K¢.!

Tvofeni virtudlnth postav celebrit se po vzoru The Sims stalo velkym hitem u mnoha
dalsich pocitacovych her, a to nejen téch simulujici kazdodenni zivot lidi. Pfirozenym lakadlem

je co mozna nejlepsi technika upravy zevnéjsku (a pripadné povahy) postavy uvnitt hry.

1.4. Jaoi

Jaoi ptedstavuje jednu z kategorii vyobrazujici milostny vztah mezi dvéma muzi a tvofi
jedno z n&kolika odvétvi nadfazeného Zanru §6nen-ai, také zvané Boys’ Love* (chlapecka
laska). Nazev je akronymem vychézejtin z plivodniho sloganu ,,jama nasi, oci nasi, imi nasi*,
ktery v piekladu znamena ,, bez orgasmu Zdadny smysl ani vyznam >

Jaoi, narozdi od jinych samotného Sonen-ai, vyobrazuje primarné¢ eroticky akt, v ramci
kterého zpravidla funguje rozélenéni dle dichotomie dominant/submisiv & Top/Bottom**. Jaoi
vétSinou nechybi ptibeh a urcitd dé€jova linie, do poptedi se vSak dostava eroticky akt, ktery se
na rozdil od jinych Zanrd nikdy neodehrava na pozadi.

Samotné sonen-ai, zaméfené na lasku, nikoliv primarné na sexualni akt mezi dvéma

chlapci, je zanrem podfizenym oblibenému §6dZo. Sédzo manga (komiks) a jiné piib&hy jsou

31 Obsah ke stazeni The Sims™ 4. The Sims [online]. Dostupné z: https://www.thesims.com/cs_CZ/store

32 Zkracovano také jako BL

33 MCLELLAND, Mark. The World of Yaoi: Internet, Censorship and the Global "Boys' Love"
Fandom. Australian Feminist Law Journal. 2005, 23. str. 13. ISSN 1320-0968.

34 Tyto dvé dvojice antonymnich prot&jskili jsou ¢asto uzivany v synonymnim kontextu pro oznadeni nadfazenosti
a podfizenosti osob v milostném vztahu. AvSak dominant/submisiv miZe byt vnimano v §irsi souvislosti jako ,,ten,
kdo se stara“ versus ,ten, o kterého jeho postarano®, zatimco Top/Bottom, jak uz vyznam slov ,.ten, kdo je
nahote‘/“ten, kdo je dole* naznacuje, specifikuje pozici v ramci sexualniho scénare — jinymi slovy taktéz ,ten,
kdo penetruje versus ,ten, kdo je penetrovan®.
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psany zenami pro zenské Ctendiky. Do této kategorie fadime jak klasické romény pro divky
(Sodzo-ai), tak i podkategorii Sonen-ai, jejiz Ctendiky tvofily a tvoii i dnes velmi pocetny
fandom. Jiz na sklonku 90. let minulého stoleti ptiSly prvni prizkumy s Cislem ptl milionu
tenaft samotného jaoi zanru. V roce 1998 se mési¢né prodalo az na 1 275 000 publikaci °

Pro clenéni Top a Bottom disponuje japonstina svou vlastni terminologii — seme
(dominant/Top), uke (submisiv/Bottom), seke (Switch>®). Seme je &asto postavou mladého muze,
piesto vzdy o par let starSiho nez uke. Rozeznatelny od ukeho byva jiz na prvnipohled svou
postavou a oblicejovymi rysy — vysoky, s pfisnym ¢i zamracenym vyrazem. Uke je na druhé
stran¢ téméf jeho opakem — postavou nizsi, drobngjsi, s roztomilym vyrazem v tvafi. Postavu
seke nelze piikladové definovat, jeho povaha i vzhled naznacuji jeho flexibilitu na pozici
dominanta/submisiva. Definovat povahu vSech téchto tfi pozi€nich prototypt by bylo velmi
obtizné, vzhledem k tomu, Ze fantazii v tvofeni charakteru se meze nekladou, obecné vsak plati,
Ze seme ma v povaze starat se, zatinc o uke o sebe pecovat nechava. Muzi v pokrocilém véku
se jako hlavni postavy objevuji na scéné jen velmi ziidka a pokud ano, vétSinou zastavaji roli
zaporné, asto perverzni postavy.>’

Koncept znasilnéni (rape) se v jaoi Casto objevuje, ale jeho podstata se vymyka
vSeobecnému chépani jakozto sexualniho zneuZiti osoby. V jaoi je totiz znasilnéni mnohdy
pojato jako pocatek milostné zapletky a dle ukeho obvyklé pozdé€jsi ochoty spolupracovat se
leckdy vyznam znasilnéniv pravém slova smyslu potia. ** Jak napiiklad Akiko Mizogu¢i uvadi
,.znasilnéni [v jaoi] je vyjadienim lasky*.*’

Narozdi od slash tvorby, vychazejici ptivodné z filmového kanonu, jaoi bylo a stale je
uzce spjato s japonskym komiksem, ze kterého se také vyvinulo. P odobné jako oznaceni slash,

1 jaoi uz dnes pojmenovava vyznamné SirSi spektrum homoerotické tvorby, a to od komiksu,

3 MCLELLAND, Mark. The World of Yaoi: Internet, Censorship and the Global "Boys' Love"
Fandom. Australian Feminist Law Journal. 2005, 23. str.13. ISSN 1320-0968.

36 Switch je mezinarodnim, uzivanym oznacenim pro flexibilni postavu, ktera v milostném vztahu ¢i sexudlnim
aktu stfida pozici dominanta/top se submisiva/bottom. Takto €ini dle vlastni situacni preference, ptipadné
v z&jmu piizptisobeni svému partnerovi.

37 CAMPER, Cathy. Essay: "Yaoi" 101: Girls Love "Boys Love". The Women's Review of Books. 2006, 23(3),
str. 24-26.

3 MCLELLAND, Mark. The World of Yaoi: Internet, Censorship and the Global "Boys' Love"
Fandom. Australian Feminist Law Journal. 2005, 23. str. 14. ISSN 1320-0968.

39 MIZOGUCHI, Akiko. “Male-Male Romance by and for Women in Japan: A History and the Subgenres of
“Yaoi’ Fictions.” U.S.-Japan Women's Journal, (25), 2003, str. 49-75.
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ptes fanarty, az po povidkové Zzanry. Dalsi odliSnost predstavuje také rozdilnost
protagonistickych postav, kdy na rozdl od slash, zahrnujici ve své homoerotické zéapletce
dospélé muze, jaoi popisuje a vyobrazuje své muzské postavy zejména jako mladé, pohledné
chlapce (bisonen)*.

Kwvili sexudlni tematice jaoi se tento zanr vn¢ Japonska potyka s cenzurou, ktera se svou
mirou li§i v nékolika regionech. Zatimco v Japonsku najdeme jaoi komiksy v mnohych
knihkupectvich a pjcovnach v sekci Cetby pro déti a mladistvé, ve Spojenych statech je jaoi
vyhradné Cetbou pro dospélé. V Australii je dokonce jakakoliv distribuce tohoto zanru ilegalni,
a to nikoliv kvili obsahu s homosexudlni tématikou, nybrz vyobrazovani postav leckdy nejen
jako mladistvych, ale 1 déti. Ackoliv se s tinto problémem potykalo i samotné Japonsko,
cenzura nikdy nepostihla cely tento zanr. Ratingova spolecnost schvalujici Zanr jaoi udéluje
cenzuru jen komiksu na prvni pohled patrné vyobrazujici détské postavy v ramci erotické
zapletky. Dale cenzurou podstupuje také ilustrace genitalii a ochlupeni. AvSak na rozdi od
jinych zemi Japonsko sonen-ai ani jaoi nedefinuje jako détskou pornografii a tyto zejména
komiksové zanry se nadale nesetkéavaji s pfili§ striktni cenzurou, jako tomu miiZze byt v jinych

statech. !

1.5. K-pop fandom

K-pop fandom ptedstavuje mezinarodné fazeny fandom fanouskl korejské popularni
hudby, lze jej vSak tadit také jako soucast fandomu korejské kultury Hallju. Tato skupina
priznivcu sestavala k roku 2015 az z 35 590 000 fanouskt a vzrostla v porovnéanis minulymi
lety 0 63 % co do poctu osob.*? Fanynky korejského popu nejsou pouze posluchackami tohoto
hudebniho Zanru, mezi jejich zdjmy patii 1 sledovani korejskych seridlti (tzv. K-drama),

sledovani médnich trenda v Jizni Koreji nebo vSeobecny zdjem o korejskou kulturu.

40 MCLELLAND, Mark. The World of Yaoi: Internet, Censorship and the Global "Boys' Love"
Fandom. Australian Feminist Law Journal. 2005, 23. str. 18. ISSN 1320-0968.

41 MCLELLAND, Mark. The World of Yaoi: Internet, Censorship and the Global "Boys' Love"
Fandom. Australian Feminist Law Journal. 2005, 23. str. 7-11. ISSN 1320-0968.

42 Global 'hallyu' fans swell to 35 million in 86 countries. In: Yonhap News Agency [online]. 1980. Dostupné z:
http://english.yonhapnews.co.kr/news/2016/01/26/0200000000AEN20160126004700315.html
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Mezi aktivity K-popového fandomu patii predev§im ucast na hudebnich koncertech
oblbené skupiny, autogramiad ¢ nebo jakakoliv ucast na akci, kde fanousek miize svého
oblbeného idola zhlédnout. Dale je pro tento fandom typické zakupovanitzv. K-pop goodies
(CD, DVD, obleceni ¢i upominkové predméty s logem skupiny apod.) Fanouskové také konaji
své vlastni meetingy, na kterych se pravidelné shdzeji a diskutuji o novinkach v tomto
hudebnim zanru. VSechny tyto ¢innosti spadajido skupiny tzv. offline aktivit, p rovadénych
mimo internetové prostredi.

Do kategorie onlinovych aktivit mizeme zaradit jiz diskutované téma psani/Cteni
fanfikci, hrani RPG, spravovani K-popovych for a soukromych blogti anebo prostou konzumaci
digitdlnho obsahu na internetu , souvisejtis oblibenym interpretem fanouska (zde mizeme
naptiklad fadit sledovani MV (Music Video, hudebniklip), T V Show, zaznami z koncertd nebo
uveiejnéné fotografie idoltr).*

Samotné homoerotické tendence, které v K-popovém fandomu nelze ignorovat, je
mozné pozorovat v Uzké souvislosti s tzv. fanservisem. Fanservis v K-popu referuje k prvkim
do tohoto Zanru ptidanych. Nemusi byt jeho nezbytnou soucasti, jedna se vSak o jakousi formu
nabiky a poptavky — K-popové spolecnosti podsouvaji svym fanouskiim to, co si zadaji, nebo
co pokladaji za koncept ptipadného budouciho zajmu. Mezi fanservis patii 1 homoerotické
naznaky — K-pop idolové Ziji spole¢né v jednom byté (dormu), pied kamerami se objimaji se,
drzi za ruce, krmi jeden druhého u obéda apod. Fanservis je velmi zfetelny i na samotnych
koncertech idolt a v televiznich show, kterych se ucastni. K-popové celebrity davajinajevo
gesta afektovanosti o to ztetelngji, je-li akce/porad dedikovan v prvni fad¢ jejich fanouskovské
populaci, ne korejské vefejnosti.** Tyto clené naznaky inscenované managementem K-popové
spolecnosti pohanéji homoerotické ptedstavy divek/fanynek, které jsou nasledné projektovany

ve fan tvorb¢.

4 0O online/offline aktivitich vypovidaly fanynky &eského a slovenského K-pop fandomu.

4410 Male Idols Who Took Fanservice WAY TOO FAR. In: Koreaboo [online]. 2010. Dostupné z:
http://www.koreaboo.com/buzz/10-male-idols-took-fanservice-way-far/
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1.6. Vztah fandomu K-popu, jaoi a slash

Jak uz bylo zminéno, K-pop a jaoi maji toho vice spolecného, nez by se na prvni pohled
mohlo zdét. Dokonce i1 v K-pop fandomu nachazine mnohem vte podobnosti s jaoi nez
s zanrem slash. V nasledujicich nékolika odstavcich uvadim tyto aspekty v interferencni
komparativnosti.

Mezi prvnipodobnosti miizeme zatadit koncept bisonen. V K-popu a K-drama pro tento
jev existuje ekvivalent Flower Boy (také kotminam), oznacujici taktéz mladého a krasného
muze. Mezi muzské interprety K-popu spadaji predevSim skupiny o nékolika c¢lenech,
pohybujici se ve vékové kategorii zhruba od 15-25 let. Zpévaci jsou zpravidla velmi pékného
vzezieni, ale standard krasy se i pro korejskou celebritu velmi li$i od toho zapadniho.

Internetova stranka World’s Most Beautifuls, uvetejiiujici pravidelné vysledky
medidlnich anket, zvetejnila i vysledky hlasovani o nekrasnéjsiho muze svéta. Na prvnim misté
se podle vefejnosti umistil turecky herec Engin Akyiirek (60 170 hlast), nasledovany
korejskym zp&vakem a hercem Kim Cé-dzungem (44 042 hlast) a téeti misto obsadil americky
herec Jared Padalecki (32 067 hlasii). Dle fotografii uvedenych ve vysledcich hlasovani,
v porovnanis herci Akyiirekem a Padaleckim je Kim Céi-dZung zcela odligny od zbyvajtth
dvou favoriti. To, co korejskou celebritu odlisuje od Akyiireka a Padaleckiho je pfedev§im
feminni vzhled, bezchybna, alabastrova plet’, lesk na rtech a uces typicky pro komiksoveé
postavy. Kim také na rozdil od svych soupefii nema na tvari sebemensi znamky po vousech ¢i
alespont strnisti. V ¢lanku se dohromady umistilo 20 muzi z celého svéta, z toho 4 korejské
celebrity. Z kompletnho poctu umisténych najdeme jen 5 muzl bez vousu €i strnisté — tento
podet tvoii viechny umisténé korejské celebrity a herec Henry Cavill.*

Alabastrova plet’, decentni make-up, zadné vousy ¢i strnisté nejsou standardem krasy
pouze v Jizni Koreji, ale také v Zanru jaoi. Také ucesy typické pro korejské celebrity se vyrazné
podobaji tém komiksovym, a pfedevsim konceptu bisonen. Dalo by se fici, ze japonsky komiks
1 K-pop si snazi vybudovat sviij unikatni koncept, a piesto se z tohoto stylu vytraci urcita
asijskost. Bleda plet, modré oc€i, Siroké spektrum barev vlasii neni ni¢im ve své podstaté
asijskym, ptesto mnoho lidi na prvni pohled asociuje anime a mangu s asijskou kulturou. K-
pop netvofti o nic vice rozdilnou kategorii. Nejedna se jen o idoly, jejichz vzhled se leckdy vice
blizi zapadnimu stylu, dokonce i1 hudebni videoklipy pomérné frekventované piejimaji

koncepty kultur z jinych ¢asti svéta.

5 World’s Most Handsome Men 2016 Poll. World's Most Beautifuls: Most Beautiful Woman & Most Handsome
Man Polls [online]. Dostupné z: http://worldsmostbeautifuls.com/worlds-most-handsome-men-2016-poll/
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Nasledujtiobrazky nazorné zobrazuji podobnostni rysy bisonen v jaoi a Flower Boy

v K-popu.

Obr. 2 a 3: Porovnani vnéjsich podobnosti K-popovych idolii a komiksovych postav*

Dale bych rada vyzdvihla n¢kolik rozdilnosti mezi ptitomnosti homoerotiky v zanru
slash a K-popu. Jak uz bylo zminéno v piedchozi kapitole, K-pop, stejné tak jako jaoi, mé
tendenci kategorizovat postavy homoerotické zapletky na dominantni/submisivni, a takika vzdy
se toto jevi skutecnosti. Slash na druhou stranu, vzhledem k tomu, ze se jednd o mnohem
komplexnéjsi zanr, neni takovymito regulemi nijak svazéan, protagonisté jsou mnohdy dospéli
muzi maskulinniho typu, ptikladem mize byt naptiklad pairing Spock/Kirk, Aragorn/Boromir
nebo Simon Le Bon/John Taylor (Duran Duran). Slash také na rozdi od K-popu pouziva pro
pojmenovani pairingu lomitko ,,/“, tzv. slash, zatimco K-pop mnohem ¢asnégji tvofi jmenna
kompozita idolti — napt. Kaisoo (Kai/Kjong-su), Jongkey (Cong-hjun/Key) apod. Je také
pravidlem, Ze pfi tvofeni jména pairingu jméno Top predchazi jménu Bottom.

Zatinco parovani K-popovych celebrit porusuje postaveni idolli v milostném pairingu
jen velmi ziidka — povazuje ho totiz za dané a neménné — slash na druhou stranu ma tendenci
obracet role postav bez vétSich vymezeni. Jednin z popularnth slash pairingu roku 2016 se
stalo OTP*" Graves/Credence (Fantastic Beasts And Where To Find Them), v ptipadé kterého
mluvime o muZzi kolem 40-50 let a dospivajicim mladikovi ve v€ku kolem 20 rokti. Vzhledem
k vé€kovému rozdilu by se mohlo zdét evidentni, kterd z postav zastavaroli Top, a kterd Bottom,
nicméné, slash fandom na kategorizovani roli ptili§ nedba a pozice takto nejen vékové, ale i

vzhledové odliSnych postav bez vétsiho pobouieni vefejnosti promeni.

46 TOKYONIGHTS. 15 K-Pop Stars That Are Basically Anime Characters In Real Life. In: Soompi [online].
1998 [cit. https://www.soompi.com]. Dostupné z: https://www.soompi.com/2016/05/16/15-k-pop-stars-that-are-
basically-anime-characters-in-real-life/

47 One True Pairing (OTP) prvotné oznacuval ,,jeden spravny pairing*, respektive ten, ktery je fanousky daného
fandomu vSeobecné nebo vétsinove schvalovan. Dnes je vsak také uzivan pro oznaceni jakéhokoli pairingu,
zejména v zanru slash a K-popu.
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Dalsi z podobnosti 1ze najt v oblasti terminologie. Pojmy zanru jaoi jsou bézné
uzivanou skélou pojmenovani také homoerotickych jeva v K-popu, je také nezpochybnitelné,
ze se v urcitych ptipadech objevi i ve fandomu slash, nebot’, zda je ¢lovek fanouskem slash i
jaoi zéaroven, je Cist¢ individudlni zalezitosti, pfesto ma vsak slash svoji obsdhlou vlastni
terminologii. Nelze zpochybnit fakt, ze K-pop piejal ze slash mnoho mezindrodnth termn 1,
prikladem mohou byt zanrové kategorie (napt. angst, fluff, tragedy), v jistych ptipadech vsak
voli terminologie vyptijcenou z jaoi a japonského komiksu (pt. seme, uke, kawaii).
predmétu zajmu do K-popu (respektive mezi jeho ptiznivee). Podle vysledkl prizkumu Vlad’ky
Nguyenové v roce 2013, se ukazalo, ze velka ¢ast populace fanouskil K-popu v Cesku a na
Slovensku se ke K-popu dostala ptes prvotnizdjem o Japonsko. Na ota zku ,,Jak jste se k Hallju
(prip. ke K-popu/K-dramatiim) dostali poprvé?** se na druhém misté umistila odpovéd’ ,,ptes
anime**“. Dale respondenti uvadéli, Ze jejich zidjem o Koreu a K-pop piisel v souvislosti

s prvotnin zjmem o Japonsko.

Jaky byl prvotni regionalni zajem fanouska
K-popu?

W Japonsko M Korea M Cina

Graf 1: Prvotni zajem fanouska o konkrétni region Dalného vychodu pred vstupem do K-pop

fandomu®

Ve shrnuti bych proto rdda zdiraznila, Ze parovani idoli stejného pohlavi, at’ uz v K-
popoveé fanfikci, RPG nebo v jiném odvétvi, nestoji samo o sobé jako néco prukopnicky nového

a originalniho. Stejné jako jiné fandomy, 1 ten K-popovy piejal z mnoha jinych sfér nespocet

4 Anime — animovany komiks

“ NGUENOVA, Vlad'ka. Jak vnimate K-pop a fenomén Hallyu? In: Vypliito.cz [online]. Dostupné z:
https://www.vyplnto.cz/realizovane-pruzkumy/jak-vnimate-k-pop-a-fenomen/#otz530732
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cizich prvkl a piijal je za své. K-pop se navic ¢im dal vice snazi zaujmout svou pestrosti
mezinarodné, k ¢emuz vyuziva kulturnich prvki téchto zemi. Snad i proto dochdzi k synkrezi
fandomii — fanousci si mezi sebou piedavaji informace a nékteré, jako u ptikladu terminologie,
fanfikci nebo RPG, mizou zdomacnét. Regiondlni a kulturniblzkost hraji  bezpochyby svou
ulohu. Pifesto bych rada zdiraznila, ze jak K-pop, tak jakykoliv jiny fandom, podléha
neustadlému vyvoji. Internet umoznuje fanouSkim sledovat déni jejich z&jmu, komunikovat
mezi sebou, predavat si informace, a predevsim ucit se jeden od druhého. Internetovy prostor
umoznil vznik onlinovych aktivit i v ptipadé K-popového fandomu, ty se dky tomuto vyvinuly

a vyvijet dale budou.
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2. Online vyzkum

2.1. Metodologie vyzkumu

Nasledujici ¢ast této prace veénuje soukromé provedenému online vyzkumu,
zamétujicimu se blize na dvé specifické onlinové aktivity K-pop fandomu, tj. fanfikce a RPG.

Tento vyzkum byl proveden v obdobiod prosince 2016 do ledna roku 2017. Na jeho
provedeni se ucastnilo dohromady 45 dotazovanych osob, kterym bych timto chtéla srdecné
podékovat za trpélivost a ochotu zodpoveédét veskeré polozené otazky.

Jako prvnioteviam téma K-pop fanfikci v prostiedi ¢eského a slovenského fandomu.
V rozboru textu nize se zamétuji predevSim na pritomnost homoerotické zapletky a blizsi
specifikaci dichotomie Top/Bottom. Ceskou a slovenskou tvorbu jsem se rozhodla porovnat
s mezindrodni fanfikci a uvést jejich vzéjemné podobnosti a odliSnosti. K lepSimu nastinéni
povidkové scény doplni tuto ¢ast i vzorek kvalitativniho vyzkumu o poc¢tu nékolika autort a
¢tenait K-pop fan fikei pisicich v ceském a slovenském jazyce.

Posléze se budu vénovat interaktivni online aktivité¢ RPG, v tomto piipad¢ vSak pouze
v ramci Ceské republiky a Slovenska. Materialy ziskané k tomuto vyzkumu byly nasbiany za
urcité obdobi v ramci pozorovani uvniti RPG komunity na socialnisti Facebook, a to at’ uz
uvnitt konkrétni RPG, tak 1 v uzavienych online skupinéch, které¢ hraCim umoznuji propagovat
sva RPG a uvetejnovat inzeraty poptavajici spoluhrace nebo vhodnou RPG platformu. Téma

op¢t doplni vysledky kvalitativnho a kvantitativnho online vyzkumu.

2.2. Analyza K-pop fanfikci

Fanfikce ceské a slovenské sdili s mezinarodni tvorbou mnoho spole¢ného a je tomu tak
pravdépodobné i proto, Ze nemaly pocet CZ/SK autorii z mezinarodni fanfikce vychéazi a Cerpa.
Navzdory tomu si ¢eskoslovenska povidkova scéna zachovava nékolik odliSnosti, at’ uz se jedna
o zanr, obsah, strukturu ¢i distribuci textu.

Pomocikvantitativnho online vyzkumu jsem sesbtala a analyzovala 30 K-pop fanfikci
s muzskou gay tématikou. Fanfikce jsou dily nékolika ceskych a slovenskych autorek.
Tématiku povidky a idoly v ni fi gurujti jsem vybirala ndhodné a bez jakékoliv vlastni
preference. Ackoliv se kazda z povidek ptiklani k Zanru romance, neni tento Zanr uveden
v samostatném sloupci. Tento sloupec si klade za ukol pouze bliZe specifikovat doplitujici Zanry
a zapletku. Pod kolonkou poznamky naleznete charakteristické rysy povidky a upfesnéni

tematiky zanru AU.
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Veskery povidkovy materidl byl sesbiran z webovych databéazi Wattpad (wattpad.com),
Asianfanfics (asianfanfics.com), Archive of Our Own (archiveofourown.org) a soukromych

blogii na doménach LiveJournal (livejournal.com), Tumblr (tumblr.com) a Blog.cz (blog.cz).

2.2.1. Ceské a slovenské K-pop fanfikce

Na rozdi od konkrétnth mezindrodnth databézi , jakou je kuptikladu Asianfanfics,
CZ/SK K-pop fandom do této doby nepiisel s Zadnou vlastni platformou pro distribuci K-
popovych povidek. The Daily Slash (daily-slash.cz), internetovy portal, nabizi fanouskiim s/ash
seznam webovych stranek, archivl a blogt, ale jakakoliv oficialni propagacni webova stranka
¢1 archiv, zamétujici se vyhradné na K-popovou fanfikci, doposud nebyl utvofen. Autofi
povidek sva dila uvetejiiuji nejcastéji na soukromych blozich, a to konkrétné na ¢eské doméné
blog.cz, ¢i prostiednictvim mezinarodniho archivu Wattpad s variantou ¢eské verze. Tento web
nebyl piivodné urcen po zvetejiiovani fanfikci, mél slouzit zacinajicim, amatérskym autoriim,
ktefi mohli sva dila na tomto webu svobodné publikovat a méli tak zaroven Sanci, Ze si jejich
dila v§imne vydavatel/nakladatel. Dnes uz ve Wattpad archivu najdeme vSehochut’ Zanra i
fandomii, v&etné toho K-popového.

Kdyz bychom vzali klasickou erotickou fanfikci psanou v ¢eském ¢i slovenském jazyce
a porovnali jejiprvky s fanfikci K -popovou (homoerotickou), vS§imneme si jednoho velkého
rozdiu. Z atinco klasicka erotickd fanfikce, at uz hetero ¢i gay, uziva v piipadé erotické
terminologie tzv. terminus technicus, nebo dokonce pejorativa, K-pop povilka se odbornému
nazvoslovivyhyba , a naopak mnohem castéji uziva eufemismu. Tento jev mizeme sledovat
predevSim pii popisu erotického aktu. Porovnejme napt. penis — muzstvi, zadek — zadecek,
sperma — bia tekutina, prostata — citlivy bod, nadrzeny — vzruseny.

V nésledujti tabulce uvadim vzorek tficeti jednorazovych (tzv. one shot) povidek, od

nekolika riznych autorii. Fanfikce byly psany v slovenském ¢i ¢eském jazyce.
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Tabulka 1: Cesk4 a slovenska K-pop fanfikce

C. Zanr Prostredi Sex | Top/Bottom Poznamka
1. Real Drama Doméci prostfedi | X 1T-1B Tématika uvéznéni, nejedna
—sklep se vSak o uvéznéni Bottoma
Topem
2. Fluff Online X 1T-1B
komunikace
3. Real Drama Dorm (0] 1T-1B
4, Real Drama Dorm X 1T-1B
5. Real Drama Domaci prostfedi | O 1T-1B
6. Real Drama Dorm 0O 2T-1B
7. | Situacni®®, Angst Nemocnice X - Role T/B neni ziejma
8. Real Drama Dorm 0O 1T-1B
9. Tragédie Domaci prostfedi | O 1T-1B
10. Komedie Domaci prostredi | O 1T-1B
11. Real Drama Dorm ) 1T-1B-1S° Rape
12. Daily Drama Doméci prosttedi | O IT-1B
13. Parodie Slovensko X 1T-1B Parodie pohadky o Popelce
14. | Situa¢ni, Fluff> | Domadci prostiedi | X - Role 7/B neni ziejma; obé
postavy velmi submisivni
15. Real Drama Nemocnice, dorm | X 1T-1B
16. Real Drama Dorm X 1T-1B
17. Real Drama Nahravacistudio, O - Role 7/B neni ziejma;
klub sexualni pomér je v die
pouze zminén, nikoliv
popsan
18. Daily Drama Soukromy byt O 1T-1B
19. Real Drama Soukromy byt O 1T-1B Frekventované uzivani jaoi
terminologie — seme, uke,
ukatko

50 Situaéni zanr vyobrazuje urdity ¢asovy usek déje

31 Switch (S) — plisobi v roli Top i Bottom

52 Fluff — Nenaro¢ny povidkovy zanr s prvky roztomilosti a romanti¢nosti.
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20. Real Drama Dorm 0O 1T-1B
21. Real Drama Soukromy byt X IT-1B
22. Daily Drama - 0O 1T-1B
23. Real Drama Les X 1T-1B
24. Komedie Farma 0O IT-1B
25. Fluff Soukromy byt (0] IT-1B
26. Real Drama Hotel 0O 1T-1B
27. Real Drama Hotel 0O 1T-1B
28. Smut>? - (0] 1T-1B
29. Real Drama Dorm X 1T-1B
30. Real Drama Koncert X IT-1B

2.2.2. Mezinarodni K-pop fanfikce

Oproti CZ/SK fanfikcin se mezinarodni scéna muize pySnit archivem zaméfenym
vyhradn€ na K-pop fanfikci. Asianfanfics (zkracené také AFF) je jednou z nejznaméjSich a
nejvyuzivanéjSich povidkovych databazi mezi fanousky K-popového fandomu. Web byl
zalozen v roce 2009 Jasonem Ado, taktéZz zndmym pod pseudonymem Nichiren. Zprvu si jeho
databéze kladla za cil poskytnout autoriim asijskych fanfikci prostor pro zvefejinovani svych dél,
ostatné€ o tom svédci i1 jeho slogan — ,, Pro vsechno asijské“ (,, For all things asian. ““). Dnes uz
vSak Asianfanfics slouzi spiSe jen k publikovani K-popovych fanfikci, povilkovych recenzia
recenzina RPG. O néco méné zndmé jsou jeji sesterské webové stranky — FanficOverflow
(fanficoverflow.com) a Roleplay Republic (roleplayrepublic.com), z nichz prvni plni téméf
totoznou Ulohu jako AFF, neni vSak blize zaméfena na konkrétni fandom, zatinco Roleplay
Republic slouzi Cisté k propagaci jednotlivych RPG a tvoti také samostatnou platformu pro
realizaci Role-playingu

Pti psani fanfikci vyuziva mezinarodni fandom asistence tzv. betareaderii, jinymi slovy
také korektort, ktefi se do své prace vlozili s pfichodem internetu a pocitatového softwaru.
S ptichodem betareaderii nabyla mezinérodni fanfikce na seridznosti a korekci, kterou online

povidky dnes podstupuji, se blizi postupu, jimz prochazi kazda oficialn€ publikovana literatura.

53 Smut — Povilka s erotickymi prvky. Eroticka scéna je bezpodmine&nou soudasti tohoto zanru. Casto se
fanfikce orientuje pouze na vyli¢eni sexualniho pomeru.

33



Ukolem téchto korektorti je tedy upravit autorovy gramatické, pravopisné, poptipadé i
stylizacni chyby pfed uvetfejnénim dia. Betareaderi mohou taktéz autorovi doporucit zménu
zapletky, upozornit na prebytecné pasaze apod. Na pozici betareadera neni potiebné byt
autorem fanfikci, presto by korektor mél mit vybornou gramotnou i stylizaéni znalost.>* Ve
vetsSing ptipadii vSak betareader nemusi prokazovat zddnou vyssi kvalifikaci a korektorem, byt
neoficialnim, se miize stat téméf kazdy Stenaf &i autor fanfikci.>®> Vyuziti korekce betareaderii
je popularnim trendem uvnitt mezinarodniho fandomu fanfikci vSeobecné, nikoliv vSak ve
fandomu Ceském a slovenském.

V nize uvedené tabulce uvadim pro ilustracni ucely né€kolik vzorovych poviek,
tentokrdt mezinarodni fanfikce psanou v anglickém jazyce. Cast sesbiraného povidkového
materidlu pochazi z diplomové prace Rywon An, studentky magisterského studia v oboru
genderovych studii Zbyvajti podi povidek  tvofi sesbirany materidl poskytnuty vzorky

kvalitativnho interview.

Tabulka 2: MezinarodniK -pop fanfikce

C. Zanr Prostiedi Sex | Top/Bottom Poznamka

1. Office Drama Hotel, kancelat O IT-1B Znamost na jednu noc

2. Historické Domaci prosttedi | O 1T-1B

3. School Life Ucebna X IT-1B

4. Incest/Ghost Ulice X IT-1B

5. Office Drama Hotel, kancelat o 1T-1B Znamost na jednu noc

6. Historické Bojiste O IT-1B Znémost na jednu noc

7. Fantasy Domaéci prosttedi | O IT-1B

8. Real Drama Skladiste O 1T-1B Utajovanimilostného

poméru

9. School Life Campus X 2T-1B

10. Real Drama Dorm O 1T-1B Utajovanimilostného
poméru, Rape

11. Daily Drama Ulice X 2T-1B

> KARPOVICH, Angelina I. The Role of Beta Readers in Online Fan Fiction Communities. In: Fan
Communities Move Online. In. Fan fiction and fan communities in the age of the Internet new essays: New
Essays. Jefferson, N.C: McFarland, 2006. Kindle locations: 2568. ISBN 978-078-6454-969.

35 Asianfanfics. 2009. Dostupné také z: http://www.asianfanfics.com/
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12. Real Drama Dorm X 1T-1B Inspirovano fanservisem

13. Militarni Hotel 0) IT-1B Parodie filmové predlohy

14. Daily Drama Hotel 0] 1T-1B

15. Uvéznéni Domaci prostfedi | O 2T-1B Uveéznéni Bottoma Topem

16. Real Drama Dorm O 1T-1B Inspirovano fanservisem

(TV show)
17. Daily Drama Vetejné toalety | O 1T-1B Rape
v hospod¢
18. Situacni Domaci prostfedi | O 1T-1B-1S Rape = odplata, bez
zapletky
19. Situaéni Kuleénikovy 0] 2T-1B Rape, bez zépletky
salon
20. Situaéni Hotel 0] 1T-1B Znamost na jednu noc,
prostituce

21. Daily Drama Hotel 0] 1T-1B

22. | Situacni, Krimi - X - Buddy

23. Fantasy Domaci prostiedi | O 1T-1B

- sklep

24. Situaéni, Fluff Vyhlidka X 1T-1B Inspirovano hudebni

piedlohou Eda Sheerana —
Castle On The Hill
25. | Tragédie, Angst - o 1T-1B Pravdépodobné inspirovano
filmovou ptedlohou 50
First Dates (2004)
26. Fluff - X 1T-1B Z pohledu pozorovatele-
ucastnika; psano formou
denku
27. Situaéni, fluff Plaz X IT-1B
28. Situa¢ni Vefejné toalety v | O 1T-1B Sexualni obtézovani, Rape,
metru bez zapletky
29. School Life Campus X 2T-1B
30. Klub/Bar Klub, hotel O IT-1B-1S Znamost na jednu noc

v

Mezinarodni fanfikce jsou rozmanit&j$i nejen v aspektu zanrovych kategoriich, ale
celkové po vSech strankach. Je tomu piirozené proto, ze mezinarodni fandom je mnohem

pocetnéjsi nejen co do poctu fanouskda, ale také zemi, kultur, nabozenstvi atd. Existuje 1 urcité
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procento CZ/SK fanousk, jez plsobi zaroven ¢i pouze ve fandomu mezindrodnin, nejedna se
vsak o vétSinovou skupinu.

Zatinco CZ/SK fanfikce situuji déj nejCastéji do realného svéta idold, fanousci
mezinarodnho fandomu K-pop fanfikce nepietrzité¢ experimentuji, inovuji a inspiruji se. Pfesto
1 mezinarodni fandom preferuje nékteré z zanrti vice a podle statistik archivii Asianfanfics se
mezi nejpopuldrnéjsi fadi romance (137 201), angst (65 246), fluff (54 196). Pocet fanfikci
v téchto Zanrovych kategoriije aktualnik e dni 13.3.2017.%

Psani fanfikci pretrvava jako popularni trend od zrodu science fikce a oblibu tato aktivita
sklidila i v K-popovém fandomu. V koneéném vysledku bych oviem povidkovou scénu v Ceské
republice a na Slovensku hodnotila, v porovnanis mezinarodni fanfikci, jako literaturu nizsi
urovné. CZ/SK fanouskovské povidky postradaji korekturu, vlastni online databazi a pocetnéjsi
skupinu autorti i ¢tenaiti. Cesti a slovensti fanousci K-popu se zdajibyt mnohem zdrzenlivéjsi
v prejimani vnéjsich trendd, a zda se K-pop povikova scéna bude déale vyviet po

mezinarodnim vzoru je v tuto chvili nepravdépodobné.

2.3. Online vyzkum — K-pop Role-play
Cast vyzkumu zkoumajici aktivitu RPG hraét v Cesku a na Slovensku si kladla za cil

nalézt odpovéd’ na nasledujici st€Zejni otazky:

1. Jaké jsou nejcCastéjsi prototypy postav RPG, za které Zeny hraji?

2. Zaujima ¢tenarka v roli své postavy pozici pozorovatele ¢i Gcastnika? Jaké divody

ji k této preferenci vedou?

3. Navazuji hracky redlny milostny vztah ¢i pomér skrze interakci RPG postav?

Tyto tii otazky budu v nasledujici ¢asti rozebirat chronologicky a vice dopodrobna,
pfedem ovSem uvedu vice udajli o vzorcich podilejicich se na vyzkumu.

Zpusob online interview byl proveden dvéma cestami, a to v prvnim piipadé
koresponden¢né, formou soukromych zprav na socidlni siti Facebook, nebo druhou alternativou,
tj. telefonickym rozhovorem skrze pocitacovou aplikaci Skype. Osoby podrobené vyzkumu si
samy mohly zvolit mezi témito dvéma alternativami, a to z diivodu zajisténi jejich anonymity.
Korespondenéni varianta v naSem pfipad¢ také prispéla k ziskani davérné€jsich a leckdy

oteviengjSich odpovédi. Ve vétsin€ pripada korespondence se respondenti piihlésili k ucasti na

56 Asianfanfics. 2009. Dostupné také z: http://www.asianfanfics.com/
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vyzkumu skrze své RPG postavy spravované na Facebooku. Tato skutecnost nijak nebranila
v komunikaci mezi tazatelem a dotazovanym, hracky pted zac¢atkem interview kazda potvrdily,
ze odpovidat na otazky budou vyhradné jako skutec¢né osoby, nikoliv v roli své postavy idola.

Z celkového poctu dvanécti dotazovanych pro kvalitativnii kvantitativni vyzkum se
ukazalo, Ze veskeré vzorky, jsou hrackami K-popovych RPG v Cesku a na Slovensku. Mezi
dotazovanymi se nachdzeji pouze zeny ve véku od 16 do 24 let, s trvalym bydli§tém na Gzemi
Ceské republiky a Slovenska.

Kvalitativni vyzkum doplnuje taktéz vyzkum kvantitativni, ktery byl proveden
v nasledujici fazi pro ovéieni dat sesbiranych z interview s respondenty. Kvantitativnivyzkum
byl proveden formou online dotazniku a byl pfedlozen K-pop RPG hra¢im ve Facebookové
skupiné CZ/SK K-pop RPG. Kladené otazky se ni¢im neliSily od t&ch, jez jsem jiz v pfechéazejici
fazi pokladala béhem online rozhovori a veskeré odpovédi na otdzky v kvantitativnin
dotazniku slouzi tedy k ovéfeni a upiesnéni vystupl z vyzkumu kvalitativniho. Celkovy pocet
respondentll kvantitativniho vyzkumu odpovida ¢islu 45, z néhoz 12 dotazovanych poskytlo
vypovedi k ucelim vyzkumu kvalitativniho. Z hlediska pohlaviodpov dalo na dotaznik 44 Zen
a jeden muz, jehoz odpovédi na otazky budou pro porovnéni uvedeny na konci shrnuti vyzkumu.

V uvodu jsem hrackdm RPG polozila otazku, v jakém Casovém intervalu se na RPG
pohybuyji, a také, kolik svého Casu vénuji hrani jako takovému v poméru s jinymi aktivitami na
RPG (komunikace s hraci, ¢teni her ostatnich postav, sdileni obsahu na svém profilu, aktivita
v mimohernich skupinach). Odpovédi na tuto otdzku ukazaly, ze hracky, s vyjimkou jednoho
vzorku, travi podstatné vice ¢asu mimohernimi aktivitami, a mluvime tu stale o aktivitich
v ramci RPG platformy. Zatimco samotné hie RPG se hracky vénuji v priméru 3-4 hodiny
denné, mimohernimi aktivitami travi ve vétSiné piipadi cely den. Jako nejcastéj$i mimoherni
aktivitu (OOC *’chat, skype, sdileni fotografii, videi a jiného obsahu na svém profilu a skupiné
RPG, OOC aktivity spravované administratory RPG %aj.) uvedly respondentky interakci

s ostatnimi hraci.

57 Qut of Character (OOC) — veskera aktivita hrace odvijejici se mimo charakter RPG postavu. Napi. konverzace
o sv¢é kazdodennim zivot¢ s jinym hra¢em piedstavuje realitu OOC. Opakem Out of Character je tzv. In
Character (IC) — to, co se odehrava v ramci virtudlnho in -game prostiedi.

38 0OC aktivity, které obydejné spravuji administratofi RPG, mohou zahrnovat riizné druhy interaktivnich

miniher, napt. hadanky pro hrace, dale diskuze, sdileni oblibenych videi a zahrnout zde miizeme i RPG setkani
kde se hraci shazeji mimo internetové prostfedi, tedy fakticky.
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2.3.1. Prototypy postav

K podrobnéjsi analyze prototypt postav RPG jsem méla moznost prozkoumat 12 postav
dotazovanych hracek dle jejich vybéru. 10 z 12 hracek popisovalo postavy muzského pohlavi
homosexualni ¢1 bisexualni orientace, mezi zbylé dvé patii hracky postav Zenského pohlavi téze
orientace. Hracky odpovidaly na otazky, které mély vyzkumu Iépe nastinit charakteristiku jejich
postav, stejné tak jako osvétlit do jaké miry jsou postavy tvoreny na zakladé skuteéné povahy
idola, nebo zda se jedna o smyslenou personu. Toto do jisté miry omezuje i samotny typ RPG,
aneb, zda se jedna o hru na idoly ¢i tematické RPG. Hra na idoly ve svych pravidlech Casto
specifikuje pozadavek na dodrzovani charakteru skutecného idola, zatimco zcela smySleny
paralelni vesmir, ve kterém postavy vystupuji, malokdy pozaduje jakoukoliv koleraci s realitu,
naopak na niv ptipadech mnoha RPG klade i urcitd omezeni.

Z hlediska sexudlni orientace a pozice v milostném poméru popisovaly hracky své
postavy nejcastéji jako bisexudlni, nikoliv homosexudlni orientace. Dvé z dotazovanych
dokonce uvedly termn pansexudlni orientace™.

Naésledujici ¢ast vyzkumu podpofila otdzka kvantitativniho dotazniku, a to ohledné
pozice v rdmci milostného poméru. Vysledek ukazal, Ze hracky pro hru nejcastéji voli postavy
na pozici Bottom (submisivn) a Switch (oboj). Nize se mizete podivat na procentudlni graf

skladajci z odpovédi 45 respondenti.

Jaky prototyp muzské postavy z hlediska Top a Bottom volite nejcasteji pro
hru RPG?

(45 odpovédi)

@ Dominantni (Top)
@ Submisivni (Bottom)
Obaoji (Switch)

Ny

Graf 2: Prototypy muzskych postav®®

% Pansexualita — sexudlni zaméfeni charakterizované pfitazlivosti k druhé osobé bez ohledu na genderovou
identitu.

0 DOKSANSKA , Markéta. Kvantitativnivyzkum v oblasti K -pop RPG a YAOL In: Google Formuldre [online].
Dostupné z:
https://docs.google.com/forms/d/1IRJE_FiB60OB9uwY Fn9uxitfFnDyhVRy470apSz2x9Mw/viewanalytics
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Statistika tedy napovida, ze se ve vétSing ptipadi jedna o tzv. heteronormativniprojekci
¢1 experimentaci. 11.1 % hrajti zpravidla za dominantni postavy tvoii pouze 5 respondenti.
Jedna z hracek za dominantni postavu béhem interview uvedla, Ze preferuje pozici Top, jelikoz

ji proptjcuje vétsi kontrolu nad dénim, o kterou se nerada déli s druhym hracem.

2.3.2. Virtualita/Realita

V této Casti bych rada objasnila odpovéd’ na druhou otazku vyzkumu, a to, jakou roli
zaujima hra¢ RPG, zda participuje na déji hry jako ucastnik, nebo jako pouhy pozorovatel.
V névaznosti na tuto otazku se také podvame , do jaké mty pronika virtualn irealita RPG do
kazdodenniho zivota hréace.

V piipad€ prvni otazky odpovidalo v§ech 12 hrac¢ek formou interview na otazku, zda se
v prubeéhu hry RPG citi byt ucastnikem déje o¢ima své postavy, anebo pozorovatelem, ptipadné
také vypravéem. V tomto ohledu se pozice hracky velmi 1isi od ¢teni fanfikci, jelikoz 10 z 12
hracek uvedlo, Zze na d¢&ji spiSe ¢i bezpochyby participuji, zatimco zbylé dvé hracky uvedly, ze
se citi byt pouhymi pozorovateli piibéhu. Tato pozice se vSak mize stat variabilni v piipade
experimentovanis charakterem postavy a také poziciv milostném poméru. Jak naptiklad jedna

z hracek uvadi:

., Vzhledem k tomu, e mam od Cih-juna [jedné z hraccinych postav] povahové daleko,
nedokazu se s nim tolik ztotoznit, ale na druhou stranu se ztotoziji s postavou Can-jola. Do

néj jsem zcasti vnesla néco ze sveé vlastnipovah.

S rouro skutecnosti mé pfirozené zaCala zajimat také otdzka, do jaké mty pronika
virtualni Zivot hra¢e RPG do jeho redlného kazdodenniho zivota. Na zakladé zminky né€kolika
hracek K-pop RPG jsem mezi otazky zatadila i tu, kterd méla ziskat jednozna¢nou odpoveéd’ na
to, zda mezi hraci a hra¢kami dochazi k milostnému pomeéru ¢i vztahu. Otazka byla polozena

jak vzorktm kvalitativniho vyzkumu, tak 1 formou dotaznku kvantitativnho.
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Navazal/a jste nekdy milostny vztah s hrdéCem RPG skrze interakci vasich
postav?

(45 odpovédi)

@ Ano
® Ne

Graf 3: Navdzani vztahu mezi hrackami skrze interakci postav na RPG®!

Odpovédi na tuto otazku v naSem piipad€ ukazaly, ze 21 hracek K-pop RPG navézalo
milostny vztah skrze interakci postav uvnitt samotné hry. Jednd se tedy téméf o polovinu,
pricemz ovSem neni vylucitelné, Ze protichiidna strana, ktera odpovédéla negativné, nemuize
také navazovat vztah riizného typu s jinym hrac¢em. Pro ilustraci bych rada citovala jednu

z hracek K-pop RPG:

,,Nenavdzala jsem s jinym hracem zZadny milostny vztah, spise jsme se uplné

rozhadali.

Hracka tedy uvadi, Ze mezi ni a druhym hra¢em nedoslo k ni¢emu intimnimu, pfesto
byla s druhou osobou ve vztahu ptatelském, na ktery RPG nemé¢la dobry vliv a jejich pratelsky
vztah ukoncilo. Hracky bézné komunikuji v ramci mimohernth aktivit a navazuji vztahy
typické pro kazdodenni zivot bézného ¢lovéka.

V piipad€é milostného vztahu je vSak situace trochu atypickd. Jak uz samotné vzorky
naSeho vyzkumu ukazuji, mezi hra¢i K-popové RPG nalezneme v drtivé vétSin€ pouze Zeny, a
proto také vétSina redlnych vztahl uvnitt této RPG komunity se odehrdva mezi Zenami, véetné
téch milostnych. Respondentkdm interview jsem proto poloZila nejen otazku, zda mezi nimi a
jinym hra¢em nekdy doslo k milostnému vztahu, ale také jakého pohlavijejich partner byl. 5

z 5 dotazovanych uvedlo, ze skrze RPG navazalo milostny vztah s druhou Zenou, a pfesto se

61 DOKSANSKA , Markéta. Kvantitativnivyzkum v oblasti K -pop RPG a YAOL In: Google Formuldre [online].
Dostupné z:
https://docs.google.com/forms/d/1IRJE_FiB60OB9uwY Fn9uxitfFnDyhVRy470apSz2x9Mw/viewanalytics
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nejednalo, alespont ne v pfipadé vSech 5 respondentek, o Zeny Cist¢ homosexualni orientace.
Zda se tedy jedna o pouhou experimentaci nebo néco mnohem komplexnéjsiho v souvislosti
tu nerada poustéla do jakychkoliv pochybnych spekulaci Mym ukolem v této akademické praci
je pouze poukdzat na piitomnost této skutecnosti uvnitt CZ/SK K-pop fandomu a v jaké mite
v ném k navazovani milostnych vztahti mezi Zenami dochézi.

Mimoherni aktivity, jak uz bylo vyse zmin€no, tvoii mnohem vétsi procento nez aktivita
¢istého hrani RPG. OOC komunikace patii mezi nejcastéjsi z mimohernth aktivit a odehrava
se mezi dvéma 1 vice hraci. V tomto okamziku tedy nekomunikuji postavy v ramci virtudlni
reality, ale skutecné osoby, které konverzuji o svém kazdodennim a redlném Zzivoté. Ptesto si
mnoho hra¢h zachovava v OOC urcity odstup od ostatnich ¢lentt RPG a z jejich konverzace je
patrné, Ze v jednu chvii jednaji z Casti jako oni sami a z Casti stile jako postava RPG.

Nasledujci OOC uryvek byl pievzat z konverzace mezi dvéma hrackami:

,,Nemozem lebo vtedy pracujem. Pytal som sa, Ze ¢i by mi nevedel povedat’ moj plan

) 6«

prace na mesiac dopredu. Povedal mi ho a nemoézem si ho menit.

., To je v poradku, ale bude to fajn, az se konecné jednou [na setkani hracii] dostavis. A

‘

nékdy si s nami miizes zase zavolat na Skype.

V prvnim ptipad¢ hracka reaguje na polozenou otazku, zda se bude moci dostavit na
OOC aket (tj. RPG sraz hrach). Odpovida vSak v rodé muzském, jako jeji postava, piestoze je
dotaz kladen na jeji OOC, ve kterém je zenou. Hraci se dokonce i v OOC oslovujijmény svych

postav, a to at’ uz na internetu, nebo bé¢hem skutecného setkani.

2.3.3. Autoerotika

V névaznosti na téma, v jaké mife se virtualita promitd do redlného Zivota RPG hrace,
jsem vzorklim polozila posledni otdzku s touto problematikou souvisejti Tento bod si kladl za
ukol zjistit, zda pti hrani RPG s homoerotickou tématikou dochéziv piipad¢ samotnych hraci
a hracek k autoerotice. Jednalo se tedy o sebeuspokojovani skutecné osoby, nikoliv postavy
RPG.

Tato otazka jako jedind nebyla povinnym polem, a to z toho diivodu, aby respondenti

v ptipad¢ preference neodpovidat na takto intimni zalezitost, neustoupili od zodpovézeni otazek
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celého dotaznku. Z toho divodu tato otazka jako jedina volitelnd byla zodpovézena pouze 39
respondenty.

V prvni fazi jsem zamyslela polozit tuto otazku anonymné formou dotazniku pouze
vzorklim kvalitativniho vyzkumu, ale z celkového poctu 7 ziskanych odpovédi, z nichz se 6
ukézalo byt negativni a 1 pozitivni, jsem usoudila, ze by v tomto piipadé¢ nebylo mozné
aplikovat vzorek na celou populaci hracit RPG. Proto jsem se rozhodla tentyz pokus zopakovat
na pocetnéjsi skupiné hracu a vysledky se ukazaly byt o néco zajimavéjSimi.

Hraci odpovidali na otazku, zda v jejich ptipadé dochazi pii hrani RPG k autoerotice.
Ackoliv vétSinové procento (29 respondentll) tuto moznost zamitlo, Ctvrtina hraca (10
respondentl) ve své odpovédi potvrdilo, ze sexualni sebeuspokojeni pfi li¢eni erotickych RPG

pasazi provozuji

V tivodu o online vyzkumu jsem zminila uc¢ast muzského vzorku, ktery se podiel na
zodpovézeni onlinového dotazniku. Jeho zaméry a tendence se v piipadé homoerotiky mohou
lisit od téch, které pojimaji Zeny. Z toho divodu jeho odpovédi uvaddim zvlast a v plném

rozsahu.

1. Jaky je Vas vek?
Odpoved: 18

2. Jaky prototyp muzské postavy z hlediska Top a Bottom volite nejcastéji pro hru RPG?
Odpovéd: Dominant (Top)

3. Bylo by pro Vis stejné prirozené uziti terminologie z oblasti japonskéeho komiksu, {j.
Seme (dominantnj, Uke (submisivnj, Seke (obojj?
Odpovéd: Ano

4. Jste fanouskem anime/komiksové formy jaoi?

Odpovéd: Ano

5. Navazal/a jste nekdy milostny vztah s hracem RPG skrze interakci Vasich postav?

Odpovéd: Ne

6. Dochazi ve Vasem pripade pri hrani/cteni RPG s homoerotickou zapletkou

k autoerotice (tj. k sebeuspokojovany ?

Odpovéd: Ne
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Tento vzorek ptedstavuje v naSem kvalitativnim i1 kvantitativnim vyzkumu jediny
muzsky element, pfesto se po sesbirani dat pfihlasil k vyjadieni k tématu novy muzsky vzorek,
ktery nabidl vypovéd k zélezitosti homoerotickych tendenci K-pop fandomu z vlastni

perspektivy.

2.3.4. Interview — Vypovéd’ izolovaného vzorku (K-pop fanousek, muz, 23 let,
bisexualnj

Po sesbirani veskerych dat a stanoveni resultatu, jsem provedla posledni interview
s oddélenym vzorkem, jez se nepodiel na onlinovém interview, ani na zodpovidani otazek
v hromadném dotaznku. S timto vzorkem jsem provadéla soukromy rozhovor a v jako jediném
ptipadé se nejednalo o online komunikaci, nybrz interview v terénu. Vzorek tvofil muz (23 let)
bisexualnio rientace, ktery je nejen fanouskem K-popového hudebniho zanru, ale i G¢astnikem
fanouskovskych online aktivit — psani/Cteni homoerotickych fanfikci a RPG.

Tento muz v prvni fad€ uvadi, ze pti psani i ¢teni fanfikci se citi byt jako pouhy vypraveéc
¢1 pozorovatel. Jakékoliv sklony k autoerotice v ramci téchto aktivit popird. Vzorek také
pfiznava, Ze postavam ve svych fanfikcth nebo RPG hie nepfisuzuje pozi¢ni role a jejich

stanovovani mu ptipada nerealistické:
,,Jd toto v Zadném pripadé nerozdéluji, zdlezi na situaci. *
Pti otdzce, pro¢ st mysli, Ze fanynky determinuji tyto role odpovédel:

., Zeny vidi klasického muze jako toho, kdo se o né postard, reknéme jako alfa
samce. Ale pak je tu ten jiny typ muze, kterého si [Zeny] automaticky spojuji
se zzenStelosti a submisivitou. Myslim si, Ze toto provadi na zdkladé vzhledu daného
muze, nikoliv jeho povahy nebo skutecné orientace. *

Jako posledni tento muz dodava, ze v piipad¢ skutecného vztahu s muzem by se sam

nikdy nekategorizoval jako dominantni nebo submisivni Striktnidichotomie 7Top/Bottom pro

jeho osobu neni piijatelna.
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2.3.5. Rozbor uryvku RPG hry
V nésledujcth analyzach dvou uryvkd RPG textu se v prvnim piipadé zamétuji na
piiblizeni zanru Alternative Universe, kdezto v ptipadé¢ druhém slouzi text k rozboru

homoerotickych znaki v rdmci interakce postav a jejich deskripce hracem.

2.3.5.1. U ryvek 1- Alternative Universe

V nasledujici ukazce se budu vénovat analyze textu tematické RPG hry, odehravajtise
mezi dvéma muzskymi postavami, jez byly soucasti nyni jiz neaktivni RPG Dyatlov Asylum.

Dyatlov Asylum je tematickou RPG, jejiz ptibeh je inspirovan filmovou hororovou
tvorbou Devil’s Pass (2013) a American Horror Story: Asylum (2012-2013). D¢&j se odehrava
v 70. letech 20. stoleti na izemi SSSR, konkrétné v oblasti severnho Uralu, kde v roce 1959
zahynula expedice prizkumnikl, vedena Igorem Alexejevicem Dyatlovem. RPG vytvorila
alternativni vesmft , ve kterém se v blizkosti mista, kde vyprava horald zahynula, nachézi skryta
lécebna. V tomto nemocni¢nim zafizeni provadi Sovéti pokusy na protireZimnich zajatcich a
zbloudilych osobach odchycenych v blizkosti 1é€ebného Ustavu.

Hraci si mohli vybirat mezi pozici pacienta a doktora, a piestoZze méli moZnost dosadit
do hry jako postavu korejského idola, sméli pouzit pouze idolv face-claim, tj. tvat celebrity,
avSak nikoliv, co by bylo spjaté s idolovou realitou ,,naSeho* svéta. Dokonce ani jméno si
postavy neponechévaly podle vzoru idolt a hraci byli povinni pfidélit své postave jméno ruské.

Nasledujici text je vynatkem ze hry dvou postav z RPG Dyatlov Asylum. Viktor
Dumanovsky (korejsky model Kim Sang-wu) je feditelem lécebného Ustavu a setkava se
jednoho dne na operanim séle se svym kolegou Akimem Myasnikovem (zpévak Bi Rain).
Interakce téchto postav nikterak nespecifikovala rozdéleni roli Top/Bottom. Lze ovSem
usuzovat, ze na zéklad¢ vékového rozdilu by v piipadé¢ milostného poméru zastaval Akim
Myashikov roli Top, a to navzdory vys$Simu postaveni Viktora Dumanovského. V ramci
hierarchickych znakt, urcujici pozice v milostném poméru mezi dvéma muZi, stavi fandom na
prvni misto veék, teprve poté spolecensky statut ¢i pracovnipozici. Stejné tak stéZejni roli hraji

fyziognomické rysy a proporce, tém se ve své praci podrobné vénuje Rywon An.%

62 RYWON, An. Gender and Sexuality Construction in Korean Idol Fan Fiction: In a Subversive Gender Parody.
2010. Diplomova prace. Lunds University.

44



Viktor Dumanovsky
[Vyzkumna laborator — operacni sal]

Vydal se na svou pravidelnou podvecerni prochazku chodbami lécebny. Obycejné by se
prochdzel mnohem radéji po okoli, uralska priroda byla na pohled vskutku velkolepa, jenze
kazdy, kdo o tomto mistu néco védel, byl natolik rozumny, aby si prochdazku pri zapadu slunce
dvakrat promyslel. A i clovek jako byl Viktor, kterého dokazalo opravdu zlomit jen mdlo co, byl
jeden z tech, kteri vedeli, kdy byl zdakaz vychazeni opravnénym zdakazem.

S rukama zalozenyma za zady kracel dal chodbou a zvuk jeho kozZenych bot na podpatku
se ozyvaly chodbou pri kazdém dalsim kroku.

Vsiml si pootevienych dveri operacniho salu pred sebou. Misto, které sam navstévoval
asi nejcastéji a velmi rad, kdyz mél co pitvat. Viktor byl jeden z tech doktorii, kteri se tise
radovali z kazdé smrti dal§iho pacienta. On jako feditel ustavu zastaval nazor, Ze kazdého
"vychladnutého" by byla skoda pohibit a je nutné mrtvych tel vyuzivat k novym experimentiim.

Kdyz nahlédl dovnitr, prekvapil ho pohled na mrtvolu na pitevnim stole, prikrytou bilym
prostéradlem, zatimco u stolu postdaval jeho kolega, ovsem z uplné jiného oboru. Tohle
rozhodné nebylo jeho misto.

"Hledate tu néco, pane kolego?" Otdzal se s klidem, zatimco udélal prvni krok dovnitr

mEtnosti.

Akim Myasnikov

Smrt pacienta byval pro mladého Akima pojem srovnatelny s absolutnin
selhanim. Léta tvrdého rezimu vsak méla tendenci lidi nejen zocelit, u mnohych
zap¥icinila cosi srovnatelného se smrti, okradla je o jejich lidskost. Dospély Akim nebyl
vyjimkou. Nejednou svym pacientiim dopomohl k smrti, sledovat, jak se jiskra pomalu
vytrati z jejich oci, pro nej bylo jistym sebeuspokojenim. Preci jen je posilal do lepsich
mist, sam sobé nalhdval, kdyz hnal posledni Zdibec Zivota pryc z jejich tél. Dnes se vsak
neradoval. Z neznamych pricin mu zemrel pacient, jehoz mysl povazoval za genidlni. 1
pres vSechna mracna choroby, ktera ji suzovala. Dalo by se Fict, Ze si ji zamiloval, jaky
to musel byt ojedinely mozek. Takovy by bylo vskutku skoda zakopat.

Prikryté bilou plachtou, aby na chodbdch nevzbuzovalo zbytecnou pozornost,
vezl telo na operacni sal. V paméti mu utkvél rozpis viech nadchazejicich zakrokii, byl
si proto jist, Ze pri své praci nebude rusen. Tlumenym pritmim se nahle provrtala svetla
ostrych zarivek a on za sebou rychle zavrel. Luzko zajistil primo pod osvétlenim, téla se

vSak zatim nedotkl. Usedl ke stolu a vytahl sviij denik. Borya Minin, 28 let ... psal. Témeér
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cela strana se leskla vihkym inkoustem, kdyz od stolu opét vstal, dlaneémi se o néej oprel
a zahledél se na bilou hroudu uprostied salu. Zhluboka se nadechl, vydechl, a uz chtél
k telu vykrocit, kdyz se dvere oteviely a do mistnosti vstoupil jeho kolega. Mirne naklonil
hlavu, oci nespoustéje z druhého muze, a sva usta zkroutil do strohého usmévu. "Umrel

nam dalsi pacient. Chtél jsem se do nej podivat.”

Viktor Dumanovsky

Zaposlouchal se do jeho slov. Byl sarkasticky podobné jako vetsina
doktorii v lécebné, ale vzhledem k tomu, na jakém misté se nachazeli, se jeden
nemohl divit. Viktor védel, ze nékteri s doktoru jsou blazni do jisté miry i vetsi,
nez samotni pacienti. Plno z téch tu totiz ani nemélo co délat, a jestli byl Viktor
proti nécemu opravdu vysazeny, pak to byli pacienti bez diagnozy, ti, co jim je
sem pritahla armada jen, aby se zbavili svedki. Tyto osoby tu nemély co deélat,
nebyly nicim zajimavy, nebylo, co na nich zkoumat a jediné, co umély, bylo se
doprosovat spravedlnosti a prosit, aby je odsud pustili. Jenze to Viktor, jakozto
reditel ustavu, nemohl provést, ani kdyby chtél, a ze by opravdu chtél.

Ale co byla tahle osoba zac jeste nemél tuseni. Dosel k operacnimu stolu
a plachtu z mrtvého strhl jen do urovné ramen. Chtél se podivat na jeho oblicej,
ale rysy vybledlé tvare mu nic nerikaly. Nejspis se jednalo o nového pacienta, co
tu dlouho nevydrzel... anebo dalsi obét minulého obdobi "pokdni"s.

S povzdychem plachtu zase pretahl neboztikovi pres oblicej a svou
pozornost pretocil ke starsSimu doktorovi, ktery si stale studoval jakysi spis.
Viktora nenapadlo, Ze je to jeho soukromy denik. On sam si nic takového nikdy
nevedl, bral to jako ztratu casu, jelikoz pro néj byla podstatna jen pritomnost.
Co se stalo, stalo se a co se stane je nevyhnutelné, neni tedy treba si s tin lamat
hlavu. Bylo ziejmé odkud takové videni sveta prebral, trebaze mdalokdo o nem
vedel, Ze byl veérici.

"Budete jeho telo k nécemu potrebovat?" Zajimalo ho, jestli se druhy

chystal na pitvu tela. Koneckoncii, proc¢ by sem télo potom vozil?

8 Obdobipokani referuje k d&ji RPG na pozadi, ktefi vytvofili administratoii Dyatlov Asylum. JelikoZ je tato
RPG zalozena na tematice historicko-hororové, obdobipokani mési¢ni periodu, kdy se v okoli 1éCebny zjevuji
duchové a démoni.
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Akim Myasnikov

Micky sledoval, jak se vysoky muz presunul k lizku a zesnulého
obhlédnul. 'V jeho tvari se dalo tézko néco vycist, jeho rysy presprilis
strnulé. Dalo by se Fici, Ze télo bylo jeste cerstvé. Posmrtna ztuhlost jej
jesteé zdaleka neovladla, a pokud by byl nékdo natolik troufaly a k mrtvole
se pritisknul, mohl by jeste ucitit posledni zbytky tepla, které mu jednou
propujcovaly odolnost a zdravi. Naposledy zrakem projel text, ktery v
jeho sesite pribyl, a spokojen se zaschlym inkoustem jej zavrel. "Téelo ne,
pouze hlavu." Usmal se vstricné a otocil se ke svému nadrizenému, aby
mu mohl vénovat svou plnou pozornost, pocin vcelku neobvykly. Mdalo co
ho dokdzalo zaujmout natolik, aby nechal svou mysl zaobrat se pouze
Jjedinou skutecnosti, natolik byl jeho cas drahocenny. Choval vsak v sobé
dostatecnou uctu k autoritam, proto dnes cinil vyjimku. Dlané opét
pritiskl na dreveny still a kostrci se oprel a jeho hranu. "Mate-li o néj
zdjem, miizete se ke mne pridat. S hlavou budu hotov brzy a télo pak miize
byt celé jen Vase." Nedokadzal si odpustit jisty skadlivy podton ve svych

slovech a mirné se zaklonil, oci fixované na Viktorovu tvar.

Viktor Dumanovsky

"Budu jen potésen. Myslim, ze nam tu v blizké dobé nikdo
umirat nebude a ja mam o téla na svoje experimenty v posledni
dobé spise nouzi." Pritakal a konecné pohled zvedl od tvare
mrtvého k postave doktora, jenz si sem neboztika privezl. Kazdy
tu mél samozrejme své uchylky, ale presto byl Viktor natolik
zvedavy, co mél druhy za umysly, Ze prisel s dalsim dotazem. Jeho
hlas znel pri tom velmi neutralné a zda Myasnikova hodlal
podporovat v jeho vyzkumnych planech, nebo ne, nebylo zcela
zirejmé.

"K cemu Vam jeho mozek viastné bude? Pracujete snad
na nécem konkrétnim?"

Zvuk jeho podpatkit znovu zaplnil mistnost, kdyz prechdzel
kolem liizka, na kterém telo lezelo, ke svéemu kolegovi. Zastavil se
jen na jeden krok od néj, nez se nad néj az temer nebezpecné

naklonil, ¢cimz osobu pred sebou donutil se zaklonit v pase. Po
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celou dobu se ho ovsem kouskem téla nedotkl, a kdyz se zase
odtahl, usmeév mu hral na rtech a v ruce sviral jeden ze svych
oblibenych skalpelil.

"Nuze, dame se do prace. 64

Ukazkovy text vykazuje jiz na prvni pohled nckolik znakii blize urcujici jeho
kategorizaci. RPG miize byt zaznamenavana dvéma zpusoby, jak uz bylo fe¢eno v ptedchozich
kapitolach, a to ve formatu paragrafii (Para) nebo tzv. hvézdickovym zplsobem (Action).
V ptipad¢ tohoto textu mluvime tedy o Para — konzistentnin textu, slozeném z odstavcl a
rozvitych souvéti, uvozovky ohrani¢uji ptimou fe¢. Pro zpiisob vypravovani zvolili oba hraci
Er-formu a minuly cas, které jsou pro styl Para typické. Para je ovSiem mozné psat i v Case
pfitomném a ve forme Ich. Na rozdil od dynamické hry vénuji autofi komentaiti pozornost také
popisu déje na pozadia psychologickym uvaham, v textu si miizeme vS§imnout i pfitomného
cynismu obou postav. Styl zaznamenavani hry mtze v leckterych ptipadech natizovat ve svych
pravidlech samotnd RPG, a tak tomu bylo 1 v pfipadé Dyatlov Asylum. Tuto normu je tieba
dodrzovat pfi vefejném, vztahuje se na vefejnou interakci postav na facebookové zdi a ve
skupinach, nikoliv na OOC (mimo charakter) nebo jakykoliv druh soukromé korespondence.

Hranatymi zavorkami na samém pocatku hry hra¢ blize specifikuje ms to setkaniobou
postav — vyzkumnd laborator — operacni sal. Toto misto je obéma hra¢lim dobte znamo, jelikoz
spada pod herni skupinu Lécebna, ve které se nachazi galerie veskerych mist nachézejici se
uvniti budovy. V galerii ve skupiné 1écebna déle naleznete ilustracni obrazky mist, jako napf.
kancelar feditele 1écebny, chodba nejvyssich predsedl, vefejné umyvarny nebo samotku. Tyto
obrazky do skupiny ptidavaji administratoii RPG a podobné naleznete i mimo Lécebnu v jinych
lokac¢nich skupinach. Postavy se mohou pohybovat po veSkerych prostordch uvedenych

administrétory, pouze postavy pacientll nesmi opustit budovu lé¢ebny bez dozoru doktora.

% Dyatlov Asylum: Léc¢ebna. Facebook.com [online]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/groups/102689670170310/
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Obr. 4: Vyzkumna laborator — operacni sal®

Mezi Viktorem Dumanovskym a Akimem Myashnikovem nikdy nedo$lo k zadnému
milostnému poméru, vzhledem k tomu, ze RPG byla uzaviena kratce po svém otevieni. Na
tomto typu textu jsem chtéla po technické strance nastinit RPG v samotné praxi a také ilustrovat

jeden z mnoha alternativnth vesmirt, do kterych lze RPG zasadit.

2.3.5.2. U ryvek 2— Hra na idoly

Rywon An ve své diplomové préaci vénuje pozornost stézejnim charakterizacnim rysim
Top a Bottom. Tyto rysy miizeme pozorovat ve dvou rovinach, tj. fyziognomické a abstraktni
a muZeme je piisvojovat jak postavé submisivniho postaveni, tak i dominantnimu protéjSku.
Charakteriza¢ni rysy, o kterych mluvime, si ovSem zakladaji na vzdjemné protichtidnosti; jedna
se o0 zasadnirozdinost mezi submisivnhim a dominantnim muZem, z hlediska, z jakého je vidia
vyobrazuji zeny.

Jak jiz bylo zminéno v kapitolach pfedchozich, vzhled je prvnim z hlavnich faktord
urcujici postaveni muZze uvniti milostného vztahu ¢i poméru. Adjektiva maly, drobny, pohubly,
bledy, roztomily aj. vypovil aji zpravidla o vzezieni submisiva, kdezto na druhé stran¢ slova

jako vysoky, muzny, urostly jsou typické pro deskripci dominantniho muze. Pozi¢nim rolim Top

%5 Dyatlov Asylum: Lé¢ebna. Facebook.com [online]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/groups/102689670170310/
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a Bottom lze ale dale ptisvojit i jiné atributy. Nejen povahové rysy, ale i zptisob pohybu, vyska
a typ hlasu, odli$né reakce mohou siln¢ naznadit, do jaké hierarchické kategorie postava muze
spada.

Nasledujti RPG uryvky jsou vynatky z jediné ucelené hry na General RPG, tj. hry na
idoly, ve formatu Action. Vybrany byly zamérn¢ pouze nékteré z pasazi, které zietelné
vyobrazujirozdi mezi postavou submisiva a dominanta. Tyto pasaze byly vybrany ucelové na
zéklad¢ vyskytu frekventované uzivanych bodii a jejich iterace v textovych RPG jinych

autorti/hraci. Podrobnéjsi komentar bude nasledné vénovan kazdé z jednotlivych pasazi.

Hoon J Cloud

*[...]Kdyz se k nemu Hyuk natdhne pro polibek, malicko skloni hlavu, aby mohl jit
naproti a sam své rty na ty jeho tiskne. Ani on zprvu nic nedéla, jen si pocit jeho rtii vychutnavd,
nez uciti Hyukitv nepatrny pohyb a ten mu oplati. Nejdriv stejné tak zlehka, potom o néco
naléhaveji, nez mu druhou ruku ovine kolem pasu a pritahne jej k sobé, polibek pritom
prohloubi jesté o néco vic. Nakonec udéla par krokii kupredu, nuti tak Hyuka couvnout, az
dokud se opét — ale tentokrat ne tak tvrdé — nalepi zddy ke stené, Hoon se poté jednou rukou
opre vedle jeho hlavy, druhou presune na jeho bok a vychutnava si konecné opravdovy, dlouhy

polibek, kde jsou jen oni a jejich sveét, ktery se pomalu dava z trosek zase dohromady*

Shk Lee

*[...] Ani na krdtkou chvili se od jeho rtii neodtahne, a to ani kdyz je nucen
udélat par krokii vzad a znovu se oprit o zed. V Zadném pripadé nema v umyslu prestavat.
Porad ho pri tom drzi za svetr, jako kdyby se chtél ujistit, Ze je to doopravdy, a Ze Jihoon
nikam neodejde. [...]* [...] *Na maly kousek se odtahne az za dalsi chvili* Mas
*odtahne se jen na délku toho slova a hned ho zase hluboce polibil* dnes *udela to
znovu a znovu ho polibi* néco? *Po tomhle slové se uz sam neodtahne. Ano, tohle byla

nabtlka straveni celého dne v jeho spolecnosti.*%

Hoon J Cloud je postavou korejského idola, ve skute¢nosti velmi muzného vzezieni.

Naopak kutvofeni druhé postavy zvolila hracka celebritu-modela s velmi odliSnymi

66 K-Idols. Dostupné také z: http://k-idolsrpg.tumblr.com

[lustraéni aryvek byl pfevzat ze soukromého tctu RPG postavy jednoho z hracii. Od tohoto hrace nebyl obdrzen
souhlas s uvetejnénim zdroje (odkazu na jeho ucet), z toho diivodu je zde dostupnost uvedena nepiimo, a to
formou odkazu na oficidlniwebové stranky RPG.
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fyziognomickymi proporcemi — $tihly, drobnéjsi oblicejové rysy, alabastrova plet. Z toho
davodu je uz po této strance ziejmé rozdéleni pozic Top a Bottom.

Z uryvku je zitejmé, ze kontrolu v ramci erotické predehry piebirda dominant, kdyz
submisiva tla¢i smérem k protéjsi sténé, poté se opirad u jeho hlavy a prakticky ho tak uzavira
ve svém vlastnin prostoru. Tento pocin je u dominantnich postav velmi frekventovany, paklize
tuto akci provadi submisiv, ¢ini tak vétSinou v zépalu hnévu nebo nekontrolovatelné vasne,
pozdé&ji je vSak dominantem znovu koordinovan.

Neschopnost ovladat sebe samého a nedockavost je charakteristickym rysem postavy
na pozici Bottom. Z tiryvku si mizeme povSimnout relativni vyrovnanosti a nézného ptistupu

dominanta, zatmco submisiv reaguje na po¢inani svého protéjsku o néco vasnivéji.

Hoon J Cloud

*[...]On sam musi svrastit ¢elo a stahnout oboci, kdyz do néj poprvé vnikne a sam i
zastavi... Tohle potrebuje rozdychat, i kdyz asi z jiného diivodu, nez Hyuk. Uciti jeho dlan na
své hrudi, otevie oci a ziistane se na nej chvili divat, jak je dokonaly. Za kazdé situace, sleduje
jeho dlouhy krk, ktery na néj Hyuk vylozené vystavuje, ale hlavné se zaméruje na jeho tvar a
vyrazy, cekd, kdy uvidi ndznak uvolnéni, ndaznak toho, Ze je to v pordadku a on se miiZe zase

pohnout. [...] ¥

V této pasazi, popisujici d€j z pohledu dominantni postavy , nalezneme opét n€kolik
patrnych charakteristickych rysi, které 1ze pozici Top pfisuzovat. V prvni fad¢ je to reakce na
penetraci, kde postava Hoon J Clouda sama dava najevo své vzruseni, zdroveil vSak i nepiimo
naznacuje, Ze stejny pocit nepocituje jeho submisivni protéjSek. Submisiv bolest obecné
pocituje do okamziku stimulace své prostaty a zpravidla od tohoto klicového momentu je mu
teprve umoznéno prozivat vzruseni spolu se svym dominantnim proté&jskem.

Postava v této ¢asti také popisuje pohled na svého submisivniho partnera. Pii sexudlnin
poméru je pro oba aktéry charakteristické popisovat prevazné sviij protéjSek, s tim, ze
dominantovi, jenz je svému partnerovi nadfizeny a ma nad nim kontrolu, se v tomto aspektu
nabizi daleko vétsi pole plisobnosti. Praveé on je tim, kdo mé pravo pohliZet na druhého muZze a

popisovat jeho vzezfeni do naprostych detailli, nebot dle vSeobecné koncepce, télo

67 K-Idols. Dostupné také z: http://k-idolsrpg.tumblr.com
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submisivniho muze je vzdy dokonalé a hodno obdivu. Bottom se zde do jisté mty stava

sexudlnin objektem. ©®

Hoon J Cloud
*[...] Kazdou chvii hlavu prudce zakloni , ale zase se pote podiva dolit na néj. Drzi se
skloneny, aby mu byl stdle blizko, a obcas se rty jen otie o ty jeho. Nenischopny polibku, ale

stale s nim potirebuje néjaky dalsi kontakt [...] *

Shk Lee

*[...]Hlavu uz musel znovu zaklonit a oci zavrit. Citi, jak se v ném vsechno
napind, jak jeho viastni télo touzi po slastném konci!

A pak uz neni na co cekat. Hyuk natdhne ruku pred sebe, dotkne se jeho hrudi a
zapre se o neho silou, jak jim projede kyZend vina orgasmu. Zadrhne se mu i dech a télo

se mu zmitd v ochromujici ulevné viné. Pak je viditelné, jak mu télo zacne povolovat. *

Hoon J Cloud

*[...] Prohne se v zadech, hrudi se propne proti Hyukové ruce, kterou se
0 néj zapre a i on zakloni hlavu s hlasitym zasténdnim, zatimco se mu télo
nékolikrat otrese ve slastné kreci. A chvili to trva! Neodpusti si jesté nékolikrat
se pohnout, jak svymi boky proti nému, tak i svou rukou, protoze tenhle okamzik
che opravdu dotahnout az do absolutnho konce, a az v momentu, kdy uciti, Ze
veSkeré napéti ustupuje, prestane, zapre se vedle jeho hlavy i druhou rukou a
zhrouti se na predlokti, tak, Ze ho malem zalehne, udychany jako uz dlouho ne,
cti jak mu kapky potu stékajipo spanku. Z novu se zbleka chvii dva do jeho
tvare a nedokaze zabranit dalSimu, ted uz uvolnénému usmévu, nez se konecné

odhodla a pretoci se z Hyuka vedle néj na zdda.|...] **°

Kdyz se sexualni styk blizi ke konci, Botfom je bezpodminecné vzdy tim prvnin, ktery

dosahne orgasmu, dominant pouze nasleduje. Tento jev opét prameni z vySe zminovaného, kdy

8 RYWON, An. Gender and Sexuality Construction in Korean Idol Fan Fiction: In a Subversive Gender
Parody. 2010. Diplomova prace. Lunds University, str. 37-38.

99K -Idols. Dostupné také z: http://k-idolsrpg.tumblr.com

52



dominant je schopny se kontrolovat, kdezto submisiv nikoliv. ITlustracni pasaz se tomuto

pravidlu také nevymyka.

2.4. Diivody stylizace do muZskych postav a pozi¢nich roli

Publikované studie a prizkumy zabyvajici se homoerotickymi zanry (napt. slash a jaoi)
uvadi mnoha odtvodnéni, pro¢ se heterosexualni Zeny stylizuji do muzskych protagonisti
homosexualni orientace, radéji nez do Zen preferujici muze, ale i tfeba Zeny.

Ze vsech respondentll mého kvalitativniho vyzkumu 2 divky uvedly, Ze se nijak nebrani
tematice zenské lasky a pornografie. Jedna z divek dokonce uvedla, ze jeji preference
kterém figurovala muzské postava, z toho diivodu se muzskym postavam, a zejména vztahu
mezi Zzenou a muzem, vyhyba. Druhd respondentka se této te matice udajné nevyhyba, ale je
oteviena 1 heteronormantivnin konstrukcim v heterosexualnim vztahu, tudiz se nestrani
ptfitomnosti submisivni Zenské postavy vedle postavy dominantniho muZze. Jak uz bylo zminéno
vyse, bisexualni a homosexualni Zeny jsou nesporné soucésti takovychto fandomii, netvoii vSak
vetSinoveé procento.

Co ovSem vede zeny orientované na muzsky protéjSek k oblibé homoerotického
konceptu? Touto otazkou se zabyvalo jiz n€kolik studii, pfedev§im v ramci fandomu slash a
jaoi. Je také nutné podotknout, a i tato skutecnost byla jiz n€kolikrat zminéna, Ze se obraz
intimniho vztahu mezi dvéma muZi homosexudlni orientace utvafen heterosexudlni zenou
nesporn¢ vzdaluje od skuteénych praktik muzi-homosexualti. K tomuto faktu se gayové zacali
ozyvat s rostoucipopularitou slash a jaoi fandomu a kritizuji predev§im striktni determinaci
pozic Top/Bottom a zkreslené predstavy Zen o sexudlnich praktikdch homosexuali. Nekteré
z konzumentek slash se na toto tvrzeni nechaly slySet s protiargumentem, ze slash a jaoi sice
vyobrazuji gay tématiku, ta nicméné nevykresluje redlnou skutecnost, nybrz to, co se Zenam
libi a co cht&ji vidét.”” Podobné jako mnoho lesbickych Zen namita, Ze spousta pornografickych
snimkil vyobrazuje naivni obraz sexu mezi dvéma Zenami, tento koncept vSak nezahrnuje
veérohodné vyobrazovani reality, nybrz to, co si konzument, v tomto ptipadé¢ muz, zada a co
chce vidét. Obdobné je na tom 1 tento druh homoerotiky, jehoZz nejpocetnéjsi skupinou

konzumentii jsou heterosexualni zeny.”!

70 Slash vs. Gay: Is Slash Appropriation? Fanlore [online]. Dostupné z: https://fanlore.org/wiki/Slash_vs. Gay

1 Jaoi ,,Tchamnik ¢chiihjanginga hogisiminga“ [Jaoi ,,Zaliba ¢i zvédavost?]. In: Weekly Donga [online]. 2006.
Dostupné z: http://weekly.donga.com/List/3/all/11/79811/1
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Dosavadnistudie uvadi nékolik divodu, které mohou zeny vést k zalibé v intimnth
vztazich mezi dvéma muzskymi protéjsky. Pokud bychom tyto divody shrnuli, odhalime tim
nejen priciny, ze kterych homoerotické sklony Zen prameni, ale 1 odivodnéni preference
samotného hierarchického postaveni v intimnin vztahu, které mé nesporné také své
opodstatnéni. Nasledujici typy scénatii jsou shrnutim teorii akademikd, tykajici se odivodnéni

homoerotickych sklonl u zen s ohledem na preferenci dichotomické role Top ¢i Bottom.

1. Heteronormativni projekce — preference submisivnho postaveni
2. Liberalizace zZeny — preference rovnopravného ¢i dominantniho postaveni

3. Experimentace — bez preference

Heteronormativni projekce

Heteronormativni projekci rozumime reflektovani znaki typickych pro heterosexudlni
vztah (a pfedevS§im pfirozenych pro Zenu) do jiné genderové dimenze. Heterosexudlni Zeny
souhlasis heteronormativnini konstrukcemi a ctise samy byt v submisivnipozici ke svému

‘i o e 1 o

protéjsku spokojené, piesto pocituji poniZeni, je-li Zena vyobrazovéana jako sexudlni objekt.
Zeny samy uvadi tento fakt jako pficinu, ktera je vede ke konzumaci slash a jaoi, kde mohou
sledovat d&j, a dokonce se vzivat do postavy submisiva v prestrojeni za muZe.””> V nasem

ptipad¢, tedy v pribehu kvalitativniho vyzkumu, uvedla jedna z respondentek:

., Do muzskych postav se stylizuji kviili fanservisu. Volim roli Bottom, a to proto, Ze je

mi tato role jakozto Zené prirozené blizsi.** — Vzorek 4

Liberalizace Zeny

Dalsi skupinu tvofi Zeny, které na rozdil od submisivnich divek preferuji Zenskou
rovnopravnost, poptipad¢€ i nadfazenost. Tato kategorie Zen, jak ilustruje 1 graf kvantitativnho
dotazniku, je méné pocetna. To dokazuje i poptavka po dominantnich postavach na ceskych a
slovenskych RPG, kterda znaéné¢ pievySuje nabidku. Tato skuteCnost je patrna i
z uvetejiiovanych inzerati ve facebookové skupiné CZ/SK K-pop RPG, kde hraci ve vétSineé

piipadli poptavaji spoluhrae na pozici Top; poptavka po Top prevySuje nabidku. Inzeraty

72 Jaoi ,,Tchamnik ¢chiihjanginga hogisiminga“ [Jaoi ,,Zaliba ¢i zvédavost?]. In: Weekly Donga [online]. 2006.
Dostupné z: http://weekly.donga.com/List/3/all/11/79811/1
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specifikujtipreferenci postavy na pozici Bottom jsou velmi sporadické. Nicméné i to, ze Zzeny
touzi vyrovnat se muzskému protéjsku, nebo dokonce dominovat uvnitt jejich spolecného

milostného vztahu, je jevem, ktery se odrazi i v takovéto oblasti.

., Jsem radeéji, kdyz mdam kontrolu nad denim hry RPG ja, a ne nekdo jiny. “ — Vzorek 2

Zde se tedy jednd o umocnéni zeny v ramci intimniho vztahu, kde se zena s vétsi

pravdépodobnosti stylizuje do dominantni (7op) postavy homosexualniho muze.

Experimentace

Posledni divod, ktery mlze divky a dospélé Zeny vést k participaci na d&ji intimniho
vztahu dvou muZzl, zastdva experimentace. V tomto piipadé pusobi jako hlavni stimulator
zvédavost a touha zkouSet néco nového. Mnoho zen tvrdi, Zze se do postav homosexualni
zapletky viibec nevzivaji, anebo tak ¢ini podle momentélnipreference . Leckdy ani nespecifikuji
s jakou roli by se ztotoznily vice a pro¢, anebo jednoduse Zadnou pozici nepreferuji. Jak jiz bylo
patrné z diagramu uvedeného v kapitole prototypl postav, experimentace je u Zen velmi
frekventovanym jevem, podobné jako stylizace s postavou submisivniho muze. Tento diivod
uvadély divky béhem kvalitativniho interview s nejvétsi frekvenci, experimentace je tedy tim,

co je na tomto fenoménu nejvte laka.

., Myslim si, Ze pokud se uz ¢lovék jednou rozhodne hrat textové RPG, nemusito byt ani
nutné se zamerenim na K-pop stars. Vztah, nebo alespon imitace vztahu prijde sama, at uz ji
Jjedinec vyhledava nebo ne, jelikoz se jednd o lidskou prirozenost. Co se tyce gay vztahii, je to
velice tézké vysvetlit, ale podle mého, tyto vztahy navazuji predevsim divky-hracky, které hraji
za opacné pohlavi, coz vede k dalsi lidské prirozenosti — chceme to, co nemame a ldikd ndas
neznamé. Abych dosla k jadru véci z mého pohledu, pravdépodobné mé laka pravé ono to
nezndmo, a preci jen, zda se mi vétsi zabava, kdyz zkousim délat to, co bych jinak vyzkouset ani
nemohla. Jednoduse receno, byla by nuda hrat néco, co délam i ve skutecném zivoté. Alespor
mé RPG slouzi k ziskani zazitki, které v realité nemdm moznost prozit a zahrnuje to tedy i gay
sex. A pro¢ mé to bavi? Je to jiné, mnoho liditi mto typem vztahit opovrhuje, takze me nejspis
bavii to malé rebelstvi . A predevsim, koho by nebavilo délat zvrhlosti, ke kterym se normalné

nepriznd? *“ — Vzorek 10

,Ja som hrala uz aj za Zenu, ale tou som aj v OOC, chlapom nie. A gay, pretoze je to

viacmennej sucast’ toho pdarovanie idolov v K-popu. Okrem toho moja postava je bisexudlna.
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Konkrétne, s ohladom na RPG, volim Top, pretoze tak mam veci pod kontrolou a vicsinou aj
preto, zZe to chcem nejak vyuzit, a Bottom, ked’ nechavam druhého nech ukaze co vie.“ — Vzorek

12
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3. Zavér

Tato prace se vedle osvétleni fenoménu parovani idolti snazila nastinit aktivity fanouskt
v internetovém prostiedi, ve kterych se homoerotické tendence projevuji nejcastéji. Vysledky
online vyzkumu pfinesly odpovédi na otazky, jez si tato prace pokladala: ,,Jaké jsou divody
téchto divek pro stylizaci do muzskych protéjski homosexudlni orientace? a ,Jaké
opodstatnéni v této problematice zastava hierarchické kategorizace submisivni/dominantni?*.
Ptinosné objevy pfinesly pfedevsim odpovédi respondentek, jez se UcCastnily kvalitativnho
online rozhovoru.

Vzorky tvotily ve vétsiné piipadi zeny hlasici se k heterosexudlni orientaci a me nsi
procento zen bisexudlnich. Z hlediska vékové kategorie se jednalo v drtivé vét§iné o mladé
dvky v rozmeziod 15 -21 let. Tato statistika vyplvajtiz obou ¢asti vyzkumu (tj. kvalitativnho
interview a kvantitativnho dotazniku) potvrzuje hypotézu, ze mezi hlavnimi konzumenty
homoerotického konceptu v K-popu jsou heterosexualni zeny relativné nizkého veku.

Dulezitym zjisténim, které rozhovor s fanynkami K-popu odhalil, byly diivody vedouci
tyto mladé dvky k volb& mezi stylizaci do submisivni ¢i dominantni postavy. Myslim si, Ze
ztkané vysledky =z interview dokdzaly, Ze hierarchické kategorizovani odkryva klicové
odpovédi k pochopeni principii tohoto fenoménu a jeho fungovani. K-pop ma v tomto aspektu
vyznamneé vice spolecného s japonskym komiksovym zanrem jaoi nez se zapadnin slash, jenz
na dichotomii Top/Bottom uvnitt milostného vztahu neklade takovy diraz.

Fanfikce umoziuji fanouskovi prozivat dé¢j, jedna se o samostatné provadénou ¢innost,
a proto zde postradame vzajemnou participaci autora a ¢tenafe na utvareni ptibéhu. Autor je
tvircem piib&hu, ctendf na jeho utvafeni nema vliv. Tento fakt ovSem neplati pro interaktivni
online hry RPG, kde pro utvateni homoerotického ptibéhu je zapotiebi pfitomnost dvou autort
a Ctenafll zaroven. Zde je proto vyznamné patrnd virtualné-realisticka synkreze, kdy se nékteré
prvky virtudlni aktivity fanouSka promitaji do jeho realného zivota a mohou jej i ovliviiovat. Ze
sesbranych dat jsme také mohli vidét podil Casu vénovaného samotné textové hie a
mimohernin aktivitdm — mimoherni interakce s hra¢i znacné prevySovala ¢as vénovany
vyhradné hie. Riznd RPG tvofii své vlastni komunity fanouski/hract a vzajemna komunikace
mimo hru je soucasti Role-play aktivity. Z korespondence mezi hraci v§ak leckdy neni zfejmé,
zda se jejich rozhovor odviji na trovni virtudlni ¢i realné.

Dochazi-li k navazovani redlnych milostnych vztahti na zakladé¢ interakce RPG postav,
jedna se ve vétsing ptipadll o vztahy dvou Zen. Na zaklad€ vypovédi divek tyto vztahy nemivaji

dlouhého trvani a divodem je nejcastéji fyzicka vzdalenost dvou osobami.
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Psychologie fandomu ptedstavuje téma, jez bylo v poslednich letech frekventované
diskutované, a nejen psychologové a akademici, ale i fanouskové samotni se jim zacinaji
postupné vice zajimat. V tomto oboru lze zadroven zkoumat mnoho aspektii, mezi néz patii praveé
1 online aktivity fandomu a homoerotické sklony heterosexualnich Zen. Ja jsem se v tomto
ohledu pokousela nalézt spojitost mezi zalibou v ldsce mezi dvéma muzi a pfisuzovani
hierarchickych roli. Jiné prace se témito okolnostmi zabyvaji pouze okrajové, anebo v jiné
souvislosti — autorka Rywon An napiiklad diskutuje téma Top a Bottom ve své diplomové praci
jako stézejni téma, zaméfuje se vSak spiSe na charakteristiku téchto dichotomickych roli,
nikoliv diivody, které¢ zeny vedou k béznému kategorizovani na submisivnia dominantni

Trendii v onlinovych aktivitich mezindrodnho K-popového fandomu jsme se dotkli
pouze okrajove, proto vzhledem k mnohem uz§imu zaméfeni na ¢eskou a slovenskou komunitu
fanouskidl nelze vysledek vyzkumu pausalizovat na cely K-pop fandom. Vysledky tedy
poukazujina trendy v onlinovych aktivitach a divody homoerotickych sklon u mladych divek
u nés a na Slovensku. Vyzkum provadény v prostiedi K-popovych fanouski prevazné potvrdil
mé prvotni hypotézy a zaroven odhalil n€kolik novych problematik — ptikladem mohou byt
vyse uvedené homoerotické-lesbické tendence zen ve fandomu — jimiz se mozna v budoucnu

budou psychologové, akademici nebo samotni fanouskové zabyvat.
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Glosar

Fan Fiction (FF)

Terminologie fanfikci

Zkratka

Anglicky termn

Cesky termin

Definice

AFF

Asianfanfics

Webova databaze
archivujti K-popové

fanfikce

AU

Alternate Universe

Alternativnivesmr

Fanfikce zasazena do
alternativnho vesmitu se
tématem odchyluje od

ptuvodniho kanonu.

Angst

Povidkovy Zanr
vyobrazujtisyroveé
emoce — strach, uzkost,

ponizeni, deprese atd.

BDSM

Bondage/Discipline
Dominance/Submission

Sadism/Masochism

Bondaz, disciplina,
dominance,
submisivnost,
sadismus,

masochismus

Pojem pro Sirokou Skalu
sexudlnth praktik
zaloZenych na dominanci

a submisivnosti.

Beta Reader

Korektor, kritik, osoba
schvalujcipovidku
autora, popf. pisici
recenzi pred jejim

uvetejnénim.

Canon

Kanon

Pivodni, origindlni
tvorba s rozsahlou
fanouskovskou
zakladnou, ze které

fanfikce vychazi

Crack Pairing

Nekonvenéni parovani

dvou postav nebo celebrit
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Crossover

Pérovanidvou postav
nebo celebrit z odlisnych
kanonti nebo medidlnich

sfér.

Disclaimer

Prohléaseni uvédomujici
Ctenare, ze autor fanfikce
neni autorem ptvodni

tvorby.

Fandom

Komunita fanousku

Pocdetné rozsahla
komunita fanousku

ruznych zanra.

Fanon

Skutec¢nost, ktera nemusi
nutné odkazovat k tvorbé
plivodni, ale je vSeobecné
uznavana prevaznou
populaci fanouski

urcitého fandomu.

Fluff

Nenaro¢ny povidkovy
zanr s prvky roztomilosti

a romanti¢nosti.

MPREG

Male Pregnancy

Muzské téhotenstvi

Otéhotnéni muzské

postavy.

Love/Hate

Laska a nenavist

Povidkovy Zanr zalozeny
na vzgjemnych
rozporuplnych pocitech

(laska vs. nendvist).

One Shot

,,Jednorazovka*

Povilka skladajtise
z jedné kapitoly.

OTP

One True Pairing

Doslova ,,jediny spravny
pairing ““, konvencni
pairing uznavany
prevaznou Casti fanouski

fandomu.
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- Pairing

Pérovani

Pérovani dvou ¢i vice
postav nebo celebrit

v milostném kontextu.

POV

Point Of View

Zptisob

vypravéni/osoba

Vypraveéni z pohledu 1.
nebo 3. osoby. (Také Ich
a Er-forma.)

- Rape

Znasilnéni

Koncept, ktery povilka
muze. Ne vzdy je vSak
znasilnéni chapano jako
zneuziti. (viz kapitola

Jaori)

- Slash

Homoerotickd/gay
povilka

Povilka
s homoerotickymi prvKy.
Nemusi vSak nutné
vyobrazovat erotickou

scénu.

- Smut

Erotické povidka

Povika s erotickymi
prvky. Eroticka scéna je
bezpodminecnou soucasti

tohoto zanru.

Role-playing Game (RPG/RP)

Zanrové kategorie RPG

Termn Definice
Tematické Zasazené do urcitého tématu (napft. fantasy, sci-fi, studentsky zivot
(AU) apod.)
Real Life Postavy prozivaji kazdodenni Zivot béZzného ¢loveka dnesni doby
(vybér povolani, studentsky zivot, Zivot na ulici apod.)
Hra na idoly Postavy nejsou soucasti zadného alternativniho svéta; jedné se o
(General) hru na K-pop idoly, inspirovanou jejich skute¢nym zivotem.
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Terminologie RPG

Zkratka

Anglicky termn Cesky termin

Definice

A

Action -

Dynamicka forma hry.
Nevyskytujise uvozovky
piimé feci, naopak akci

ohranicuji hvézdicky

nebo pomlcky *text*/

-text-

AC

Activity Check Kontrola aktivity

AU

Alternate Universe Alternativnivesmr

Tématika odchylujtise
od svého kanonu,

v pripad¢é K-popu od
skutecného zivota

celebrit.

Ban Zakaz

Zakaz ¢i omezeni udélené
hracéi administratorem

RPG za poruSeni pravidel.

Bias Oblbeny idol

Individualni vybér
oblbeného idola. Také
Ultimate Bias —

v

nejoblibeng;jsi idol.

Crack Pairing -

Nekonvenéni parovani

dvou postav nebo celebrit

Game Request Zadost o hru

Z4dost o hru podava hrag
formou vetejného
inzeratu k tomuto tcelu
urcené skuping, ptipadné

ve skupiné¢ OOC.

God Modding/Meta -

Gaming

Ovliviiovani pfibéhu

jinych postav.

Hiatus Neptitomnost

Nepftitomnost hrace
nahlaSovana

administratorim RPG
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nebo do prislusné

skupiny.

IC

In Character

V roli postavy

Veskeré déni odehravajici

se v roli RPG postavy.

Idol

Idol

Celebrita/skutecna
postava, ktera je
prostiedkem k utvoteni

RPG postavy.

MPREG

Male Pregnancy

Muzské te€hotenstvi

Otéhotnéni muzské

postavy.

Masterlist

Seznam postav

Vycet obsazenych ¢i
dostupnych idoli.
Masterlist tvoti vzdy
rubriku na webové
strance RPG, podle které
si budouci hraci vybiraji

své postavy.

00C

Out of Character

Mimo postavu /

,,Real*

Veskeré déni odehravajici
se mimo roli RPG
postavy. Vyrok OOC
zpravidla ohrani¢ovan

zavorkami (), [].

Para

Hra musi splnovat
paragrafové formatovani
Objevujise uvozovky
piimé feci, nevyskytuji se
znaky typické pro
dynamicky text, tj. **/--

Platform

Platforma

Online zakladna, na které
je RPG realizovéna.
(Napt. SNS — Facebook,
Google+, Tumblr,
Twitter)
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POV

Point Of View

Zptisob

vypravéni/osoba

Vypraveéni z pohledu 1.
nebo 3. osoby. (Také Ich
a Er forma.)

SP

Semi-para

Semi-para dovoluje hraci
vyuzivat formatu Action i

Para.

SNS

Social Networking

Service

Socidlni sité

Internetova sluzba
umoziujici registrovanym
uzivatelim zakladani
osobnich profilt, sdileni
informacia vz4jemnou
komunikaci (napf-.
Facebook, Twitter,
Tumblr apod.)

Spammer

Osoba pridavajici ptilis
mnoho pfispévki uvniti

RPG.

Stalker

Osoba vetejné znama pro
svou posedlost
sledovanin aktivity RPG
postav nebo dokonce

00C.

Wanted

Z4dané postavy

Postavy idolt, ktefi se na

RPG doposud nenachazi

Tyto postavy jsou zadany
aktivnimi hrac¢i dané

RPG.
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