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1. VZTAH SCHVALENYCH TEZIi A VYSLEDNE PRACE (, kliknutim* zakiiZkujte vybrané hodnoceni)

zdtivodnéné a je
vhodné

zdtivodnéné, ale
neni vhodné

a neni vhodné

Odpovida Odchyluje se od | Odchyluje se od | Odchyluje se od Neodpovida
schvalenym tezi, odchyleni je | tezi, odchyleni je | tezi, odchyleni neni | schvalenym
tezim v praci v praci v préaci zdGvodnéné | tezim

1.1 | Cil prace L] X ] L] L]
1.2 | Technika prace L] L] L] L] X
1.3 | Struktura prace [] X L] L] L]

KOMENTAR (slovni hodnoceni vztahu tezi a prace, ptipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Diplomova prace v zasadnich ohledech odpovida schvalenym tezim, dil¢i zmény autor uspokojiveé odiivodniuje
v uvodu prace. Oproti tezim se ale vyrazné zuzil material pro analyzu z deviti her série Total War na pouhé tfi.
Ackoliv tato redukce ma svoje praktické divody a potencialné mize vést k detailnéjsi analyze, bylo by vhodné,
aby autor takovy krok explicitn€ vysvétlil v textu diplomové prace.

2. HODNOCENI OBSAHU VYSLEDNE PRACE
Vyplnujte Cislici na §kale 1 —2 —3 —4 — 5 (vyborné — velmi dobré — dobré — dostate¢né — nedostate¢né)

Hodnoceni zndmkou
2.1 | Relativni Gplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu 3
2.2 | Schopnost kriticky vyhodnotit prostudovanou literaturu a aplikovat ji 4
2.3 | Uroven zpracovéani materialu, resp. zvladnuti techniky empirického vyzkumu 4
2.4 | Schopnost sestavit a pouzit soubor metod pfiméteny cili 4
2.5 | Pivodnost prace, pfinos prace k rozvoji oboru 2

KOMENTAR (slovni hodnoceni obsahu vysledné prace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Autor predklada rozsahlou diplomovou praci o reprezentaci historickych udalosti, jejiz nejvétsi slabinou je
nahodily vybér teoretickych koncepttl, s kterymi autor nepracuje dostatecné kriticky. Diplomova prace postrada
jasnou linii, Casto se zbytecné zdrzuje u nepodstatnych detailll, které jsou jen vzdalené spojeny s tématem prace
(napf. e-learning). Na druhou stranu pak v praci chybi relevantni texty k reprezentaci historie v pocitacovych
hrach, napft.:

Groot, Jerome de. 2006. “Empathy and Enfranchisement: Popular Histories.” Rethinking History 10 (3): 391—
413.

Gish, Harrison. 2010. “Playing the Second World War: Call of Duty and the Telling of History.” Eludamos.
Journal for Computer Game Culture 4 (2): 167-80.

Winnerling, Tobias. 2014. “The Eternal Recurrence of All Bits: How Historicizing Video Game Series
Transform Factual History into Affective Historicity.” Eludamos. Journal for Computer Game Culture 8 (1):
151-70.

Zevrubny tvod do teorie (pocitacovych) her sice odkazuje k fad€¢ odbornych textl, zfidka vSak dochazi k jejich
kritické reflexi, napt. co se ty¢e Huizingova magického kruhu. Ani spor ludologie a naratologie, pii jehoZ




rekapitulaci se autor dostava nejblize ke kritickému uchopeni teorie hernich studii, které nezbytné patii k odborné
praci na Grovni magisterské prace, neni dostatecné zhodnocen v ohledu na jeho dasledky pro téma prace.
Nekritické zachazeni s teorii se opakuje i v dalsich ¢astech, napt. u Wolfovy diskutabilni typologie zanrti, nebo
Chapmanovy prace na téma historické reprezentace. Autor prezentuje studium historie jako relativné jednolitou
disciplinu a nijak nereflektuje alternativni metodologie jako napt. Alltagsgeschichte nebo francouzskou skolu
Annales nebo dalsi mozné ptistupy ke kolektivni paméti a popularni historii.

V nékterych ohledech autor pracuje se zastaralymi daty nebo sva tvrzeni o stavu pocitacovych her dostatecné
nepodklada. Vyroky jako "Zatimco v USA je silna tradice hrani na konzolich, v kontinentalni Evropé dominuje
hernimu pramyslu pocitac." (str. 8) nebo "V minulosti byl tento typ strategii velmi obliben." (str. 43) musi mit
oporu ve vyzkumu, nelze je konstatovat jako obecné uznavany fakt. Autor nekriticky pfejima genderové
stereotypy o zanrech, za femininni oznacuje romance a komedie, za maskulinni povazuje horor a akéni zanry.
Intermedialni piesahy prace a komparace pocitacovych her, filmu, televize a literatury stoji na zavadéjicich
tvrzenich, napi. "Ze vSech médii ma nejvice spolecného s pocitacovymi hrami film, TV a literatura." Na zakladé
jakych kritérii vynasi autor tento soud? Nema drama (divadelni) v nékterych ohledech blize k hram nez vyse
zminéna média? Autorovo chapani literatury je zna¢né zastaralé a strukturalistické a navozuje dojem
technologického determinismu upfednostiujiciho médium hry na tikor ostatnich medialnich technologii. Autor
napf. o literatufe tvrdi, Ze "Umoznuje tedy Cist pouze jeden vyznam, ktery je v textu obsazen, a nedovoluje rizné
vyklady [...] jako napf. hra ve své interaktivité." Literarni teoretici jako Roland Barthes pfitom poukazuji na
polysémii literarnich textti uz od 60. let 20. stoleti. I samotna teorie recepce, ktera predpoklada rizna ¢teni,
vznikla v kontextu literarni teorie (viz kostnicka $kola, pfedevsim Wolfgang Iser a Hans Robert Jauss).

Samotny vybér materialu je diskutabilni a pfinos komparitivniho designu empirické ¢asti prace neni dostate¢né
vysvétlen. I v tomto ohledu by praci prospéla jasnéjsi struktura a cil, zhodnoceni reprezentace historickych
udalosti v sérii Total War by totiz bylo pfinosné samo o sob&. Srovnani s jednim filmem, jednim televiznim
serialem a dvéma knihami je velmi selektivni. Samotny postup analyzy je intuitivni a postrada oporu
metodologické literatury o analyze pocitacovych her, jako voditko mohla poslouzit napi. ptiruc¢ka Clary
Fernandez-Vary Introduction to Game Analysis. Empiricka ¢ast je tak bohuzel velmi deskriptivni. Dotaznikové
Setfeni je zajimavym bonusem celé prace, ale také mu chybi metodologické zakotveni. Autor usiluje o nemozné,
kdyZ mluvi o vytvoieni demografického profilu hraci série Total War na zakladé nereprezentativniho vzorku
osmi respondentti. Vyhodnoceni dotaznikii je pouze na dvé stranky a neni dostate¢né propojeno s analyzou
historické reprezentace.

3. HODNOCENI KONECNE PODOBY VYSLEDNE PRACE
Vypliujte Cislici na §kale 1 —2 —3 —4 — 5 (vyborné — velmi dobré — dobré — dostate¢né — nedostatecné)

Hodnoceni znamkou

3.1 | Logiénost struktury prace, podlozenost zavéri 4
3.2 | Zvladnuti terminologie oboru 3
3.3 | Funk¢nost, uroven, pfiméfenost poznamkového aparatu 3
3.4 | Dodrzeni citacni normy (pokud se v textu opakované objevuji pasaze prejaté 4

bez udani zdroje, hodnot’te stupném 5. Pokud v textu zjistite piejaté pasaze
vydavané autorem neopravnéné za vlastni zjisténi, nedoporucte praci

k obhajob¢ a ve ,,zdGivodnéni v piipad¢ nedoporuceni navrhnéte, aby

s autorem/kou bylo zahajeno disciplinarni fizeni.)

3.5 |Jazykova a stylisticka Groven prace (pokud je opakované porusovana platna 4
kodifikace pravopisné normy, hodnot'te stupném 5)
3.6 | Opravnénost a vhodnost pfiloh, graficka uprava 3

KOMENTAR (slovni hodnoceni podoby vysledné prace, ptipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Nejvétsi slabinou prace je jeji nepiehledna strutktura. Uvod je piilis §iroky, zatimco zpracovani reprezentace
historie by si zaslouzilo vice prostoru. V dtisledku se tak prace dostava k jadru problému az na stran¢ 24.
Predchozi ¢asti rozebiraji rizné koncepty z hernich a medialnich studii, které se ne vzdy relevantné vztahuji

k tématu. I v dalSich kapitolach autor preskakuje z tématu na téma a nedafi se mu predlozit konzistentni odborny
text, napf. z reprezentace historie se autor piesouva k sociologii hraci a pak se vraci znovu k reprezentaci
historie, 1 kdyz tentokrat v jinych médiich nez v pocitacovych hrach. Ackoliv autor mluvi o tfech dalsich médiich
vedle pocitacovych her, vztah televize a reprezentace historie v textu neni vysvétlen, implicitné se tedy sméSuje
reprezentace historie ve filmu s reprezentaci v televizi. I empiricka ¢ast diplomové prace ma nefunkéni strukturu.
Nejdiive autor popisuje hru, pak historiografii dané udalosti, ktera je zachycena ve hte, pak reprezentaci mimo
hru a az v zavéru reprezentaci ve hfe. Pro¢ neni deskripce hry spojena pfimo s analyzou reprezentace, kdyz jsou
tyto dveé oblasti propojené?



Po jazykové strance se autor dopousti vagnich formulaci jako "Jevem, jenz je pro tuto praci pfinosny, je valka."
(str. 6). Odborny styl misty ustupuje na tkor stylu publicistického "mistrovsky zvladnuty dobové prvky", "jistou
davku zvitecich instinktd" (str. 30). Autor chybuje v psani interpunkce, pfedevsim pied vedlej§imi vétami
uvozenymi slovnim spojenim "jako je". Autor nejednotné pracuje s citaéni normou, nékdy pouziva nazev dila,

v jinych pfipadech pfijmeni autora a rok, v dalsich pfipadech inicialu a pfijmeni a rok nebo piijmeni bez roku
vydani. [ umisténi odkazl neni jednotné, odkazy stejného typu se obcas objevuji ve vété, jindy za vétou.

V ludografii chybi n€které herni tituly zminéné v diplomové praci, napi. World of Warplanes. Obrazové ptilohy
by si zaslouzily alesponi struény popis piimo v sekci ptiloh, v soucasné podobé musi ¢tenaf hledat vysvételni
obrazku v hlavnim textu diplomové prace. Anglické summary je na velmi nizké jazykové tirovni a obsahuje velké
mnozstvi gramatickych chyb.

4. SHRNUJICI KOMENTAR HODNOTITELE/KY (celkové hodnoceni vysledné prace, jeji silné a slabé
stranky, ptivodnost tématu a zavéra apod.)

Autor ptredklada rozsahlou diplomovou praci, jeji Siroky zabér ji ale v dusledku skodi. V eklektickém mixu
raznych konceptt a pohledti na téma historické reprezentace a pocitacovych her obecné se ¢tenaf snadno ztrati i
kvuli tomu, Ze prezentovana teoretickd vychodiska nejsou dostatecné kriticky reflektovana a provazana do
jednolitého odborného textu. Samotna empiricka analyza postradad metodologické ukotveni a je spiSe intuitivni a
deskriptivni nez opravdu analyticka. Navrhuji hodnotit znamkou dobfe.

5. OTAZKY NEBO NAMETY, K NIMZ SE PRI OBHAJOBE DIPLOMANT(KA) MUSi VYJADRIT:

5.1 Historické udalosti jsou reprezentovany i v jinych zanrech, jako jsou stiilecky. V jejich podani je
jednodussi zachovat fakticky spravny priibéh udalosti, protoze jsou ¢asto linedrni, co se tyce jejich
pribehu. Myslite si, ze kvtli tomu mohou vyvolavat vétsi pocit historické vérnosti mezi svymi hraci?

5.2 Je historicka vérnost redukovatelna na fakticky prub¢h udalosti? Jak byste oznacil hra¢sky dojem, ze hra
vérné simuluje historii a umoziuje prozkoumavat alternativni scénate, které ptisobi srovnatelné
realisticky jako skute¢ny historicky prubéh udalosti?

53 Tzv. sekundarni prameny jako autentické historické predméty jsou dulezitou soucasti her s
dokumentarnim potencidlem (napt. Valiant Hearts: The Great War) a mohou korigovat historické
nepiesnosti zptisobené hranim. Jaky vyznam mohou mit ze vzdélavaciho hlediska?

5.4

6. NAVRHOVANA ZNAMKA (, kliknutim* zak¥izkujte vybrané hodnocen)
vyborné [_| — velmi dobie [ ]| — dobie [X] — nedoporuéuji k obhajobé []

ZDUVODNEN{ V PRIPADE NEDOPORUCEN({

Datum: Podpis: ..ooiviii

Hotovy posudek vytisknéte, podepiste a odevzdejte ve dvou kopiich na sekretariat ptislusné katedry. Posudek
nahrajte do SISu ve formatu PDF/A, nebo jej zaslete sekretarce prislusné katedry, ktera jej do SISu nahraje
v zastoupeni. Nevkladejte do SISu naskenované posudky s podpisem. V SISu musi byt posudek bez podpisu.




