Abstrakt

Diplomova prace "Reprezentace historickych udalosti v herni sérii Total War" popisuje
komer¢ni hry. Zaméfuje se na jejich korespondenci s prezentovanymi historickymi udalostmi a
vyukovy potencidl. Prace vznikala v roce 2017 na zdkladé védeckych praci Bogosta,
Chapmana, Juula a dalSich, ¢i vlastnim vyzkumem podpoienym dotazovanim mezi
respondenty. V Givodni ¢asti se autor zamétuje na dostupnou teorii a poznani jednak v oblasti
vyuky u her, jednak v oboru hernich studii. V nasledujici ¢asti se zabyva metodologii diplomové
prace, prubéhem vlastniho vyzkumu a dotaznikem. Autor se snazi o popsani specifik
komer¢nich her, vnéjsich vlivl, které formuji jejich podobu a ptistupu hract k tomuto zanru
her. Zaroven se snazi zodpovédéet otazky "do jaké miry jsou tituly série Total War vzdélavaci a
jaky je vztah hra¢e a komeréniho obsahu?" V piedposledni ¢asti diplomové prace autor pracuje
s historii prezentovanou akademickymi odborniky. Nasledné podrobuje herni verzi srovnani a
zabyva se také reprezentaci historie v dalSich typech médii. Na zavér seznamuje autor s
vysledky vlastniho zkoumani a zodpovida vyty¢ené otazky. V neposledni fad¢ pak na zaklade

vysledkd dotazovani prezentuje vztah a vliv vybranych her na hrace.



