POSUDEK NA MAGISTERSKOU PRACI LUCIE BISKOVE
Storytelling v korejskych onlinovych hrach

Onlinové hry sice nejsou dosud pravem povazovany za plnohodnotny literarni zanr, nicméné
se jako literarni dilo chovaji vzhledem k tomu, ze maji ptibéh, postavy, zasazeni apod. Jejich
pritazlivost (minim literarnévédna) maze spocivat i v tom, ze do zékladniho ramcového pribéhu
vstupuje samotny hra¢ jako jeden z vypravécu a vzbuzuje klamny dojem, Ze hra¢/Ctenaf na
storytellingu spolupracuje. V kazdém piipadé jde o produktivni a zda se, ze nejen kratkodoby
fenomén, jehoz komer¢ni uspésnost zavisi na propracovanosti zakladnich slozek hry, ke kterym
patii kromé vypravéci slozky i slozka vizuélni a technicka.

Prace Lucie Biskové se vénuje storytellingu v korejskych onlinovych hrach s dirazem na
miru a autenti¢nost uzivani asijskych motivii. Pokud postavime téma i zékladni otdzku timto
zpusobem, je odpovéd’ nasnadé — motivy jsou zajisté vybirany a vyuzivany do té miry, aby
zaujaly publikum mimo Asii (potvrdily atraktivitu ptib&hu), a tak, aby se asijskym hra¢tim
priblizilo zasazeni, které je ovSem vétSinou pouhou kulisou, jejiz propracovanost neni tim

otazka pftili§ jednoducha az primitivni, nicméné¢ i takova zasluhuje zdivodnéni a dikazy.

Diplomantka rozdé¢lila text na dvé ¢asti, které jsou zaroven teorii a praxi. Teoreticky je prace
dostateéné zasazena a vtextu je zietelné porozuméni zakladnim sekvencim onlinového
storytellingu, ktery je vhodné pojmenovan i roz¢lenén podle dulezitosti. Druha ¢ast se pokousi
0 néco mén¢ zdatile vyporadat s funkei asijskych motivi a jejich vélenénim do jednotlivych
her, pfi¢emz se autorka snazi i o demonstraci vizualni slozky a jeji komentai. Celkové piisobi
druha ¢ast méné presvédcive, vzhledem k urcité predvidatelnosti zavéri, nicméné zpracovani
se v zasadé da vytknout jen malé invence a ne Uplné¢ detailni znalost kulturniho zazemi (v této
fazi studia se vSak neda predpokladat).

Prace ma dostate¢nou bibliografii v pozadovanych jazycich, je podloZena teorii 1 praktickou
znalosti problematiky 1 konkrétni zkuSenosti s onlinovymi hrami, technickych chyb je
minimaln¢€. V kontextu praci obhajenych na oboru koreanistika v soucasné dobé ji lze
povazovat za jednu ze zdafilejsich. Praci Lucie Biskové jednozna¢né doporucuji k obhajobé.
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