Abstrakt

Cilem této prace je analyzovat storytelling v korejskych onlinovych hrach, zastoupenych na
trhu predev§im v podobé MMORPG zéanru. V Gvodni kapitole je predstaveno pét zdsadnich
korejskych MMORPG, se kterymi se v praci bude nadéle pracovat. Nasledujici kapitoly se
zabyvaji storytellingem v korejskych MMORPG a jeho nastroji, pomoci kterych je do hry
zabudovan. Prace se ndsledné zaméfuje predevSim na praktickou analyzu vytyCenych her a
hleda v nich motivy, které se inspiruji v asijské mytologii, historii ¢i kultufe. Na zavér je
v praci pro piehlednost uveden také slovni¢ek pojmu, které se tykaji zejména herniho
pramyslu. VSechny uvedené hry jsou z technickych divodu rozebirany v dostupné podobé

v evropské verzi.
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