Posudek bakalarské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy v Praze

Autor prace Simona Ondrckova
Nazev prace Destroy The Castle: 3D hra inspirovand hrou Magic Carpet
Rok odevzdani 2017

Studijni program Informatika Studijni obor Programovani a softwarové
systémy
Autor posudku Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. Role Vedouci

Pracovisté KDSS MFF UK

Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, kteréd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lep§i OK horSi nevyhovuje
Obtiznost zadani O [ 0
Splnéni zadani O O 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni ndarocnosti Ol Ol ]

Komentatr Jiz na pocatku prace bylo ziejmé, ze samoziejmé nebude mozné naimplementovat
veskeré koncepty ptivodni hry Magic Carpet, a bude muset dojit ke kompromistim a osekani mnoha
puvodnich funkcionalit. Nicmén¢, co se mi na praci nelibi, ze ptestoze i zakladni pravidla fungovani
jsou originalem jasn¢ dana, tak mnoho z nich autorka nenaimplementovala piesné dle ptivodni hry. To
by samo o sob¢ nebylo $patné, kdyby Gprava chovani hry byla motivovana ,,designovymi diivody* a
snahou zlepsit hratelnost hry — bohuzel ale v ptipad€ zmény systému mifeni klikanim kurzorem mysi,
zvlastni zptsob ovladani hrace, apod., které u odevzdané prace vedly naopak ke zhorseni hratelnosti,
tak byly tyto upravy ale motivovany tim, Ze autorka nebyla schopna pivodni chovani hry Magic
Carpet naimplementovat v enginu Unity. Siln€ se ale domnivam, Ze v Unity enginu neni zadna
koncep¢ni prekazka pro jejich implementaci — pouze je tieba byt pfi programovani dostatecné
kreativni, coz bohuzel autorka prace ne zcela zvladala.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovda uroven, typografickd uroven, citace I:] D
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uiroven detailu ] ] ]
Analyza ] L]
Vyvojova dokumentace O O O
Uzivatelska dokumentace O 0] 0]

Komentat Textova ¢ast prace je celkové v poradku. Nicméné autorka pouziva misty trochu zvlastni
styl vyjadiovani, coz nékdy znesnadiiuje pochopeni textu. Stejn¢ tak nektera schémata uvedena v praci
vypadaji trochu ,,amatérsky*. Nic z toho neni nijak kritické, ale pfedstavoval bych si praci po
,»stylistické* strance vice odladénou, aby se snadnéji Cetla (je tieba ale ptiznat, Ze autorka vénovala
praci hodné Casu, a jeji stavajici podoba je asi maximum toho, co je autorka schopna dosahnout).
Jediné, co mi v praci schazi, je podrobn¢jsi analyza plivodni hry Magic Carpet, a v tomto pohledu
absentujici precizné€jsi snaha autorky dosahnout splnéni ptivodniho zadéni. Vysledna analyza je tak
vice fizena tim, co je autorka schopna naprogramovat, nez tim, co je v zajmu uzivatele jeji aplikace
(hry). Coz vidim jako problematické, protoZe v praxi programatora je naopak potiebné byt schopny
naplnit co nejptesnéji pozadavky zadavatele. V hodnocené préci ale bohuzel casto chybi n¢jaky
komplexné&jsi napad na feSeni n¢jaké potieby zadavatele (snahy dodrzet pivodni pravidla MC), a

v analyze jsou pak predkladany spiSe pfimocaré moznosti feSeni — z toho pak vyplyva nemoznost
dodrZet chovani piivodni hry.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie Ol [l O
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani Ol [l O
Stabilita implementace ] ] ]

Komentaf Autorce se podafilo naimplementovat komplexni a fungujici hru. V pribéhu celého
vyvoje jsem mél ale pocit, Ze nebyla schopna plné vyuzit vyhod poskytovanych piedpiipravenym
kodem enginu Unity, ale naopak mnoho véci fesila zbyte¢né€ krkolomnym zptisobem (a viceméné
spiSe s Unity enginem bojovala). Coz pak vede ke zvlasnimu chovani, kde napft. v rezimu Editoru
postavicky ,,ziji* podobné jako ve spusténé hie, apod.

Ptestoze aplikace nepada (za dobu mého testovani nespadla ani jednou — coz je ale spis dano tim, ze
komplexni kod, kde typicky dochazi k néjakym zadvaznym chybam, tak je jiz naprogramovan

v samotném Unity enginu), tak nemam pf#ili§ velkou divéru ve spravné chovani hry. Béhem celého
vyvoje nebyla autorka schopna provadét néjaké systematickée testovani, a pti kazdém predvadéni pred
odevzdanim se mi podaftilo odhalit mnozstvi riznych bugti souvisejicich s riznymi krajnimi ptipady
(ztracené postavicky, zaseklé postavicky o terén, zdvojené zamky, apod.). A piestoze u finalni verze
jsem na chybu nenarazil, tak vzhledem k viceméné heuristickému a nekoncepénimu odladéni hry
(stylu: ,,pfesné v téhle situaci vznika problém, tak pfesné tuto situaci odladime®, vhodné zménime
konstanty, apod.) se obavam, ze zde stale bude pretrvavat mnozstvi problémi, pokud by se aplikace
,,vypustila“ mezi vét§i mnozstvi uzivatelt.

Celkové hodnoceni Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 12. Cervna 2017 Podpis
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