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Abstrakt: Cilem bakalaiské prace je vytvofit pocitacovou hru na béazi hry Magic
Carpet. Hra méa dva hlavni programatorsky zajimavé aspekty: umélou inteligenci a editor.
Uméla inteligence je zalozend na piistupech, které umoziuji vice typi premysleni neptatel.
Editor umozituje tvorbu vlastnich tirovni zdmku, kouzel a monster.

Jako dalsi cil si bakalarska prace klade zjistit, zda se takovyto typ hry da vytvofit
v Unity ajaké to pfinaSi problémy nebo naopak vyhody. Postupné se zaméifujeme na
jednotlivé problémy nebo rozhodnuti, které byly pfi programovani potieba udélat a jak jsme
je vyftesili v rdmci Unity.
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