Komponovani hudby pomoci pocitace prinasi mnoho problémi a da se zrea-
lizovat mnoha riznymi postupy. Existujici programy na sklddani hudby nedavaji
prilis volnosti skladatelim nebo jsou prilis komplikované pro uzivatele bez tech-
nického zazemi. V této praci prichazime s intuitivnim programovacim jazykem
navrzenym pro komponovani hudby. Prikladame také interpret tohoto jazyka,
ktery je reprezentovany prehlednym grafickym uzivatelskym rozhranim umoznu-
jicim komponovat a produkovat hudbu i uzivateli bez technického ¢i hudebniho
zaméreni. Program prindsi novy postup, kterym mohou skladatelé komponovat
hudbu, umoznuje snadné vytvareni hudby naptiklad do her a da se vyuzit k do-
provodu ke zpévu.



