
Komponování hudby pomocí počítače přináší mnoho problémů a dá se zrea-
lizovat mnoha různými postupy. Existující programy na skládání hudby nedávají
příliš volnosti skladatelům nebo jsou příliš komplikované pro uživatele bez tech-
nického zázemí. V této práci přicházíme s intuitivním programovacím jazykem
navrženým pro komponování hudby. Přikládáme také interpret tohoto jazyka,
který je reprezentovaný přehledným grafickým uživatelským rozhraním umožňu-
jícím komponovat a produkovat hudbu i uživateli bez technického či hudebního
zaměření. Program přináší nový postup, kterým mohou skladatelé komponovat
hudbu, umožňuje snadné vytváření hudby například do her a dá se využít k do-
provodu ke zpěvu.
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