
 

 

Abstrakt 

Tématem práce je vývoj mediálního mixu v Japonsku a jeho charakteristika od historie 

do současnosti. Stěžejními body jsou základní prvky mediálního mixu – manga, anime 

a videohry. Tato média jsou popsána z historického hlediska v souvislosti s mediálním 

mixem. Kromě historického vývoje a vzájemného propojení těchto médií práce 

srovnává mediální mix s termínem transmediální vyprávění. Oba termíny definuje 

a dokládá jejich podobnost. Na praktickém výzkumu práce jsou ukázány konkrétní 

příklady mediálního mixu, jejich vzájemné srovnání a zařazení v rámci definovaných 

termínů mediální mix a transmedialita. Je tak docíleno výběrem vzorků sérií patřících 

do mediálního mixu a majících odlišná zdrojová média, na kterých jsou dokázány 

praktiky mediálního mixu, případně transmediálního vyprávění. 

 

 

 


