Béhem 3D modelovani v pocitacové grafice je ¢asto potfeba umistit do scény
velké mnozstvi objektl. Tento proces muze byt inavny ¢i témér nemozny, pokud
bychom objekty umistovali ru¢né. Existuje nékolik programu, které tento proces
automatizuji, ale vétSina z nich je bud prilis pomaléd na to, aby umistila pozado-
vané mnozstvi objekti, nebo moc obtizna pro zac¢inajiciho uzivatele. V této praci
rozsifujeme jiz existujici program Corona Scatter, ktery je rychly a uzivatelsky
privétivy, ale postrada dilezité funkce. Implementujeme distribuci pravidelnych
vzoru, distribuci podél krivkovych objekti a moznost pouzit krivkové objekty k
lokalni modifikaci vlastnosti jiz existujici distribuce.



