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1. Uvod

Schopnost ménit podobu se vyskytuje v mytologiich a folkloru po celém svéte.
Literatura snad kazdé¢ ze starovékych civilizaci obsahuje ptibeh, ve kterém se vyskytuje
zména podoby, at’ uz se jedna o bozskou intervenci ¢i pouziti magie.

Islandské sagy jsem si ke zkouméni tohoto tématu zvolila proto, ze Island’ané byli
ve sttedovéku pravdépodobné jednémi z nejvétsich literarnich producentl i spotiebitelil
v Evropé, a jejich pisemnictvi je velice rozsahlé a stylové bohaté.

Ve své bakalarské praci se budu vénovat proménam podoby v sagach vybranych
z n¢kolika rozdilnych zanrt. Hlavnim pifedmétem zkouméni bude tedy literarni analyza
nékolika vybranych sag, konkrétné¢ Sagy o Egilovi, Sagy o Grettim, Sdgy o Volsunzich,
Sagy o Hrolfu Krakim, Sagy o Bosim a Herraudovi a Sagy o Sorlim Silném. Vyuziji také
texty sdg v origindle, tedy v staroseversting, pfi€emz z nich budu Cerpat zejména ptivodni
znéni jmen sagovych postav aterminy vztahujici se k magickym praktikdm, pro které
neexistuje presny pieklad.

V dalsi kapitole se budu zabyvat staroseverskou magii, ke které se ptemény podoby
vztahuji, a vysvétlenim specifické terminologie. Déale bude nasledovat ¢ast vénujici se
vyzkumné metod¢, pfevazné stanoveni vyzkumnych otdzek. Nasledné se v prubéhu prace
budu vénovat zptsobu a pribéhu promén podoby, které se vyskytuji ve vybranych sagach,
a jejich roztfidéni na metamorfézu a na metaforické zmény podoby. V dalsi Casti se poté
budu snazZit o obecnou kategorizaci postav spojenych s magii a proménou podoby, které
naleznu ve vybranych sdgéach, a pak také o porovnani ¢etnosti vyskytu a rozdilnosti téchto
prvki a jejich kategorii mezi jednotlivymi zanry.

Cilem této prace tedy je, na zakladé¢ literarni analyzy zvolené primarni literatury,

zmapovat vyskyt a okolnosti pfemén podoby ve zvolenych sagach.



2. Primarni zdroje

Ze staroseverskych sag se nam pied 12. stoletim dochovalo velmi malo psaného
materidlu. Pocatek zapisovani sag spada do 2. poloviny 12. stoleti a do zacatku 13. stoleti,
pficemz vétsSina dochovanych rukopisti pochazi az ze zapisu potizenych ve 14. stoleti ¢i
jestd pozdgji, a je tak obtizné sagy datovat. '

Sagy byly dlouhou dobu piendseny ustn€. Samotné slovo saga (plural sogur),
vychézi ze slova segja (,,fikat, vypravét™). Pro staré Sevetany byla ,,saga® v§im, co bylo
pfednaseno ¢i psano v préze. Z pohledu moderni védy lze za sagu povazovat takovy
prozaicky utvar, ktery piesahuje hranici 5000 slov a byl zapsan ve staroseverstiné po roce
1150, a ktery je také alespon Castecné zaloZzen na puvodni Ustni tradici zabyvajici se
legendarni minulosti Sevefani. >

Sagy jako literarni zanr se postupné vyvijely, a déli se tak do vice zanrovych
skupin, které se od sebe odliSuji svym tématem a ucelem, a tim i svou tendenci
k histori¢nosti nebo naopak k fantasti¢nosti. Mezi hlavni sdgové zanry patii kralovské
sdgy (konungasogur), které byly zapisovany mezi prvnimi a zahrnuji jak biografie
historicky dolozenych vladct, tak piibéhy o prastarych mytickych kralich. K dalsim
zanram patii sagy o biskupech (biskupasogur); rytitské sagy (riddarasogur); sagy o
soucasnosti (samtimasggur), které vypravéji o svétskych osobach a udélostech na Islandu
ve 12. a 13. stoleti; sagy o Island’anech (islendingasogur), ségy o davnoveéku
(fornaldarsogur), a 1zivé sagy (lygisogur).

Zvolenymi priméarnimi zdroji této prace jsou sagy o Island’anech (islendingasogur),
neboli rodoveé sagy; sdgy o davnoveku (fornaldarsogur); a 1zivé sagy (lygisogur).

V nésledujicich ¢astech kratce zminim jednotlivé zanry a sagy, které jsem pro tuto
praci zvolila, a ptfidam jejich struénou charakteristiku. Spole€nym znakem zvolenych sag

je vyskyt metamorfozy nebo metaforické zmény podoby.

"'H. Kadetkova, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 116.
2 L. Lonnroth, , Icelandic Sagas®, str. 304



2.1. Rodové sagy

Rodové sagy neboli sagy o Island’anech, vypravéji piibéhy pozoruhodnych
Island’anti, které se odehravaji v obdobi mezi lety 930 az 1030, tedy zhruba sto let po
osidleni Islandu, v dobé kdy uz bylo kiestanstvi oficidlnim nabozenstvim celé jedné
generace.” Rodové sagy jsou anonymni a jejich datovani je obtizné ur¢it. Jak uZ bylo
feCeno, sagy se nam zachovaly pouze v opisech z pocatku 13. stoleti nebo az z poloviny
14. stoleti. Udalosti téchto sag se vSak odehravaji v dobé vikinské, coz znamena, ze byly
zapsany 200 az 300 let po udalostech, o kterych se v nich vypravi. Toto je jednim
z diivodd, proc je historicka vérohodnost téchto sag dnes znaéné zpochybnovana.

Styl charakteristicky pro rodové sagy je vécny, stiizlivy a objektivni. Udalosti sag
jsou stru¢né, minimalné stylizované a bez subjektivnich poznatkd zapisovatell. V textech
nejsou pritomné zadné ozdoby, piebytecna adjektiva, metafory ¢i lyrismus. Projevy citl a
hnuti mysli lze vy&ist pouze z vn&jsich fyziologickych reakei. * Tato sdgova objektivita tak
odliSuje severské sagy od prekladi rytifskych romand, ve kterych se objevuji city, vnitini
stavy a psychologizace postav.

Rodové sagy tedy svym tématem pojednévaji o islandskych rodinéch a odehravaji
se prevazné¢ na Islandu, poptipadé v Norsku nebo jinych oblasti Skandindvie, ¢i na
Britskych ostrovech. P¥ib&hy t&chto sag se odehravaji v obdobi zhruba od 9. do 13. stoleti,’
pficemz tato doba mize byt vyvozena z historickych udalosti vztahujicich se k ptibéhu,
naptiklad vlady kralt ¢i Zivota jinych historickych osobnosti. Mezi hlavni motivy téchto
sag patfi zejména spory a jejich feSeni, a otazky pomsty a cti. Pojem cti je nosnym pilitem
vSech sag a kiestanskd moralka, zndma z jiné evropské stfedoveké literatury, se v sdgach
neprojevuje. Sagy se tematicky také hojn€ zmiiuji o norském plivodu hrdinli a o osidleni
Islandu. Tyto sagy udavaji podrobné informace o jménech a plivodu témér vSech postav,
které¢ se zde objevuji. Rodové sagy tak meély pravdépodobné slouzit také jako ditkaz

starobylosti islandskych rodli a dédi¢nych prav na pozemky.

3 H. Kadegkova, Déjiny severskych literatur: sttedovek, str. 115
* H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovék, str. 118
> M. Clunies Ross, The Cambridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, str. 76



2.1.1. Saga o Egilovi (Egils saga)

Saga o Egilovi je jednou z rodovych sag, kterd byla zapsana kolem roku 1200 a
vypravi piibéhy rodiny titulniho hrdiny Egila. V Gvodni &asti sagy je predstaven Ulf
Bjalfason, 1épe znamy jako Kveld-Ulf. P¥ibéh sagy déle sleduje osudy jeho syntl Porolfa a
Skallagrima, a dale Skallagrimova syna Egila.

Saga zaznamenava Kveld-Ulfiv a Skallagrimiv uték pied norskym kralem
Haraldem Krasnovlasym a jejich usazeni na Islandu. Po Skallagrimové smrti ptibéh sleduje
osudy Egila a jeho vypravy do Skandindvie a do Anglie, i jeho osobni spor s
norskym kralem Erikem Krvavou sekyrou. Pfib¢h se zabyva také vztahy v Egilové rodiné a
osudem jeho syna Porsteinna.

Saga se vyznacuje vykreslenim sloZitych osobnosti svych postav, obzvlasté Egila,
ktery byl idedlem své doby a nadanym skaldem. V saze se také objevuje mnoho prikladli
Egilovi poezie. Postavy Egila a jeho pfedkli jsou komplexni a maji casto zdéanlivé
protikladné osobnostni vlastnosti, které se v jejich rodiné¢ dédi. Sadga obsahuje postavy se

schopnostmi podobnymi berserkiim a je bohata na ptiklady runové magie.

2.1.2. Saga o Grettim (Grettis saga Asmundarsonar)

Saga o Grettim je jednou z nejrozsahlejSich islandskych rodovych sag. Tato saga
byla zapsana na po&atku 14. stoleti, jeji piib&h se viak odehrava o nékolik stoleti diive.®
Saga podava obraz islandského rodoveého zfizeni z 10. stoleti a zobrazuje svary mezi
jednotlivymi rody, krevni msty a obsahuje také mnoho folklérnich motivi.

Piibéh této sagy sleduje osud islandského vyhnance Grettiho. Vyjimecny
a nepiremozitelny Gretti, ktery pochéazi z jednoho z ptednich rodd, travi kviili svym chybam
vetSinu svého dospélého zivota jako psanec na Islandu. V tomto piibéhu Gretti bojuje
s draugy’ a berserky,8 a prestoZe ze vSech bojil vychazi jako vitéz, pronasleduje ho nestésti,

kletby, jeho nepratelé, trollové a dalsi nadptirozené bytosti, kterym nakonec podlehne.

6 Jesse L. Byock, Grettir’s Saga (Oxford, 2009), p. vii

7 Pojem draugr se diive kvili absenci presného terminu nepiesng prekladal jako ,,duch.“ Draugové jsou specifickym
typem staroseverskych nemrtvych, ktefi jsou vice podobni slovanskym upirim, nezli nehmotnym duchtim.

¥ Berserkové byli staroseversti bojovnici vyznacujici se svou zb&silosti v boji.



2.2. Sagy o davnovéku

Sagy o davnoveéku jsou predevsim fantastickymi ptibéhy, na rozdil od rodovych
sag, u kterych se da diskutovat o jejich historické vérohodnosti. Sagy o davnovéku jsou
anonymni sagy, které byly zapisovany pievazné v 2. poloviné 13. stoleti, az do 14. stoleti,
soubézné s kralovskymi sdgami. Tyto sagy neusilovaly o histori¢nost, ale slouzily
pfevazné pro zabavu. Sagy o davnoveéku maji zéklad v povéestech, ve kterych se promita
vliv germéanské a eddické epiky.’

Hlavnimi postavami tohoto Zzanru jsou legendarni hrdinové s mytologickymi
predky, ktefi stoji na pomezi mezi lidmi a bohy. Sagy o davnovéku tak zaujimaji jiny vztah
k protagonistim, nezli sagy rodové, coz souvisi s faktem, ze se ptibéhy téchto sag
odehréavaly v predvikinské dob¢, a nevztahovaly se tak k samotnym islandskym rodim.
Mnozi z protagonistl téchto sag vSak pochazeli z Norska a nckteré Islandské rody se tak
povazovaly za jejich potomky. "

Tyto sagy, jak jejich nazev naznacuje, jsou charakteristické tim, Ze hovoii o
udalostech, které se odehraly davno pted osidlenim Islandu a pted konverzi ke kiestanstvi.
Doba, v niz se tyto sagy odehrdvaji, pfedstavuje ni¢im nevymezeny zlaty vé€k hrdin. Na
rozdil od rodovych sdg se tyto ptibéhy neodehrdvaji na Islandu, ale v dalSich oblastech
Skandinavie a také v cizich krajich. Tyto sdgy se hemzi pohddkovymi motivy, krdsnymi
princeznami, fantastickymi zvifaty a hrdinskymi souboji.'' Sagy o davnovéku jsou

nazyvané také jako legendarni sagy.

° H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stedovék, str. 120
M. Clunies Ross, The Cambridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, str. 76
""H. Kadeckova, Déjiny severskych literatur: stiedovek, str. 122
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2.2.1. Saga o Volsunzich (Volsunga saga)

Saga o Voslunzich je pravdépodobné jednou z nejznaméjSich sag o davnoveku.
Tato sdga byla zapsana ke konci 13. stoleti a jeji autorstvi je anonymni, podobné jako
u vétsiny islandskych sadg. Dé&jova linie sleduje vzestup a pad dvou rodin, Volsungovcil a
Gjukovci, a je tak mozné sadgu rozdelit do dvou casti. Prvni Cast sagy vypravi piib&hy
krale Voslunga, jeho déti Sigmunda a Signy, a jejich syna Sigurda. Centralni postavou
druhé ¢asti sagy je rodina Sigurdovi manzelky Gudrun, Gjukovci.

Tato saga je nesmirné bohatd na magické prvky a mytologické postavy. V sdze se
objevuji postavy boht i trpaslikii, magicky prsten, drak i valkyry. O popularit¢ a
vzajemném ovliviiovani motivll této sagy sveédci i fakt, ze se tyto motivy a postavy
objevuji také v hrdinském eposu Pisern o Nibelunzich, ktery vznikl ve 13. stoleti. Na jejich

zaklad¢ pak vznikla operni série Richarda Wagnera Prsten Nibelungiiv.

2.2.2. Saga o Hrolfu Krakim (Hrélfs saga kraka)

Saga o Hrolfu Krakim je jednou zpozdn€ zapsanych sag a patiici k sagam
o davnoveéku. Tato sdga vypravi piibchy vale¢nikii obklopujicich legenddrniho kréle
Hrolfa, ktery vladl v 6. stoleti v Dansku. Saga Cerpa z dlouhé ustni tradice a jeji jednotlivé
piibéhy, které pojednavaji o Hrolfové rodiné a jeho spolecnicich byly ve své soucasné
podobé zapsany az kolem roku 1400. 2

Saga je pomémé episodickd. Tvoii ji né€kolik piibeéhl, které se tykaji nejen
Hroélfovych predki, ale i jeho spolecnikli. Samotny kral Hrolf hraje vyznamnéjsi roli az
k samotnému konci sagy. Pfes svou epizodi¢nost je saga celistvym piibéhem, jehoz styl se
svou vécnosti podobéd rodovym sdgam. PrestoZe piibéh obsahuje mytické bytosti a magické
pfemény, jeho udalosti jsou vypravény velice vécnym a realistickym stylem, a mista, kde

se piib&h odehrava, 1ze umistit do moderni mapy.

12 Jesse L. Byock, The Saga of King Hrolf Kraki (London, 2005), p. vii
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2.3. Lzivé sagy

Jako 1zivé sagy jsou oznaCovany zabavné fiktivni ptibehy, které mohou byt
piifazeny k sagam o davnoveku.> Tento Zanr sdgové literatury je pozdni. Ugelem t&chto
ptibéha byla hlavné zdbava a pobaveni publika. Tyto fantastické a fiktivni pfibéhy nemaji
zadnou snahu o realistinost asvym charakterem jsou spiSe podobné pohadkovym
pribéhtim a rytifskym romantm.

Tyto ,,podivné piib¢hy* se daji povazovat za dnesni ekvivalent literarniho braku.
V protikladu ke klasickym sagadm konci Stastné a Casto piejimaji cizi pohadkové motivy.
Jelikoz jejich hlavnim ucelem bylo pobavit obecenstvo, sahaji tyto ptibéhy po Sokujicich
tématech, paroduji schémata z jinych sag a jejich zapletky se tak Casto opakuji. Mezi jejich
hlavni ndméty patii nasili, romantika, erotika, magie a ndbozenstvi.

Ptib¢hy téchto sag se odehravaji ve Skandinavii, ale i v takovych exotickych krajich jako
napiiklad v Africe. Protagonisté téchto sag jsou ryze fiktivnimi postavami, nejcastéji v roli
kralovskych synl. Mezi nej€astéjsi zapletky patii hrdinovi ndmluvy o urozenou Zenu, pii
kterych musi napadnik zdolat mnoho strastiplnych nastrah. Tyto zépletky se odehravaji
v exotickych krajich, které jsou plné nadpfirozenych bytosti, magickych ptiSer a krasnych

zen. Je zfejmé, Ze tyto sagy byly velice popularni, jelikoZ se objevuji v mnoha rukopisech.

13 M. Clunies Ross, The Cambridge Introduction to The Old Norse-Icelandic Saga, str. 172
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2.3.1. Saga o Bosim a Herraudovi (Bdsa saga ok Herrauds)

Saga o Bosim a Herraudovi je jednou ze 1zivych sag, jejiz kopie se nam zachovali
z manuskriptl az z 2. poloviny 15. stoleti. Hlavnimi hrdiny sagy jsou Herraud, syn krale
Hringiho, a jeho pfitel Bosi.

Zapletka ptibéhu obsahuje motivy typické pro 1zivé sdgy. Saga vypravi piibéh
sedlakova syna Bosiho a jeho pfitele Herrauda, syna krale Hringho. Bosi mé za tkol
prinést krali poklad, aby se vyhnul vyhnanstvi. Pfibéh obsahuje kradez supiho vejce
z chrdmu, mnoho absurdnich boji s magickymi monstry a dal$i néstrahy, které musi oba
hrdinové piekonat, aby dosSli S$tastného konce. SméSnym vyli¢enim sexudlnich
dobrodruzstvi hlavniho hrdiny Bosiho se saga podoba odleh¢enym renesan¢nim ptribéhtim.
Celkové je piib&h komedidlni a paroduje veSkera klisé, kterda se objevuji v sagach o

davnoveku a rytitskych romanech.

2.3.2. Saga o Sorlim Silném (S¢rla saga sterka)

Saga o Sorlim Silném patfi ke 1Zivym sagam. Tato sdga je relativn€ pozdni a zndma
z manuskript, které pochéazeji az z 2. poloviny 17. stoleti. Hlavnim hrdinou sagy je Sorli,
syn krale Erlinga

Ptibéh se odehrava i v exotickych krajich, jako pravé v Africe. Objevuji se tu pro
Sevefany diive neznamd a netypickd zvifata, jako sloni a lvi. Figuruji tu také obfi,
carodéjnice a jeji poklad, a také Cernosi. Tato sdga ma Stastny konec typicky pro Zanr
1zivych sdg. Po mnoha fantastickych bitvach a po urovnani sporti mezi hlavnimi hrdiny,

kon¢i ptibéh ohromnou hostinou a trojndsobnou svatbou.
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3. Staroseverska magie

Pokud se podivame na magii o¢ima starych Severant, zjistime, ze jejich pohled na
magii se od toho dnesniho znacné lisil, a ze magie byla pochopitelna a celkem obycejna
véc. Pro staré Sevetany a ostatni germanské narody byla magie béznou soucasti zivota. Ti,
ktefi praktikovali magii, pracovali s elementarnimi principy, které tvoii zaklad pro
fungovani vesmiru, spise neZ proti nim. '*

Abychom se mohli s vét§im porozuménim vénovat proménam podoby, které jsou
Castym magickym prvkem ve staroseverské literatufe, budu se v této Casti vénovat
struénému popisu staroseverskych magickych praktik a terminologii, kterd se k nim
vztahuje. Budu vénovat predev§im pivodnim staroseverskym pojmum, které budou

v prib¢hu této prace pouzivany, jelikoz k mnoha z téchto terminim neexistuje takovy

preklad, ktery by pfesné vyjadioval jejich vyznam.

3.1. Trolldomr a Seior

Islandské sagy typicky vyuzivaji Sirokou Skdlu pojmi odkazujicich na kouzla a
zaklinadla (napt. dlag, dkveedi, atkveedi, galdr, taufr) a na jejich pouziti slovesy
s vyznamem ,,0kouzlit, otarovat* (napf. magna, sida, taufra, trylla, vitta).

Je obtizné formulovat definici ,,Carod&nictvi ¢i ,,magie” jako univerzalni
kategorie. Slovniky ptekladaji pojem trolldomr jednoduse jako Carodé&jnictvi (witchcrafft).
Konceptu frolldomu a s nim souvisejici terminologie byl ve staroseverskych textech ¢asto
davan specificky vyznam, pti¢emz pojmy jako trolldomr aseidr, galdr, spd, byly
pouzivany, aby se ptfedeslo pouzivani pojmi jako ,,Carodéjnictvi ¢i Cernd/bila magie,*
které v kiestanské tradici nabyvaji negativni konotace.'® Pro staré Sevefany nebyla magie
v sagach automaticky spojovana se zlem, apokud se k magii ajejim vykonavatelim
vztahovaly negativni konotace, tak byl tento postoj sagou jasné vyjadien.'’

Pojem trolldéomr se tak da jednoduie prelozit jako Carod&jnictvi &i Garovani.'®
Trolldomr je zastfeSujici termin pro vSechny piedstavy, ritudly a socidlni interakce ve

staroseverské tradici, které se vztahuji k vyjadieni vlivu urcitych osob na okolni svét, at’ uz

“D. McCoy, Magic, online.

15 S. Mitchell, Witchceraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 42

16 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 80.

17 J6hanna K. Fridriksdottir, Women s Weapons, str. 411.

'8 Souvisejici pojem ,, troll* je oznatenim pro jakoukoliv magickou bytost, at’ uz se jedné o oznaceni obrd, lidi &i jinych
magickych tvorti , a Casto se da ptelozit jednoduse jako ,,arodéjnice.”
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se jednalo o vrozené vlastnosti €i ziskané dovednosti. Trolldomr zahrnuje Siroké pole
a komplexni kombinace abstrakci, myslenek a ritudlnich praktik. Vykonavéni trolldomu
mohlo byt svym ucelem zaméteno na lidi, zvitrata, okolni krajinu i abstraktni subjekty jako
$tdsti ¢i blahobyt."

Trolldomr je vSak Siroky pojem, ktery zahrnuje také mnoho aspekti mimotadnych
znalosti ¢i Istivych skutki, které se objevuji ve staroseverské literatuie. Osoby, které
vykonavaji trolldomr jsou Casto nazyvany jako fjolkunningr ¢i margkunningr. Samotné
sloveso kunna mé vyznam ,,védét, znat.“ Bézné a nejobecnéjsi slovo oznacujici magii,
fiolkyngi, je také odvozené ze slovesa kumna a znamena ,velké védéni,” tj. doslova
,mnohoznalectvi.“ Pfestoze ur¢ité magické schopnosti mohly byt vrozené, podstatnou roli
hralo uceni. Lze usoudit, Ze ti ktefi se chtéli vénovat ,,Carod¢jnictvi® a magické praxi ve

. " e e . yus o 20
sttedoveké Skandinavii, se ji ucili od zkuSenégjSich vykonavateli.

Jednou z dnes nejdiskutovanéjSich magickych praktik starych Severanti je seidr.
Jednim z uceltl praktikovani seidu byla pravé schopnost ménit podobu. Vztah mezi
trolldomem a seidem neni jasné¢ vymezen a neda se tak urcit, zda je trolldomr seiou
nadfazeny nebo se tyto pojmy piekryvaji. Definovat samotny seidr je nesnadné, jelikoz
dochované informace nejsou dostate¢né podrobné a badatelé zabyvaji se seidem se spolu
ve zna¢ném mnozstvi nazorit neshoduji. Hilda Ellis Davidson strucné charakterizuje seid
jako zvlastni druh Carodéjnictvi (witchcraft). Podle ni také tento pojem né€kdy oznacuje
Skodlivou magii namifenou proti obéti, nicméné ve vétsSiné pripadd se jedna o véstebny
ritudl.”! Seidr je forma magie specificka pro piedkiestanskou Skandinavii a jedna se o
néjaké kouzlo, ¢i spiSe magicky ritual.

Diskutovana je také moZzna spojitost seidu se Samanskymi technikami, konkrétné se
Samanskymi praktikami Samd, ktefi jsou ve staroseverskych zdrojich oznacovani jako
Finnar. Sdmové jsou v textech ¢asto zminovani jako vykonavatelé magie, konkrétné seidu.
Samové udajné vyuzivali ke zméné podoby trans podobny tomu Odinovu a Freyjinu.
Zajimavé je, ze zvifeci podoba Samu se oznacovala jako sueje, coZ znamend ,,stin.“ Ve
svém konceptu byl tento ,,stin podobny staroseverskému pojmu fylgja, > o kterém se blize
zminim pozd¢&ji. Spojeni seidu se Sdmy vSak v zd&dném piipad€ neznamend, ze by seidr byl

jen vypujckou ¢i1 popisem ciziho Samanistického ritualu. Seidr mél své misto ve

19 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 87.
20'S. Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 335.

2l H. E. Davidson, Gods and Myths of Northern Europe, s. 117.

22 B. Prehal, Freyja’s Cats, str. 19
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staroseverské spole¢nosti, na coz poukazuje i fakt, ze samotny Odin praktikoval seid.
Mytologie spojuje seid s bozskym rodem Vand, pficemz prvni seidkonou byla bohyné
Freyja, od které se uéili Asové, predevsim btih Odin.

Samotné sagy podotykaji, Zze seidr byl povazovan za zenskou formu magie.
Vyjimkou byl biih Odin, ktery mé&l uréity $amanisticky aspekt. Toto uméni by se teoreticky
dalo piipsat i Lokimu, na coz poukazuje fakt, Ze tento bith byl schopen ménit svou podobu
1 pohlavi, coz koresponduje s charakteristikami seidu. Pfimé dikazy o tom, ze by Loki znal
a provozoval seidr viak chybi.”

Seidr byl také spojovan s ,,pfedenim,” ve spojeni s myslenkou, ze vSechny sily
svéta jsou spojené vlakny jako jakasi tkanina, a hlavnim ucelem seidu bylo ménit to, co
byly ,,vetkdno* do svéta a ménit tak aspekty zivota. Spfadani ptize bylo povaZovéano za
enskou praci. Sagy dokonce vyslovné fikaji, Ze bylo pro muze ostudné seid praktikovat.*’
To vSak neznamend, ze by se muZzi seidové magii zcela vyhybali. Samotné terminy
oznacujici osoby praktikujici jak trolldomr, tak seidr jsou vsak jasné genderové odliSeny.
Muzi byvaji oznaCovani jako galdramadr (ON madr = muz), trollmadr, seiomadr, seio-
berendr, vitki (,,kouzelnik, moudry muz®), skratti (,,démon, skret“), seidskratti. Zeny
praktikujici seidovou magii byly oznacovany jako seidkona (ON kona = ,zena”), spdkona
¢ volva (,,véstkyne, kouzelnice”). Samotny pojem volva je piimo odvozeny ze
staroseverského pojmu volr (,,hal*), pfiCemz hil byla jednim z pfedmétii pouzivanych
k seidovému ritualu.”> K daldim pojméim oznadujicim vykonavatelky magickych praktik
patti visendakona (,, moudra Zena ), trollkona ¢i gygr (,,0bryné*).

Podobné jako tomu bylo v ptipad¢ trolldomu, tak magické schopnosti spojené se
seidem byly ziskavany u¢enim. Stephen Mitchell uvadi, ze ve sttedovékém severském svété
byla magie opravdu védomostmi, které si ¢lovék védomé osvojoval v rdmci vzdélavaciho
procesu, spiSe nez vrozena schopnost.26 Tento ndzor souhlasi i1 s tim, co tvrdi Catharina
Raudvere, ktera piSe, ze provadeni seidu bylo do zna¢né miry otdzkou osvojenych dovednosti
a instrukci, které se ugitelé predavali svym uéednikim.”’

Mezi ucely seidu pattilo predpovidani budoucnosti, odhalovéani skryté ptfitomnosti,
skryvani a pfemistovani objektll i osob, pfivolavani nestésti a nemoci, schopnost udélit
nezranitelnost, ozivovani mrtvych, a také schopnost ménit podobu, na kterou se tato prace

soustiedi.

23 M. Sebetovska, Seidr, str. 11

4 B. Prehal, Freyja’s Cats, str. 19

%5 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 88-9
26§ Mitchell, Witchcraft and magic in the Nordic Middle Ages, str. 46
2 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 121.
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3.2. Staroseverské koncepty duse a téla

V souvislosti s proménami podoby je vhodné se nejprve zminit o staroseverskych
predstavach o dusi a téle. Na rozdil od filozofie moderni zapadni spolec¢nosti, ktera pracuje
s predstavou téla a mysli, popiipadé¢ duSe, kterd je na téle nezavisld, staroseverské
zminim a stru¢n¢ charakterizuji pojmy, které se vztahuji k proménam podoby, at’ uz se
jedna o metamorfozu ¢i metaforickou zménu podoby.

Pro Staroseverany neexistoval pojem, ktery by plné odpovidal kiestanskému pojeti
duse ve smyslu jedine¢né a netransferujici podstaty cloveka. Samotné slovo sal (,,duse®)
bylo vytvoifeno az s ptichodem kiestanstvi, coz prokazuje fakt, ze takovy koncept
v predchézejici dob& neexistoval.”®

Pro blizsi zkouméani promén podoby jsou dulezité predevsim pojmy likamr a hamr,
které spolu tzce souvisi. Oba tyto pojmy by se daly vyznamové povazovat za to, co by
moderni zapadni ¢lovék povazoval za ,.télo.” Pojem likamr oznacuje soubor Zivotnich
pochodii. Jedna se tedy o to, co by se dalo oznacit za vlastni fyzické télo. Pojem hamr by
se dal prelozit jako ,,tvar” nebo ,,podoba. Hamr oznacuje fyzicky vzhled, podobu ¢i tvar
dané osoby, ktery je mozné pozorovat fyzickymi smysly. Tato podoba vSak nemusi byt
nijak skutecnd ¢i pevné dana. Je to pravé hamr, ktery souvisi se zménami podoby a s
magickymi pfedstavami, a o kterém se detailnéji zminim pozdéji.

Dal$im pojmem, ktery souvisi se zpodobnénim osoby je fyigja. Fylgja je jakysi
doprovodny duch, ktery je se svym vlastnikem spojeny po cely jeho zivot. Fylgja se
obycejné zjevuje v podob¢ zvifete, prestoze miize mit i podobu zeny. Fylgja se doslova
preklada jako ,,nasledovnik, pfestoze se zjevuje pired svym vlastnikem. Fylgjy se vSak
nemusi zjevovat pouze ve zvifeci podob¢ a ochranny duch v podobé Zeny se oznacuje jako
fylgjukona. Role fylgjy v sagach je podobna té, jakou hraje hamr, a ve své zvifeci podob¢
muze slouzit také jako alter ego pro sdgovou postavu. Svou podobou odraZi fylgja
charakter svého vlastnika; fylgja urozené osoby mohla mit podobu medvéda, divoké a
nasilné osoby vlka, ¢1 pro nenasytného ¢lovéka se mohla zjevit v podobé prasete.

Dalsi c¢asti tvorici ¢lovéka, ktera souvisi se staroseverskymi predstavami o magii,
byl hugr. Pojem hugr se da ptelozit jako ,,myslenka,* ,,duse,” ¢i ,,védomi.”“ Tento pojem
oznacuje konkrétni aktivni stav mysli. Ti lidé, kteti méli silny Augr, méli schopnost jednat

na velké vzdalenosti, bez toho ze by pohnuli vlastnim télem, zatimco jejich téla lezela ve

28 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 101-102
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spanku ¢i v transu. Jejich docasnd podoba, kterou nabrali k vykonani urcitého skutku,
odhalovala ucel nebo moralni statut jejiho vlastnika; at’ uz to byl silny medvéd nebo
agresivni vlk, tato podoba obrazn& popisovala jejiho vlastnika,” podobné jako tomu bylo
v ptipad¢ fylgjy. Pojem hugr tak odpovida tomu, co by se dalo oznacit jako sila osobnosti a
védomého kognitivniho procesu. Zajimavé také je, ze ne kazdy ¢lovék mél hugr. Podobné
tomu tak bylo i v pfipadé fylgjy, ktera doprovazela pouze muze a vzdy na sebe brala
podobu zZeny ¢i zvifete.

Vztah mezi pojmy hugr a hamr je odliSny od vztahu mezi fylgjou a jejim
vlastnikem. V ptipadé¢ hamfarir, tedy ,.cest v jiné podobé,” kdy hugr opoustél télo a
nabyval jinou podobu (hamr), se objevuji rizna zvitata, jejichz druh zavisel na tucelu, ke
kterému tato magicka ptemeéna slouZzila. Fylgja byl ochranny duch nebo symbolicky obraz

vnitinich kvalit dané osoby, ktery mél svou urcitou a neménnou podobu.

3.3. Zmény podoby

Promény podoby jsou velice ¢astym magickym prvkem ve staroseverské literatuie.
Jak uz bylo vySe zminéno, jednim z hlavnich staroseverskych koncepti souvisejicich se
zménami podoby byl hamr. Pojem hamr mlze byt pouzit k oznaceni pro zviteci kizi,
kiidla €1 pefi ptaka, nebo nelidskou podobu pievzatou osobou s magickymi silami. Lidé,
ktefi méli schopnost vzit na sebe podobu zvirat, a s tim né€kdy 1 jejich pfirozenou povahu,
byli nazyvani hamrammir (,,silny ve své podob&*) nebo eigi einhamir (,,ne jedné podoby*).
Souvisejici termin hamhleypa je pak specifickym oznacenim pro ¢arodéjnici, kterd na sebe
vzala zvifeci podobu. Hamhleypa oznacuje n€koho, kdo ,pteskocil“ do jiné podoby
(hamr), jinymi slovy poslal pry¢ svou dusi ¢i védomi (hugr), zatimco vlastni télo lezelo ve
spanku & transu. *°

Samotny pojem hamr mize odkazovat na kiizi nebo kozich zvifete, ale jeho dalSim
vyznamem muze byt pravé také ,tvar® ¢i ,,podoba,” s ¢imz souvisi frdze skipta homum
(,,zménit podobu®) a skipta likum (,,zménit télo*), které pak oznacuji samotnou fyzickou
zménu z jedné podoby v druhou. Jak uz bylo vySe zminéno, zatimco /ikamr oznacuje
na sebe braly jiny hamr, mohly spolu s vnéjSim tvarem nabyvat i vnitinich vlastnosti

zvitete. Osoby, které na sebe braly napiiklad ptaci hamr, ziskavaly schopnost létat,

¥, Raudvere, Trolldomr in Early Medieval Scandinavia, str. 102
30 H. R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 142
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podobné jako berserkové na sebe brali vlastnosti medvédl a vlka, konkrétné jejich zutivost
v boji. Pojem hamr tak mohl mit nékolik vyznamt, podle toho, v jakém kontextu byl
pouzit.

S proménami podoby se poji Siroké spektrum pojma, jez oznacuji rizné zplusoby
zmény podoby, at’ uz se jednd o zménu fyzickou ¢i metaforickou. Zajimavé je napiiklad
také sloveso hamask, objevujici se v Saze o Egilovi, které oznacuje vstoupeni do stavu
zviteci zufivosti, podobné té berserkil, ale pfesto vyznamové odliSené. Pojem hamfarir
(,,cesty v jiné podobé&“) oznaCuje prebyvani lidské entity v pievzaté podob¢ (nejCastéji
zvifeci), zatimco vlastni t&lo zistava ve stavu spanku & transu. °' Za druh zmény podoby
by se dala oznacit také kveldrida (,,no¢ni projizd’ka®), ktera byla spojovana s ¢arod€jnicemi
(trolly) a s negativni magii. >

Podle pouziti vySe zminénych pojmil v sdgach se pak da vyvodit, jakym zplsobem
proména podoby probihala, a jestli se jednalo o proménu vlastni podoby ¢i o prevzeti
podoby jiné. Jednim zptisobem jak doséhnout fyzické promény bylo pravé pouziti jakéhosi
magického odévu ¢i spisSe zviteci kiize (hamr). V mytologickych ptibézich a nehistoricky
zamétenych sdgach mohla byt katalyzatorem fyzické premény zviteci kiize pouzita jako
plast’ ¢i odév. Hamr mohl byt také plast’ z ptaciho pefi, podobny tomu, jaky méla bohyné
Freyja. Pojem varghamr je oznaCenim pro vI¢i kazi, kterd slouzila k pfeméné ve vika,
podobné jak tomu je v Saze o Volsunzich, o které se pozdéji zminim detailnéji. Dal§im ze
zpusobu, jak =ziskat jinou podobu, bylo opusténi vlastniho téla, které =zistavalo
v kataleptickém stavu, a netélesnd duSe pak prebirala jiné tclo, které mohlo byt bud’
vyptjceno, nebo vytvoreno pro dany ucel. Takovy piiklad se vyskytuje naptiklad v Saze o
Hrolfu Krakim, ve které Boovar Bjarki pfevzal télo obrovského medvéda v boji s neprateli,

kteti obklopili sifi jeho krale, zatimco jeho vlastni lidské télo zlstava lezet uvnitf.

I H. R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 142
32 C. Raudvere, Trolldémr in Early Medieval Scandinavia, str. 105-6
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4. Vyzkumna metoda a otazka

V nasledujici ¢asti prace se budu strucné vénovat popisu zvolené vyzkumné metody
a stanoveni vyzkumnych otazek, které by mély vést ke zmapovani a kategorizaci prvka,
souvisejicich s proménami podoby, které se objevuji ve vybranych sagach.

V ramci metody vypracovani této prace povazuji za vhodné se kratce zminit o
gramatické strance tohoto textu. Jelikoz je nemozné se v této praci vyhnout cizojazyénym
(staroseverskym a anglickym) nazvim, tak jsou tyto terminy pro odliSeni oznaCeny
italikou. Jedna se pfedevsim o ndzvy primarnich zdroji v jejich origindlnim znéni ¢i nazvy
specifickych magickych technik.

Jelikoz pieklady primarnich textli, ani sekundarni literatura nejsou zcela jednotné
ve zpusobu prepisu specifickych pismen staroseverské abecedy, tak z ditvodu konzistence
prepisuji v pivodni staroseverské (islandské) podobé. Odlisnosti od latinky tvoii tato
pismena: p, 9, 0 a ce. Citované pasaze ze sekundarni literatury v anglickém jazyce jsou pro

plynulost textu pielozeny do ¢eského jazyka.

4.1. Volba vyzkumného vzorku

Ke zkoumani promén podoby jsem jako primarni zdroje této prace zvolila
staroseverské sagy. Zvolené sagy se rozdé€luji do tii odlisSnych zanrd. Jedna se konkrétné o
rodové sagy, sagy o davnoveku a 1Zivé sagy. Dlvodem k volbé téchto tii zanrh spociva
jednak v jejich popularité, nebot’ se jedna o jedny z nejznaméjSich staroseverskych sag, tak
v moznosti porovnani rozdili mezi jednotlivymi zanry, které se od sebe vyrazné odlisuji
svymi charakteristickymi rysy popsanymi v kapitole 2.

Ke kazdému ze tii Zanr byly zvoleny dvé sagy. Konkrétni sagy, které jsem si ke
své praci zvolila, tj. Sdga o Egilovi, Saga o Grettim, Saga o Volsunzich, Saga o Hrolfu
Krakim, Saga o Bosim a Herraudovi a Saga o Sorlim Silném, se vyznacuji zejména tim, ze
se v nich vyskytuje velké mnozstvi magickych a nadptirozenych prvki, vcetné prikladt

promén podoby, které se lisi sdga od sagy.
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4.2. Pojeti promény podoby v sagach

V této praci se budu vénovat metamorféoze a metaforické zméné podoby. Tato
kategorizace je zalozend na rozd€leni dvou typi pfemén podoby stanovenych podle
Caroline Walker Bynum. Prvnim z téchto typii pfemén je metempsychoza, coz oznacuje
prevzeti zcela jiného téla. Druhym z téchto typl pfemén je metamorfoza, tedy celkova
zména vlastni fyzické podoby **

V ptipadé metempsychozy opoustéla mysl ¢i duse svou pltivodni té€lesnou schranku,
a prebirala jinou, pfic¢emz si udrzovala své pivodni védomi. Metamorf6za naopak oznacuje
celkovou zménu vlastni fyzické podoby; jak se jedno télo ménilo v druhé nebo zcela
ménilo svij druh. V nékterych pfipadech se také mohlo s piijetim zvifecich vlastnosti

zmenit 1 piivodni védomi.

4.3. Vyzkumné otazky

Ve své praci vychdzim pievazné z primarnich prament, tedy ze staroseverskych
sag. Ve vyzkumné ¢asti je budu rozfazovat do jednotlivych kategorii podle jednotlivych
textll, a pak podle kategorii postav, které lze ve vybranych sagach nalézt. Ve zvolenych
sagach jsem nejprve vyhledala vSechno, co se tykalo nadpfirozené promény podoby a

postav, které touto zménou bud’ samy prosly, nebo ji zapfiCinily.
Poté jsem stanovila nasledujici vyzkumné otazky:

-V ¢em se mezi sebou odlisuji jednotlivé Zanry?
- Jaké typ postav jsou se zménou podoby spojovany?

- Jaké zplisoby a typy zmény podoby v sadgach pievlada;i?

Pro zodpovézeni stanovenych vyzkumnych otazek se zamé&fim pfedevsim popis pribéhu a
na kategorizaci jednotlivych promén podle jejich typu, a dale také na postavy, které jsou

s nimi spojené.

33 Caroline Walker Bynum, ,,Metamorphosis, or Gerald and the Werewolf*, str. 987
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5. Zpusob zmény podoby ve staroseverskych sagach

V této Casti prace budu na zaklad¢ Cetby vybranych sag charakterizovat okolnosti a
prabeh jednotlivych promén podoby, které se vyskytuji ve vybranych sagach. Budu se

zabyvat také rozdélenim promén podoby na metamorfézu ¢i metaforickou zménu podoby.

5.1. Saga o Egilovi

V Saze o Egilovi se objevuje né€kolik ptikladii metaforické zmény podoby, jejiz
priklady nejsou na prvni pohled zcela ziejmé. NejznaméjSim piikladem postavy znamé
pro svou schopnost ménit podobu v této saze je pravdépodobné Kveld-Ulf. V ptibéhu jsou

vSak zminované i dal$i postavy spojované s t€émito schopnostmi.

5.1.1. Metaforicka zména podoby

V této saze je asi nejznaméjSim a nejpatrnéjSim piikladem postavy, kterd je znama
pro svou schopnost ménit podobu, Egiliv déd Ulf Bjalfason, neboli Kveld-Ulf. Kveld-Ulf
je hned v prvni kapitole sagy uveden jako hamrammir. Samotna saga tika, ,, Ale kazdy den,
kdyz se vecerivalo, byval nevrly, takZze s nim nebyla rec. Chtélo se mu jen spat. Povidalo

3ty piipadé

se, Ze na sebe v noci bere podobu vielijakych zvirat. Rikalo se mu Kveld-Ulf.
Kveld-Ulfa se rizné zdroje shoduji, Ze na sebe bral podobu vlka. Siga viak nedava
vysvétleni, zdali se v Kveld-Ulfové piipadé jedna o fyzickou pfeménu ¢ metempsychozu.
V pribshu sagy Kveld-Ulf sice manifestuje az nadpfirozenou silu, ale v piibéhu se
neobjevuje Zadna pfimé ukazka zmeény podoby, kterd by se k nému blize vztahovala.

V dalsi pithodé tykajici se Kveld-Ulfa a jeho syna Skallagrima, Egilova otce, se
Kveld-Ulf a Skallagrim dostali do stavu podobnému berserskému  bésnéni
(berserkergangu), kdyz napadli lod’, ktera méla na palubé ptes padesat muzu. ,, On sam pak
kracel na lodni prid’ a Fika se, Ze ho v tu chvili popadla zurivost. Také nékteri jeho druzi se

rozzurili a zabijeli kazdého, na koho prisli. Pravé tak si pocinal na své strané

3 Saga o Egilovi, kap. 1; Cesky pieklad zcela nevystihuje pojmy, které saga pouziva. V originalnim textu se uvadi, Ze se
o Kveld-Ulfovi povidalo, ze to byl mocny hamrammir (,,silny ve své podobé®). Samotné jméno ,,Kveld-Ulf* znamena
,,vecerni vlk.“
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“3 Jak saga dale uvadi, Kveld-Ulfovi schopnosti se viak neobesly bez

Skallagrim.
nasledkd. ,, Rikd se, Ze lidé, kteii propadaji v boji zufivosti, jsou silni a nepremozitelni, ale
potom zesldbnou a zemdli. To se stalo také Kveld-Ulfovi. Po boji ho piepadla tinava a
zeslabl tak, Ze musel nakonec ulehnout. Kdyz uz pluli dlouho, jeho nemoc se stdile
zhorsovala. Nedlouho pred koncem plavby se mu pritizilo natolik, Ze zacal myslet na
smrt. “ *® Kveld-Ulfovo vy&erpani pak vedlo k jeho smrti.

Kveld-Ulf neni jedinou postavou, ktera je sagou oznalena jako hamrammir. Saga
se zminuje také o spole¢nicich z jedné Skallagrimovi jizdy. ,, Bylo jich na tu jizdu dvandct,
sami silaci a ndktefi mivali zachvaty zufivosti.“ *’ Zajimavé je, Ze tyto postavy nejsou
nazvany jako berserkové.

Piestoze Skallagrim neni na rozdil od Kveld-Ulfa nazyvan jako hamrammir, ma
podobné jako jeho otec schopnost dostat se do stavu b&snéni.*® Tato jeho vlastnost se
objevuje v sdze pozdéji. ,,Skallagrima popadla takova zurivost, ze popadl Porda, zdvihl ho
a uderil jim o zem tak prudce, az z toho mél smrt. Hned potom popadl Egila.
Skallagrimova dévecka Porgerda brak, ktera v détstvi o Egila pecovala, zakvicela:
., Grime, je to prece tvij syn!* a Skallagrim pustil Egila a sahl po ni. Byla to velika Zena,
silna jako muz a vyznala se v kouzlech. Ted uhnula a utikala pry¢ a Skallagrim za ni. Tak
se hnali az na samy kraj Digranesu. Tam skocila Porgerda se skaly do uziny. Skallagrim
po ni mrstil velkym kamenem, zasdhl ji mezi lopatky a potom se uz neukdzala. “ *°

Saga samotna zalina kratkym vyétem Kveld-Ulfovych piedki. Jeho otec se
jmenoval Bjalf (,,kozeSina*) a jeho matka byla Hallbera (-bera znamend ,,medvédice®).
Hallbefin otec se jmenoval UIf (,,vlk) a jeji bratr byl Hallbjorn Paltroll. Element —bjorn je
op¢t spfiznény se slovem ,,medvéd,” a jeho pfivlastek ,,pll-troll* vypovida sdm za sebe.
Kveld-Ulfovi vlastnosti se tak d&dily v jeho rodin& po generace, a piestoze Kveld-Ulf neni
sam oznalovan jako berserk,”® jeho rodina je s berserky Gasto spojovana. Kveld-Ulf se
ozenil sdcerou berserka a mé¢l schopnost dostat se do stavu velice podobnému

berserkrgangu, v saze je ale pokladan velky diraz na odliSeni jeho schopnosti od berserské

zufivosti. Schopnosti Kveld-Ulfa a Skallagrima jsou v sdze spojovany se schopnostmi

3 Saga o Egilovi, kap. 27

36 Saga o Egilovi, kap. 27; V &eském prekladu opét nevyniknou originalni terminy. Saga uvédi, Ze ti ktei byli
hamrammir, nebo kteri na sebe vzali berserksgang, byli tak silni, Ze proti nim nikdo nemohl obstat, ale poté, co se vratili
do normdlniho stavu byli velmi slabi.Stejné tomu bylo i v Kveld-Ulfové pipadé, takze kdyz jeho hamremmin (bésnéni)
skoncilo, citil se vyCerpany z usili, které vyvinul, byl zcela bezmocny a musel odpocivat.

37 Saga o Egilovi, kap. 25

38 Tento stav zvifeci zufivosti je sagou oznaden jako hamask (,zménit tvar®)

% Saga o Egilovi, kap. 41

0V 74dné Gasti sagy nejsou Kveld-Ulfur ani Skallagrimr oznatovani jako berserkové, misto toho se jejich schopnosti
vazou k ,,podobé, tvaru* (hamr).
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ménit podobu. Na tento fakt je upozoriiuje pozivana slovni zasoba sagy, ktera se
soustfed’uje kolem souvisejicich pojmi hamr (,,tvar nebo ,,podoba ) a hamrammir (,,silny
ve své podobé&®). V piipadé Skallagrima je pouzito sloveso hamask (,,zménit tvar®), coz
oznacuje stav podobny berserské zutivosti. Tyto pojmy se soustfed’uji na jejich schopnost
se rozzufit a na jejich nadpfirozenou silu, ale zaroven také odkazuji na jejich fyzickou
schopnost se ménit ve zvife.

VSichni tfi muzi z této sagy meli také velmi podobny fyzicky vzhled a bouilivou
povahu. Ze sagy je patrné, ze Kveld-Ulf byl bojovny a nepiijemny ¢lovék, o kterém se
byl méalomluvny a mrzuty, a mél sklony k naladovosti a zufivosti, obzvlast¢ k veceru.
I presto, ze Egil byl podobny svému otci, nevykazoval zadné znamky jeho schopnosti,
a jeho hnév je popisovan pouze jako bézna emoce. Za zminku také stoji, Ze Egil je prvnim
¢lenem této rodiny, jehoz jméno se nevztahuje medvédim, vlkim nebo trollim. Jméno
jeho otce, Skallagrim, se sklada ze dvou prvki: skalli a grimmr. Skalli znamena ,,pleSata
hlava,* a grimmr znamena ,,zufivost, divokost.* H

Dalsi ptiklad zmény podoby, ktery se nachazi v Sdze o Egilovi, je sice méné
napadny, ale vice specificky, nezli piiklad Kveld-Ulfa. V tomto piipadé se jednd o
kralovnu Gunnhildu. Egil pfi svych vypravach ztroskotal u biehii Anglie, tedy na izemi,
které pattilo jeho nepfiteli kréali Eirikovi. Eirik chtél nechat Egila popravit, ale Egiliv ptitel
Arinbjorn presvédcil krale, aby poskytl Egilovi pfileZitost sloZit na néj oslavnou basen
a zachranit si tak zivot. Kdyz se Egil snaZil pfes noc slozit basen o dvaceti slokach, jeho
usili mu neustale rusila Svitofici vlastovka. , Pred spanim Arinbjorn zaSel do horejsi
komory k Egilovi a ptal se ho, jak je daleko. Egil 7ekl, Ze jeste nic neslozil - ,,u okna sedéla
vlastovka a porad svitorila, takze jsem nemél ani chvili pokoj." Arinbjorn vysel ze staveni a
vystoupil na pavlac. Videél, jak se néjaky prizrak vzdaluje od domu pryc. Sedl si pod

okénkem komory, kde predtim sedél ten ptdik a hlidal celou noc, dokud se nerozednilo. “ *

Arinbjorn Egila varoval, ,,fe se Gunnhilda pFicini ze vsi sily, aby tvou véc poskodila.« *
Saga tak naznacuje, Ze tou vlaStovkou byla kralovna Gunnhilda, kterd se naucila magii od
Samu (Finnar), a ktera usilovala o Egilovu smrt. Kralovna Gunnhilda je v sagach
a sekundarni literatufe spojovana s magii. V originalnim textu je Gunnhilda nazvéna jako

hamhleypa, coz oznaCuje Carodé&jnici ve zvifeci podobé. Pojem hamhleypa oznacuje

41 C.M. With Pedersen, Metamorphoses: a Comparative Study of Representations of Shape-Shifting in Old Norse and
Medieval Irish Narrative Literature, str. 84

2 Saga o Egilovi, kap. 60

* Sdaga o Egilovi, kap. 60
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n¢koho, kdo byl mél magickou schopnost ,pteskocit“ do jiného hamru, a pozd€ji se

v v I N [ v ’ . 44
pouzival k oznaceni ¢loveka, jez mél velkou silu a nadbytek energie.

5.2. Saga o Grettim

Piikladem metaforické pfemény v Saze o Grettim jsou berserkové. Piiklad
metamorfozy v této saze je ponckud diskutabilni. Jedna se o pifipad staroseverskych
draugii. Jak ve své praci argumentuje C. Pedersen, tak je mozné se na pfeménu draugi

divat jako na nezdmérnou pfeménu podoby, kter probihala po smrti dané osoby. *°

5.2.1. Metamorféoza

V Saze o Grettim lze najit ptiklad fyzické metamorfozy, pfestoze tato preména neni
na prvni pohled zcela zjevné. Jednd se o staroseverské draugy. Ptestoze skandindvsti
draugové nemohou byt pfifazeni k zadnému typu vykonavateli magie ¢i jinych bytosti
schopnych z vlastni ville ménit podobu, dochazi v jejich ptipad¢ k fyzické a psychické
zméng. V tomto piipadé se nejednd o proménu Elovéka ve zvife ¢i jin¢ho cloveka, ale o
proménu z Zivého na ,,mrtvé.“ Prestoze se té€lo postavy neméni v jinou fyzickou schranku,
ziskéava tato ,,ziva mrtvola® specifické vlastnosti, které ji za Zivota nebyli vlastni a které
jsou magického pivodu, zatimco plivodni vlastnosti téchto osob, a to jak fyzické tak
psychické, jsou amplifikovany. Piikladem takové zmény je pravé skandinavsky draug, o
kterém se podrobné&ji zminim dal$i ¢asti.

Gretti je nejznaméjSim zabijakem draugu v islandskych rodovych sagach. Gretti se
poprvé setkal s draugem v dob¢, kdy zil se u sedlaka jménem Porfin . KdyZ jednoho vecera
Gretti odchazel od pftitele Auduna, spatfil, jak pod jeho dvorcem vyslehl ohen, ktery podle
jeho nazoru mél oznacovat umisténi skrytého pokladu. Kdyz se Gretti otdzal, co ten ohent
znamena, Audun mu odpovédél: ,, Tam na ostrohu stoji mohyla, v niz byl pochovan Kar
Stary, otec Porfinuv. Otec a syn méli zde na ostrové jediny dvorec, ale kdyz Kar zemrel,

zacal strasit a vypudil odtud vsechny sedlaky, kteri zde méli pozemky, takzZe ted patii

* H. R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 142
* C.M. With Pedersen, Metamorphoses: a Comparative Study of Representations of Shape-Shifting in Old Norse and
Medieval Irish Narrative Literature, str. 74
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borfinnovi cely ostrov. Tem vsak, nad kterymi Porfinn drzi svou ruku, se tu nestalo nikdy
nic zlého. “ *°

Gretti se samoziejme rozhodl, Ze poklad ziska. Uvnitt mohyly nalezl konské kosti a
muze, ktery sed€¢l na stolici obklopené truhlicemi zlata a stiibra. Kar Stary, draug,
Grettiho napadl, ale byl jim porazen. Grettimu se podaiilo ho povalit na zada a useknout
mu hlavu, kterou mu poloZil k zadku. ¥’ Toto miiZze byt povaZovano jak za urdZku mrtvého,
tak jako prostiedek k zamezeni tomu, aby draug znovu povstal, jelikoz Gretti udé€la to
samé, poté co setne Glama, a stejny prvek se objevuje i v daldich piibézich.*® Kar
ptredstavuje ten typ drauga, ktery se pro svou chamtivost stal strdzcem prokletého pokladu.
Podobné jako chamtivy Fafni, ktery se zménil v draka, tak ani Kar nebyl ochotny se vzdat
svého pokladu a v jeho stfezeni mu nezabranila ani jeho smirt.

DalSim z té€chto islandskych ,,nemrtvych,” ktery se vyskytuje v této saze je Glam.
Zda se, ze Glam je jako draug mnohem nebezpecnéjsi nez Kar Stary. Glam samotny byl
kdysi tim, co by se dalo nazvat jako profesionalni lovec pfiSer, podobné jako Gretti. Glam
zemfel za zahadnych okolnosti, nejspiSe na néasledky zranéni zplisobené bestii, kterou sam
zabil. Kdyz lidé nasli Glamovo t&lo, “byl mrtev a cerny jak peklo a napuchly jako
krdava.“* Glam po své smrti ni¢il domy a ti lidé, kte¥i ho spatfili, ptisli o rozum. M¢l také
ve zvyku zabijet lidi tak, Ze jim zlamal viechny kosti v t&le.”’

Glam mél také magickou schopnost uvrhnout na Grettiho kletbu, kterého pak jeji
nasledky pronasledovaly az do konce zivota. Jednu noc, kdyz spolu ti dva bojovali, upiel
Glam na Grettiho sviij pohled, a toho pak opustila jeho sila a Glam ho mélem porazil.
Glam mél zjevné veétsi moc nezli vétSina z téchto zlych nemrtvych, a tak na Grettiho uvalil
kletbu. ,, Tehdy promluvil: ,,Veliké usili jsi, Gretti, vynalozil, aby ses se mnou utkal.
Nikomu se vSak nebude zdat divné, neprinese-li ti setkani se mnou mnoho Stésti. A mohu ti
také Fici, Ze od této chvile naseho setkani budes mit jen polovinu sily, jaka by ti byla
urcena osudem, kdyby ses byl se mnou neutkal. Nemohu ti ovSem vziti tu silu, kterou uz
mas. Je vSak v mé moci nedopustit, abys byl silnejsi, nez jsi ted. Jsi i tak dosti silny a
mnoho lidi to pociti. Svymi Ciny, které jsi az dosud vykonal, jsi se stal proslulym. Ale od
této chvile budou tvym udélem casté vrazdy a vyhnanstvi, a vétsina tvych cinii se ti obrati v

nestesti a stradani. Budes ucinén psancem a budes musit prebyvat venku sam. A stale

* Saga o Grettim, kap.18
47 Saga o Grettim, kap.18
4 Armann Jakobsson, ,, Vampires and Watchmen: Categorizing the Medieval Icelandic Undead “, str. 292
* Saga o Grettim, kap. 32
0 Saga o Grettim, kap. 33
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budes vidét mé oci, jak je ted vidis. A bude ti zatézko byt sam a pFinese ti to smrt. "'

Kdyz Gretti znovu ziskal svou silu, tak se mu podafilo Glama zabit.

Jak v pripadé Kara, tak i Glama, se jednd o urCitou formu fyzické a mentalni
zmeény, ke které dochdzi po jejich smrti. Pfestoze tyto postavy neméni svou podobu ve
zvite ¢i jin¢ho ¢loveka, a navzdory tomu Ze se technicky jedna o stejné télo, nelze tvrdit, Zze
se v ptipad¢ islandskych draugii jedna o lidskou bytost, ktera by zlstavala po smrti stejna a

zachovavala si vSechny své ptivodni vlastnosti bez toho, Ze by nabyla jinych.

5.2.2. Metaforicka zména podoby

Gretti ve svém piib¢hu bojuje s nékolika berserky. Jednim z takovych ptiklada je
boj s bratry nazyvanymi bori Tétitva a Ogmund Zl1y. ,,Kdyz se octli ve stavu berserského
zurent, niceho nesetrili. Loupili muzum jejich Zeny, drzeli je u sebe tyden nebo dva a pak je
poslali zpét tém, kterym je uloupily. Loupili, kamkoli prisli, a provadeéli i jiné nasilnosti. «52
Gretti je pohostil jidlem a pitim, sebral jim jejich zbrané, a svou pohostinnosti je naldkal do
vnéjsiho staveni, kde je zamknul. Ogmundur, Porir a jejich spolecnici zjistili, ze jsou
v domé zavieni ,, Tehdy je posedla berserskd zufivost a zacali vyt jako psi.“ > Gretti zabil
oba bratry, a 1 piestoze zbyvajici berserkové neméli zadné zbrang, byli stile velmi
nebezpecni, jelikoZ jejich hlavni zbrani byla jejich zufivost. Berserkové tak byli ziejmé
schopni zranit i zabit svého protivnika beze zbrané, pouze s vyuzitim své vlastni sily.

Pti jiné prilezitosti Gretti bojoval s berserkem Snakollem, ktery se dozadoval, aby
mu vydali dceru sedldka Einara, u kterého Gretti v t¢ dobé pobyval. V tomto ptipadé
Snzkollova nepficetnd zufivost zapfi€inila jeho smrt, konkrétné€ to, Ze kousal do svého
Stitu. ,, Berserkovi se zdalo, Ze chtéji hovorem véc oddalit. Zacal proto rvat, rozeviel hubu,
popadl stit mezi zuby a kousal do jeho okraje, takze byl na ného hrozny pohled. Gretti
bézel rychle k nemu, a kdyz dobehl k jeho koni, kopl nohou do spodku stitu takovou silou,
Ze §tit roztrhl berserkovi hubu a uvolnil dolni Celist, kterd spadla volné k hrudi. A v témze
okamZiku popadl levou rukou berserka za prilbu a strhl ho z koné a pravou vytahl mec,

kterym byl opdsadn, a sekl jim po jeho $iji, take mu hlava odpadla od téla.“>*

Gretti, ktery
je tu hrdinou piibéhu, byl schopen zabit berserka diky své vlastni sile, kterd byla témér

nadlidska, jak se na spravného hrdinu sag patfi.

3! Saga o Grettim, kap. 35
32 Saga o Grettim, kap. 19
>3 Saga o Grettim, kap. 19
> Saga o Grettim, kap. 40
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V piipad¢€ berserkil se nejedna o metamorfozu, ale o jakousi mentalni zménu, kdy
tito bojovnici nabyvali az nadpfirozené sily a zufivosti. Berserkové jsou spojovani
s medvédy a s vlky, ale pfestoze bojuji se zvifeci zufivosti a vydavaji zvifeci zvuky,

neméni nijak svou fyzickou podobu.

5.3. Saga o Volsunzich

Saga o Voslunzich je neobycejné bohatd na magické prvky a promény podoby,
konkrétné na priklady metamorfozy. V piibéhu se objevuji magické prsteny, kletby,
bohoveé i trpaslici. Zménou podoby v této saze prochazi hned nékolik postav, které na sebe
berou podoby vydry, draka, ryby, vlki i jiného ¢lovéka. VSechny tyto premény maji riizny

zpusob, a jinou pficinu i ucel.
5.3.1. Metamorféza

Prvni pfiklad magické zmény podoby v této saze se tyka matky krale Siggeira, ktera
na sebe pomoci kouzel vzala podobu viCice. K této pfeméné doslo poté, co byl kral
Volsung zabit v bitvé s kralem Siggeirem, a Volsungovi synové byli vsazeni do klady
uprostied lesa. ,, Ale o pulnoci, kdyz sedeli v klade, prisla k nim z lesa jedna starad vicice.
Byla velka a Seredna. Stalo se, Ze zakousla jednoho z nich k smrti a pak ho celého sezrala a

. 55
nato odesla.

Tato viCice pfichdzela po devét noci, az z nich nezbyl nikdo kromé
Sigmunda. Jeho sestra Signy nakonec poslala svého divérnika, aby Sigmundovi pomazal
oblicej medem. Kdyz k nému tu noc pfisla vic€ice, olizla Sigmundovi oblicej a str¢ila mu
jazyk do ust. Sigmund ji jazyk vytrhl a vi¢ice zemiela na nésledky zranéni. ,,Ale o tom
vypravuji nékteri lidé, zZe ta vicice byla matkou krale Siggeira a Ze ta vzala na sebe tuto
podobu piisobenim kouzel a carodéjstvi.“ *° Saga se nezmiiuje detailngji o postupu &
zpusobu této promény, a udava pouze to, ze Siggeirova matka ovladala magii, kterd ji
umoznila proménit se ve vi¢ici. Podoba vl¢ice, kterou na sebe Carodéjnice vzala, byla
zamérna, a méla ji dopomoci k zabiti nepfatel jejiho syna.

Pozd¢ji v tomto ptibéhu nachazime dalsi zajimavou piihodu, kterd se také zabyva

vI¢i podobou (vargshamr). Tato ptihoda se odehrava v dobé, kdy Sigmund a jeho syn,

35 Siga o Voslunzich, kap. 5
% Siga o Voslunzich, kap. 5
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a zaroven také synovec, Sinfjoltli, zili spole¢né v lesich. ,, Nasli chatu a v ni dva spici muze
s tlustymi zlatymi naramky. Stala se jim nehoda (byli zakleti totiz), nebot vIci kiize visely
nad nimi. Kazdého patého dne byli sto svleci kiize; byli to kralevici. Sigmund a Sinfjoltli si
oblékli kiuze a uz se z nich nemohli dostat ven. Ve vicich kiizich vezela taz prirozena
vilastnost, jaka byla v nich diive: Sigmund a Sinfjotli vyli jako vici a oba rozuméli této reci.
Odebrali se do hvozdii a kazdy z nich Sel svou cestou. Sjednali mezi sebou umluvu, zZe se
toho odvazi a podstoupi boj, i kdyby proti nim bylo sedm muzii, nikoli vsak vice. A ten, kdo
by narazil na presilu, ma vyrazit ze sebe vI¢i vyti. ,, Neporusme vsak tuto smlouvu!" pravil
Sigmund, ,, nebot ty jsi mlady a chrabry, muzové se budou na to tésit, aby té honili.” >’

Kdyz byli koneéné schopni svléct tyto vI¢i kize, ulfhamir, ,,vzali je, spadlili je v ohni

¥ coz jak se zda, byla jedina cesta ke

a vyslovili prani, aby nebyly nikomu na Skodu, “ .
zniceni magické sily téchto vi¢ich kazi.

Sigmund a Sinfjotli nebyli za tuto pfeménu sami zodpoveédni. Sdga neudava zadné
bliz$i informace o téchto vi¢ich kiizich; nevime, kdo pfesné je ocaroval, jakym zpisobem
¢i z jakého divodu. Sigmund a Sinfjotli si zachovali své védomi a byli schopni se spolu
domluvit, pfestoze se domlouvali vI¢im vytim, a nakonec se zbavili této kletby prostym
spalenim kuzi.

V Séze o Volsunzich se také objevuje proména podoby jednoho ¢lovéka v druhého.
Takova preména se tyka pfipadu Signy, Sigmundovi sestry, kterd pozadala jakousi
nejmenovanou mocnou ¢arodéjku (seidkona), aby si s ni vymeénila sviij vzhled. ,, 4 pak to
zaridila svymi kouzly tak, Ze si vyménily své postavy), a carodéjka zaujala misto Signyino
na jeji radu a vecer ulehla na lizko ke krdli a ten nezpozoroval, Ze Signy neni u ného.“”’
Signy se pak v podobé carodéjky vydala do lesa za svym bratrem Sigmundem. Sigmund a
Signy spolu stravili tfi noci, aniz by Sigmund poznal, Ze ta krasna Zena byla jeho sestra.
KdyZz se obé Zeny znovu setkaly, prohodily si své podoby zpét. Signy se pak narodil
chlapec pojmenovany Sinfjotli. ® V originalnim textu sagy jsou k popisu této piemény
pouzity pojmy skipta homum a skipta litum. Podle slovni zdsoby pouzité v origindlnim
textu a podle kontextu se jednd o zménu vlastni fyzické podoby, metamorfézu.

Dalsi zajimavé piipady zmény podoby se objevuji v ptibéhu Sigurda Fafnisbaniho
(Drakobijce), ktery se dochoval 1 ve star$i Eddé. Tyto pfemény se netykaji ptimo Sigurda,

ale né€kolika trpaslikl, v€etn€ draka Fafniho, které¢ho Sigurd zabil.

37 Saga o Voslunzich, kap. 8
%8 Saga o Voslunzich, kap. 8
% Saga o Voslunzich, kap. 7
8 Saga o Voslunzich, kap. 7
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Regin, Sigurdiv opatrovnik, mél dva bratry, ktefi se jmenovali Fafni a Otr.®! Otr se
tak jmenoval z toho dliivodu, Ze na sebe pies den bral podobu i psychické vlastnosti tohoto
zvifete. Jednoho dne lezel Otr v podobé vydry na biehu feky, kdyz po ném Loki hodil
kédmen a tim ho zabil. Odin, Loki a Heenir pak mrtvou vydru stéhli z kiiZe a radovali se ze
svého ulovku. Otriv otec Hreidmar pozadoval za smrt svého syna vykupné ve zlaté. Tim,
kdo mél zlato opatfit, byl Loki. Loki si od Ran, bohyné mofi, vypiyj¢il sit’, se kterou se mu
podafilo chytit Stiku. Tou Stikou byl trpaslik Andvari, ktery vlastnil kouzelny prsten
Andvaranaut, jenZ mu dopomohl k nezmérnému bohatstvi. Loki oloupil trpaslika o jeho
prsten i zlaty poklad, a pak dopravil poklad k Hreidmarovi, ale ne pied tim, nez Andvari
stihl svlij uloupeny poklad proklit. ,, Trpaslik se skryl v kamenné sluji a pravil, Ze prsten
zpuisobi kazdému, kdo by jej mél, smrt, a rovnez tak vSechno zlato se stane kazdému

majiteli zhoubnym. “

Tato kletba se naplnila kdyz Fafni, ktery byl idajné vzdy chamtivy,
zavrazdil svého otce Hreidmara, aby poklad ziskal. Sdm Fafni se pak stal jest¢ zlejSim
a chamtivéjsim, nacez se uchylil do divociny, kde se zménil v hrozivého draka, symbol
chamtivosti, a kde si chranil svij poklad. ©

Saga neudava zcela jasng, jestli se Fafni preménil v draka &i hada ®* v nasledku
kletby, kterou Andvari uvrhl na svlij poklad, nebo jestli méla jeho pfeména spojitost
s Otrovou schopnosti ménit svou podobu ve vydru. Jelikoz Otr, Fafniho bratr, mél
schopnost zménit se ve vydru, je mozné, Ze jejich schopnost ménit podobu mohla byt
vlastnost spolecnd obéma bratrim. JelikoZ vSak sdga neuvadi Zadné bliz8i svédectvi,
a o Hreidmarovi neni zndmo, ze by m¢l takovouto schopnost, tak je toto tvrzeni pouze
teorii. Je zajimavé, ze tfi z peti zminénich trpaslikli v této saze zmenili svou podobu — Otr
ve vydru, Andvari ve $tiku, Fafni v draka.

Fafniho transformace v draka je v pfibéhu pouzita nejen jako prvek ktery ma ze
Sigurda ucinit hrdinu, tedy jako klasicky motiv, kdy hrdina skoli mocného draka; ale také
nezli drak stiezici sviyj zlaty poklad. Tato pfeména je také jakymsi spojenim mezi svétem
bohtl, trpaslikii a lidi. Je zajimavé, Ze jsou za smrt Otra zodpovédni zrovna Loki a Odin,

jelikoz pravé tito dva bohové jsou znami svou schopnosti ménit podobu. Udélosti vedouci

! Otr znamena ,vydra“

82 Saga o Voslunzich, kap. 14

83 Saga o Voslunzich, kap. 14

64 Staroseversky drak je asto popisovan jednoduse jako had & Eerv. Na rozdil od slovanskych ¢ keltskych draki
nemusel mit nezbitné kiidla a svym vzhledem se tak podobal spiSe obrovkému hadovi. Univerzalné se vSak jednd o
symbol chamtivosti, kdy je drak zobrazovan jako strazce pokladu.se schopnosti chrlit ohén ¢i jed.
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k Fafniho pfeméné v draka jsou tak zavinéné alesponl jednim z bohli znamych pro své

magické schopnosti souvisejici se zménou podoby.

5.4. Saga o Hrolfu Krakim

V Séze o Hrélfu Krakim lze nalézt né€kolik vyznamnych prvki tykajicich se zmény
podoby. Hlavni prvek, ktery se tyka metamorfozy, se nachazi v pfib&hu Bjorna a Bery.*
Dalsi prvek promény podoby se nachézi v piibéhu jejich syna Bodvara. V tomto ptipadé se

vsak nejedna o metamorfozu, ale o priklad metempsychozy.

5.4.1. Metamorfoza

Tato saga je pomérné epizodicka a jedna z jejich epizod se tykéd Bjorna, syna krale
Hringiho. Kral Hringi se po smrti své prvni zeny znovu ozenil s krdsnou Hvit. Hringi byl
ale stary a Hvit se mnohem vice libil jeho syn Bjorn, ktery byl po dlouho dobu zamilovany
do Bery. Jednoho dne Hvit ucinila Bjornovi nabidku, Ze by radéji sdilela loZze s nim neZzli
s jeho starym otcem. Bjorn ji odmitl a za tuto urdzku ji udefil. Pomstychtiva Hvit ho na
oplatku udefila rukavici z vI¢i kiize,° auvrhla na n& kletbu.’” Bjorn se pak zménil
v obrovského Sedého medvéda a v této podobé zabijel kralovy ovce. KdyZ se Bera jednoho
dne opét setkala s Bjornem v jeho medvédi podobé, byla schopnd ho podle jeho oci
rozpoznat i jako medvéda,®® a nasledovala ho do jeho jeskyng, kde se Bjorn na noc ménil
v ¢lovéka.

Kdyz po néjakém case Bera otchotnéla, Bjorn vyiknul proroctvi. Bjorn
ptedpovédél, Ze ho nésledujiciho dne zabiji lovci jeho otce, a ze se Hvit pokusi pfinutit
Beru, aby snédla maso zjeho medvédi podoby, pficemz Beru varoval, aby to nedé¢lala.
Piedpovedél také narozeni svych tiech synt: Elgfrédiho, porira a Bodvara.*”’

Bjornova ptedpovéd’ se vyplnila a medvéda dalSiho dne zabili kralovi lovci.

Kralovna Hvit pak Isti pfinutila Beru, aby snédla kousek medvédiho masa, coZ spole¢né

55 Bera je Zenskou verzi jména Bjorn, pfi¢emz ob& jména znamenaji ,,medvéd.«

66 Kozené rukavice byly soudasti vybavy volvy (kouzelnice-védmy). V Sdze o Eirikovi Zrzavém, kde se nachazi detailni
popis volvina odévu, se udava, ze na sob&é méla rukavice z bilé koc¢i¢i kozesiny.

%7 The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 19

68 Lidské o¢i byly v piibézich asto znamkou toho, Ze zvite je bud’ oéarovany &lovék nebo je posedlé duchem zemielého
% The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 20
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s kletbou uvalenou na Bjorna zptisobilo, e se Elgfr6di " narodil jako naptl &lovék a napil
los. Périr se narodil spsima tlapama namisto lytek. Jediny Bodvar se narodil bez
jakéhokoliv t&lesného defektu,”' ale jak se pozdgji dozvidame, Bodvar m&l schopnost
vytvofit a ovladat podobu zvifete v podobé obrovského medvéda.

Bjornova transformace v medvéda byla nasledkem kletby, kterou na néj Hvit
uvrhla. Hvitino magické nadani neni piekvapujici, jelikoz Hvit byla dcerou samského
krale, a Samové (Finnar) byli Casto asociovani s magii. Pro¢ se mohl Bjorn ménit na noc
zpét v Cloveka, ¢i nakolik si v podobé medvéda zachovaval své vlastni védomi, to saga
neuvadi. Souc¢asti Hvitini kletby vSak bylo to, ze Bjorn mél zabijet velké mnozstvi kralova
dobytka a byt si své potupy plné védom. Kletba, kterou Hvit na Bjorna uvrhla, byla
zamérné krutd, jelikoz Hvit musela védét, ze medvéd pohybujici se v blizkosti lidskych
osidleni bude zabit. Tato kletba méla byt dvojitym trestem: nejen ze odtrhla Bjorna od jeho
svymi vlastnimi lidmi.

Nasledky Bjornovy kletby ovliviiuji cely zbytek piibéhu, ve kterém se jeho syn
Bodvar Bjarki stane velikym hrdinou, zndmym po svou schopnost vytvofit a ovladat

podobu zvifete ve tvaru obrovského medvéda.

5.4.2. Metaforicka zména podoby

Zajimavym ptikladem metaforické promény v Saze o Hrolfu Krakim, je magicka
schopnost Bodvara Bjarkiho,”” ktery byl jednim ze syni Bjorna a Bery. Bodvarovi
schopnosti byly pravdépodobné nasledkem kletby, kterd byla uvrzena na jeho otce Bjorna,
ktery byl pomstychtivou nevlastni matkou zaklety v medvéda.

Jak uZ bylo zminéno, vSichni Bjornovi synové ziskali urcité zvifeci vlastnosti, které
se projevovali jak v jejich fyzickém vzhledu, tak v jejich povahovych vlastnostech.
Elgfrodi a porir se oba narodili s télesnymi znaky, které se na né prenesly diky Bjornoveé
kletb¢, a saga naznacuje, ze tyto fyzické projevy byly vysledkem toho, Ze Bera snédla
prokleté medveédi maso.

Povaha Bjornovych syni byla velice podobna povaze divokych zvitat. Z divokého

Elgfrodiho se stal loupeznik. Bodvar, ktery je vniman jako berserk, pak prokézal silu svého

7 Elg znamena ,,los.
" The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 20
72 Bodvar Bjarki znamena ,,maly medved*
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hnévu pii pomsté na kralovné Hvit. Kdyz se Bodvar dozvédél o kletbé, ktera byla uvalena
na jeho otce, vydal se ho pomstit. Boovar piehodil Hvit pfes hlavu pytel, ubil ji k smrti a
vlagel ji ulicemi. 7 Bodvar byl pii své pomst& zcela nepficetny, a dalo by se Fict, Ze se
dostal do stavu podobnému berserskému bésnéni. Skutecnost, ze zabil Hvit holyma
rukama, a ne zbrani, jesté vice poukazuje na jeho vztek a dava vétsi dojem utoku medvéda,
nez Clovéka. Krome své vlastni nadpfirozené sily a magickych schopnosti, obdrzel Bodvar
také néco ze sily svého bratra. Kdyz jednou Boovar navstivil svého bratra Elgfrodiho, ten
ho postrcil a Bodvar se zakymacel. Nato mu dal Elgfrodi napit své krve a Bodvar tim nabyl
bratrovu v&tsi silu a odolnost, podobnou té losi. ™*

Motiv piti krve pro ziskani sily se v této sdze objevuje jeste¢ jednou, a to v ptipadé
Bodvarova nového pfitele, zbab&lého a slabého Hotta, ktery vypil krev a snédl ¢ast srdce
oktidlené pftiSery, kterou Bodvar porazil. Tento ritual pienesl silu mrtvé bestie na Hotta,
ktery se pak stal téméf tak silnym, jako byl Bodvar. "> Divodem pro¢ byl Bodvar schopny
zabit tuto bestii, byla ocividné jeho nadpfirozend sila, kterou zdédil kviili otcové kletbé,
a kvuli krvi svého bratra Elgfrodiho.

Nejzajimavéjsi ukdzkou Bodvarovych dovednosti vSak byla jeho magicka
schopnost vytvofit a ovladat podobu medvéda. Tato piihoda se objevuje v samotném
zavéru sagy, v kone¢né bitve, ve které se stietavaji Hrolfovi vale€nici s ptiSerami jeho
sestry Skuld. V pribéhu zavérené bitvy bojoval po boku krale Hrolfa ohromny medvéd,
ktery pobil vice neptratel nez kterykoliv z Hrolfovych muzi. Hott, ktery mezitim pfiijal
jméno Hjalti, si v§iml, Ze kraltv véhlasny vélecnik Bodvar zmizel z bojisté. Hjalti, po
ne¢kolika urdzkach na ucet Bodvarova charakteru, opustil bitvu a Sel se po Bodvarovi
podivat, ipfestoze na néj kral Hrolf naléhal, at’ se rad&ji soustfedi na boj. Hjalti naSel
Bodvara v kralové komnaté, kde sedél v jakémsi transu. Ve chvili, kdy Hjalti Bodvara
probudil, zmizel z bojisté¢ ten obrovsky medvéd, ktery po Hrolfové boku bojoval proti
Skuld a jeji zridné armadé, a zaroven ji také zabranoval v pouzivani jeji magie. Tato ztrata
kli¢ového vélegnika pak vedla k porazce Hrolfovy armady.

Je patrné, Ze Bodvar byl v jakémsi Samanském transu, zatimco bojoval v podobé
medvéda na bojisti po boku krale Hrolfa. Bodvar musel byt ve stavu naprostého
soustiedéni, proto také odesel z bojisté. SkuteCnost, ze ho Hjalti vyrusil, vedla k pordzce

a smrti hrdint této sagy.

7 The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 22
™ The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 23
" The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 23
"8 The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 33

33



Bodvar neni v sdze oznacovan zadnym pojmem, ktery by ho oznaoval jako
carodéje. Saga neudava, odkud se jeho schopnost vytvorit a ovladat medvéda vzala, ale
vzhledem k ptfedchozim udalostem je mozné predpokladat, ze tato schopnost byla do urcité
miry nasledkem Hvitini kletby. Bodvar na sebe podobu medvéda vzal pouze v samém
zavéru sagy. V tomto ptipadé se ale nejednalo o metamorfozu, jak tomu bylo v piipadé
jeho otce Bjorna. Z textu sagy sice nelze vyvodit zadné bliz§i informace o Bodvarove
magii, ale Bodvariv medvéd pfipomind staroseverskou fylgju. Fylgja, jako doprovodny
duch spojeny se svym vlastnikem, se miize zjevovat v podobé zvifete a odrazet charakter

svého vlastnika, v tomto ptipad¢ medvéda.

5.5. Saga Bosim a Herraudovi

Saga o Bosim a Herraudovi je nesmirné bohata na vyskyt magickych prvki, véetné
promén podoby. V piibéhu se objevuje mnoho postav, které ovladaji magii, a ptiklady
fyzické metamorfézy se vztahuji hned k nékolika z nich. V této sdze se objevuje zména

podoby v jinou osobu, v draka, ptaka, kance i psa.

5.5.1. Metamorféza

Ponékud nezvykly ptiklad promény podoby se tyka jednoho z titulnich hrdint sagy,
Bosiho. Siggeir, syn krale Héareka a jeden z hlavnich antagonisti tohoto ptibéhu, unesl
princeznu Hleidi a zabil Herraudova otce. Aby ziskali Hleidi zpét, Herraud a Bosi
vymysleli spletity plan. Zabili Siggeirova pfitele Sigurda a jeho sluhu, a stdhli je oba
z ktize. Bosiho bratr Smid se naucil magii od Carodéjnice Busly, kterd je vychovavala.
Smid pomoci svych kouzel prestrojil Bosiho za Sigurda a sebe za jeho mrtvého sluhu, a
v tomto prestrojeni se spoleéné vydali na svatebni hostinu, odkud Hleidi unesli.”’ Piestoze
sdga nezminuje zadné blizsi podrobnosti o tom, jak tato pfeména probihala, neni ndhodné,
ze Bosi a Herraud pozéadali o pomoc pravé Smida, ktery ovladal magii. Pouziti Sigurdovy
ktze jako jakéhosi ,,kostymu“ je podobné pouziti kizi v Saze o Volsunzich, kdy plaste

z vl¢ich kizi slouzili jako magicky objekt zpisobujici pfeménu ve vika.

" Séga o Bésim a Herraudovi, kap. 12
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Dalsi piiklad metamorfozy v této saze se nachazi v zdvérecné bitve a tyka se krale
Héreka. Smid mél ocarovany mec, ktery mu vénovala ¢arodéjnice Busla. Kral Harek totiz
udajné nemohl byt zranén obycejnou zbrani. Smid sice Hareka zasdhl a zranil, ale
rozbésnény kral Harek se proménil v 1€tajiciho draka, ktery chrlil jed a zabil mnoho muzi,
véetné¢ samotného Smida, kterého jednoduse spolkl. Drakovo bésnéni pierusil az piilet
ohromného d’abelského ptaka nazvaného skergiprinn, ktery draka napadl. V pribéhu jejich
désivého souboje se tento ptak zfitil do mote, zatimco drak-Harek dopadl na palubu
Siggerovi lodi, naez se proménil v ohromného kance a napadl Herrauda, kterého vazné
zranil. Na pomoc Herraudovi ptibehl obrovsky pes, ktery kance roztrhal. Harek nabyl zpét
svou lidskou podobu, ale spolecné se psem piepadli pies palubu a uz se nevynoftili. Saga
uvadi, Ze tim psem byla &arodé&jnice Busla, ktera po bitvé zmizela. ™

Saga se o magickych schopnostech krale Hareka blize nezminuje. Harekovou
matkou vsak byla Kolfrosta, kterd byla knézkou v chramu jakéhosi pohanského boha, a
ktera ovladala magii, v&etnd schopnosti zménit podobu. ” Harekovi schopnosti, at’ uZ
zd&deéné ¢i ziskané ucenim, tak nejsou nijak prekvapivé. O Busle je uvedeno, Ze byla velice

znald v oCarovavani predméta a byla to pravé ona, kdo naucil Smida magii.

5.5.2. Metaforicka zména podoby

V ptedchozi ¢asti jsem se zminila o téch piikladech z této sagy, které zahrnovaly
fyzickou transformaci vlastni podoby, metamorfézu. V této saze se vSak objevuje 1 dalsi
ptiklad, ktery se od ostatnich pfemeén v této sdze ponc¢kud odliSuje.

Tento piiklad se tykd Kolfrosty, matky krale Hareka. Kolfrosta byla knéZkou
v chrdmu mistniho boha Jomaliho a vyznala se v Carodéjnictvi. Diky svym véSteckym
schopnostem se dozvédéla, Ze ma do mésice zemfit. Kolfrosta cestovala v podobé¢ zvitete,
aby unesla princeznu Hleidi, kterou zamyslela uéinit jednou jejich knézek.

Slovni zasoba origindlniho textu vSak pouZziva termin hamfari. Pojem hamfarir oznacuje
piebyvani lidské entity v pfevzaté podobé, zatimco vlastni télo zlstava ve stavu spanku ¢i
transu. Podle slovni z&soby pouzité v saze se tak d& vyvodit, Ze se jednalo o piipad

metempsychozy.

78 Saga o Bosim a Herraudovi, kap. 14
7 Saga o Bésim a Herraudovi, kap. 8
8 Saga o Bésim a Herraudovi, kap. 8
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6.1. Saga o Sorlim Silném

Prestoze tato saga neni pfili§ bohatd na promény podoby, obsahuje jasny

a nekomplikovany ptiklad metamorfézy.

6.1.1. Metamorfoza

Ptiklad promény podoby v této saze se tyka Tofiho. Tofi a jeho bratr Gardar prisli
s dvanacti tisici muzi z Afriky az do Norského kralovstvi krale Haralda Valdimarssona,
kde se Gardar dozadoval, aby mu dal kral za manzelku svou dceru Steinvoru. Kral Harald
nazval Gardara trollem a bojovnym berserkem, jeho pozadavek odmitl a rozhodl se, Ze se
radgji stietne v boji s obrovskou armadou obou bratra. *!

Na pomoc krali Haraldovi pfisel kral Erling se svou armédou a svym synem Sorlim,
nominalnim hrdinou této sagy. Po né¢kolika potyckach se obé armady konecné stretly
v ohromné bitvé. V této bitvé se Sorli probojoval pres mocné véle€niky, ¢ernochy, i slony
az ke lstivému Tofimu, kterého téZce zranil. Tofi byl ale schopny proménit se
v obrovského draka, jelikoz ovladal mocnou magii a mél schopnost ménit svou podobu. * I
prestoze Tofi chrlil silny jed, tak byl Sorli schopny Téfiho v jeho draci podobé porazit.
Sorli nakonec zabil i Téfiho bratra Gardara, a neptatelskd arméada se dala na Ustup.

Saga se o prib&hu Tofiho pfemény nezminuje detailnéji a uvadi pouze to, Ze se
rozzufeny Tofi stal hrozivym drakem. Kromé toho, Ze je Tof1 v origindlnim textu nazvan

jako mocny hamrammadr®

a Gardar je nazvan jako troll a berserk, tak saga o téchto
bratrech neuvadi nic, co by se bliZe vztahovalo k jejich magickym schopnostem.

Sorli a jeho spole¢nik Karmon se dale vydali na dal$i dobrodruzstvi az do Afriky,
odkud se vratili s lodémi naplnénymi ukofisténym zlatem a poklady. Pii svém navratu do
Norska do své druziny pfibrali dva bratry, Borka a Bolverka. Pfestoze jsou tito bratii

v s ’ . 84 o T . I 5o v 7 . r .
oznaceni jako mocni hamrammir,” v ptib&hu k nim déle neni vazdna Zadna ukazka magie

a oba dojdou nest'astného konce.

81 Saga o Sorlim Silném, kap. 7
82 Saga o Sorlim Silném, kap. 8
8 Saga o Sorlim Silném, kap. 8
8 Saga o Sorlim Silném, kap. 10
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6. Postavy ménici podobu

V této ¢asti prace se budu zabyvat kategorizovanim postav, které jsou v sagach
spojovany s proménou podoby, at’ uz se jedna o postavy, které se samy proméiuji nebo
proménu zpiisobuji. V tomto oddile nekategorizuji vSechny postavy, které se ve zvolenych
sdgach vénuji magii, pouze vybirdm nejcastéjS$i a nejvyraznéj$i typy postav spojenych
s proménou.

Nejpocetnéjsi kategorii postav, které se néjakym zplGsobem ucCastni promény
podoby, jsou Carodéjnice Ci osoby, které se obecné vénuji magii. Ve spojeni s proménami
podoby je nezbytné zminit také berserky a vlkodlaky. A pro upfesnéni pojmu zminim také

staroseverské draugy.

6.1. Carodéjnice

Ve zvolenych sagach jsou nejastéjSim typem postav spojenych s proménou
podoby takové osoby, které se daji jednoduSe oznaclit jako Carodéjnice a kouzelnici.
Takovychto postav se v téchto sagach objevuje devét. Jedna se o kralovnu Hvit, kralovnu
Gunnhildu, matku krale Siggeira, krale Hareka a jeho matku Kolfrostu, Smida a Buslu,
Signyinu seidkonu a Tofiho.

Postavy, které maji schopnost ménit podobu, at’ uzZ svou vlastni nebo jinych lidi,
jsou nejCastéji spojovany s néjakou dal§i magii. Vykonavatelé magie v sagach nemayji
Zadné vyznamné spojujici charakteristiky mimo samotnych magickych schopnosti. Postavy
praktikujici magii nebyly c¢leny Z&4dného spolecenstvi a nepochédzely ani ze stejnych
spolecenskych vrstev. Obecné se vSak jednalo o lidi inteligentni a ucenlivé, Casto z vyssi
spolecenské vrstvy, coz vSak nebylo podminkou.

Jak uz bylo zminéno, urcité magické schopnosti ¢i znaky sice mohou byt vrozené,
jak tomu bylo naptiklad v pfipadé Bjornovych synt, ale statisticky mélo hlavni roli pfi
osvojovani magickych schopnosti u¢eni. Pokud je v sdgach zminéno, jak dand postava
ziskala magické schopnosti, bylo to zpravidla vysledkem u€eni. Zmifiované postavy, které

nékoho u&i magii, jsou vzdy Zeny, ¢asto v roli nevlastnich matek. *

8§, Mitchell, Learning Magic in the Sagas, str. 339.
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Jednim z nejcastéjSich typl postav schopnych ménit podobu, at’ vlastni ¢i ostatnich,
jsou tak pravé vysoce postavené zeny, které bud maji titul kralovny, nebo jsou néjak
spojené s hlavnim hrdinou ¢i antagonistou piibéhu. V téchto Sesti vybranych sagach se
takovych postav objevuje pét.

Prvni z téchto ptikladii se objevuje v Saze o Volsunzich. Jedna se o matku krale
Siggeira, kterd se pomoci kouzel (trollskapar sakir ok fjolkynngi) proménila ve vicici
(ylgr), aby mohla svého syna zbavit nepftatel. %

Dalsi dvé z téchto postav se objevuji v Sdze o Bosim a Herraudovi. Prvni z nich je
Busla, nevlastni matka Smida a Boésiho, od které se Smid naucil kouzlim, vcetné
schopnosti ménit podobu, kterou v sdze manifestuje. Saga uvadi, ze Busla byla velice znalé
magie (t9frum) a nabizela, 7e nauéi magii (galdra) i Bosiho,*” ktery vak jeji nabidku na
rozdil od Smida odmitl, jelikoz mu tyto magické praktiky nepfipadaly dostate¢né muzné."®
Saga uvadi, ze Busla na sebe v zavéretné bitvé vzala podobu ohromného ptaka a psa.*

Dalsi podobnou postavou v této saze je Kolfrosta, matka hlavniho antagonisty
Hareka. Kolfrosta byla kné¢Zkou v chramu boha Jomaliho a v pfibéhu na sebe vzala podobu
(hamfarir) nejmenovaného zvitete.” Jeji syn Harek se pak v zavéreéné bitvé proménil
vdraka avkance.”' Saga se nezmifiuje otom, jak Harek tyto schopnosti ziskal, ale
vzhledem k tomu, ze jeho matka ovladdala magii, tak neni piekvapivé, ze mél Harek
podobné schopnosti. Za zminku moZzna stoji také samotny chrdm a jeho bith. Kral Harek
byl kradlem zem& nazyvané Bjarmaland, kterd se zjevné nachdzela tzemi dneSniho
severniho Ruska. Jméno boha Jomaliho je pravdépodobné odvozené z finského jumala
(btih) a jeho koruna byla podobnd korunam sibifskych Samant. Je tak mozné, Ze saga
nepiimo spojuje Kolfrostu se Samy (Finnar), ktefi v primarni 1 sekundarni literatute
asociovani s magii.

Kralovna Hvit ze Sagy o Hrélfu Krakim je dalsi podobnou stereotypni postavou.
Hvit byla dcerou samského krale anevlastni matkou Bjorna, kterého svou kletbou
proménila v medvéda. Kromé toho, ze je Hvit pfimo spojend se Samy, tak je sagou
nazvana jako troll, coz je pojem oznacujici Siroké spektrum magickych bytosti, véetné

carod¢jnic.

8 Saga o Voslunzich, kap. 5

87 Saga o Bésim a Herraudovi, kap. 2

88 7Za zminku stoji, ze pojem galdr (pl. galdrar), se da prelozit jako ,kouzlo* & jako sloveso s vyznamem ,,zpivat.“ Galdr
je druhem jakymsi druhem vokalniho projevu, ktery slouzil jako hlasovy doprovod seidového ritualu, se kterym je tento
typ magie spojovan, a tento zpév mél slouzit k pfilakani ochranych dtcha.

% Saga o Bosim a Herraudovi, kap. 14

% Siga o Bésim a Herraudovi, kap. 8

! Saga o Bésim a Herraudovi, kap. 14
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Dal8im piikladem podobné postavy je krdlovna Gunnhilda. Gunnhildiny magické
schopnosti jsou v Sdze o Egilovi zminény nékolikrat. Jeji ptiklad zmény podoby souvisi
s vlaStovkou, co obté¢zovala Egila pti skladani jeho basné. Podle sagy byla tou vlastovkou
pravé Carodéjnice (hamhleypa) Gunnhilda. Sadga uvadi také dalSi Gunnhildiny magické
schopnosti, jmenovité jeji schopnost uvrhnout kletbu na Egila. , Druhou zimu po
Skallagrimove smrti na ného prisla zadumcivost a jak zima plynula, byla stale vétsi a vetsi.
Povida se, Ze za tim byly cary (seida) kralovny Gunnhildy, ktera ho zaklela, aby nenasel na

Islandu klid a vydal se do jeji moci. V 1été Egil ozndmil, Ze se rozhodl odjet do Anglie.“ °*

6.2. Draugové

Draug je ptikladem volnéjSiho a na prvni pohled ne zcela ziejmého typu magické
zmény Vv ,néco jin¢ho.” V tomto piipadé lezi jadro této promény podoby ve zméné
z 7ivého na ,,mrtvé,” s ¢imZ se vazou télesné i1 psychické zmény. K bliz§imu pftiblizeni je
nejprve nutné vyjasnit vyznam pojmu draugr, jelikoz pro néj neexistuje presny pieklad.

Armann Jakobsson uvadi, Ze slovo draugr (pl. draugar) bylo dfive nepiesné
ptekladano jako ,,duch® nebo ,,upir,” jelikoZ dneSni pojem ,,nemrtvy,” nebyl v minulosti
znamy. Ani jeden z téchto pojml vSak pln€ neodpovidd tomu, co staroseversky draug
predstavoval. Ve stitedovekych islandskych zdrojich jsou tito nemrtvi oznaCovani také jako
trollové nebo jim podobni. Pojmem troll se dfive oznaCovala jakdkoliv nadpfirozena
bytost, at’ uz se jednalo o ducha, ¢arodéjnici, démona ¢i obra. Samotné slovo draugr se ve
sttedoveké islandSting vyskytuje zfidka. Ani v Sdze o Grettim neni Glam oznacovan jako
draug. Misto toho jsou pouzivana slova jako aptrgongur (revenant) nebo reimleikar
(stragidlo).”

Dfiive pouzivany pojem ,,duch® neni k definici draugii vyznamové vhodny, jelikoz
duchové v pojeti kiestanského svéta nebyli télesni. Duchové byli pouze nehmotnymi
pfizraky ¢i zjevenimi. Skandinavsky draug je ale plné fyzicka bytost s lidskym télem
a neodpovida tedy tomu, co lze povazovat za ducha. Skandindvsti draugové jsou tak spise
bliz8i vychodoevropskym upirim z 16. a 17. stoleti.

Jakobsson rozd€luje draugy na dvé kategorie, a to podle jejich chovani a funkce.

Prvni kategorie ma roli strazct, kteti ¢asto ochranuji néjaky poklad, od kterého se ani po

%2 S4ga o Egilovi, kap.. 60
% Armann Jakobsson, ,, Vampires and Watchmen: Categorizing the Medieval Icelandic Undead*, str. 284
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své smrti nedovedou odloucit. Tito draugové vétSinou zlstavaji v blizkosti svych domovt,
jelikoz divod jejich posmrtné existence se vaze k objektu, ktery po sobé zanechali. Svym
zatvrzelym stfezenim svého pokladu tak pfipominaji draka Fafniho. Pfestoze jejich metoda
je velice odlisna, jedna se o bytosti, které posmrtné prosli magickou pfeménou slouzici
k tomu, aby mohli nadale stfezit sviij poklad. Tito draugové pak svym ucelem slouzi jako
jakasi kletba, kterd se vaze k mistu ¢i pokladu, a které¢ se hrdina musi zbavit, aby poklad
ziskal. ** V&tsina t&chto duchl viak pobyva v okoli svych hrobu, kde jsou ochrafiovéni
magii ¢i ohném, a piestoze jsou nesmirné nebezpecni, neobtézuji zivé, pokud jimi nejsou
vyruseni. Druhd kategorie je mnohem agresivnéjsi a svymi vlastnostmi vice pfipomina
inkuby nebo mury. Draugové tohoto typu ve svém aspektu nejvice pripominaji upiry tim,
Ze se Zivi samotnou zivotni energii. Draugové se sice nezivi krvi, ale ,je to ozivena
mrtvola, ktera se vraci, aby se pasla na Zivych.“ °° Nékdy je jejich hlavnim cilem napadat
a infikovat zivé, ktefi se pak pfidaji k jejich fadam. Neni zcela zjevné dané, jakym
zpusobem se takova nadkaza ¢i kletba méla Sitit. Pokud se stalo, Ze draug napadl zivé, tak je
mnohem castéji ubil k smrti.

Draug se nedd zcela jasné oznaCit za bytost se schopnosti ménit podobu
(shapeshifter). Do jisté miry se vSak jednd o pfeménu, prestoze tato pfeména neni ani
zcela umyslnd, ani jasné definovand. Pfestoze se plné neméni ptivodni fyzicka podoba dané
osoby, méni se jeji schopnosti a jeji pivodni negativni psychické vlastnosti jsou
amplifikovany. Do jisté miry se méni vné&jsi vzhled téchto osob, jelikoZ télo nabyva vzhled
specificky pro draugy.

Je malo ptipada, kdy byli draugové za svého zivota dobrymi lidmi. Lidé, ze kterych
se stavali draugové, byli obycejné za svého Zivota chamtivi a zli. Po své smrti se vratili
v podobé, ktera zesilila vSechny jejich Spatné psychické vlastnosti, a kterd méla ke vS§emu
jesté nadpfirozené fyzické vlastnosti. Jejich fyzickd podoba se po smrti ménila. Byli vétsi,
silngj$i, a méli hnilobny zapach (jako mrtvola), 1 jejich oci byly jiné. S télesnou schrankou
se ménila 1 jejich povaha, a kazdy jejich povahovy rys byl po smrti zesilen. Tito lidé, ktefi

v

byli nepfijemni uz za svého zivota, se po své smrti stali jeSt¢ chamtivéjSimi, zlejSimi
a hrozivéj$imi nez predtim. Jejich jedinym zdjmem bylo jejich vlastni pfeziti a pobaveni.
Chamtivost a sebestfednost byly hlavnimi rysy charakteristickymi pro draugy.

Saga o Grettim predstavuje oba dva typy draugl; jak typického strazce pokladu -

Kéra Starého, tak nebezpecného Gldma. Oba dva méli jisté nadptirozené schopnosti, od

% Armann Jakobsson, ,, Vampires and Watchmen: Categorizing the Medieval Icelandic Undead*, str. 289
%5 Armann Jakobsson, ,, Vampires and Watchmen: Categorizing the Medieval Icelandic Undead“, str. 295
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nelidské sily po Gldmovu schopnost uvrhnout na Grettiho kletbu. Glam byl také popséan

% a svym vzhledem tak odpovidal ozivlé

jako ,.Cerny jak peklo a napuchly jako krava,
mrtvole. Oba dva tedy po své smrti prosli jakousi pfeménou v nelidskou bytost, ktera méla

,,n€éco navic,* nez za svého zivota.

6.3. Vlkodlaci

»Zatimco schopnost zménit vlastni podobu, nebo podobu jinych, byla vlastnost
spole¢na bohtim, obrtim i lidem, ktefi meli magické schopnosti; byla tu jedna podoba, ktera
se nachazela po celém svéte, a kterd se vyvinula ve viru pasobici teror po cela staleti, a to
ne jen v zaostalych ¢astech Evropy. Byla to vira v lykantropii, schopnost ¢lovéka proménit
se ve vlka; nebo jinym nejobavanéjSim zvifetem v dané oblast - medvédem, tygrem,
levhartem & hyenou.« *’

Ustalena vira ve vlkodlaky, tak jak ji pojimame dnes, nebyla v evropském folkloru
rozsifend az do 15. stoleti, tedy do doby procest s ¢arodéjnicemi. Staroseversti bojovnici,
ulfheonar (sg. ulfhedinn), byli bojovnici podobni berserkiim, kteti se oblékali do vl¢ich
kizi.”® VIK, jako zvifeci symbol, prostupoval celou staroseverskou mytologii i slovni
zasobu. Ve staroseverské literatufe je motiv vlka-Clovéka neziidka se vyskytujicim
Volsunzich, v pfibéhu Sigmunda a Sinfjgltliho.

Islandské nazvy pro vlka jsou vargr aulfr. DalSi pojmy souvisejici s vlky,
vlkodlaky €1 jinymi bytostmi ménicimi podobu, jsou ulfhamr (VICI kiize), ulfhédinn (VICi
je ptedem zminovany hamr. Lidé, ktefi se méni ve vlky, na sebe berou vargshamr (vIici
podobu), diky ¢emuZz se znich stavaji vargar (vici). Pojem, ktery méa dneSni vyznam
,vikodlak, je varilfur, doslova muz-vlk. *° Pojem vargr byl na Islandu pouzivan jako
oznaceni pro vyhnance, jak v sagach, tak v eddickych basnich. Spojeni mezi slovy vargr a
vyhnanec (zloCinec) je patrné ve slovech mordvargr (vrah), vargtré (,vI¢i strom,

Sibenice), vargreekr (vyhnany jako vlk), a vargdropi/vargdragi (vI€i mlade), coz byl pravni

% Saga o Grettim, kap. 32

7 J.A. MacCulloch, Eddic Mythology, str. 291

% A. Gudmundsdottir, ,,The Werewolf in Medieval Icelandic Literature,* str. 280
9 A. Gudmundsdottir, ,,The Werewolf'in Medieval Icelandic Literature, “ str. 280
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termin pro syna vyhnance; a také v modernim jazyce ve slovech brennuvargur (zhar) ¢i
skemmdarvargur (vandal).

Je ziejmé, Ze pojem vargr je vice spojovan s lidskymi vlastnostmi, a tim i se
zménou podoby, zatimco pojem ulfr Castéji oznacuje zviie samotné. Presto maji tyto pojmy
podobnou funkci a neexistuje mezi nimi jasn& definovany rozdil.'® Ptiklad rozdilného
pouziti pojml vargr a ulfr 1ze nalézt v Saze o Hrélfu Krakim. ,,...eda hvi er Signy ekki |
seeti sinu, ok kann vera, at hér radi vargar med ulfum.” '’ V piekladu tato fraze znamena
., proc¢ nesedi Signy na svem misté, a miize byt, Ze se vici radi s viky.” Jelikoz se jedna
o prohlédnuti chystané zrady, pojem vargr tu nabyva negativni konotace, jako oznaceni
pro nepfitele a vyhnance.

Motiv vlkodlaka v islandskych sagach je mozné rozdélit na dvé kategorie. Starsi
varianta tohoto motivu je charakterizovana vrozenou schopnosti ménit svou podobu, coz
bylo v tomto ptipad¢ spojovano s valkou ¢i bojovymi ¢innostmi, a poukazuje na fakt, ze
stopy této staré viry se nachazeji v piibézich o bersercich, jez se na Island se dostaly
s pivodnimi osadniky. Druhd varianta tohoto motivu se pak dostala na Island s pteklady
francouzskych romanii ve 13. stoleti, a ma pravdépodobné keltsky ptivod. V této kategorii
je podoba vlka ve vét§ing piipadi vysledkem kouzla nebo kletby. '*

Jako vlkodlak je v sekundarni literatufe oznaGovan i Kvéld-Ulf ze Sagy o Egilovi.
Piestoze samotna saga neudavé, ze by mé&l Kvéld-Ulf schopnost ménit se ve vlka, tak
uvadi, Ze to byl mocny hammmmir,103 a kvili Kvéld-Ulfové jménu, které znamena ,,no¢ni
vlk,“ 1ze dojit k tomuto zavéru. Kvéld-Ulf pravdépodobné mél schopnost vzit na sebe hamr
zvitete, ve v§i pravdépodobnosti prave vika.

Nejpatrngjsi ptiklad zmény ve vlka se vSak nachazi v Saze o Volsunzich. Tato
proména byla nasledkem magické sily plasti z vi¢i kize, diky kterym na sebe Sigmund a
Sinfjotli vzali podobu vlka (Lilfhamir).104 H. R. Ellis-Davidson uvadi, ze tento piib¢ch
obsahuje nékteré z folklornich prvkd, ale jejich spole¢na umluva a odkazy na jejich
uspechy v boji odkazuji na tradici spojenou se zivotem mladych hrdind Zijicich v lesich

. e ne gy ., ;o . 105
»Jako vlci“ a Zivicich se loupezenim a zabijenim.

100 A - Gudmundsdéttir, ,,The Werewolf in Medieval Icelandic Literature, * str. 283
" The Saga of King Hrolf Kraki, kap. 3

102 A Gudmundsdéttir, ,,The Werewolf in Medieval Icelandic Literature, str. 279
1% Séga o Egilovi, kap. 1

1% Sdga o Voslunzich, kap. 8

195 H. R. Ellis Davidson, Shape-changing in the Old Norse Sagas, str. 142
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6.4. Berserkové

Pro vyznam slova berserkr (pl. berserkir) existuji dvé vysvétleni. Toto slovo je
pravdépodobné odvozeno ze slov ber- (medvéd), aserkr (koSile), coz oznacovalo
valeCniky symbolicky spojované s medvédy; nebo od slova berr- (nahy), coz je
interpretace, ktera ma podlozeni v Tacitovych zaznamech, podle kterych bojovali
germansti vale¢nici bez brnéni.'% Samotny nazev berserkr tak znamend bud’ ,,medvedi
kosile, nebo ,,bez kosile,” mozné je oboji a nazory odborniku se lisi.

Archeologické dukazy neposkytuji zadny podrobny popis téchto bojovniki, ale
z toho, co bylo nalezeno, je mozné vyvodit jejich symbolické spojeni s vlky a medvédy.'"’

Berserkové patiili mezi velmi obavané bojovniky. Je znamo, Ze se v bitvach
dokazali uvést do stavu naprosté zufivosti. Do boje vyrazeli nechranéni brnénim a obleceni
byli pouze do zvifecich kozesin, aby ukézali, Ze se neboji bolesti ani smrti.

Jednim z nejznaméjSich atributi berserkll je prave jejich schopnost dostat do stavu
Silené zufivosti (berserkrgang). PtiCina jejich neovladatelného hnévu se casto dava do
spojitosti s pouzivanim riiznych bylin a omamnych latek. Pies vS§echny moderni vyzkumy,
které se tykaji pficin tohoto psychického stavu, nemame Zzadné pisemné dikazy o
pouzivani hub nebo bylin k jeho vyvolani. Naopak se podle zminek spiSe jednalo o jakysi
vnitini psychicky proces, ktery se vzdy vztahoval k n&jaké formé boje. '*® Prestoze se tedy
neda vliv omamnych latek zcela vyloucit, jedné se o nepodlozenou spekulaci.

Absence shody nazori na povahu berserkli mize odraZet nedostatek shody
sttedoveékych zapisovatelii na tom, kym nebo ¢im tyto osoby byly. NemlZeme vyloucit
mozZnost, Ze néktefi verili, Ze berserkoveé byli obycejni lidé, ktefi se v bitvé rozzufili
k nepfiCetnosti; ani tu moznost, ze jini zase vétili tomu, ze se berserkové v pribéhu bitvy
ménili ve zvifata. '

Berserska zufivost je v §irSim kontextu spojovana se zmé&nami podoby, jelikoZ se
v obou ptipadech jednalo o lidi, kteti ziskavali vlastnosti patfici zvitatim. Hlavni rozdil
spo¢iva v tom, ze v piipadé metempsychozy byla duse z lidského téla prenesena do téla

zvitete, proto byli tito lidé popisovani jako eigi einhamir (,,ne jedné podoby*); nebo
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vlastni té€lo prochazelo fyzickou transformaci, metamorfézou. V piipad¢ berserki se vSak
jednalo o osoby, které ziskavaly psychické vlastnosti zvitete. Dalo by se tak fict, ze berserk
byl divokym zvifetem v lidské podobg.'"

V sagach se stereotyp berserka objevuje ve dvou typech''': Prvnim z t&chto typi je
elitni skupina nejcastéji dvandcti valecnikii slouzicich kréli; nebo jako divoky potizista,

ktery cestuje sam ¢i ve skupin€, zptisobuje problémy, a mize byt porazen pouze hrdinou

7. Rozdily mezi Zanry

V této Casti prace se budu kratce vénovat rozdilnému piistupu k magii ak
proméndm podoby v jednotlivych sagovych Zanrech. Zvolené Zanry sag v této praci se od
sebe lisi v nékolika ohledech. Mezi nejzietelngjsi rozdily na prvni pohled patii
protagonisté, lokace a doba, kdy se ptibéh odehrava. Histori€nost a realismus sag se 1isi
zanr od zanru, podle toho kjakému zaméru jednotlivy Zanr slouzil. Pfesny pomér
historické vérohodnosti, vztahujici se k rodovym sagam, a tviir¢iho umeéni zapisovatell se
nedé zcela odhadnout.

Prvnim ze zvolenych Zanr( jsou rodové sdgy. Tyto sagy se také nazyvaji jako
»dagy o Island’anech, jak uz naznacuje jejich néazev, tyto ptibéhy se zabyvaji zivoty
Island’antl, a jsou prezentovany v narativnim zptisobu, ktery se na prvni pohled jevi jako
objektivni a realisticky, pfesto vSak tyto pfibehy obsahuji mnoho magickych prvki, at’ uz
se jedna o sledované promény podoby ¢i runovou magii, iluze, kletby a dalsi.

Sagy o Island’anech obsahuji nejméné pfemén podoby. Neobjevuji se tu zadna
bajna ¢i exoticka zvitata, jako draci ¢i sloni, a vétSina prvkl promény ma svij zaklad
v né&jakych plivodnich povéstech. Zajimavé je, Ze pokud dochézi k pfeméné postavy, tak se
tato pfeména odehrdva za scénou, neni detailn€ popsand, a saga vétSinou piimo naznacuje,
Ze tato magie neni pfirozend a neslouzi k dobrému zaméru. PfestoZze magie v téchto
piibézich neni tak na ocividna a jasna, ziskava jakysi prvek realistiCnosti, ktery ¢ini jeji
efekt mnohem mrazivéjsi. O Kveld-Ulfovi je v Saze o Egilovi sice feeno, ze mél
schopnost ménit podobu, ale sdga nam neuvadi zadny takovy ptiklad. Vime vSak to, ze se

jeho schopnosti projevovaly v jeho nepiijemné povaze a zufivosti podobné té berserkti, coz
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byly vlastnosti, které se v jeho rodu dédily po generace. V Saze o Grettim se s draugy
setkavame az jako s nebezpeénymi nemrtvymi, jejich proména je nécim, co se stalo az po
jejich smrti a neni pro ni uvedeno zadné vysvétleni, ¢im a pro¢ se to stalo. Rodové sagy
neobsahuji zadné pfimé ukéazky metamorfozy ve zvife ¢i jiného Clovéka. Metaforické
promény podoby v rodovych sdgach tak pravdépodobné mohou byt kompromisem mezi
pouzitim magickych prvkti a snahou o objektivitu a realisti¢nost, kterou se tento zanr
zasadné odliSuje od dalSich vybranych zanra.

Dalsim ze zvolenych zanrt jsou 1zivé sagy, které jsou Casto fazeny ke stejnému
zanru jako sagy o davnoveéku. Tyto sdgy se v mnoha ohledech podobaji skandindvskym
lidovym piib&htim, a to jak tématy a motivy, tak narativnim vzorcem.''?

Rozdil mezi vybranymi lzivymi sadgami a sdgami o ddvnovéku v oblasti promény
podoby je maly. Lzivé sagy jsou vSak nejméné komplikované, a odliSuji ve své slovni
zasob¢ a propracovanosti. Napiiklad namisto bohaté slovni zdsoby vztahujici se ke
zméndm podoby tyto sagy uvadi pouze to, Ze urcita postava ,,byla drakem.*

Hlavnim rozdilem je vSak vyznam atcel téchto pfemén. Zatimco v sadgach
o davnoveéku zména podoby postav slouzi k posunuti zépletky piibéhu, ve lzivych sagach
postavy méni svou podobu hlavné pro oziveni ptibeéhu a nastaveni témét az pohadkové
atmosféry. Premény v té€chto ptibézich tak slouzi hlavné k pobaveni svého obecenstva. Lisi
se 1 podoba, kterou na sebe postavy berou. Napftiklad, obé ze 1Zivych sag, jak Saga o Bosim
a Herraudovi, tak 1 Sdga o Sorlim Silném, obsahuji mytické draky. Drak se sice objevuje
1v Saze o Volsunzich, vtomto ptipadé¢ se vSak jednd o nésledek kletby trpaslika,
pricemz cela tato epizoda méd myticky nadech, jelikoz zahrnuje bohy 1 trpasliky. Podoba
draka slouzi také jako symbol Fafniho chamtivosti. Ve 1Zivych sagach slouzi drak pouze
jako prostfedek, ktery ¢ini z oby€ejné bitvy néco bombastického a oba neptatelé na sebe
berou tuto podobu jen proto, aby mohl hrdina porazit néco skute¢n¢ ohromného.

Dé se tedy fict, Ze proména podoby v sagach o davnoveku slouzi k posunuti
zapletky. V Saze o Volsunzich se kvili Signyiné proméné narodi Sinfjotli a Fafniho
proména je jednou z hlavnich udélosti pfibehu, jejiz nasledky pak ovliviiuji zbylé udalosti
celé sagy. Podobné je tomu i1 v Saze o Hrolfu Krakim, kde nasledky Hvitiny kletby
provazeji cely zbytek sagy. Proména podoby ve 1zivych sagach se objevuje hlavné
v pribchu bitev, kde oZivuje a zvelicuje uz tak absurdni souboje, pficemZ tyto promény

nemaji zadné dalsi nasledky ¢i vétsi vyznam pro zapletku. LZivé sagy jsou tak literarnim
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brakem, ktery kumuluje a paroduje jednotlivé motivy vyskytujici se v sdgach o ddvnovéku,

bez toho, Ze by je plné€ vyuzival.
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8. Zavér

V zéavéru své prace se zaméfim na zodpovézeni vyzkumnych otdzek, které byly
vymezeny v kapitole 3.2.

Prvni zvyzkumnych otazek se tykala rozdili v pfeménach podoby mezi
jednotlivymi zénry. OdliSnosti v pfeménach podoby v jednotlivych Zanrech veskrze
odrazeji ucel daného zanru. Neni pifekvapujici, ze se nejvice pfemén objevuje ve 1zivych
sagach a vsagach o davnovéku, pficemz tyto zanry jsou si velice podobné. Pokud
nepocitdme piipady, kdy se méni vice osob ¢i se postavy méni vicekrat po sobé, tak
z celkovych sedmnacti pfipadii zmény podoby, které se nachazeji ve vybranych sagach,
jich dvanact patii praveé do sag z téchto dvou zanrt. Dal$im rozdilem jsou tvorové, ve které
se postavy méni. Sagy o Island’anech obsahuji pfedevs§im berserky a draugy, zatimco sagy
o davnoveku a 1zivé sagy obsahuji draky a rizné druhy zvitat ¢i jiné lidi.

Dalsi vyzkumna otdzka se vztahovala k postavam spojenych s pfeménou podoby.
V ségach se objevuje Siroké spektrum postav spojovanych s magii. Nejcastéjsi kategorii
postav ve zvolenych sagach byly €arodéjnice, nasledované berserky, vlkodlaky a draugy.
Postavy, které praktikuji magii, nespojuje jejich spolecenskd vrstva, vzhled, jméno, ani
veék. Z primarni a sekundarni literatury vSak vyplyva dualezitost uceni a predavani znalosti
pfi osvojovani magie. NejCastéjSim typem postavy spojované s magii a se zménami
podoby jsou tedy pravé Zeny, které se magii od n€koho naucili, a které¢ dale slouzi jako
ucitelky. V sdgach se pak vyskytuje jedna specifickd skupina, kterou jsou Samové
(Finnar). Jsou to pravé Samové, ktetfi jsou v primarni 1 sekundarni literatufe spojovani
s magii, obzvlasté pak s Samanskymi technikami a seidem, a tim 1 s prom€nami podoby.
Ve vybranych sagach jsou se Samy spojovany kralovna Hvit ze Sagy o Hrélfu Krakim,
kralovna Gunnhildy ze Sagy o Egilovi, a pravdépodobné i knéZka Kolfrosta.

Nasledujici vyzkumna otazka se tykala typt a prostiedkd promény. Jak bylo vyse
zminovano, nejcast€j$i postavou stojici za zménou podoby je nékdo, kdo se vSeobecné
vénuje magii. Tito lidé s magickymi schopnostmi méli schopnost zménit vlastni podobu,
1 podobu ostatnich, at uz dobrovoln¢, jak tomu bylo naptiklad v pfipadé¢ Signy
a nejmenované kouzelnice; nebo kletbou, jako v ptipadé¢ Hvit a Bjorna. Finnur Jonsson,
zabyvajici se seidem, tvrdi, Ze vétSina kouzelnikii ¢i Samand méla udajnou schopnost vzit
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berserk, hamrammir nebo draug, tak dal$im moznym zpusobem jak dosahnout fyzické
pfemény bylo pouziti jakéhosi magického odévu ¢i spiSe kize zvitete (hamr). Pojem hamr
sice odkazuje na kiizi nebo kozich zvifete, ale jeho dalSim vyznamem je také ,tvar Ci
»podoba,” s ¢imz souvisi fraze skipta homum (,,zménit tvar®) ¢i skipta likum (,,zménit
télo*). Takovyto ptipad se vyskytuje v Sdze o Volsunzich, kde Sigmund a Sinfjotli nasli
vI¢i ktize, které jim umoziovaly proménu ve vika.

Ve vybraném vzorku sag se z typt promén nejcastéji objevuje metamorfoza, coz se
da pficist faktu, ze nejvice pfemén se objevuje v sagach o davnoveku a Izivych sagach, pro
které je metamorfoza typicka. Pokud nepocitame piiklady, ve kterych se méni vice osob
nebo se jedna osoba méni vicekrat, tak ze sedmnécti pfipadii promén podoby se v jedenacti
z nich jednd pravé o metamorféozu. Vyznamna metaforickd zména podoby se v sdgach o
davnovéku objevuje pouze v Saze o Hrélfu Krakim, a to konkrétné v piipadé¢ Bodvara.
Jinak se metaforické pfemény vztahuji k nékolika malo draugiim a berserkim v rodovych
sagach, ve kterych jsou Kveld-Ulf a kralovna Gunnhilda oznaceni jako jediné vyznamné

postavy, které mély schopnost ménit podobu.

Zamyslenym cilem této prace bylo prostfednictvim sag ptiblizit promény podoby
ve staroseverské literatufe. Vzhledem k obsahlosti sagové literatury, jsou zde ziskané
informace pouze Spickou ledovce. Presto doufam, ze se mi povedlo nastinit alespon

nékteré hlavni prvky spojené s prom&nami podoby.
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