Cilem této prace je ¢tenafi priblizit historii hazardnich her, v kontextu rulety pak vylozit zakladni
1 pokrocilejsi partie teorie pravdépodobnosti s jejich pomoci pak rozhodnout o funkénosti nékolika
vybranych popularnich ruletovych systémt.

Pfi analyze je vyuzito zejména stfedni hodnoty diskrétni nahodné veli¢iny, homogennich
Markovovych procesi s diskrétnim ¢asem a simulaci provedenych v jazyce R.

Konkrétni vystupy prace spocivaji v pifesné vypoétenych sttednich hodnotach zisku v danych spinech
pii zvoleném omezeni i jim odpovidajici odhady poskytnuté simulaci. Na zakladé obdrzenych
vysledki pak prace vymezuje, které systémy jsou limitn€ funk¢énimi a které nejsou funkénimi viibec.

Hlavni pfinos textu pfitom spoc¢iva v didakticky nazorném uchopeni popularni problematiky
ruletovych systémt pomoci zakladnich i pokrocilejsich partii teorie pravdépodobnosti.



