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ABSTRAKT

Cilem této prace je vytvorit metodiku vyuky znackovacich jazykti Markdown, HyperText
Markup Language (HTML), eXtensible Markup Language (XML) a Scalable Vector
Graphics (SVG) a tu ovéfit na druhém stupni zakladni Skoly.

Soucasti metodiky je sezndmeni se s historii a vyvojem zminénych znackovacich jazyka
a teorie syntaxe znackovacich jazyku, kterd je nutnd pro vyuku podle této metodiky.

Metodika vyuZziva konkrétnich piikladii, na kterych si Zaci oveéfuji nove nabyté znalosti.

Ovéteni metodiky probéhlo formou vyuky na dvou zékladnich Skolach. Vyuka probéhla
v sedmé tfidé v ramci povinné volitelného informatického predmétu a v devaté tiidé béhem
povinného predmétu. Ocekavané rozdily v pochopeni vyuky znackovacich jazykd ve
prospéch devatého roc¢niku se nepotvrdily. Mnohem vétsi roli, nez vék zakl, hrala jejich
motivace. Ovéfeni metodiky ukazalo, Ze je nutné disledné dbat na formulaci zadani uloh a
dalSich pokyna pro zaky, aby nedochazelo k zaménovani zdrojového kodu dokumentu

obsahujiciho znacky s vyslednym formatovanym dokumentem.

Hlavnim zjisténim je, Ze vyuka znaCkovacich jazykl je pro zdky na druhém stupni

pochopitelna, a ze lze pouzit tuto metodiku pro vyuku.

KLICOVA SLOVA
znaCkovaci jazyk, znaCka, tag, Markdown, HyperText Markup Language, HTML,
eXtensible Markup Language, XML, Scalable Vector Graphics, SVG, metodika vyuky



ABSTRACT

The aim of this thesis is to develop an educational methodology for the following
languages: Markdown, HyperText Markup Language (HTML), eXtensible Markup
Language (XML) and Scalable Vector Graphics (SVG); and to verify the methodology at

Czech elementary schools on the lower secondary level.

An integral part of the methodology is also an introduction to the history and development,
as well as the theory of syntax of the mentioned markup languages, necessary for teaching
according to this methodology. The methodology uses specific examples, on which the

students can verify their newly acquired knowledge in practice.

The verification of the methodology took place in the form of teaching at two Czech
elementary schools. The teaching took place in the seventh grade within the compulsory
elective subject of informatics, in the ninth grade within a compulsory subject. The
expected differences in understanding the markup languages education in favor of the ninth
year have not been confirmed. The motivation of the students proved to play much greater
role than their age. The verification of the methodology has shown that it is necessary to
pay careful attention to the precise formulation of the task assignments and guidelines to
the students, to avoid confusion and substitution of the source code of the document

containing the tags and the final formatted document.

The key result is that the markup languages education is comprehensible for the lower

secondary level students and the presented educational methodology can be applied.

KEYWORDS
markup language, markup, tag, Markdown, HyperText Markup Language, HTML,
eXtensible Markup Language, XML, Scalable Vector Graphics, SVG, educational
methodology
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1 Uvod
Diplomovéa prace Metodika vyuky znackovacich jazyka si klade za cil vytvotit metodiku
vyuky znackovacich jazykd a tu ovéfit na 2. stupni zakladni Skoly. Metodika vyziva

konkrétnich ptikladl, na kterych objastiuje jednotliva pravidla uziti znackovacich jazyk.

Zaci budou v ramci této metodiky seznameni se zaklady znackovacich jazykit Markdown,
HyperText Markup Language (HTML), Extensible Markup Language (XML) a Scalable
Vector Graphics (SVG). Zvolené jazyky byly vybrany tak, aby pokryvaly Sirokou Skalu
moznych vyuziti znaCkovacich jazyka. Jazyk Markdown se vyuziva pii formatovani
dokumenti v prostém textu (plain text), pomoci jazyka XML se da popsat datova struktura,
jazyk HTML je vyuzivan pii tvorbé webovych stranek a jazyk SVG slouzi k popisu
grafiky. V ptipad¢ jazyki HTML, XML a SVG se jednd o jazyky zaloZené na stejném

principu, coz usnadiuje jejich vyuku.

Jednim z divodl volby tohoto tématu pro diplomovou praci byla skute¢nost, Ze téma

znackovacich jazykt je obtizné uchopitelné pro zaky a neoblibené pro vyucujici.

Znackovaci jazyky lze zatfadit do témat ,,Vytvaieni a publikovani webovych stranek
(HTML, CSS, PHP apod.)* a,Algoritmizace azaklady programovani — rozvoj
algoritmického mysleni, jak o nich hovoii publikace Rozvoj informacne technologickych
kompetenci na zakladnich skolach (Rambousek, 2013, s. 178 — 190). Ze 14 celkovych
témat informacnich pfedmétii, jejich ucitelé prisuzuji nejmensi vyznam pravé témto
polozkdm. Zaroveni jejich ochota tato témata suplovat je velmi mald, jen prace
s databazemi ma jeSté nizSi miru ochoty (Rambousek, 2013, s. 246). To se da prisuzovat

nedostate¢né informovanosti uciteltl a nedostatku materialiim pro vyuku.

Metodika uvadi pouze zaklady znackovacich jazykl, ¢imz umoziiuje se s oblasti seznamit
1 zaktm, kteti neprojevuji o oblast informacnich technologii takovy zajem. Zaktm, ktefi se
naopak o oblast informacnich technologii zajimaji, pomlzou ziskané informace rozsiftit

jejich znalosti a nabidnout jim smér, jakym se mohou déale samostatné vzdelavat.
O historii a vyvoji znackovacich jazyki se pojednava v kapitole 2.1 Historie a vyvoj
znackovacich jazykii. V této kapitole jsou popsany divody vzniku znackovacich jazykl

a jejich strucny vyvoj. Historie je zaméfena na vznik jazykit HTML, XML a Markdown.



Tato kapitola by méla umoznit ziskat zakladni vhled do problematiky vzniku znackovacich
jazyku. Teorie potiebna pro vyuku znackovacich jazyki je uvedena v kapitole 2.2 Syntaxe
a znacky. Teorie je pojatd jako zaklad nutny pro vyuku podle této metodiky. V kapitole
3 Ucebnice a skripta je vybrano nékolik publikaci, podle kterych lze vyucovat znackovaci
jazyky, vétSinou se jedna o znackovaci jazyk pro tvorbu webovych straneck HTML.

V kapitole je komentovan piistup publikaci k vyuce znackovacich jazykt.

Ovéteni metodiky probéhne vyukou na Zakladni Skole Gutova a Zakladni Skole

Donovalska v Praze.



2 Znackovaci jazyky

»Znackovaci jazyk (markup language) je formalné definovany jazyk, ktery zavadi mnozinu
specialnich symboli. Tyto symboly se obvykle nazyvaji znacky (markups).” (Crhonek,
2003). Obecnym principem znackovani je vkladani téchto specialnich symboll (znacek)
pfimo do ptivodniho dokumentu. Znacky vyznacuji ¢asti dokumentu a obohacuji dokument
o dalsi informace. Znacky mohou podle zpisobu pouziti urcovat format dané casti
dokumentu nebo strukturu dokumentu. Bliz§i rozdéleni je uvedeno v kapitole

2.3 Rozdeéleni znackovacich jazykil.

2.1 Historie a vyvoj znackovacich jazyki

Prvni pouziti znacek v textu lze datovat do Sedesatych let 20. stoleti, kdy jiZ dochéazelo
k pouZzivani pocitaci pfi zpracovani a publikovani textd. Pfi profesionalnim tisku se do
textu vlozily fidici sekvence a ptikazy pro osvitovou jednotku (specific coding), které
ovlivnily vysledny format textu. Toto feSeni s sebou neslo problém, kterym byla nutnost
pro kazdou osvitovou jednotku rtiznych vyrobcii dokument vzdy znovu vytvofit a pouzit

fidici sekvence a ptikazy daného vyrobce.

Jako vhodné feseni se ukazalo pouziti obecnych ptikazl (generic coding) nezavislych na
vyrobci osvitoveé jednotky, kdy byl pro kazdou osvitovou jednotku napsan konvertor, ktery
obecné piikazy prevedl. Takovéto pouziti lze povazovat za piedchiidce znackovani
a znackovacich jazykd. Velkou zasluhu mélo sdruzeni GCA (Graphic Communications
Association), které pracovalo na projektu generického kédovani GenCode. Nakonec se
projekt GenCode ukazal jako slepa ulicka, nicméné velké mnozstvi poznatkii z tohoto
projektu bylo dale vyuZzito. Vyvoj GenCode mimo jiné ukézal, Ze rizné typy dokumentt

potiebuji rizné znacky.

»Asl prvnim zndmym znackovacim jazykem byl GML (Generalized Markup Language).*
(Kosek, 2000, s. 13) Jazyk vytvotfil Charles F. Goldfarb ve spolupraci s Edwardem
Mosherem a Raymondem Loriem, kdyZ pracovali ve firmé¢ IBM. IBM se tato mySlenka
velmi libila a vyvoj jazyka osamostatnila pod ndzvem Integrated Text Processing. V roce

1971 ho Goldfarb pojmenoval GML', findlni podoba byla zvefejnéna v roce 1973.

1 ,Kdyz se podivame na jména autori, miizeme zacit pochybovat o tom, jaky je skutecny vyznam zkratky
GML.“ (Kosek, 2000, s. 13)
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Hlavni odlisnosti GML od GenCode byla skute¢nost, ze GenCode bylo pouze jednoduché
znaCkovani, zatimco GML byl ,.koncept formalné¢ definované¢ho typu dokumentu (DTD)

s explicitn€ stanovenou strukturou a tvarem elementti*. (Crhonek, 2003)

Protoze se jazyk GML osvédcil, v roce 1978 na jeho zakladech zacala organizace ANSI
(American National Standards Institute — Americky narodni standardizacni institut)
pracovat na vyvoji jazyka, ktery by umoznil definici vlastnich znackovacich jazyki. Diky
tomu, Ze podobnou myslenku fesila 1 organizace GCA, se subjekty spojily v rdmci projektu
ODA (Open Document Architecture). Vysledkem jejich snahy byl specifikacni jazyk
SGML (Standard Generalized Markup Language).

2.1.1 SGML

Jazyk SGML byl definovan v norm¢ ,,ISO 8879:1986 Information Processing — Text and
office systems — SGML* z roku 1986. Standard SGML definuje, jak sestavit mnozinu
znacek pro tvorbu strukturovanych dokumentli vytvofenim DTD (Document Type
Definition). DTD jsou pokyny pro parser (validator), ktery ¢te dokument a kontroluje, zda
odpovida danému DTD. Pokud dokument odpovidd DTD, mluvi se o validnim dokumentu
(valid). Dokument, ktery je dobfe strukturovany (well-formed), neporuSuje zadnou

syntaktickou zasadu SGML. Validni dokument je vzdy i dobfe strukturovany.

Diky komplexnosti jazyka SGML je ale narocné a drahé provést jeho implementaci, ¢imz

se vyrazné zbrzdilo jeho rozsifeni.

2.1.2 HTML

Nejrozsitenéjsi aplikaci SGML bylo po dlouhou dobu HTML (HyperText Markup
Language). Prvni navrh pochazi od autori Tim Berners-Lee a Robert Caillau, ktefi
pracovali pro CERN (Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire — Evropska
organizace pro jaderny vyzkum). Jazyk HTML verze 1.0 pouZival velmi omezené

mnozstvi znacek (Bartels, 2011) a byl dokoncen v ¢ervenci 1993 (Crhonek, 2003).

Dalsi vyvoj jazyka HTML byl rychly, ale nepfili§ koordinovany. Zaclenéni vSech novinek
a vytvoreni jazyka HTML 2.0 se ujalo konsorcium W3C (WWWC — World Wide Web

Consortium).

11



»Konsorcium W3C je mezinarodni komunita, kde partnerské organizace, zaméstnanci
W3C avefejnost spoleéné vyvijeji webové standardy. Misi konsorcia vedené¢ho
zakladatelem webu Tim Berners-Leeem a vykonym feditelem Jeffrey Jaffem je vést web
k jeho plnému potencidlu vyvijenim protokolt a doporuceni, ktera zarucuji dlouhotrvajici

rust webu.” (About W3C, 2016; W3C Mission, 2016)

Jednim z problémi HTML bylo, Ze autoii webovych stranek zacali pouzivat popisné
znacky (H1 je nadpis) jako prezentaéni (HI je velké tuéné pismo). To vedlo k nutnosti
oddélit tyto dvé funkce, coz vedlo k vytvoreni kaskadovych styli CSS (Cascading Style
Sheets), které oddé€luji prezentacni funkci od popisného HTML.

Od zacatku roku 2016 je k dispozici nejnovéjsi verze HTML 5 se 111 znackami?®. Nékteré

znacky ze starSich verzi jazyka HTML jiz podporovany nejsou.

2.1.3 0Od SGML k XML

Vzhledem ke své komplexnosti a slozitosti bylo vyuziti SGML omezené a vyuzivali jej
pfedev§im velké spolecnosti. Velkym zastdncem vyuzivani SGML bylo americké
ministerstvo obrany, které od svych dodavatelti vyzadovalo dokumentaci praveé ve formatu
SGML. (Kosek, 2000) Proto se konsorcium W3C rozhodlo vytvofit jazyk, ktery by byl
stejné dobry jako SGML, ale byl by vhodné&jsi pro masové pouziti stejné¢ jako HTML. Pti
tvorbé XML (eXtended Markup Language) si konsorcium stanovilo 10 cilt’: (Bray, 1996)

1. XML by m¢lo byt pfimo pouzitelné pies Internet.
XML by mélo podporovat Sirokou Skalu pouziti.
XML by mélo byt kompatibilni se SGML.

> »w N

Mc¢lo by byt jednoduché psat programy, které zpracovavaji XML dokumenty.
5. Mnozstvi volitelnych prvkit XML by mélo byt omezeno na absolutni minimum,
ideédln¢ zadné.

6. XML dokumenty by mély byt lidmi ¢itelné a dostatecné jasné.

2 Seznam vSech znacek, které je mozné pouzit v HTMLS, nejsou zde zminény znacky z jinych jmennych
prostorii jako SVG a MathML. HTML Element Reference : HTML Tags Ordered Alphabetically. In:
W3Schools Online Web Tutorials [online]. [cit. 2016-02-13]. Dostupné z:

http://www.w3schools.com/tags/

3 Prelozeno z originalu, pivodni text je v ptiloze A 10 navrhovych cilii pro jazyk XML (orig. EN).
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7. Navrh XML dokumentu by mél byt vytvoten rychle.
8. Navrh XML dokumentu by m¢l byt formalni a stru¢ny.
9. XML dokumenty by mélo byt snadné vytvofit.

10. Stru¢nost (v XML znackovani, pozn. aut. DP) ma minimalni vyznam.

Tyto cile se objevily v dokumentu Pracovni ndvrh XML specifikace (Working Draft of an
XML specification) uvetejnéném 14. listopadu 1996. Definice vlastniho jazyka XML 1.0
vysla 10. inora 1998 pod ozna¢enim W3C Recommendation 10-February-1998.

Takto definované XML je podmnozinou SGML, ale na rozdil od SGML je v ném mnoho
parametrll pfedem urceno a nelze je ménit. Diky tomu je mnohem snazsi a levnéjsi vytvorit

aplikace, které se znackovacim jazykem XML pracuji.

2.1.4 Markdown

Markdown je pomérné mlady znackovaci jazyk. Vytvofil ho John Gruber a prvni zminka
o vydani se datuje k 19. bieznu 2004. Na zacatku roku 2017 je aktualni verze 1.0.1 ze
17. prosince 2004. (Gruber, 2004)

Markdown je oznaceni jak syntaxe znackovaciho jazyka, tak ndstroje pro programovaci
jazyk Perl k pfevodu textu do HTML. Cilem vytvoteni zna¢kovaciho jazyka Markdown
bylo navrhnout znackovaci jazyk, jehoz zdrojovy koéd bude pro lidi dobie Citelny

a formatovany. Dal$im diilezitym bodem byla jeho snadna konverze do HTML.

Jazyk Markdown pouziva naptiklad webovy portal GitHub v souborech readme.md, které

popisuji jednotlivé hostované projekty.

2.2 Syntaxe a znacky
V této kapitole bude zminéno nékolik znackovacich jazykl, kterymi se dale bude zabyvat
tato metodika. Uvedena bude syntaxe znackovani. Také budou uvedeny zakladni znacky

daného jazyka, které budou vyuzity v kapitole 4 Metodika.

2.2.1 HyperText Markup Language (HTML)
Znackovaci jazyk HTML se pouziva v dokumentech HTML pro popis struktury webové
stranky. Vyuziva k tomu parové znacky, kdy nazev znacky je zapsan do lomenych zavorek

< a > a ukoncen stejnym ndzvem, kterému ptredchdzi lomitko /. Nepéarové znacky maji
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stejny zapis, ale vzhledem k jejich vyznamu nemaji zddny obsah a koncovou znacku. Mezi

takové znacky patii napiiklad znacka img, ktera vklada obrazek. Na velikosti pismen, ktera

jsou pouzita v nazvech znacek, nezalezi.

Syntaxe a povinna struktura dokumentu HTML
Zakladni struktura dokumentu HTML je stru¢né zndzornéna na llustrace 1.

Dokument HTML

DOCTYPE
html

Hustrace 1: Struktura dokumentu HTML

Dokument musi byt uvozen znackou DOCTYPE, kter4 urcuje, o jaky dokument se jedna.

Nejjednodussim zptisobem je zapsat
<IDOCTYPE html>

Dalsi znacka html uvozuje cely dokument HTML a jeji ukonCovaci znacka je az uplné€ na
konci dokumentu. Pfimymi potomky této znacky jsou vzdy znacky head a body. Znacka
head obsahuje informace o dokumentu, které se nezobrazuji pfimo ve vykreslovaci oblasti
prohlizece, ale upravuji jeho chovani a nastavuji naptfiklad nazev stranky — pro ten se
pouziva povinna znacka title. Tento nazev je zobrazen v zahlavi okna prohlizece nebo

na ousku karty s vykreslenou strankou v prohlizeci. Mezi dal$i nejcastéj$i znacky ve

14



znacce head patii nastaveni kddovani znakové stranky webového dokumentu, aby doslo
ke spravnému vykresleni znakl. Nejcastéji to bude kodovani UTF-8, které se nastavuje

znackou
<meta charset="UTF-8">

Znacka meta je neparova, proto nemusi obsahovat ukonfovaci znacku. Znacka body

obsahuje veskery obsah webové stranky.

Parové znacky se nikdy nesmi kiizit, a to ani v mistech, kde by to z pohledu vykreslovani

webové stranky nebylo podstatné. Nasledujici zépis je tedy chybny:

| s Tuiné—akupzivacsst s

Znacky je nutné ukoncovat v obraceném potadi, nez v jakém byly zapsany. Tedy tak, aby

byly do sebe vnoteny a nektizily se. Proto spravny zdpis vypada nasledovné:

<strong><i>Tucné a kruziva</i></strong>

Piehled zakladnich znacek
Nadpisy se ozna¢uji znackou, ktera se sklada z pismene H nasledovaného &islici. Cislice

urcuje uroven nadpisu. Nadpis 1 tedy bude uveden mezi znacky <h1> a </h1>.

Bézny text v odstavcich je oznacen znackou <p> z anglického paragraph. Bilé znaky jako
mezery, tabulatory a nové fadky (entery) se berou vzdy jako jeden znak, a to 1 v pfipadé, ze
je jich vice za sebou. Proto je mozné ve zdrojovém kddu webové stranky HTML pouzivat
»grafickou Upravu pomoci mezer nebo tabulatort, aniz by to mélo dopad na vysledné
zobrazeni. Pro zapsani nového Fadku se pouzivd neparova znacka <br>. Pii tvorbé
zdrojového dokumentu se doporucuje kazdou vnoienou znacku odsadit o jeden tabulator
vice a pfi ukonceni tabulator zase odebrat. Tim je zdrojovy kéd piehledny pro uzivatele.
Pocitace zadnou takovou grafickou upravu zdrojového kodu nepotitebuji. Naopak se pro né
odstraniuji veSkeré nadbyteCné mezery, tabulatory a nové tadky, aby se dosdhlo co
nejmensiho zdrojového koédu. Na nésledujici ukdzce je zobrazen zdrojovy kod
formatovany pro snadnou Citelnost uzivateli, dale je ten samy zdrojovy kéd minimalizovan
pro pouziti ve vypocetni technice. Pak nasleduje obrazek, jak by vypadalo zobrazeni
takového zdrojového kodu stranky ve webovém prohliZzeci. Zobrazeni se vztahuje jak

k formatovanému zdrojovému kodu, tak k jeho minimalizované verzi.
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Ukazka formatovaného zdrojového kodu HTML dokumentu

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>
Ukazka
</title>
</head>
<body>
<h1>Ukazka nadpis</h1>
<p>
Prvni ukazkovy odstavec
</p>
</body>
</html>

Ukéazka minimalizované verze zdrojového kodu (zalomeni fadku je zde jen z divodu

kratkého tfadku v této praci, redln¢ se jedna o jeden dlouhy fadek):

<!DOCTYPE html><html><head><meta charset="utf-8"><title>Ukazka
</title></head><body><hl>Ukazka nadpis</h1><p>Prvni ukazkovy
odstavec</p></body></html>

Vyse uvedené zdrojové kody se ve webovém prohlizeci zobrazi nasledovné:
Ukazka | Webovy prohlizec
Ukazka nadpis

Prvni ukazkovy odstavec
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Pro formatovani seznami polozek je mozné pouzit dvé rozdilné znacky. Pro neéislovany
seznam (odrazky) se cely seznam vlozi do znaCky <ul> (unordered list). Jednotlivé
polozky seznamu se poté uvadéji do znacky <1i> (list item). V piipad¢ cislovaného
seznamu se cely seznam vloZzi do znacky <ol> (ordered list), poloZky se stejné jako

v piedchozim ptipadé uvadéji do znacek <1i>.

Znacka kotva <a> z anglického anchor se pouziva hlavné pro hypertextové odkazy. Cil
odkazu se zapisuje jako atribut href znacky <a>. Atribut se piSe za mezeru za ndzev
zna¢ky uvniti znakll < a >. Zapis se provadi uvedenim jména atributu, znaku rovné se =
a hodnoty do hornich uvozovek ". DalSim vyuZitim znacky kotva je pojmenovéani mista
v dokumentu, na které je poté mozné odkazovat pomoci fragmentu v URL adrese. K tomu
slouzi atribut name. Na fragment stranky se odkazuje pfidanim znaku kiiz # na konec URL

adresy a pfidanim jména mista v dokumentu.

Ptiklad pojmenovani mista v dokumentu:
<a name="poznamka">Poznamka 1l:</a>
Odkaz vedouci na fragment poznamka:

<a href="#poznamka">viz Poznamka 1</a>

Vkladani (linkovani) obrazki se provadi neparovou znackou img, kde atribut src nabyva

hodnoty URL adresy obrazku.

2.2.2 eXtensible Markup Language (XML)

Znackovaci jazyk XML slouzi k popisu struktury dat a jejich ukladéani a k jejich pfenosu
mezi riznymi druhy aplikaci. Zdrojovy kod zapsany v jazyce XML by mél byt snadno
¢itelny pro uzivatele i vypocetni techniku. Diky moZnosti tvorby vlastnich ndzvli znacek je
jazyk velmi univerzalni, ale oproti jazyku SGML je svazan pravidly tak, aby interpretace
zdrojového kodu byla jednoduse implementovatelna. Hlavni cile jazyka XML jsou

zminény v kapitole 2.7.3 Od SGML k XML.

Tvorba znacek
Znacky se uvadéji do lomenych zavorek < a > stejné jako v HTML. Cast dokumentu je
uvedena pocatecni znackou a ukoncena koncovou znackou, kterd ma stejny ndzev, a jeji

nazev je uvozen lomitkem /. Je tfeba dodrzet stejnou velikost pismen v nadzvu znacky.
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Znacky <nazev> a<Nazev> jsou dv¢ razné znaCky. VsSechny znacky jsou povinné
parové, tedy kazda znacka musi byt i ukoncena. Pro znacku, kterd nema zadny obsah, 1ze
pouzit zkraceny zapis lomitka za mezeru v uvozujici znacce. Znacka <nazev /> je
znacka s nazvem ,,nazev®, ktera nema zadny obsah a je hned i fddné ukoncena. Stejné jako
v HTML se znacky jazyka XML nesméji kiiZit, tedy pii vnofovani je nutné ukoncovat

jednotlivé znacky v obraceném potadi, nez v jakém byly otevieny.

Ukazka:
<nazev_kapitoly>Uvod</nazev_kapitoly>

<podnazev />

Pti tvorb& nazvl znacky je tieba dodrzet tato pravidla:
B Nazev znacky miiZze obsahovat pismena ze vSech abeced z Unicode kdédovani,
Cislice a znaky dvojtecka ( : ), podtrzitko ( _ ), minus ( - )atecka ( . ).
B Nazev znacky nesmi zacinat Cislici, znaménkem minus ( - ) nebo teckou ( . ).
Nazev znacky nesmi zacinat pismeny XML v libovolné kombinaci velikosti pismen
(Xml, xMl, atp.).
Pravidla pro tvorbu ndzvi v origindlnim programatorském tvaru jsou uvedena v piiloze

C Pravidla pro nazvy znacek XML.

Dobré navyky pii tvorbé nazvi znacek XML: (XML Elements, 2017)

B Znak mezera neni v povolenych znacich, proto znacka nemize v nazvu obsahovat
mezeru. Mezera muze byt nahrazena znakem podtrzitko ( _ ).

B Znak dvojtecka ( : ) ma specidlni vyznam, jeho pouziti se fidi dalSimi pravidly.
Tato pravidla nebudou v ramci této DP probirana, nebot” se jedna o piili§ odborné
téma presahujici ramec této DP.

B Znaky tecka ( . ) a minus ( - ) mohou byt v nazvu znacky nékterymi aplikacemi
chybné interpretovany, proto se doporucuje tyto znaky v nazvech nepouzivat.

B Ackoliv definice jazyka XML umoziuje v nazvech znacek pouzivat pismena
1 s diakritikou, nékteré aplikace nemuseji s nimi pracovat spravné, proto autor této

DP na zéklad¢ vlastni zkuSenosti doporucuje pouzivat pouze zdkladni znaky latinky
bez diakritiky.
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Kazda znacka miize obsahovat atributy. Atributy se zapisuji za nazev znacky oddéleny
mezerou a to stale uvnitf znakll < a >. V pfipadé vice atributl se zapisuji s mezerou mezi
sebou. Zapis se provadi uvedenim jména atributu, znaku rovna se = a hodnoty do hornich

uvozovek ". Na nazvy atributil se vztahuji stejna pravidla jako na tvorbu nazvii znacek.

Struktura XML dokumentu

Cely dokument XML musi byt uzavien v jedné rodiCovské znacce — stejné jako je tomu
u HTML, kde tuto funkci plni znacka <html>. Pro XML muze byt zvolen nazev znacky
vice vystihujici obsah dokumentu, naopak to nemuze byt znacka <xml>, jelikoz nazev

znaCky nesmi zaCinat ,,xml*.

Pro spravné nastaveni koédové stranky XML dokumentu by méla byt na prvni fadku

ptedchazejici celému dokumentu definovana verze XML a nastaveno kodovani:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Jednd se o specidlni znacku definujici typ dokumentu, proto jeji zapsani neodpovida
pravidlim pro tvorbu nazvii znac¢ek a jejich zapis. Znacka neni ukoncena. Tato znacka

definuje XML jako verzi 1.0 a kddovéni nastavuje na UTF-8.

2.2.3 Markdown

Jak bylo zminéno dtive v této DP, diky pozadavku jednoduché prevoditelnosti do HTML
jazyk Markdown s HTML velmi tzce spolupracuje. V Markdownu se mohou pouzivat
1 znacky HTML. Jedinym omezenim je, Ze v blokovych znackdch HTML se jizZ neprovadi
konverze zjazyka Markdown. To neplati pro tadkové znacky HTML, jako napiiklad

<span>, kde se mize i nadale pouzivat syntaxe Markdown.

Zakladni syntakticka pravidla
Jazyk Markdown si klade za cil vypadat Citeln€ a strukturované i ve své zdrojové podobg.
Zaroven je ptizpiisoben jednoduchému pievodu zdrojového kddu do vysledné formatované

podoby pomoci HTML. Z obou téchto pozadavki vznikaji pozadavky na syntax jazyka.
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V nasledujicich odstavcich je pro pfedstavu uvedeno nékolik zakladnich syntaktickych
pravidel pro psani b&zného textu a nejpouzivanéjsi formdtovani jako jsou nadpisy,
seznamy, oddé€leni pomoci horizontalni ¢ary a tu¢né pismo ¢i kurziva. Dalsi pravidla je

mozné najit ptimo na strance projektu Markdown na:

https://daringfireball.net/projects/markdown/syntax

Bézny text

Bézny text neni nijak oznacen. Stejné jako v HTML, ani v jazyku Markdown nezélezi na
mnozstvi mezer mezi slovy. Odstavce se oddéluji prazdnym fadem. Podle definice (Gruber,
2004) je zalomeni na konci fadku ignorovano, ale mnoho Markdown editort pfevadi kazdé
zalomeni fadku ve zdrojovém kodu na ru¢ni zalomeni fadku. Podle definice se ru¢ni

zalomeni provadi pfiddnim dvou a vice mezer na konec fadku.

Nadpisy

Pro formatovani nadpisti je mozné pouzit dva rozdilné zplisoby zapisu. Prvni zapis,
graficky vice oddéleny ve zdrojovém kodu, umoziiuje formatovani pouze styli Nadpis 1
(h1) a Nadpis 2 (h1). Nadpis 1, resp. Nadpis 2 se formatuje podtrZenim na dal$im novém
fadku pomoci rovnd se =, resp. minus -. Pro lepsi a hez¢i zdrojovy text je vhodné
podtrhnout nadpis v celé své délce. Pfed nadpisem musi byt volny fadek, nebo musi byt

nadpis umistén na zacatku dokumentu.

Ukazka:
Toto je Nadpis 1

Druhou mozZnosti je odsadit text pfisluSnym poctem kiizkl (#). Naptiklad pro Nadpis 1 je
to jeden kiiZek a pro Nadpis 6 se jedna o Sest kiizku.
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Ukazka:
# Toto je Nadpis 1

## Toto je Nadpis 2

###### Toto je Nadpis 6

Alternativné mtze byt pro lepsi vzhled zdrojového kédu pouzito oznaceni kiizky i na

konci nadpisu.

## Toto je Nadpis 2 ##

Seznamy
Markdown podporuje dva typy seznamil: fazené Cislované seznamy a necislované
seznamy. Pro vytvofeni ¢islovaného seznamu je nutné, aby kazdé polozka byla na vlastnim

fadku a zacinala ¢islovkou nasledovanou te¢kou a mezerou.

1. Otevrit
2. Upravit
3. Ulozit

Ne¢islovany seznam také pozaduje, aby kazda poloZka byla na vlastnim fadku. Radek musi

zacinat hvézdickou *, plusem +, nebo minusem - a poté musi ndsledovat mezera.

* Modra
* Cervena

* Zelena

Horizontalni ¢ara
Odd¢lovat ¢asti dokumentu je mozné pomoci horizontdlni Cary, kterd se da vytvofit
zapsanim tfi a vice stejnych znakt hvézdi¢ka * nebo minus - na samostatném radku. Mezi

znaky mohou byt mezery.

Ukazka:

>k 3K 3K 3k 3k 3k 3k 3k >k 5k >k >k 5k 3k 3k 3k 3k 3k sk >k %k >k 3k 5k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k >k >k >k >k >k >k >k >k >k >k 3k 3k 3k 3k 3k 3k >k 3k 3k 3k %k %k k
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Tuéné a kurziva
Pro zvyraznéni textu tuéné nebo kurzivou se pouzije ohranieni daného textu
hvézdickou *, nebo podtrzitkem _. Pro tu¢né pismo se uvadéji dva stejné znaky za sebou,

pro kurzivu jen jeden.

Ukazka:

*kurziva oznaceni hvézdickou* nebo _kurziva oznacena podtrzitkem_

**tucné pismo** nebo __ tucné pismo__

2.2.4 Scalable Vector Graphics (SVG)
Scalable Vector Graphics, zkrdcené¢ SVG, je jazyk slouZici k popisu dvourozmérné
vektorové grafiky v XML. SVG umoziuje zapis tfi druhli vektorovych grafickych objekta.

Umoziuje popsat tvary skladajici se z pfimych ¢ar a kiivek, obrazky a text.

Tato DP se zaméfi na popséani ptikazti pro kresleni kruznice, obdélniku a polygonu.
Vyhodou formatu SVG je jeho Citelnost ve zdrojové podobé, jelikoZ pouZziva zapisu jazyka
XML, a také moznost vlozit SVG zdrojovy kéd ptimo do HTML zdrojového kodu webové

stranky. VSechny dnesni webové prohlizece umi vektorovou grafiku SVG zobrazit.

Cela grafika je oznacena znackou <svg>. Mohou byt doplnény udaje o velikosti kresliciho
platna atributy height a width. Pti tvorbé grafiky pomoci jazyka SVG je tieba dodrzovat
vSechna pravidla jazyka XML. Kazda znacka musi byt ukon¢ena, u SVG je velmi vyhodné

vyuzivat zkraceny zapis ukonceni pomoci lomitka na konci oteviraci znacky.

Piiklad SVG dokumetu:
<svg height="100“ width="200%>

</svg>

Veskeré rozméry height, width, soufadnice X a Y, poloméry a jiné rozméry se udavaji
v pixelech bez piipony px. Vzhledem k tomu, Ze SVG je vektorové grafika, ma velikost
v pixelech vliv jen na jeji vychozi velikost vykresleni. Vektorovou grafiku lze zmensovat ¢i
zvétsSovat bez ztraty kvality (na rozdil od bitmapové grafiky). Z tohoto diivodu Ize na cCisla

rozmértt nahlizet 1 jako na poméry mezi velikosti jednotlivych tvari. Soufadnice jsou
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vztazeny k levému hornimu rohu kresliciho platna. Kladné hodnoty jsou vpravo a dolu.

Ukdézka kartézskych soutadnic je uvedena na llustrace 2 nize.

llustrace 2: Souradnice SVG (Holica, 2007)

Kazdy graficky tvar, u kterého to ma smysl, mize mit barevnou vypli. Barva vyplné se
urcuje atributem fill, ktery miize nabyvat hodnot anglicky oznacenych barev (red, green,
blue, yellow, pink, ...), hexadecimélniho oznaceni barvy #RRGGBB nebo zdpisu barvy do
funkce RGB(red, green, blue), ptipadné¢ s uréenim pruhlednosti RGBA(red,

green, blue, alfa).

KruzZnice, kruh
Pro nakresleni kruznice nebo pIlného kruhu se pouziva znacka <circle>. Ke znacce je
tieba doplnit atributy urcujici pozici stfedu kruznice a jeji polomér. Pro nakresleni kruhu je

nutné uvést atribut £ill urcujici barvu kruhu.

Atributy:
B cXx, Ccy Soufadnice X a Y sttedu kruznice
mr Polomér kruznice
m fill Barva kruhu

<circle cx="100" cy="100" r="50" fill="yellow" />
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Obdélnik
ZnaCkou pro nakresleni obdélniku je znacka <rect>. Atributy se ur¢i pozice levého

horniho rohu obdélniku, jeho §itka a vyska.

Atributy:
H XYy Soufadnice levého horniho rohu obdélniku
m width Sitka obdélniku
B height Vyska obdélniku
m fill Barva obdélniku

<rect x="20" y="40" width="30" height="10" fill="yellow" />

Polygon

Polygon, coz je libovolny n-thelnik jako napftiklad trojuhelnik, ¢tyfuhelnik, pétiahelnik, se
kresli pomoci znacky <polygon>. Dulezitym atributem je atribut points, ktery obsahuje
seznam soufadnic vrcholi X,Y oddélenych mezerou. V ptikladé¢ nize je vidét znacka

k nakresleni rovnoramenného trojuhelniku, ktery ma vrcholy [0; 0], [150; 100] a [0; 200].

Atributy:
m fill Barva polygonu
B points Seznam vrcholl oddélenych mezerou

<polygon fill="red" points="0,0 150,100 0,200" />

2.3 Rozdéleni znackovacich jazyki
Znackovaci jazyky muzeme rozdélit podle zplsobu zapisu a dle vysledného pouziti do
skupin popisnych jazykl, procedurdlnich jazykd a prezentacnich jazyk. Nejedna se

o striktni definice, skupiny se mohou vzajemné prolinat a nejsou jednoznacné vyhranény.

2.3.1 Popisné jazyky

Znackovaci jazyky popisné, nebo také deskriptivni (z anglického descriptive), rozdéluji
dokument na jednotlivé informacni Casti a popisuji, co dand informace znamena.
Ptikladem mutze byt XML nebo HTML. HTML podavéa informace, které Casti jsou
naptiklad nadpis, odstavec, obrazek. V ptipadé XML, které umoziluje pouziti vlastnich
znacek, miize urcovat napiiklad, které informace jsou jméno, piijmeni, ulice, telefonni

¢islo.
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Piiklad HTML:

<h1>Diplomova prace</hl>

<p>Toto je text odstavce doplnén vyplnkovym
textem. Dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.</p>

<img src="http://www.hicem.com/amet.jpg">

Piiklad XML:

<osoba>
<jmeno>Jaroslav</jmeno>
<prijmeni>Novak</prijmeni>
<ulice>Dlouha</ulice>
<telefon>+420 123 456 789</telefon>

</osoba>

2.3.2 Vykonné jazyky

Oznaceni Nadpis 1 (h1)
Text odstavce (p)

Obrazek (img)

Zacina informace osoba
Jeji jméno

Jeji ptijmeni

Ulice, kde bydli

Jeji telefon

Konec informace o osobé

Vykonné znackovaci jazyky, jinak také proceduralni (z anglického procedural), obsahuji

programovaci piikazy, kterymi je mozné fidit format dokumentu. Napiiklad soucasti

jazyka TeX je i jednoduchy programovaci jazyk BASIC. Diky piikaziim umoziuje tato

skupina jazykt velmi ptesné popsat vizualni vzhled dokumentu. Nékdy jsou tyto jazyky

oznacovany zkratkou WYWIWYG (What You Want Is What You Get — Co chcete, to

dostanete) v reakci na bézné textové editory oznacované WYSIWYG (What You See Is

What You Get — Co vidite, to dostanete). Dal§imi procedurdlnimi jazyky jsou naptiklad

Troff nebo PostScript.

Ptiklad LaTeX (nadstavba TeX):

\documentclass{article} Pouziti prednastaveného formatu
\usepackage{graphicx} Pouziti balicku s podporou grafiky
\begin{document} Zde zacina ,,document*
\title{Nadpis \LaTeX{}} Bude mit nadpis ,,Nadpis* nasledované
logem L*T.X
\author{David Dubsky} Autor dokumentu bude ,,David Dubsky*
\maketitle Vytvot uvodni stranku
\begin{abstract} Zde zacina ,,abstract
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Tady je abstrakt. Class aptent Obsah abstraktu

taciti sociosqu ad litora.

\end{abstract} Zde konc¢i ,,abstract®
\section{Introduction} Zde zacina sekce ,,Introduction®
Sekce Uvod a dal3i vyplfkovy Obsah sekce ,,Introduction*

text. Duis risus. Excepteur sint
occaecat cupidatat.

\end{document?} Konec dokumentu

2.3.3 Prezentacni jazyky

Ukolem prezentaénich znackovacich jazykd, z anglického presentational, je ¥idit vzhled

dokumentu pro zobrazeni nebo vytiSténi, aniz by néjak specifikovaly strukturu dokumentu.

Jako ptiklad lze uvést textové editory, z jejich zastupcl program WordPad pouZivajici

format RTF (Rich Text Format).
Piiklad RTF:

Zdrojovy kéd dokumentu:

{\rtfl\ansilansicpgl250\deffo\deflangl033{\fonttbl{\fo\fnil\fcharset® Arial;}}

\b\fs20 Zkou\'9aka \bo textu\par

}

Popsani zdrojového kodu:

{

\rtfl \ansi \ansicpgl250 \deffo
\deflangl1033

{
\fonttbl

{
\f@ \fnil \fcharseto Arial;

}

\b
\fs20
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Zacatek dokumentu

Definice verze RTF, znakové stranky

a jazyka

Definice tabulky pisem

Jedno pouzité pismo

Ptepnuti na tu¢né pismo

Nastaveni velikosti textu 20 ptlbodi



Zkou\ '9ka

\bo
textu
\par
}

2.3.4 Shrnuti

Text ,,Zkouska* (jelikoz RTF podporuje
pouze 7-bitl, je znak § prepsan prtika-
zem \'9

Zruseni tuéného pisma

Text , textu‘

Konec odstavce

Konec dokumentu

Jak jiz bylo nastinéno v tvodu ke znackovacim jazyktm, jejich rozdéleni do ptesnych

skupin neni mozZné. U nékterych, naptiklad Tex, je zafazeni vice jednoznacné. U XML

naopak zéalezi na konkrétni aplikaci znackovaciho jazyka. ZnaCkovacim jazykem XML

muze byt skvéle popsana datova struktura, tabulka. Také muze byt popsan dokument se

zaméfenim na jeho budouci vykresleni a zobrazeni, kde se jiz prolind popisny prvek

a s prvkem prezentanim, jako v pfipadé XHTML. Naopak pfi pouziti XML jako jazyka

pro popis vektorové grafiky, jako v pfipad¢ jazyka SVG, miize byt jazyk zminén spiSe jako

vykonny jazyk, kdy jednotlivé znacky vykresluji grafické objekty.
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3 Ucebnice a skripta

V této kapitole je komentovan pfistup vybranych ucebnic, skript nebo odbornych knih
k vyuce znaCkovacich jazykl. Je analyzovan pristup ke znackovacim jazykam, platnost
pristupu a jeho aktudlnost a rozsah textu vénovaného témto jazyktim v ramci celé uCebnice.
Je vzato v potaz, zZe ucebnice se star§Sim datem vydani nemohou obsahovat nejaktualnéjsi

informace.

3.1 Informatika pro zakladni Skoly: 1. dil Zaklady prace s PC

Svym urcenim je ucebnice Informatika pro zakladni Skoly (Vanicek, 2004) zamétena na
zéakladni ovladani a vzhled pocitace a jeho softwaru. Ucebnice zahrnuje 1 praci s webovymi
strankami, ale pouze na nejzdkladnéjs$i Urovni ovladani webového prohlizece. Déle
vysvétluje zékladni princip fungovani webovych stranek propojenim pomoci
hypertextovych odkazi, kde na sebe jednotlivé stranky odkazuji. Propojeni pomoci odkazl
ucebnice ilustruje obrazkem se strankami textovych dokumenti. Modfe obarvené a pod-

trzené hypertextové odkazy a Cervené Sipky znazornuji odkazy na ostatni dokumenty.

Ucebnice vzhledem k popisu pouze nejzékladnéjsich principt fungovani webovych stranek

nezminuje zadné aspekty znackovaciho jazyka.

3.2 Informatika a vypocetni technika pro stfedni Skoly

Ucebnice Informatika a vypocetni technika pro stiedni Skoly (Roubal, 2010) obsahuje
v kapitole ,,5. Vyuzivani sluzeb Internetu’ na strané 93 podkapitolu s nazvem ,,5.1 WWW
— World Wide Web“, ve které definuje n¢které pojmy z oblasti kddovani webovych stranek
a jejich technologii. Napftiklad definuje hyperlink jako ,,odkaz na néjakou adresu (URL)".
(Roubal, 2010, s.93). K pojmu HTML uvadi pouze, Ze prohlize¢ obdrzi HTML kod
stranky a ,,podle pokyni v HTML souboru vse zobrazi“ (Roubal, 2010, s. 93). Jako

zajimavost uvadi obrdzek prvni webové stranky, ktera obsahuje pouze text s odkazy.

Ucebnice popisuje kompletni pohled na vypocetni techniku a snazi se seznamit Ctenare
s jejimi aspekty, aniz by popisovala vSe do velkych detailt. Proto je téma znackovacich

jazykl v u€ebnici zminéno jen okrajove.

28



3.3 Vypocetni technika — Hardware a Software

Vypocetni technika — Hardware a Software autora Klementa (2001) jsou skripta ur¢end
hlavné pro posluchace Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci. Skripta jsou
podle autora koncipovéna tak, aby umoznila ctenafi ziskané znalosti aplikovat pfii

konfiguraci pocitacli a pocitacovych siti.

Prvni zminka o znaCkovacich jazycich se vyskytuje v ,Kapitole tfeti — Software®,
v podkapitole ,,3.4.3 Vys§i programovaci jazyky* na strané 95, kde je jazyk SGML uveden
jako priklad dalSich programovacich jazykd. Kapitola o softwaru je spiSe seznamem
pojmil, nazva a zkratek, které strucné vysvétluje. Obsah jednotlivych kapitol je fazen

chronologicky.

»Kapitola ¢tvrtd — Sit¢ a internet® se vénuje webovym strankam na strané¢ 121
v podkapitole ,,4.5 WWW*. Princip webu popisuje jako ,,novy typ klientského programu,
ktery bézi na pocitaci u uzivatele. ... jedna se o program, ktery dekoduje pomérné usporna
data a jednoduché instrukce zaslané serverem, sestavi z nich stranku jako ze stavebnich
cihlicek a tu zobrazi ve svém hlavnim okné.” (Klement, 2001, s. 121) Popis webu je
ponc¢kud neptesny. Pojmenovani ,pomérné¢ uspornd data® (Klement, 2001, s. 121) je
nest’astné, jelikoz z divodu povahy zapisu HTML kodu nelze o uspornosti ptili§ mluvit.
Vzhledem k tomu, ze dale se autor vyjadfuje k dal$i komprimaci (= uprava dat, jejimz
cilem je zmenSit objem dat beze ztraty informace, pozn. aut. diplomové prace), kdy ,,ptes
Internet cestuji pouze nezbytné nutné stavebni prvky, ¢asto jest¢ v komprimovaném tvaru®,

nelze vyse uvedené tvrzeni zaménit za komprimaci sitového pienosu.

Dale skripta zminuji ,,prostou genialitu webu®, propojeni pomoci odkazil, nazyvanych
hyperlinky, které je doplnéno schématem propojenych dokumentl. Autor také zmifuje, ze

vyvoj webu nikdo neurcuje, diky cemuz je vyvoj webu fantasticky rychly.

Diky rychlému tempu vyvoje v oblasti informacnich technologii je mnoho informaci
v téchto skriptech, vydanych v roce 2001, jiz neaktualni. Tato skripta neposkytuji Zadné

v

podrobné;jsi informace ohledné znackovacich jazyk.

3.4 Internet a tvorba jednoduchych WWW stranek
Internet a tvorba jednoduchych WWW stranek (Vrbik, 2001) jsou skripta urcend pro

studenty ucitelstvi a kladou si za cil usnadnit studentim jejich prvni kroky v seznamovani
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s Internetem. Vzhledem k datu publikovani skript v roce 2001 jsou informace pro dnesni
dobu jiz zastaralé. Polovina skript se vénuje Internetu obecné, druha polovina se pak
vénuje tvorbé jednoduchych WWW stranek. K vytvofeni stranek autor pouziva Microsoft

Word verze 2000, pficemz obcas doplituje rozdily pro uzivatele starsi verze 97.

Autor popisuje webovou stranku na strané 28 v ,,Casti I — Internet“ v kapitole ,,7 — Shrnuti

zakodovat napt. nadpisy a v€ty a pfifadit jim formatovani.

Dale v prvni kapitole ., Uvod k tvorbé WWW stranek ve Wordu“ v ,,Casti dvé — Tvorba
jednoduchych WWW stranek* vysvétluje, jak musi byt stranka ,,naprogramovana® v jazyce
HTML. Ze se pouzivaji tzv. znatky (tagy) a soubor lze pie¢ist v libovolném textovém
editoru. Vyslovné uvadi, ze ,,jazyk HTML je neobycejné ptizplsobivy riznym operacnim

systémim.*

Vzhledem k tomu, zZe je k tvorbé webovych stranek pouzit editor Word, vétSina kapitol jsou
navody na obsluhu tohoto editoru v rezimu tvorby WWW strdnek a neni zminovan

zdrojovy kod stranek.

Prvni zminky o tvaru znackovani v HTML se nachazi v kapitole ,,11.2 Relativni versus
absolutni hypertextové odkazy* na stran¢ 55, kde autor vysvétluje rozdily mezi absolutnim
a relativnim adresovanim a navadi uzivatele, jak zménit zdrojovy kdéd souboru a upravit
adresy na relativni. V této kapitole uvadi priklady znacek a a img a vysvétluje upravu

href, resp. src atributu.

V kapitole ,,19 Odstranovani nékterych problému‘ na stran¢ 71 autor popisuje zpusob
rozdilu generovani webovych stranek mezi programy Word 97 a Word 2000, kdy ,,zatimco
v Office 97 byl vysledny generovany kod slozen z "€istého" HTML kodu, v Office 2000 se
generuje daleko obsédhlejsi kod XML.*“ Dale se také zminuje o nejobecnéjSim znackovacim
jazyku SGML, pomoci které¢ho je definovan znackovaci jazyk HTML. Také upozoriiuje na

naro¢nou implementaci jazyka SGML a jeho ,,mdlou podporu® pro rozdilné znakové sady.

V predposledni kapitole ,,20 Zaklady HTML® stru¢né popisuje, co je jazyk HTML, a uvadi
ptiklady jednoduchych HTML stranek s vysvétlenim jednotlivych znacek HTML, které

jsou v piikladech pouzity.
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Vzhledem k zaméteni skript na tvorbu webovych stranek pomoci textového editoru
Microsoft Word nelze ocekéavat, Zze se skripta budou vénovat peclivému popisu

znackovaciho jazyka. Ale i tak zakladni principy a znacky skripta uvadéji a vysvétluji.

3.5 Praktické ¢innosti pro 6.-9. ro¢nik zakladnich Skol

Ucebnice Prace s pocitacem (2) (Rambousek, 2003) je soucasti fady ucebnic Praktické
¢innosti pro 6. — 9. ro¢nik zékladnich Skol. Tento dil se vénuje pfedevsim pocitacovym
sitim, obsluze pocitace a pouzivani programt. Kapitola ,,8.7 Tvorba WWW stranek* se na
strané 140 vénuje struktuie a tvorbé webovych stranek. Ucebnice je koncipovana jako

plynuly text déleny do odstavcl s obcasnym vloZenym obrazovym doprovodem.

Kapitola ,,8.7 Tvorba WWW stranek* zac¢ind formatem webovych stranek, jez jsou psany
pomoci ,,zvlastniho znackovaciho jazyka HTML, ktery umoziiuje Gsporny a vseobecné
srozumitelny textovy popis www stranky.“ Je vysvétlena zkratka HTML, dale princip
vytvateni hypertextové (nelinedrni) struktury www stranek pomoci odkazl. Kapitola
vysvétluje zplisoby vytvoreni a editace zdrojovych kodu straineck HTML ve WYSIWYG
editorech, kde uvadi i ptiklady takovych editorti. Uvadi i pfimé editace zdrojovych kod,
kde opét zminuje piiklady konkrétnich editorti.

Dale nésleduje popis struktury zdrojového koédu webové stranky pomoci znacek jazyka
HTML. Jsou rozliSeny parové a neparoveé znacky. Kapitola popisuje praci se zakladnimi
znackami stavby HTML dokumentu a dale s nejpouzivanéjSimi znackami, jejichz pouziti
ilustruje na ptikladu. K nékterym znackam uvadi i pouziti parametrti, které upravuji jejich
vyznam. Autofi kon¢i tuto kapitolu zminkou o kaskadovych stylech (CSS) a existujicich
moznostech vytvaiet dynamické webové stranky pomoci skripth. Uvadi, ze skripty je
mozné vytvaret bud’ na stran¢ prohlizece jako JavaScript, nebo na stran¢ serveru, kde
zminuji Active Server Pages, Java Server Pages a Personal Home Page (PHP). Tuto
kapitolu uzavird zminka o tvorbé animovanych stranek pomoci programu Macromedia

Flash.

Uvedeni do praxe prace se znackami podle této ucebnice by vyzadovalo jesté ziskani
dalSich informaci. Ucebnice popisuje zaklady tvorby webovych stranek a uvadi zakladni

znacky.
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3.6 Informatika pro zakladni Skoly: 3. dil
Rada uéebnic Informatika pro zakladni $koly se sklada ze tii dilt, v poslednim téetim dilu
(Kovarova, 2004) se na stran¢ 49 nachazi kapitola ,,Tvorba webovych stranek®. Cela tfada

ucebnic je zpracovana barevné, s barevnym pruhem po strané s obdélniky ,,Pamatujte®.

V tvodu kapitoly ,,Tvorba webovych stranek™ ucebnice vysvétluje princip fungovani
webovych stranek s nutnosti oddéleni textu od obrazka. V podkapitole ,,Jazyk HTML*
ucebnice Ctenafi obecnymi slovy vysvétluje programovani v HTML a ukazuje piiklad
hlavicky HTML dokumentu vytvofené¢ho v editoru Microsoft FrontPage 5.0 bez dalSiho
popisu. Zajemce o nauceni se psani pfimo v kédu HTML ucebnice odkazuje na internet,
kde si maji vyhledat jiné publikace. Dalsi text ucebnice se vénuje vyhradné préci
s WYSIWIG editorem Microsoft FrontPage. Velka ¢ast kapitoly je zamétena na vkladani
obrazkii a formatovani jejich zobrazeni. Ucebnice uvadi ne upln€é vhodny piiklad
zdrojového kodu webové stranky. Kod neobsahuje zadné télo, ale zbyteéné mnozstvi
hlavicek, coz mize byt matouci a zbytecné to odvadi pozornost od zakladni stavebni

struktury HTML dokumentu.

Ucebnice se vénuje predevsim tvorbé webovych stranek v editoru Microsoft FrontPage,

0 zdrojovém kodu se zmifiuje jen obecné.

3.7 S pocdita¢em nejen k maturité: 2. dil

,Druhy dil (S pocitaem nejen k maturité, pozn. autora DP) je zaméfen na specidlnéjsi
témata. StéZejni kapitoly jsou ... tvorba internetovych stranek riznymi metodami...
(Navratil, 2004, str. 4). Popisu HTML stranek je vénovano 40 stranek z celkovych
175 stranek druhého dilu ucebnice. Hlavnimi kapitolami pojednavajicimi o HTML jsou
kapitoly ,,HTML — Principy a vytvaieni, ,,Tvorba strdnek pomoci FrontPage* a ,,Tvorba

stranek pomoci HTML tagt“.

V kapitole ,,HTML — principy a vytvareni, zacinajici na strance 50, ucebnice vysvétluje,
ze HTML, neboli ,,HyperText Markup Language, coz by se dalo pielozit jako "nadtextovy
znaCkovaci jazyk"*, pouziva na rozdil od jinych programovacich jazyki ,,namisto ptikazii
takzvané tagy neboli znacky.” (Navratil, 2004, s. 50) Také hned v uvodu kapitoly je
zminéno, Ze spiSe nez o ,,programovani* se v ptipadé¢ webovych stranek mluvi o ,,tvorb&*.

Dale ucebnice vyzdvihuje to, ze zdrojovy kod webové stranky je textovy, tudiz je mozné
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webovou stranku editovat iv béznych textovych editorech a také je ,,neobycejné
"ptizpisobiva" riznym pocita¢lim, opera¢nim systémiim a prohlizec¢tm®.

Z hlediska znackovacich jazykl je zajimava mald podkapitola ,,Tagy”“ v kapitole
»HTML — principy a vytvafeni* na stran¢ 51. V této podkapitole je stru¢né vysvétleno, ze
tag je vlastn¢ znacka, podle které se prohlize¢ tidi. Ucebnice uvadi ptiklady jako ,,ted
zarovnej text doprava®, ,,nyni zvétsi pismo*. Také zminuje vyhodu, Ze pokud je ve strance
chybny tag, prohlize¢ ho ignoruje a nedojde k tomu, Ze by cely dokument nebyl nacten.
V zavéru kapitoly je zminéno, Ze ,,tagy se v HTML dokumentu uzaviraji do znaki < >, kde

< znaci zacatek tagu a > konec tagu.*

Dalsi kapitola, zaCinajici na strané¢ 52 a nazvana ,,Tvorba strdnek pomoci FrontPage®,
popisuje obsluhu programu FrontPage vcetné upravy uzivatelského rozhrani. Kapitola
zahrnuje témata jako formatovéani textu, odrazky a Cislovani, prace s obrazky, tabulky

a vytvareni hypertextovych odkaz.

Na stran¢ 68 zacina kapitola ,,Tvorba stranek pomoci HTML tagti““. Na zacatku rozdéluje
tagy do dvou skupin, a to na skupinu parovych a samostatnych tagt. Jako ptiklad parového
tagu uvadi tag <B>, </B> vcetn¢ ukdzky a popisu fungovani. Jako ptiklad samostatného
tagu uvadi <P>, opét s ukazkou a popisem fungovani. Pro editaci na operacnim systému
Windows ucebnice doporucuje pouzivat program Poznamkovy blok. Ucebnice dale
doporucuje mit soubézné otevieny webovy prohlize¢ s nactenou strankou, aby bylo vidét,
jak v dané chvili webova stranka vypadd. Kapitola obsahuje také popis vytvaieni

formulafu.

Po podkapitole ,Kostra dokumentu®, kterd popisuje strukturu HTML dokumentu
a vysvétluje funkénosti jednotlivych ¢asti dokumentu, nésleduje seznam tagu, jejich popis
a vysvétleni. V ¢asti seznam tagl také dojde k vysvétleni pouzivani atributl tagi, jsou

uvadény také ptiklady nejpouzivangjSich atributl u nékterych tagt.

Po tomto seznamu tagl pfichdzi kapitola ,,Dynamické WWW stranky* (na strané 82), jez

pojednava o tvorb¢ formuléit. Tim kapitoly o HTML jazyku kon¢i.

Ucebnice nazorné¢ a prehledné pojednava o tématu HTML jazyka vcetné uvedeni jak

praktického feSeni pomoci programu FrontPage, tak také popisu stavby HTML dokumentt
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pomoci HTML jazyka. U vSech pojmt jsou uvedeny piiklady a ndzorné ukazky. Pristup

k tématu je opét predevsim popisny.

3.8 CSS a XHTML: tvorba dokonalych WWW stranek krok za krokem

Kniha CSS a XHTML (Prochazka, 2011) by méla ¢tenaie seznamit se zakladnimi principy
internetu. Obsahuje tedy nejen informace o vyvoji stranek, ale ¢tenai dostane kompletni
studijni material, ktery jej provede tvorbou webu, umisténim stranek na internet a ladénim

v riiznych internetovych prohliZecich.

Na zac¢atku knihy je seznam dulezitych pojma, pfedevsim zkratek, s obsahlejSim popisem,
co dany pojem znamena. U pojmu HTML je zminéno ptedevsim kddovani pomoci znacek,
které uzaviraji ¢asti dokumentu podle vyznamu, a dale princip, ze nazvy znacek se uvadeji
mezi thlové zavorky. Dal§im pojmem je XHTML, coz je zkratka anglického ,,eXtensible
HyperText Markup Language®. Tento jazyk mél plGvodné nahradit HTML. U pojmu
»~HTML vs. XHTML — rozdily* jsou uvedeny zakladni rozdily mezi HTML a XHTML,
naptiklad povinné ukonCovani tagl, tagy malymi pismeny, vhodnost uvadét XML

deklarace a hodnoty atributii v zavorkéach.

V dalSich kapitolach se prolind popis riznych technologii dileZitych pro provoz
internetovych stranek a praci s nimi. Kniha také uvadi nejpouzivanéjsi programy, které
mohou s danou technologii ¢tenafi pomoci. Pro editaci webovych stranek kniha doporucuje
program PSPad, kde vyzdvihuje pfedevSim jeho bezplatnost, dobrou praci s textem,
podporu vice kodovani, Sablony a nastroje pro praci s kddem HTML jako komprese ¢i

validace. Kniha déle uvadi vSechny ukazky a navody pravé pro program PSPad.

Na strané 33 zacina 2. kapitola ,,Zéklady jazyka XHTML®“. Hned v prvni podkapitole
»Zdrojovy kod HTML stranek ve znackach®“ je ¢tendf uveden do problematiky zdpisu
zdrojového kodu pomoci klasického ASCII textu v souborech s pfiponou HTM nebo
HTML. Vyzdvihuje také vyhodu tolerance chyb v prohlizeci, ktery je v ptipadé opravitelné
chyby schopen stranku zobrazit a nezobrazi jen chybové hlaSeni. Kniha mezi dalsi vyhody
uvadi to, Ze zdrojovy kod jiz neni tieba dale kompilovat a v tomto formatu se kod preda
prohlizeci.

Dalsi podkapitola zacind vysvétlenim principu znacek a vysvétlenim rozdilu mezi

parovymi a neparovymi znackami. Uvadéné piiklady jsou obvykle uvedeny v kodovani
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HTML a nasleduje popis pievodu do XHTML. Kapitoly na rozdil od ostatnich ucebnic
a skript nejsou fazeny a déleny podle znacek, ale podle jejich pouziti. Proto se v této knize
setkame s kapitolami jako ,,Prace s odstavci, kde jsou uvedeny a vysvétleny znacky <P>,
<DIV>, <CENTER>, nebo ,Fonty a velikost pisma®, kde je pfedstavena znacka <FONT>
vcéetné atribut SIZE, FACE a COLOR.

Ve treti kapitole ,,NaSe prvni WWW stranka® kniha zmifluje formatovani pomoci CSS.
V kapitole ¢tvrté ,, Kompletni priivodce XHTML tagy a formulafi“ jsou jiz vSechny
ptiklady jen v XHTML jazyce. Kniha kon¢i pfedstavenim jazyka (X)HTML na strané 105

a popisem formulari.

Kniha pojednavd srozumitelné a hodné do Sife o tématech souvisejicich s tvorbou
webovych stranek. Zaroven zachazi do hloubky jen tak, kolik je tfeba, a nepietézuje
Ctenafe informacemi, které nezuzitkuje pii tvorbé stranek. Z pohledu znackovacich jazykt
zacind s HTML a déle rozsituje ptiklady pro XHTML. Rozdéleni kapitol do logickych
celkii podle pouziti znacek plisobi velmi piehledné a zaroven i ¢tivé. Celkova orientace

knihy je zaméfena vice na tvofeni webovych stranek nez na nauceni jazyka (X)HTML.

3.9 Shrnuti

Celkem bylo posouzeno 8 publikaci. Kromé& dvou publikaci se jedna o publikace vydané
pied rokem 2004, ¢emuz odpovida aktualnost uvedenych informaci. Je proto pochopitelné,
ze vzhledem k rychlému vyvoji v IT oblasti n¢které publikace pojedndvaji o jiz starém

zpusobu tvorby webovych stranek.

Piimo o znackovacich jazycich zminéné publikace pfili§ neinformuji. Jen v publikacich
zamétenych na tvorbu webovych stranek je mozné ziskat informace o znackovacim jazyku

HTML.

Jelikoz v Ramcovém vzdélavacim programu se vyskytuji spiSe pozadavky na préaci se
znaCkovacim jazykem HTML nez se soubory v XML, i zamé&feni ucebnic reflektuje tyto
potieby a vénuje se pfevazné HTML. DalSim divodem je skuteCnost, Ze v dobé tvorby
vySe uvedenych publikaci byla problematika XML nova a jeji rozvoj prochazel rychlym

vyvojem.
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4 Metodika
Metodika je pojata jako systém problémovych uloh, které na sebe navzdjem navazuji.
Ulohy pracuji s ndkupnim seznamem, ktery je upravovan a formatovan riznymi

znackovacimi jazyky.

Metodika za¢ina jednoduchou tlohou, kde se Zaci poprvé setkaji se znackami v textu. Dale
jsou uvedeny jazyky Markdown, HTML, XML a na zavér je uvedena jedna uloha k jazyku
SVG. Teorie znackovacich jazykl je uvedena v kapitole 2.2 Syntaxe a znacky zaCinajici na

stran¢ 13 a v metodice jiZ neni znovu rozebirana.

4.1 Formatovani textu podle znacek
V této uloze dostanou Z4ci vyti§tény text, ktery obsahuje znalky formatovani. Ukolem

74k je text podle znadek upravit. Zaci budou potiebovat tuzku nebo propisku a pastelku.

Cil
Cile této ulohy jsou seznamit zaky s moznosti znackovani a vyzkousSet si vliv pouziti

znacek v textu na vysledny vzhled dokumentu.

Tato uloha rozviji kompetence zédka v oblasti orientace v textu, kde jsou doplnény dalsi
znaky a symboly oznadujici formét textu. Zaci by méli byt schopni se orientovat v textu

a byt schopni rozli$it mezi obsahem textu a zna¢kami upravujicimi formatovani textu.

Zadani

Zadéni vhodné k oboustrannému tisku na stranu A4 je v souboru formatovani.pdf. Soucasti souboru je i text
pro dalsi ulohu 4.2 Formatovany dokument, s kterym se nasledné bude také pracovat, a proto je vhodné jej
vytisknout soucasné se zadanim této ulohy. Text se po vytisténi rozd€li na dvé strany AS a kazdy zak obdrzi

jednu oboustrannou kopii formatu AS.

Ptipravte si tuzku nebo propisku a pastelku. V nésledujicim textu oznacte ¢asti textu podle

nasledujicich pravidel:
m Text, ktery se nachazi mezi #, vybarvi pastelkou
B Text, ktery se nachazi mezi jednou hvézdi¢kou, zakrouzkuj

B Text, ktery se nachazi mezi dvéma hvézdickami, podtrhni
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# Ceska republika #

*Cesko*, ufednim nazvem *Ceskd republika*, je stat ve **stfedni Evrop&**. Jako
formalné svrchovany narodni stat vznikla tehdej§i **Ceska socialistickd republika**
1. ledna 1969 v ramci federalizace Ceskoslovenska. Od 6. bfezna 1990 nese tento stat
nazev Ceska republika. Dne 1. ledna 1993 se v souvislosti se zanikem *Ceskoslovenska*
stal subjektem mezinarodniho prava a od téhoz data je G¢inna **ustava**, podle jejiz
preambule navazuje novodoby ¢esky stat na tradice statnosti Ceskoslovenska a byvalych
zemi *Koruny ceské*. **Hlavou statu** je *prezident* republiky, vrcholnym a jedinym

zdkonodarnym organem je dvoukomorovy Parlament Ceské republiky.

Vyhodnoceni
Posuzuje se, jak Zaci vybarvi text podle zadani. Pokud si Zaci spravné piecetli zadani,

nemély by se objevit zdsadni problémy s porozuménim.

4.2 Formatovany dokument

Ze zdrojového kodu napsaného v jazyce Markdown by Zaci méli vytvofit formatovany
dokument podle své intuice. Znalost jazyka Markdown neni Zadouci. Zaci by méli vyuZit
textového editoru, ktery umoziuje zakladni formatovani nadpist, tu¢ného pisma a kurzivy,
¢islovaného a necislovaného seznamu. Doporu¢enymi editory jsou Microsoft Word nebo

OpenOffice / LibreOffice Writer.

Pro tuto ulohu je teba, aby 74k mél kompetence k praci se styly, s formatovanim textu
a vytvarenim cislovaného a necislovaného seznamu. Dale by mél mit kompetenci k praci

ve zvoleném textovém editoru.

Z4kim je mozné poskytnou zdrojovy text v elektronické podobé, aby se usetiil Cas
s prepisovanim textu do pocitace. Zaroven se tim zamezi problému, kdy by Zaci nechali

v textu formatovaci znacky jazyka Markdown.

Cil

Uloha rozgifuje porozuméni textu obsahujicimu znacky uréujici format dokumentu. Cilem
ulohy je pfimét zaky k intuitivnimu naformétovani textu na zdkladé zdrojového kodu
dokumentu obsahujicimu znacky v jazyce Markdown. Cilem neni vyuka jazyka

Markdown.
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Zadani

Text (Sokové stavy, 2017) vhodny k oboustrannému tisku na stranu A4 je v souboru formatovani.pdf.
Soucasti souboru je i zadani pfedchozi tlohy a je vhodné tisknout je oboustranné spoleéné. Text se po
vytisténi rozdéli na dvé strany AS a kazdy zak obdrzi jednu oboustrannou kopii formatu AS.

Vytvoite z nasledujiciho textu dokument s formatovanim ve vami zvoleném textovém
editoru. Vyuzijte styld Nadpis 1 a Nadpis 2, tuného pisma a kurzivy, Eislovaného

a necislovaného seznamu. Do zdrojového textu nic dal§iho nedopliujte.

Prvni pomoc

_Prvni pomoc_ jsou ukony a opatreni, ktera pri nahlém ohrozeni
nebo postiZzeni zdravi c¢lovéka omezuji rozsah a dlsledky tohoto
ohrozeni ¢i postizeni. Poskytnout prvni pomoc je v ramci svych
schopnosti a sil povinen kazdy obcan Ceské republiky star3i 18

let, pokud tim neohrozi svoje zdravi ¢i zivot.

Postup resuscitace

1. Nehrozi nebezpeci?

2. Bez znamek zivota? (Nereaguje, nedycha)

3. Privolejte pomoc, telefon 155 nebo 112

4. Resuscitujte - Mackejte propnutyma rukama stred hrudni kosti
100 - 120 x za minutu do hloubky 5 - 6 cm.

5. Pokracujte do prijezdu zachranky

Postup v pripadé Soku

Pravidlo 5T
- ¥*¥T**eplo: Zajistit dostatecny tepelny komfort, ale ne prehrati

(v 1été do stinu)
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- *¥*T**jcho: Zajistit klidné prostredi, ale s postizenym
komunikovat

- ¥*¥T**pansport: Zajistit odsun k lékari

- ¥*¥T**jSeni bolesti: V zZadném pripadé nepodavat léky, spise
uklidnovat, vse vysvétlovat

- ¥*Tx*ekutiny: V zadném pripadé nedavat napit, ale pouze otirat
a zvlhcovat rty, oblicej, maximalné nékolik kavovych 1zicek vody,

nebo caje.

Zdrojovy text pro zaky, ktery neobsahuje formatovani a znacky znackovaciho jazyka

Markdown je v ptiloze B Zdrojovy text Prvni pomoc.

Vyhodnoceni

Ocekava se, ze zaci pouziji formatovani pomoci styli Nadpis. Nekteti zaci nemusi rozlisit
mezi prvnim nadpisem, ktery by mél mit format Nadpis 1, a druhym a tietim nadpisem,
které by mély mit format Nadpis 2. Déle je tfeba zkontrolovat, zda Cislovani seznami

nezapsali rucné jako ¢isla, ale pouzili format ,,Cislovany seznam®.

Z&kiim by na tomto piikladu méla byt vysvétlena zékladni syntakticka pravidla pro jazyk
Markdown. Neni nutné, aby se je zaci ucili nazpamét, staci, aby si je poznamenali a méli
je k dispozici. Je mozné vyuzit pomicku z ptilohy I Markdown pomiicka. Zaci by na
zaklad¢ nove ziskanych informaci méli uvést sviij naformatovany dokument do souladu se

zdrojovym kédem v Markdownu.

4.3 Nakupni seznam
Cilem této ulohy je vypracovani ndkupniho seznamu, se kterym se dale bude pracovat,

a seznamit zaky se syntaxi zna¢kovaciho jazyka Markdown.

Zaci vytvori ndkupni seznam s nékolika polozkami. Zaci budou pro tvorbu seznamu
pouzivat textovy editor nepodporujici formatovani, napiiklad aplikaci Notepad
(Poznamkovy blok), kterd je soucasti zdkladni instalace opera¢niho systému Microsoft

Windows.
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Lze ocekavat, ze zaci vytvoii seznam oddeleny ¢arkami, nebo seznam s kazdou polozkou
nakupniho seznamu na novém fadku. V nékterych ptipadech bude mozné se setkat
1 s ur¢itymi pseudoodrazkami na zafatku kazdého fadku s polozkou. Jako odrazky se

mohou vyskytovat *, - nebo dokonce ¢isla.

Nyni by zaci méli své ndkupni seznamy upravit tak, aby kazda polozka méla sviij fadek.
Pro lepsi prehlednost se zaci mohou pokusit zacatek fadku oznacit vzdy néjakou vhodnou
odraZzkou (symbolem, znakem), doplnit seznam nadpisem a rozdé€lit jej do dvou
nadepsanych kategorii (naptiklad kategorie potraviny, drogerie apod.). Vybér je ponechan
zakim. Pokud by na svém seznamu nemohli najit vice kategorii, musi seznam doplnit

o dalsi vhodné polozky.

Takto vytvofeny seznam bude vychozi pro praci se znadkovacim jazykem Markdown. Zaci
si ulozi kopii tohoto seznamu pro praci v podkapitole 4.7 Pojmenovani casti znackami. Pro
praci s jazykem Markdown miize byt pouzita aplikace MdCharm, kterou je ale tfeba
instalovat na vSech zakovskych stanicich. Alternativou mutZze byt online dostupny
Markdown editor, naptiklad Dillinger na URL adrese http://dillinger.io. V tomto online
nastroji mohou byt psany dokumenty v jazyce Markdown a tlacitkem s ikonkou oko je
mozné hned zobrazit vysledny formatovany dokument. V této DP se déle ptedpoklada

pouziti online verze Dillinger editoru.

Zaci vlozi své vytvofené seznamy do Markdown editoru a zobrazi si jeho vysledny
dokument. Zaci by se méli snazit, aby nadpis vypadal jako Nadpis 1, nazev kategorie
polozek nakupniho seznam jako Nadpis 2 a ndkupni seznam jako seznam s odrazkami,

nebo ¢islovany seznam.

Aby Zéci dosahli takového formatovani, musi byt seznameni se zdkladnimi syntaktickymi

pravidly, jak zapsat formatovanim Nadpis 1, Nadpis 2 a jak vytvofit seznam.
Zaci by méli podle téchto pravidel upravit sviij zapis a vlozit jej do editoru.

Vysledny nakupni seznam po provedeni Uprav by mél byt spravné naformatovany
a prehledny. Zaroven i zdrojovy kéd by mél byt prehledny, ¢itelny a srozumitelny béznym

uzivatelim bez nutnosti pfevodu ze zdrojového kodu nebo znalosti jazyka Markdown.
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Ukazka nakupniho seznamu

Nakupni seznam

* 7arovka LED 5W
* Pocitacova mys

* Klavesnice

Drogerie
* Zubni kartacek
* Toaletni papir

* Mydlo

4.4 7 Markdownu do HTML

Tato tloha ukazuje ptevod zdrojového kodu napsaného v Markdown znackovacim jazyce
do jazyka HTML. Piiklad vychazi z jiz vytvofeného nakupniho seznamu z kapitoly
4.3 Nakupni seznam. Zéci si sviij nakupni seznam napsany v jazyce Markdown nechaji
vyexportovat do HTML. Online néstroj Dillinger toto umoziiuje volbou z menu ,,Export
as“ a dale vybérem polozky ,,HTML®. Exportovat dokument jako ,,Styled HTML* neni pro
vyukové ucely doporucovano, jelikoz tim se zdrojovy kod HTML komplikuje o definice

CSS stylt, coz by pro zaky bylo matouci.

Cil

Uloha si klade za cil ukazat zikiim moznost pfevodu jazyka Markdown do jazyka HTML.
Dale je cilem této ulohy seznamit zaky se zdrojovym kodem jazyka HTML a vést zaky
k porovnani zdrojového kodu a hledani spojitosti mezi formatovanym vzhledem a jeho

zapisem pomoci znacek.
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Ukazkovy nakupni seznam v HTML

<!DOCTYPE html> Typ obsahu dokumentu
<html> Zacatek HTML
<head> Zacatek sekce HEAD
<meta charset="utf-8"> Oznaceni kodové stranky dokumentu

<title>Untitled Document.md</title> Nazev stranky

<style></style> Vlastni styly (prazdné, nepouziva se)
</head> Konec sekce HEAD
<body id="preview"> Zacatek sekce BODY
<hl> Nadpis 1
<a id="Nkupn_seznam_0"></a> Pojmenovani nadpisu (neni vidét)
Nakupni seznam Nadpis ndkupniho seznamu
</h1> Konce Nadpis 1
<h2> Nadpis 2
<a id="Elektro_3"></a>
Elektro Nadpis kategorie
</h2>
<ul> Necislovany seznam (odrazky)
<li>Zarovka LED 5W</1i> Polozka seznamu
<li>Pocitacova mys</1i> Polozka seznamu
<li>Klavesnice</1i> Polozka seznamu
</ul>
<h2>

<a id="Drogerie_9"></a>

Drogerie Nadpis dalsi kategorie
</h2>
<ul> Necislovany seznam (odrazky)
<1i>Zubni kartacek</1i> Polozka seznamu
<li>Toaletni papir</1li> Polozka seznamu
<1li>Mydlo</1i> Polozka seznamu
</ul>
</body> Konec sekce BODY
</html> Konec dokumentu HTML
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Zici by se méli po vlastnim srovnani zdrojového kédu v jazyce Markdown
a exportovan¢ho zdrojového koédu v HTML pokusit zformulovat pravidla pro zapis

v jazyce HTML.

Mohlo by jit naptiklad o tato pravidla: cely dokument je ohranicen znackou html; vétSina
nazvu znacek je psana dvakrat; podruhé se zacina zpétnym lomitkem. Déle napt. pravidlo

pro zapis polozky seznamu pomoci znacky 11 ¢i o oznaceni nadpisi znaCkami hl a h2.

Zaci si mohou ovéfit své myslenky piimou editaci zdrojového kédu v HTML a naslednym
zobrazenim v internetovém prohlize¢i. Zde ovSem miize dochéazet ke zkresleni, jelikoz
internetovy prohlize¢ mize ignorovat nékteré syntaktické chyby a snazit se je sdm opravit.
Tato metoda proto neni zcela vhodna pro nauceni se pravidel, ale spiSe jen k ovéteni

myslenky.

Poté, co zaci vyjadii své navrhy ohledné syntaxe jazyka HTML na zéklad¢ prevedeného
nakupniho seznamu, by méli byt sezndmeni se syntaxi jazyka HTML. Dulezit¢ pojmy
znackovaciho jazyka HTML jsou péarové a neparové znacky (tagy). Zékladnim uvedenim

do znackovaciho jazyka HTML je struktura dokumentu HTML.

Po vysvétleni zékladni struktury dokumentu HTML by se Zaci méli seznamit se znackami
Nadpis 1 (h1), Nadpis 2 (h2), ne¢islovany seznam (ul), ¢islovany seznam (0l), polozky
seznamu (1i) a kotva (a). Kromé ¢islovaného seznamu jsou vSechny znacky pouzity

v ukézkovém nakupnim seznamu.

4.5 Odkazy v HTML

Tato uloha vede zaky k tomu, aby sviij nakupni seznam upravili s pouzitim hypertextovych

odkazi.
Cil
Cilem ulohy je seznamit zaky se znaCkou a pro hypertextovy odkaz a pouziti atributti src

a title. Dale budou zici ziskévat dalSi zkuSenosti s praci s parovymi znackami jazyka

HTML.
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Zadani
Zaci na zakladé znalosti pouziti znacky kotva (@) s atributem href upravi ndkupni seznam
a polozky propoji hypertextovym odkazem na e-shopy, které polozky prodavaji. Atribut

title u hypertextového odkazu by mél obsahovat nazev odkazované stranky.

Ditiraz by mé¢l byt kladen prfedevsim na spravné pouziti zapisu znacky. Parova znacka kotva
(a) musi byt vzdy ukondena. Zaci si také musi zkontrolovat, zda nedoslo ke kiiZeni se
znackou 1li. To by znamenalo, Ze znacka kotva zacinala pozdéji nez zacina polozka
seznamu, ale byla ukoncena pozdé¢ji nez je ukoncena polozka seznamu. Timto by pak
presahovala mimo polozku seznamu, coz neni dovoleno. Znacka a by méla byt uvedena
uvniti zna¢ky 1i z logiky véci, kdy nejdfive je polozka seznamu a pak teprve samotny

obsah polozky seznamu.

4.6 Strukturovani dokumentu
Vzhledem k tomu, Ze strukturovani dokumentu a popis struktury dat jiz vyzaduje urcity
zpusob analytického mysleni a praci s abstraktnimi pojmy, je mozné zatadit tuto llohu jako

ulohu, které se vypracuje spolecné a ukaze zaktim ptiklad, jak Ize strukturovat dokument.

Cil

Uloha vypracovana spole¢nd by méla z4kim ukdzat moZnosti a pozadavky popisu
struktury dat. Hlavni naplni je hledani nadfazenych zobecnénych pojml pro dané oblasti
dokumentu. Uloha vychazi z ukazkového seznamu, ktery obsahuje nadpis, dvé kategorie,

dva nadpisy kategorie a celkove Sest polozek seznamu.

Postup

Zaci dostanou text ,,Nakupni seznam® vyti§tény a spoleéné si zaznamenavaji do krouzku
oblasti dat a popisuji jejich vyznam. Vysledek mtze byt stejny, jako je zndzornéno na
stran¢ 45, [lustrace 3. Zacina se od nejveétsi oblasti. Ta zahrnuje uplné vse, co je na papife
vytisténo. Jelikoz se jednd o pfipravu nakupniho seznamu k pievodu do XML, je tfeba
striktné dodrZovat, Ze se jednotlivé oblasti nesmé&ji kiizit, ale musi byt vzdy vlozeny do
vetsi oblasti celym svym objemem. Popisy jednotlivych oblasti se miizou lisit a je na
zacich, jaké popisy si zvoli. Pravidla tvorby znacek XML neni tieba dodrzovat, tomu se

bude vénovat uloha 4.8 Seznam do XML. Nize je uveden seznam moznych pojmenovani
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Nakupni seznam

. . Pojmenovani
Nakupni seznam

Kategorie

Zarovka LED 5W

Pocitacova mys

Klavesnice

Kategorie

Zubni kartacek

Toaletni papir

llustrace 3: Struktura dat nakupniho seznamu
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jednotlivych oblasti. Nejedna se o konecny vycet jedinych spravnych pojmenovani danych

oblasti nakupniho seznamu, ale o piiklady.

B Nékupni seznam Seznam, Nakup

B Pojmenovani Titulek, Nazev, Nadpis

m Kategorie Typ, Oddéleni, Druh

B Nazev Nadpis, Podnadpis, Oznaceni, Jméno

m Co koupit Seznam polozek, Polozky, Seznam zbozi, Produkty
B Zbozi Polozka, Véc, Produkt

Je tieba dbat na to, aby pojmenovani oblasti nebylo ptili§ konkrétni. V pfipad¢ seznamu je
dobrym pomocnikem moznost pienést bez Uprav dané oznacCeni oblasti i na druhou
kategorii. Napiiklad pojmenovani ,,Kategorie elektro® neni mozné aplikovat na druhou

kategorii a bylo by nutné pojmenovani kategorie zménit.

Smyslem oznacovani oblasti a tim strukturovani dokumentu je rozdé€lit dokument na co
nejmensi C¢asti a pojmenovat jejich vyznam. Dale je ukolem déavat jednotlivé casti do
vétsich logickych celkt a tyto celky opét pojmenovat. Jak je zminéno ddle, XML vyZzaduje,
aby cely obsah byl v jedné znacce, proto uloha zafind oznacenim celého nakupniho

S€znamu.

Zdrojovy text

Zdrojovy text vhodny k tisku a naslednému oznacovani zaky je v pfiloze v souboru seznam.pdf. Tisk se

provede 2 stranky na 1 stranu A4 a stranka se nasledné rozptli pro dva zaky.
Nakupni seznam

Elektro

Zarovka LED 5W

Pocitacova mys

Klavesnice

Drogerie

Zubni kartacek

Toaletni papir

Mydlo
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4.7 Pojmenovani ¢asti znackami

Pro nejjednodussi praci zaci pouziji vytvofeny seznam bez formatovani, ktery si ulozili
v kapitole 4.3 Nékupni seznam. Zaci oznaéi jednotlivé ¢asti seznamu podle jejich vyznamu
a logickych celkl. Inspirovat se mohou zapisem jazyka HTML, pokud jazyk znaji, ale
pouzivat by méli své vlastni nazvy znacek. Oblasti budou oznaceny jménem, které¢ bude
uvedeno mezi symboly < a >. Oznacend oblast bude ukoncena stejnym jménem, kterému
bude piedchazet znak lomeno /, a cely nazev bude uveden mezi symboly < a >. Zaci by se

méli soustiedit na oznaceni dokumentu, nadpisii, seznamt a jednotlivych polozek.

Pokud zaci vypracovali oznaceni seznamu z ulohy 4.6 Strukturovani dokumentu, mohou

vyuzit tento zapis a aplikovat ho na sviij osobni nakupni seznam.

Cil
Cilem ulohy je pfenést oznaCeni logickych celkli dokumentu pfimo do dokumentu

v textoveé podobé.
Ptiklad vysledného dokumentu:

<ndkupni seznam>
<pojmenovani>
Nakupni seznam
</pojmenovani>
<kategorie>
<nazev>
Elektro
</nazev>
<co koupit>
<zbozi>
Zarovka LED 5W
</zbozi>
<zbozi>
Poc¢itacova mys
</zbozi>

<zbozi>
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Klavesnice
</zbozi>
</co koupit>
</kategorie>
<kategorie>
<nazev>
Drogerie
</nazev>
<co koupit>
<zbozi>
Zubni kartacek
</zbozi>
<zbozi>
Toaletni papir
</zbozi>
<zbozi>
Mydlo
</zbozi>
<co koupit>
<kategorie>

</nakupni seznam>

Vyhodnoceni

Je velmi pravdépodobné, ze zaci své seznamy nebudou délit na takové mnozstvi ¢asti jako
ukazkovy seznam — napiiklad nadpis kategorie bude nejspis$ na stejné trovni jako c¢ast ,,co
koupit“. Proto je nutné, aby Zéci své seznamy popsali co nejpodrobnéji, snazili se ptitom
zachovat logické celky u sebe a tyto celky byly spravné zanoteny.

Pti urCovani spravného logického celku mlize pomoci pfevod na cesty. Napiiklad ¢ast
dokumentu ,,Zarovka LED 5W* je v cesté ,,nadkupni seznam® > , kategorie* > ,,co koupit*
> ,zbozi*. Zjistit nazev této kategorie je mozné v cest¢ ,,ndkupni seznam* >, kategorie* >

4 <
,L,hazev®,
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Nelze rozhodnout, které pojmenovani ¢asti je spravné a které Spatné. Naproti tomu lze
dokument rozd¢lit do celkt, které nedavaji smysl. Protoze seznam obsahuje dvé kategorie,

mél by se jejich popis shodovat. Stalé opakovani stejnych ¢asti neni chybou.

Rozhodné se doporucuje odsadit jednotlivé bloky podle jejich vnotfeni pomoci tabulatort,
jak je to uvedeno u piikladid. Pfispiva to celkové Citelnosti a pomahd pii praci

s ukoncovacimi znackami.

4.8 Seznam do XML
V této uloze se Zaci seznami s pravidly pro tvorbu XML dokumentl a vytvafeni nazva
znaek XML. Zaci by po seznameni se zakladnimi syntaktickymi pravidly znaékovaciho

jazyka XML méli upravit své nakupni seznamy tak, aby dana pravidla spliiovaly.

Cil

Uloha si klade za cil seznamit ziky se zakladnimi pravidly pro tvorbu znadek ve
znackovacim jazyce XML. Pravidla by poté méli byt Zaci schopni samostatné aplikovat na
Jiz vytvotfené vlastni seznamy a upravit jiz pouZzité znaCky. Tim dojde k procviceni

pravidel. Zavérem je mozné seznadmit zaky s online validatorem XML.

Postup
Seznamte zaky se zdkladnimi pravidly XML dokumentd. Pro sezndmeni 74kt s pravidly

XML muzZe byt vyuZito ptilohy K XML pomiicka.

Upraveny nakupni seznam podle pravidel XML:
<nakupni_seznam>
<pojmenovani>
Nakupni seznam
</pojmenovani>
<kategorie>
<hazev>
Elektro
</nazev>
<co_koupit>

<zbozi>
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Zarovka LED 5W
</zbozi>
<zbozi>
Pocitacova mys
</zbozi>
<zbozi>
Klavesnice
</zbozi>
</co_koupit>
</kategorie>
<kategorie>
<hazev>
Drogerie
</nazev>
<co_koupit>
<zbozi>
Zubni kartacek
</zbozi>
<zbozi>
Toaletni papir
</zbozi>
<zbozi>
Mydlo
</zbozi>
</co_koupit>
</kategorie>

</nakupni_seznam>

Kontrolu upraveného nakupniho seznamu, ktery odpovida pravidlim a doporuc¢enim pro
tvorbu nazvi znatek pro XML, mohou Zici provést na URL adrese

https://www.xmlvalidation.com. XMLvalidation.com je online valida¢ni nastroj, ktery
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kontroluje syntaxi dokumentu ve znackovacim jazyce XML. Nastroj je dostupny pouze

v anglickém jazyce.

4.9 XML a atributy
Dalsim krokem tpravy nakupniho seznamu je pfidani cen k jednotlivym polozkach

nakupniho seznamu a pomoci atributu nastaveni meény.

Cil
Zaci se seznami se zapisem atributi v XML a ziskané znalosti aplikuji pii doplnéni

nakupniho seznamu o ceny zboZi a ménu ceny.

Zadani

Dopliite do svého seznamu ke kazdému zbozi jeho cenu, pomoci atributu urcete meénu.

Ukazka ¢asti seznamu

<zbozi>
<nazev>
Mydlo
</nazev>
<cena mena=“CZK*“>
7,90
</cena>

</zbozi>

4.10 XML do tabulky

Jako zkousku, zda se zaci orientuji v datovém modelu XML, lze pouzit pfevod ndkupniho
seznamu do tabulky. Pro zacatek se bude vychazet ze zadané tabulky, kterou zaci vyplni.
Zéci prevedou sviij nakupni seznam do tabulky, ¢imZ se seznami i s datovym vyznamem

prvkl nakupniho seznamu.
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Cil
Cilem ulohy je pochopeni datového modelu XML ndkupniho seznamu a jeho prevod do

tabulky.

Zadani

Dopliite tabulku na zakladé svého nakupniho seznamu.

Tabulka k doplnéni:

Kategorie Zbozi Cena (ména)

Do prvniho fadku by si Zaci méli doplnit nazev svého ndkupniho seznamu.

Ukéazkova tabulka:

Nakupni seznam
Kategorie Zbozi Cena (ména)
Elektro Zarovka LED 5W 89 (CzZK)
Elektro Poc¢itacova mys 129 (CZK)
Elektro Klavesnice 11 (EUR)
Drogerie Zubni kartacek 150 (CZK)
Drogerie Toaletni papir 6,50 (CZK)
Drogerie Mydlo 13,90 (CZK)

Pozn.: Tim, ze ména ceny byla ulozena jako atribut, pracuje se s ni v rdmci sloupce Cena

a nikoliv jako se samostatnym sloupcem. Néazev kategorie se bude n¢kolikrat opakovat.

4.11 Ceska vlajka v SVG

Zaci v ramci této ulohy vytvoii vektorovy obrazek &eské vlajky v jazyce SVG, ktery
vyuziva zapisu XML znalkovaciho jazyka. Zaci nejdiive nakresli ¢eskou vlajku ve
Ctvercové siti. Nasledné by mély byt zakliim vysvétleny piikazy jazyka SVG a prace

v soutfadnicové siti, kterd je jinak orientovana nez sit’ vyuzivana v matematice.
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Cil
74k by mé&l byt schopen sim navrhnout jednoduchou grafiku a zapsat ji jazykem SVG.

Zadani
Na ctvereckovany papir nakreslete ¢eskou vlajku. VSechny dulezité body (rohy vlajky
avrchol modrého trojuhelniku) nakreslete tak, aby se nachazely na mifizce

¢tvereCkovaného papiru.

Poznamka: Ceska vlajka ma format 2:3, bily a &erveny pruh déli vlajku vodorovné na pil,

¢erveny pruh je vespod, modry klin saha zleva do stiedu vlajky.
Ukézka vysledku:

<svg>
<rect x="0" y="0" width="300" height="100" fill="white" />
<rect x="0" y="100" width="300" height="100" fill="red" />
<polygon fill="blue" points="0,0 150,100 0,200" />

</svg>

4.12 DalSi alohy
a vykladu zna¢kovacich jazykt. Ulohy je mozné viadit do vyuky dle uvaZzeni vyudujiciho.
Ulohy jsou koncipovany jako navrhy a doporudeni k dal§imu procvi¢ovani. Jejich

konkrétni realizace se ponecha na vyucujicim.

4.12.1 Znackovani

V této tloze by zdk mél navrhnout jednoduchy zplsob k zaznamenani formatovaného
textu. Formatovany text miize byt zakiim rozdan vyti§tény nebo promitnuty na platno. Zaci
by méli k zaznamenani textu se znackami vyuzit program Poznamkovy blok (notepad),

ktery nepodporuje formatovani textu a tim usnadni tvorbu textu.

Cil

Cilem tulohy je, aby zaci sami navrhli znackovaci jazyk k oznaceni formatu textu. Tato
uloha by m¢la zakim ukdazat, Ze je mozné zachytit format dokumentu 1 bez vizualniho
zobrazeni jen pouhym textem. Jak je psano v kapitole 2.1 Historie a vyvoj znackovacich

Jjazykii na stran€ 10, prvni vyuziti znackovani bylo naptiklad u tiskaren.
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Uloha

Zkuste navrhnout zptlisob, jakym v textu oznaCovat tuény text a kurzivu pouze s pouZitim
pismen, Cisel a znakl, které jsou na ceské klavesnici. Navrzeny zptsob aplikujte na
nasledujici text. PrepiSte ho tak, aby bylo moZné zrekonstruovat text zpét s plnym

formatovanim.

Duis biendum, lectus ut viverra rhoncus.

Y Ala oreer, magna id viverra fincidunt, sem odio.

Poté si vyméite vytvorené texty se svym sousedem a zkuste zrekonstruovat piivodni

formatovany text.

Zkonzultuje se svym spoluzdkem zkuSenosti s kdédovanim a dekddovanim vyse uvedeného
textu a vymyslete zpisob, jak vySe uvedené Upravy zaznamenat (muizete pouzit jeden z jiz

vymyslenych nebo utvofit novy).

Popiste detailné zplsob kodovéani (zapisu) a dekddovani (opétovného vytvoreni

formatovaného dokumentu).

Vyhodnoceni
Pokud nikdo nepfiSel s ndpadem ,,piepinani* formati (ptikazy pro pisatele), je vhodné

zakim tento zplsob predvést.

Ukazka 1

Popis: Tucné je uzavieno v *, kurziva _. (Tento zpusob oznaCovani tu¢ného pisma * lze
vyuzit v Microsoft Wordu nebo OpenOffice/LibreOffice Writeru, kdy se automaticky
pouZzije tu¢né pismo)

Zapis A: *D*uis _bi<b>end_um, *lectus* ut _*viv*_erra rho*n*cus.

Zapis B: Ala<b>o_reet_, magna *id* viverra *_tincid_*unt, se*m* odio.

Ukazka 2

Popis: Tu¢né, resp. kurziva je uvedeno slovem TUCNE:, resp. KURZIVA: a uzavieno
v uvozovkach. Jedna se o zdlouhavéjsi zapis, ale na druhou stranu je cCitelngjsi pro lidi.
Vzhledem k tomu, Ze slova tucné a kurziva nejsou oznacena zZadnym specidlnim znakem,

muze dojit k problémim, pokud se tato slova nachédzeji ve vychozim textu.
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Zapis A: TUCNE : “D“uis KURZIVA:“bi<b>end“um, TUCNE:“lectus® ut
TUCNE : “KURZIVA:“viv““erra rhoTUCNE:“n“cus.

Zapis B: Ala<b>0KURZIVA: “reet®, magna TUCNE:“id“ viverra
KURZIVA:“TUCNE:“tincid““unt, seTUCNE:“m*“ odio.

Ukazka 3

Popis: Pouziti ptikazii pro zménu formatu pisma uzaviené ve slozenych zavorkach.

Zapis A: {tucné}D{normalni}uis {kurziva}bi<b>end{normalni}um,
{tucné}lectus{normalni} ut {tucné a kurziva}viv{normalni}erra
rho{tucné}n{normalni}cus.

Zapis B: {normalni}Ala<b>o{kurziva}reet{normalni}, magna
{tuc¢né}id{normalni} viverra {tucné a kurziva}tincid{normalni}unt,

se{tuc¢né}m{normdalni} odio.

4.12.2 Z popisu dokument
Tato tiloha slouzi k procvi¢eni znaékovani a k porozuméni vyznamu znaéek. Zaci by méli
vytvotit formatovany dokument z textl, které obsahuji formatovaci znacky. Znacky jsou

voleny tak, aby jim zaci rozuméli.

Cil

Cilem této ulohy je ovéieni, zda zaci chdpou principy znackovacich jazykd.

Uloha
Vytvoite formatovany dokument z nasledujicich zapist:*
B <tucné>Kian domaci</tuéné> (<kurziva>Equus caballus</kurziva>) nebo pouze
<tu¢né><kurziva>kun</kurziva></tu¢né> je domestikované zvire.
B Slovo {tu¢né 3 pismena}kln oznacuje {kurziva 6 pismen}obecné jak {tucné
5 pismen}samce, tak 1 {tu¢né 6 pismen}samici {tu¢né 4 pismena} {kurziva
4 pismena}kong¢.
B /tuéné(Ptedci) dnesniho /kurziva(kong) jsou zatazeni do /kurziva(obdobi) ptred

/tucné(/kurziva(60 miliony)) let.

4 Kan. In: Wikipedie [online]. 28. 4. 2016 v 13:43 [cit. 2016-05-15]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/K%C5%AF%C5%88
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Vysledek
B Kun domaci (Equus caballus) nebo pouze kiiri je domestikované zvite.
B Slovo kiiii oznacuje obecne jak samce, tak i samici koné.

B Piedci dnesniho koré jsou zatazeni do obdobi pted 60 miliony let.

4.12.3 Datové orientovany dokument
V této uloze by Zaci méli navrhnout zpisob zdznamu datové orientovaného dokumentu

(tabulky) pouze pomoci znakového zapisu.

Cil
Tato uloha si klade za cil, aby zaci vytvofili zpiisob zapisu strukturovanych dat pouze

prostym textem.

Uloha

Zkuste navrhnout zpiisob, jakym lze piepsat tabulku pouze s pouzitim pismen, Cisel
a znakd, které jsou na Ceské klavesnici. Navrzeny zplsob aplikujte na nésledujici tabulku.
Piepiste ji tak, aby bylo mozné podle vami pfepsaného textu znovu sestavit tabulku se

stejnym vyznamem.

Nazev Cena
Notebook WR52 25999 K¢
Fén QW2 958 K¢

Nebojte se vyuzit vice slov k popisu tabulky. Zkuste se podivat nejen na vzhled tabulky, ale

dejte diiraz na informace a jejich provazani.

Ukazka 1
Vyuziti dokumentové orientace dokumentu

Popis: Tabulka mé sloupce A a B, fadky 1, 2, 3.
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Zapis:

Burika A1, tu¢ny text: Nazev

Buiika B1, tu¢ny text: Cena

Buiika A2: Notebook WR52

Bunka B2, zarovnani vpravo: 25 999 K¢
Burika A3: Fén QW2

Bunka B3: 958 K¢

Podle tohoto zapisu lze sestrojit pfesn¢ vyse zminénou tabulku, ale tento zapis nevyuziva

popisu, co které informace znamenaji.

Ukazka 2

Vyuziti datové orientace dokumentu. Tabulka nemusi mit vzhled pfesn€ podle zadani, ale
bude vyjadiovat stejné¢ informace.

Zapis:

Produkt 1 — Nazev: Notebook WR52; Cena 25 999 K¢

Produkt 2 — Nazev: Fén QW2; Cena: 958 K¢

57



5 Ovéreni metodiky

Ovétovani metodiky probéhlo vyukou na druhém stupni Zakladni Skoly Gutova v Praze 10
v bfeznu a dubnu 2017. Vyuka probihala v sedmém roc¢niku ve volitelném predmétu
Prezentace informaci, ktery vedla pani ucitelka ing. Jitka Ztinova. Druhé ovéfeni probihalo
na druhém stupni Zakladni Skoly Donovalska v Praze 11. Vyuka byla vedena v devatém
ro¢niku v povinném piedmétu Informatika, ktery vedl pan ucitel Jifi Hofman. Tyto Skoly
byly zvoleny, nebot’ zde jednak byla vyuka umoznéna, jednak tyto Skoly spliovaly
pozadavky na zaky rtiznych vékovych kategorii a na rizné zaméiené predméty (povinny

a povinn¢ volitelny).

5.1 Ocekavané vysledky ovéreni

Cilem ovéfovani této metodiky je zjistit, zda zpisob vyuky podle této metodiky je pro zaky
srozumitelny a pochopitelny. Pro ovéfeni jsou zvolena témata jazyk Markdown a jazyk
XML. V ptipadé sedmého ro¢niku je piidano téma SVG. Jelikoz Zaci jiz byli sezndmeni se

vvvvvv

HTML bude jen stru¢né zopakovan.

Podle vyzkumu publikace Rozvoj informacné technologickych kompetenci na zakladnich

Skoldc o _vytvafeni ublikovani w , , . van
kolach patfi témata afeni a publikovani webovych stranek™ a ,,programovani‘

224

wewr

s.281). Na zéklad¢ téchto zjisténi lze ocekavat, ze zaci budou mit s pochopenim

znaCkovacich jazykl problémy.

U ulohy 4.1 Formatovani textu podle znacek je mozné ocekavat, ze nebudou problémy
s jejim tfesenim. U nasledujici Glohy 4.2 Formdtovany dokument bude zalezet na tom, jak
jsou zaci zkuSeni s praci v textovém editoru. MlUZeme ocekéavat nutnost pfipomenout
postup pii formatovani pomoci styli. Vysledky budou zélezet na zkuSenostech a intuici

zak pfi formatovani dokumentu.

S vytvatenim nakupniho seznamu v tloze 4.3 Nakupni seznam by zaci neméli mit tézkosti.
Miuizeme ptedpokladat, Zze Zaci na druhém stupni jiz budou schopni sestavit nakupni

seznam se dvéma kategoriemi dle svého vybéru. Nepochopeni milize vzniknout pii
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vytvafeni nadpisi kategorii ¢i nadpisti celého seznamu. Formatovani nadpisi stylem
jazyka Markdown, kdy se nadpis podtrhava, mize byt pro zaky méné pochopitelné nez
oznacovani nadpisu kiizky. Naopak s tvorbou ¢islovanych a necislovanych seznamii by

zaci nemé¢li mit problém. Jen je tfeba dbat na spravné umisténi mezer.

Vzhledem k vysoké ndrocnosti abstraktniho mysleni pii strukturovani dokumentu bude
vyuzito ulohy 4.6 Strukturovani dokumentu jako propedeutiky k strukturovani pomoci
zpusob strukturace dat dostatecné pochopili. V uloze 4.7 Pojmenovani casti znackami Zaci
aplikuji nové ziskané =znalosti o pravidlech tvofeni znacek XML. Vzhledem
k jednoduchosti pravidel by se nemély vyskytovat vétSi nesrovnalosti, spiSe pujde

o nedostatky zpiisobené nepozornosti pii aplikovani pravidel tvorby XML ndzvli znacek.

U prace s jazykem SVG v tuloze 4.11 Ceskd viajka v SVG mize zakim zptisobovat
komplikace vice faktorti. Mize jit o problémy s vyjadfenim soufadnic, a to zvlasté v tom
ptipadé, kdy je orientace soutfadnicové sité jind, nez Zaci znaji z pfedmétu matematika.
Dalsi komplikaci mohou byt anglicky psané piikazy pro kresleni a predev§im spravné
vyplnéni atributii. Pokud Zaci porozuméli zépisu znacek XML, zapis znacek jazyka SVG
by nemél ¢init potiZe.

Celkové lze ocekavat, ze téma Markdown bude snadné&jsi k pochopeni. Naopak téma XML

wewr

ro¢niku bude toto téma pro zaky obzvlasté obtizné.

5.2 Pribéh vyuky

Na zacatku samotné vyuky byl Zadklim zadan jednoduchy Gvodni dotaznik, ktery je ptiloZzen
v piiloze D Uvodni dotaznik. Dotaznik zji§tuje postoj a znalosti Z4dkd ohledné
znackovacich jazyki Markdown, HTML, XML a SVG. Dotaznik byl koncipovan tak, aby
zaci byli schopni odpovédét na jasné otazky a zaroven, aby casovd ndroCnost jeho
vypracovani byla minimalni. Dotaznik nezkoumal pfedpoklady k feSeni jednotlivych uloh,
coz se v piipadé vyuky na ZS Donovalska ukazalo jako jeho nedostatek. Dotaznik byl
realizovan pomoci nastroje Google Forms, ukédzka vzhledu je v ptiloze E Vzhled uivodniho

dotazniku.
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Vyuka na ZS Gutova zahrnovala tii vyudovaci hodiny v priibéhu jednoho mésice. Vyuka
byla zahijena dotaznikem, po kterém ndasledovaly ulohy 4.1 Formatovani textu podle
znacek, 4.2 Formatovany dokument a 4.3 Nakupni seznam. Prvni hodina koncila vlozenim
vytvofeného seznamu do online editoru Dillinger. Na Uplném zavéru byli Zaci pozadani

0 anonymni napsani volné zpétné vazby na papir.

Na zacatku druhé hodiny, ktera nasledovala az po 14 dnech (z divodu tydenniho
lyzatského kurzu zaktl), byl struéné zopakovan jazyk Markdown a nasledovala uloha
4.6 Strukturovani dokumentu. V té byla vysvétlena pravidla pro tvorbu XML nézvi znacek
a nasledovala uloha 4.8 Seznam do XML, ve které Zaci aplikovali pojmenovani na své
seznamy. Hodina byla ukoncena kontrolou jednotlivych seznamti. Kontrolu Zaci provedli

v online XML validatoru.

Posledni hodina byla vénovana jazyktiim XML, Markdown, HTML a nové SVG. V prvnim
cviceni se zaci vénovali prepisu XML jidelniho listku do tabulky podle ulohy 4.70 XML do
tabulky. Pti ptevodu jazyka Markdown do HTML byly zopakovany zikladni HTML
znaéky a konec hodiny byl vénovan jazyku SVG a tiloze 4.1/ Ceskd viajka v SVG. Na
zavér hodiny dostali zaci za ukol vyplnit zavérecny dotaznik. Jeho zadani je uvedeno

v ptiloze F' Zdvérecny dotaznik.

Na ZS Donovalska vyuka probihala ve dvou po sobé& jdoucich hodinach. Struktura prvni
hodiny byla podobna hoding na ZS Gutova. V druhé hoding se pokradovalo s jazykem
Markdown. Druhé polovina hodiny se vénovala uloze 4.6 Strukturovani dokumentu. Téma
bylo zakonceno vysvétlenim pravidel tvorby znacek v XML a opravou chyb v nazvech
znacek z ukazky v uloze 4.7 Pojmenovadni casti znackami, kde znaCky jeSté nejsou
upraveny pravidly v XML. Poslednich 5 minut hodiny bylo vénovano vyplnéni

zavérecného dotazniku, viz ptiloha F Zdaverecny dotaznik.

5.2.1 Uvodni dotaznik

Na ZS Gutova se tvodniho dotazniku z piilohy D Uvodni dotaznik zi&astnilo 14 zaki.
Vzhledem ke skutecnosti, ze vyuka probihala v ramci povinné volitelného predmétu,
odpovédi zakl koresponduji s vySSim zdjmem Zzakd o pocitace a technologie s nimi
spojené. Zaci si sami zvolili tento pfedmét bud’ z diivodu zdjmu o poéitace, nebo naopak

pfiliSnému nezdjmu o paralelni télovychovny pfedmét. Na otdzku ,,V budoucnu bych chtél
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umeét™ 6 zakt odpovédeélo, ze chce umét programovat, 5 zakt vytvaiet webové stranky

a 6 zakt odpovédelo, ze chce umét fesit problémy s pocitaci.

Na ZS Donovalska se dotazniku zucastnilo 18 Zakd. Na této Skole se naopak jednalo
o povinny predmét, ve kterém Ize ocekavat mensi zdjem o tyto technologie. Tomu nakonec
i odpovidaly vysledky ovétovani. Na otazku ,,V budoucnu bych chtél umét“ 2 zaci
odpovédéli, ze chtéji umét programovat, 3 zaci feSit problémy s pocitaci, 3 Zaci tvofit

webove stranky a 10 Zakt si nevybralo ani jednu z nabizenych mozZnosti.

Markdown

. B Zndm
SlySel jsem
B Nemam tuseni

Ilustrace 4: Otdzka Markdown. Zdroj: Uvodni dotaznik

Na otazku o znalosti jazyka Markdown 3 Zaci ZS Gutova odpovédéli, Ze o jazyku jiz
slyseli, ostatni zaci ZS Gutova odpovédéli, Ze nemaji tueni. V piipadé ZS Donovalska
vSech 18 zakl uvedlo, Ze nemaji tuseni. Takové vysledky se daji pfisuzovat tomu, ze jazyk
Markdown je pomérné mlady znackovaci jazyk a bézni uZivatelé¢ pocitacii nemaji piili§
moznosti se s nim setkat. Také je mozné, Ze 1 kdyz se s timto jazykem setkaji, nerozeznaji,

ze jde o znackovaci jazyk diky jeho velmi ptehlednému a ¢itelnému zdrojovému kodu.

Tvorba webowch stranek

B Vim, cotoje

SlySel jsem, ...

m NetuSim, co to je
Tlustrace 5: Otdzka Tvorba webovych stranek. Zdroj: Uvodni dotaznik

Vzhledem k tomu, Ze Zaci volitelného pfedmétu na ZS Gutova jiz pracovali se zdrojovym
koédem a tvoftili vlastni webové stranky, na dal$i tfi otazky ohledné tvorby webovych

stranek, jazyka HTML a zdrojového kddu webovych stranek, odpovidali pfevazné kladné.
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9 zaku jiz tvotilo webové stranky, 3 ostatni tusili, co to je, a 1 zadk odpoveédél, ze webové
stranky déla bézné. 1 zak odpoveédél, ze netusi. Co je HTML védélo 10 zaki, 3 zaci tusili

a jeden zak slysel, ale vic o tom nevi. Zdrojovy kod webové stranky vidéli vSichni.

HTML

B Vim, cotoje

SlySel jsem, ...

M NetuSim, co to je

Tlustrace 6: Otdzka HTML. Zdroj: Uvodni dotaznik

Na ZS Donovalska na otazku ,,Tvorba webovych stranek” odpovédél 1 zik, Ze stranky
tvoii bézn€. 2 zaci odpovedéli, ze uz stranky tvorili, 1 zak odpoveédél, Ze netusi, co to je.
Zbyvajicich 14 zaka uvedlo, ze tusi, co to je. Na otazku ,,HTML* odpovedél 1 zak, ze vi,
co to je, a 2 Zaci tusi, co to je. Odpovéd’ ,,SlySel jsem, ale vic o tom nevim* zvolilo
10 zakt. 5 74kl netu$i, co to je. Zdrojovy kéd webové stranky vidéli 3 zéci, 6 zaki

odpovédélo, ze nevidélo. 9 zaki vibec netusi, co zdrojovy kod webové stranky je.

Zdrojovy kod webové stranky

. M Vidél jsem
Newvidél jsem

m NetuSim
Tlustrace 7: Otdzka Zdrojovy kéd webové stranky. Zdroj: Uvodni dotaznik

Znackovaci jazyk XML a struktura dat je jiz pokrocilé latka, proto nelze u zakl ocekavat
jeho znalost, coz se opét v dotazniku potvrdilo. Na ZS Gutova jeden zak védél, co to je

a jeden 74k tusil, co by to mohlo byt. Na ZS Donovalska jeden zak tusil, co by to mohlo
byt.
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XML
N B Vim, cotoje
TuSim, ...
B NetuSim, co to je

Tlustrace 8: Otdzka XML. Zdroj: Uvodni dotaznik

Na otazku ,,SVG* na ZS Gutova jeden Zak odpovédél, Ze vi, co to je a jeden, Ze tusi, co by

to mohlo byt. Na ZS Donovalska vichni netusili, co to je.

SVG
. B Vim, cotoje
Tusim, ...
B NetuSim, co to je

Ilustrace 9: Otdzka SVG. Zdroj: Uvodni dotaznik

Narocnost a vefejnd znamost jednotlivych témat by se dala sefadit nasledovné: Tvorba
webovych stranek, HTML a zdrojovy kod, XML a nejméné znamé SVG a Markdown.
V celém dotazniku panovala konzistence v tom, ze zaci, ktefi byli obezndmeni s méné
zndmymi tématy, se v tématech znamé&jSich orientovali dobfe. Napiiklad zak, ktery
v dotazniku uvedl, Ze vi, o co se jedna v pfipadé SVG, také odpovedél, ze déla bézne

webové stranky, vi, co je to HTML a vi, co je to XML.

5.2.2 Uvod do znaékovani

Zaktm byl rozdan vytistény text z kapitoly 4.1 Formdtovani textu podle znacek, ktery méli
za ukol podle zadani vybarvit, zakrouzkovat nebo podtrhnout. Text k vytisténi je uveden
v prilohdch v souboru formatovani.pdf. Nez zaci zacali ukol vypracovavat, bylo jim
vysvétleno, pro¢ se v textu nachéazeji specidlni znacky. K vysvétleni byl vyuzit ptiklad
s posilanim dokumentu pfes SMS, kdy je tieba v textu zaznamenat pozadavky na

podtrhévani a dalsi formatovéani. Jako dalsi priklad byl uveden email, ktery nepodporuje
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formatovani. Toto cviceni pfisSlo zaklim z obou $kol jednoduché a lehké. Podle ocekavani

se nevyskytly zadné problémy.

5.2.3 Formatovani podle znacek

Dal3im tkolem 74kd byla uloha 4.2 Formdtovany dokument. Zaci dostali vytistény text
s formatovacimi znaCkami jazyka Markdown a byli upozornéni, ze tento text je formatovan
podle jinych pravidel nez predchozi Uloha. Text k vytisténi je v piilohdch v souboru
formatovani.pdf na stran¢ dvé. Jejich ukolem bylo pfevést vytiStény text do textového
editoru podporujiciho formatovani a naformatovat ho podle svého citu tak, jak by si dané
znacky vylozili. Vzhledem k tomu, Ze z4ci v dotazniku zvolili, Ze jazyk Markdown neznaji,
nikdo z zaka neznal vyznam znacek v tisténém textu. Piivodni text bez znacek Markdown
dostali zaci v elektronické podobé&, protoze cilem cviceni nebylo procvicit piepisovani

textu. Text je v ptiloze B Zdrojovy text Prvni pomoc.

Na ZS Gutova se objevil problém, jak formatovat styl Nadpis 2, pokud neni ve vybéru
styli Microsoft Wordu. Vzhledem k tomu, ze novy Microsoft Word 2013/2016 ma ve
vychozim nastaveni skryt styl Nadpis 2, ndvod na formatovani stylu Nadpis 2 byl Zakiim
predveden na nasledujici hoding.> Zdrojovy text byl upraven aktivovanim stylu Nadpis 2,
proto pii otevieni souboru z ptilohy zdroj-prvni pomoc.v2.doc je styl Nadpis 2 jiz

Vv s€znamu.

Na ZS Donovalsk Z4ci pouzivali misto textového editoru Microsoft Word voln& dostupny
editor LibreOffice Writer. Nékteti zaci méli problémy s ukladanim dokumentd, pouzivanim
styli a formatovanim dokumentu, proto v rdmci této hodiny byly pfedvedeny nadzorné
komentované ukazky, jak zminéné akce provadét. Byt by se mélo jednat o dovednosti,
které by zaci devatého ro¢niku zékladni Skoly méli jiz ovladat, nebylo tomu tak. Chybou
bylo, ze uvodni dotaznik kvili snaze o stru¢nost, neobsahoval otdzky zabyvajici se
zékladnimi dovednostmi obsluhy pocitace, a tak néktefi zaci nesplnili pfedpoklady této

ulohy.

5 Formatovani stylem Nadpis 2 se poprvé musi provést slozit&jsim postupem. Sipkou doli ,,Vice* (nikoliv
sikmou Sipkou) se zobrazi dalsi styly, kde je volba ,,Pouzit styly...““. V nové otevieném dialogu je mozné
ruéné napsat styl Nadpis 2 a potvrdit stiskem tlacitka ,,Pouzit. Poté se jiz styl Nadpis 2 zobrazi

v seznamu styll a je mozné ho pouzivat
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Protoze néktefi Zaci zacali znacky ze zdrojového textu dopliiovat do textu v textovém
editoru, byli v pribéhu prace upozornéni, Ze znaky rovna se, pomlcky, podtrzitka
a hvézdicky mohou mit v textu ur€ity vyznam a ve vysledném textu se nemusi objevit. Na
ZS Donovalska byli zaci vyslovné upozornéni, ze do textu nemaji nic dopliiovat, i pfesto se
naslo nékolik zaku, kteti zacali do textu ptepisovat znacky.

vvvvvv

Jediny rozdil mezi sedmym a devatym ro¢nikem byl v dovednostech prace s textovym

editorem. V pochopeni ulohy rozdily shledany nebyly.

vvvvvv

ulohy peclivé dbat na pouzivani pojma ,zdrojovy text“ a,vysledny formatovany
dokument®, aby bylo zakim zcela jasné, o ¢em se mluvi a co maji délat. Je vhodné zaklim
vysvétlit diivody a vyznam znackovani. Na zdkladé této zkuSenosti je vhodné mit
pfipraveny vSechny mezivysledky, aby bylo moZzné zakim ukazat, jak ma jejich prace
vypadat a tim je spravné smeérovat v jejich dalSi Cinnosti. Je ale tfeba dirazné zéky

upozornit, ze jejich vysledky se mohou lisit.

5.2.4 Jazyk Markdown

Dalsim krokem pfti plnéni Glohy 4.2 Formatovany dokument bylo vysvétlit zakim pravidla
syntaxe jazyka Markdown. Zaci dostali pomticku podle ptilohy I Markdown pomiicka,
kterd byla vytiSténa na papiru formatu AS (2 stranky na stranu A4), s tim, Ze jim zlstane
amohou si do ni zapisovat svoje vlastni poznamky. Po zkusenostech z vyuky byla
pomiicka doplnéna o formatovani odstavcii. Upravend pomiicka je uvedena v pfiiloze

J Markdown pomiicka — verze 2.

Zaci se vratili k vytisténému textu se znakami jazyka Markdown a na zakladé nové
nabytych informaci o jejich vyznamu opravili formatovani svého textu v textovém editoru.
Pti této tipraveé mohli Zaci vidét, kterym znackam jazyka Markdown intuitivné porozuméli.
Nékteti zaci si u této ulohy nebyli jisti tim, jak maji postupovat. Proto bylo nutné jasné
a srozumitelné popsat pravidla jazyka Markdown, jeho vyuziti a uvést opét piiklad se

psanim cisté textové zpravy, kde bylo tfeba zachovat formatovani. Vhodné se jevi pridat

dalsi ulohu, neZ se za¢ne vice pracovat s jazykem Markdown. V této uloze by Zaci méli za
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ukol vytvofit vlastni znacky pro oznaceni tuéné¢ho pisma a kurzivy. Takové cviceni je

uvedeno v kapitole 4.12.1 Znackovani.

Na ZS Donovalskd bylo zapotiebi vyrazné vy$§i osobni asistence pii formatovani
dokumentu, kdy bylo nutné zaky upozorniovat, Ze vSechny znacky ve zdrojovém textu maji

néjaky vyznam, ktery by Zaci méli prenést do formatovani v textovém editoru.

Nakonec vsichni zaci uspésné zvladli naformatovat dokument. Podle ocekavani bylo pfi
kontrole formatovaného dokumentu nutné dbat zvySené pozornosti pii ovéfovani pouzivani
¢islovaného seznamu a odrazek. Neékteti zaci se snazili toto formatovani obejit ru¢nim
doplnénim znakti nebo Cisel misto toho, aby pouzili format Cislovany seznam nebo

odrazky.

Tato uloha méla zhruba podobnou obtiznost jako predchozi tloha. Neéktefi zaci opét
bojovali se zaddnim prace a nepochopili, Ze navod, co ktera znacka znamend, maji vytistén
na pomucce pied sebou, a zacali do textového editoru piepisovat znacky jazyka
Markdown. Problémy s formdtovanim nadpisi se navzdory ocekévani neobjevily.

Konkrétni rozdily mezi sedmym a devatym ro¢nikem nebyly ziejmé.

5.2.5 Priprava nidkupniho seznamu
Ve cviCeni podle kapitoly 4.3 Nakupni seznam méli Zaci za kol nejdiive vytvorit nakupni
seznam, kde budou dvé kategorie. Kazda kategorie bude mit minimalné 3 polozky. Zadné

dalsi pozadavky nejsou dany.

Z4ci ZS Gutova byli pfedem upozornéni, aby si dali zaleZet na vybéru polozek, jelikoZ se
seznamem budou pracovat i v dalSich hodinach. Seznam méli tvofit v textovém editoru
Notepad (Poznadmkovy blok), ktery nepodporuje formatovani.

~ro~v

Na ZS Donovalskd méli nékteii Zaci problém se spusténim poznamkového bloku, jelikoz
v operacnim systému Microsoft Windows 10 se po otevieni nabidky Start a napsani textu

,hotepad* aplikace pozndmkovy blok nevyhledala a bylo tfeba hledat ,,pozndmkovy blok*.

Uloha nebyla obtizna, zvIasté poté, co byl uveden piiklad dvou kategorii, Zaci si sami
vytvoftili vlastni dvé kategorie. DodrZeni pfesného zadani ohledné nadpisti, poctu kategorii
a polozek v kazdé kategorii bylo tfeba jesté individudlné zdlraznit, a to pfi vyuce na obou

skolach.
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5.2.6 Nakupni seznam v jazyce Markdown

V této lekci méli Zaci za kol upravit vytvoreny nakupni seznam doplnénim nadpisu celého
seznamu a upravenim formatovani pomoci jazyka Markdown. Na ZS Gutova Zaci
dopliovali znacky jazyka Markdown pfimo do textového editoru. Po vytvotfeni seznamu
v editoru Notepad Zaci vlozili zdrojovy text do online editoru jazyka Markdown a opravili

si ptipadné chyby podle vysledného formatovani.

Na ZS Donovalska vzhledem k problém@im 74kl se zakladni obsluhou programi byla
uloha upravena tak, ze zaci zacali formatovat text pfimo v online editoru jazyka
Markdown. Tento editor v pravé ¢asti zobrazuje jiz vysledny formatovany dokument a tim

pomaha pfi tvorbé€ a formatovani zdrojového dokumentu.

Piima editace v tomto online nastroji sebou pfinesla komplikace ohledné zamény datové-
orientovan¢ho znackovaciho jazyka ve prospéch jazyka prezentacniho. Nékteti zaci méli
Nadpis 1 podtrzen jak znaky =, tak na dal§im fadku znaky -. Tento zplsob vytvoril
elegantni vzhled dokumentu, kdy Nadpis 1 byl ve vysledku spravné formatovan a zobrazen
ve spravné velikosti a nasledné byl na celém tadku podtrzen vodorovnou €arou, protoze
pouziti znaku minus (-) na dal$im fadku vedlo k tomu, Ze v dokumentu byla vykreslena
horizontalni ¢ara. Prvek horizontalni ¢ara slouzi k oddé€leni ¢asti dokumentt a tudiz jeho
pouziti v tomto misté bylo chybné. Spravnym postupem by byl export zdrojového kodu
z jazyka Markdown do HTML, kde je mozné upravit vzhled nadpist a ptidat jim spodni

ohraniceni.

V ptipadé¢ piimé editace v online nastroji je tieba vést zaky k tomu, aby i zdrojovy kod byl
Citeln¢ formatovany. Pfedevsim nadpisy by mély byt podtrzeny v celé své délce, i kdyz pro
vysledny format sta¢i jen jeden symbol. Tento problém se nevyskytl na ZS Gutova, kde
zaci nejdiive provadeéli formatovani v Notepadu a kde vidéli vysledny formatovany

dokument az na konci své prace.

Pii formatovani ¢islovanych seznamti, resp. odrazek bylo tieba zakiim pfipomenout, Ze je
nutné napsat Cislo, tecku a mezeru, resp. symbol a mezeru, aby ¢islovani, resp. odrazky

fungovaly spravné.

67



Vv

je prochazet tfidou a na ptipadné chyby upozornit nejlépe celou tiidu, jelikoz stejnou

chybu mize délat i nékdo dalsi.

Zaci ZS Gutova na tomto misté dostali za (ikol anonymné zhodnotit dosavadné probéhlou

vyuku. VSichni byli rddi za to, Ze se naucili néco nového. N¢ekteti si sté¢zovali na téma,

vvvvvv

5.2.7 Struktura dokumentu a XML

Podle zadani ulohy 4.6 Strukturovani dokumentu dostali zaci vytisténé nakupni seznamy se
dvéma kategoriemi. Zakiim bylo fe¢eno, kterou &ast si maji zakrouzkovat, a byli vyzvani,
aby se pokusili najit obecné nadfazené slovo oznacujici obsah této casti. Nejdiive bylo
nutné zaky navést uvedenim piikladu, pak byli, zvlast¢ Zaci devaté tiidy, schopni sami
nabidnout vhodna pojmenovani. Takto byly postupné zakrouzkovany a pojmenovany
viechny ¢asti jedné kategorie nakupniho seznamu. Casti druhé kategorie nakupniho

seznamu m¢li Zaci pojmenovat samostatné za vyuziti predchozi spolecné prace.

Podle ulohy 4.8 Seznam do XML byla zakiim rozdana pomticka k vysvétleni pravidel pro
tvorbu zna¢ek XML a pravidla jim byla vysvétlena. Pomticka je v ptiloze K XML pomiicka.
Na zéklad¢ ziskanych informaci o pravidlech tvorby nazvl znacek v XML bylo zakim

zadano, aby upravili nazvy ¢asti dokumentu odpovidajicim zptisobem.

Zakim ZS Donovalska byl ukazan vysledny ndkupni seznam, ktery je uveden v tloze
4.7 Pojmenovani cdsti znackami. Zaci byli vyzvéani, aby na tomto piikladé nasli chyby
v pojmenovani. Vzhledem k tomu, ze ptiklad v této uloze jesté neni upraven podle pravidel
a doporuCeni pro znacky XML, obsahuje né&kolik chyb. Timto byla vyuka na

ZS Donovalska ukoncena a zaci byli vyzvani k vyplnéni zavéreénych dotaznik.

Na ZS Gutova Z4ci ziskané znalosti ohledné formatovani XML dokumentu, tvorby nazvi

znacek a jejich pouziti véetné jejich parovosti, aplikovali na své ndkupni seznamy. Dale

24

vvvvvv

Po provedené upravé svych seznamil do znackovaciho jazyka XML byli zaci vyzvani, aby

své nakupni seznamy vlozili do online XML validatoru na strance
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www.xmlvalidation.com. I pfes to, Ze validator je dostupny pouze v anglickém jazyce, Zaci

byli schopni s drobnou pomoci diagnostikovat chyby a provést jejich opravu.

Bylo vidét, zvlasté v piipadé¢ Zzakt sedmé tiidy, Ze toto téma je velmi abstraktni
a strukturovani dat je narocna operace. Pro nizsi ro¢niky druhého stupné by proto bylo
vhodné piidat jest¢ dalsi tlohy a vice rozebrat divody a dilezitost strukturovani
dokumentu. Vyuzit by bylo mozné naptiklad Glohu z kapitoly 4.72.3 Datové orientovany
dokument, kde maji zaci za kol vymyslet zplsob zapisu dat z tabulky do textového

dokumentu.

5.2.8 XML dokument do tabulky

Dalsi uloha byla inspirovana ulohou 4.10 XML do tabulky, kde byli zaci vyzvani k vy-
plnéni tabulky. Na rozdil od zadani v plivodni iloze dostali Zaci nyni elektronickou verzi
tabulky, kterd se nachdzi v priloze v kapitole G Tabulka Menu a zdrojovy XML kod
anglického menu, ktery je v piiloze v kapitole H Menu — Zdrojovy kéd XML. Zaci méli za

ukol se ve zdrojovém kodu dokumentu zorientovat a podle néj vyplnit tabulku.

Zaci kol plnili s nad$enim. Se zdznamem menu z XML kédu do tabulky se nevyskytly
zadné komplikace. Lze to prisuzovat i jednoduché struktuie zdrojového kodu, kterému by
nekteti porozuméli 1 v piipadé€, ze by jednotlivé znacky nebyly srozumitelné. Touto ulohou

bylo t¢éma XML ukonceno.

5.2.9 Markdown do HTML

Dal$im kratkym tématem byl export zdrojového kodu z jazyka Markdown do HTML.
Vzhledem k tomu, Ze Zaci ZS Gutova jiz znali jazyk HTML, byla tloha zvolena
k procvigeni a zopakovani jazyka HTML a nékterych jeho zna¢ek. Zakim byl vysvétlen

export z nastroje Dillinger podle kapitoly 4.4 Z Markdownu do HTML.

Zéci vzhledem k jasnému a jednoduchému postupu a znalosti prace se zdrojovym kodem

HTML nem¢li s exportem problémy.

5.2.10 SVG ceska vlajka
Posledni ulohou vyu¢ovanou na ZS Gutova byla tiloha 4.1/ Ceskd viajka v SVG. Zakim
byl rozdan &tvereckovany papir o velikosti AS. Ukolem Zaki bylo nakreslit Geskou vlajku.

Pii kresleni se méli zaci zvlasteé soustfedit, aby dilezit¢ body (napt. rohy), byly na
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mifzovych bodech soufadnicové sité. Zaci byli seznameni s pravidly vzhledu vlajky, coz
jim pfipadalo vtipné. Pravdépodobné je pobavila ptedstava, ze by nékdo nevédél, jak
vypada Ceské vlajka. Bylo jim vysvétleno, Ze se jednd o statni symbol, ktery ma pevné

stanoveny pom¢r stran a umisténi pruhti a modrého klinu.

Pro vétsi nazornost byla vlajka nacértnuta na tabuli. Pfi jejim nacrtavani bylo cilem
spolecné urcit spravné rozméry vlajky podle danych pravidel, protoze prace s pomérem 2:3

by mohla slab§im Zaklim ¢init potiZe.

Zaci dostali na zagatku pomiicku k jazyku XML a SVG, kterd je v piiloze K XML pomiicka
a v piiloze L SVG pomiicka. Zakam byly struéné vysvétleny zakladni piikazy jazyka SVG
a na zaklad€ ukazkové vlajky nakreslené na tabuli vyuZity jeji soufadnice a ptikazy SVG
k ukdzkovému zapsani vlajky. Vlajka byla na zavér zobrazena v internetovém prohliZeci.
Vzhledem k blizicimu se konci hodiny zaci jiz neméli moznost vice procvicit zapis kodu
jazyka SVG a praci s nim. I tak byli zaci z jazyka SVG nadSeni, jak vyplyva ze

zavérecného dotazniku.

5.3 Zavérecny dotaznik

Na zavér vyuky dostaly ob& tfidy za kol vyplnit zdvére¢ny dotaznik, jeho zadani je
uvedeno v ptiloze F Zivérecny dotaznik. Dotaznik pro ZS Donovalskd byl vzhledem
k menSimu obsahu probraného tématu upraven a nezminoval jazyk SVG. Pii
vyhodnocovéni dotazniku je nutné piihlédnou ke skutecnosti, ze objem a ptistup k vyuce

znackovaciho jazyka XML byl odli$ny mezi ZS Gutova a ZS Donovalska.

Na ZS Gutova se dotazniku ziéastnilo 12 Zakii. Zaci v otazce, ktera témata byla nejlehéi,
nejcastéji odpovidali, ze téma Markdown, nasledovalo téma SVG. Pro Markdown
hlasovalo 10 zakt, pro SVG 5 zakid. Téma Markdown bylo pro zaky snadné predevsim
,jednoduchosti a zapamatovatelnosti ptikazi“. Dale téma Zaky potéSilo lehkosti pochopeni

a svoji zajimavosti.

Na ZS Donovalska se dotazniku zG&astnilo pouze 16 zakd, 2 Zaci po prvni hodiné odesli.
Jako nejlehéi téma zvolilo 5 Zak téma Markdown. Mnoho zakli neoznalilo za snadné
zadné téma. U jazyka Markdown Zéci ocenili lehké ovladani, snadné pochopeni a ,,m¢la
jsem u sebe navod, na kterém bylo vSe napsano.“ 2 zaci zvolili téma XML, kde se jim

libila forma préace (krouzkovani na papite).
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Jako nejtéz3i téma na ZS Gutova zvolilo 6 zaki jazyk XML, 5 zaki jazyk SVG. Pro 2 zaky
nebylo obtizné nic, vSechna témata jim ptipadala lehka, jelikoz se s nimi jiz setkali, nebo
s nimi jiz pracuji. XML pfislo zZaklim obtizné hlavné z divodu celkové srozumitelnosti
a n&ktei{ Zaci si stéZovali, Ze ,,nestihal jsem a moc jsem to nepochopil®. Na ZS Donovalska
a nezabavnosti tématu. Dva Zaci zvolili jako obtizny jazyk Markdown, a to z davodi

obtizného formatovani.

K otazce ,Ktera témata ti pfinesla ndco nového a piipadné co?* Zaci ZS Gutova asto
odpovidali, Ze ,,vSechno*. Na ZS Donovalska 8 74kt volilo Markdown, 4 Z4ci odpoveédéeli
,hic. K otazce ,,Ktera témata si myslis, Ze bys mohl vyuzit i v budoucnu* Zaci na ZS
Gutova casto uvadéli jazyk SVG, néktefi ,,vSechno se miize vzdy hodit“. Na VA
Donovalska Zaci nejéastéji volili jazyk Markdown. Zaci na ZS Donovalska se s jazykem

SVG nesetkali.

Na otazku ,,Byla vyuka pochopitelna?* 7 zaki ZS Gutova odpovédélo jednozna¢né ano,
pro 5 zaki byla pochopitelna s vyhradami. Mezi nej¢astéjsi vyhrady uvadéli Zaci ,,ano, ale
na m¢ moznd trochu rychld“ a ,,Jak co. Néco bylo tézsi a néco leh¢i na pochopeni...“. Na
ZS Donovalska byla pro 12 zaki vyuka jednoznacné pochopitelna. Pro 3 zaky byla vyuka

¢astecn¢ pochopitelna a na jednoho zéka byla vyuka pfilis rychla.

5.4 Vyhodnoceni ovéreni

Podle ocekavani, Uloha 4.1 Formatovani textu podle znacek nepfinesla Zaklim zadné
problémy a jevila se zakiim lehkd. U ulohy 4.2 Formatovany dokument méli zaci problémy
s pochopenim zadéani ulohy, kdy dochazelo k zaméné zdrojového dokumentu a vysledného
formatovaného dokumentu. Podle ocekavani bylo nutné v ramci této tlohy pfipomenout
praci se styly v textovém editoru, v ptipadé tiidy ZS Donovalska jesté navic ovladani
textového editoru. Pfi formatovani vysledného dokumentu podle zdrojové kdédu jazyka
Markdown si nékteti zaci nebyli jisti tim, jak maji postupovat. Vhodné se jevi ptidat dalsi
ulohu pro lepsi pochopeni principu znaCkovani. Takovad tuloha je v kapitole
4.12.1 Znackovani. Podle ocekavani se né€ktefi zaci snazili formatovani cislovanych

seznamu obejit ruénim doplnénim cisel, misto toho, aby pouzili format ¢islovany seznam.
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Problémy s formatovanim nadpisti se navzdory ocekavani neobjevily. Konkrétni rozdily

mezi sedmym a devatym ro¢nikem nebyly ziejmé.

Pii tvorbé ndkupniho seznamu podle Ulohy 4.3 Nakupni seznam se nevyskytly zasadni
nedostatky. Pfi formatovani ndkupniho seznamu pomoci jazyka Markdown bylo nutné

zduraznit pravidla pro psani seznamd.

Podle ocekavani bylo t¢éma XML pro zaky narocné. Bylo videt, zvIasteé v pripade zaku
sedmé tfidy, Ze toto téma je velmi abstraktni a strukturovani dat je pro Zdky ndro¢na
operace. Pro nizsi ro¢niky druhého stupné by proto bylo vhodné pridat jeste¢ dalsi ulohy

a vice rozebrat divody a dulezitost strukturovani dokumentu.

Podle zavére¢ného dotazniku, jazyk SVG Zéky zaujal. Potvrdilo se ocekavani, Ze zaci
budou mit problémy se soufadnicovym systémem. Jednalo se vice o problémy prace
v soufadnicovém systému obecné, nez ze by se jednalo o komplikace zptisobené oto¢enim
orientace sit¢ soutadnic. Oproti ocekavani, anglické ptikazy ani operace s atributy praci

nekomplikovali.
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6 Zavér

V ramci této diplomové prace vznikla metodika pro vyuku znaCkovacich jazyka
Markdown, HyperText Markup Language (HTML), eXtensible Markup Language (XML)
a Scalable Vector Graphics (SVG). Soucasti metodiky jsou ukoly pro zaky, které probirané
téma rozviji. Pfi ovéfovani metodiky vznikly pomitcky s informacemi ke znackovacim
jazykiim Markdown, XML a SVG, které je mozné vytisknou a rozdat zakiim pro jejich

snazsi orientaci v tématu.

Soucasti metodiky je teoreticka Cast, kterd umoznuje vyucujicimu, aby se seznamil
s problematikou znackovacich jazykl, aniz by musel tyto informace hledat v externich
zdrojich informaci. Teoretickd Cast v kapitole 2.2 Syntaxe a znacky zahrnuje vSechna
dulezita pravidla véetné syntaxe znackovacich jazykt, ktera jsou potiebna pro pouziti této

metodiky:.

Na zéklad¢ analyzy vybranych publikaci z kapitoly 3 Ucebnice a skripta se ukazalo, Ze
znackovacim jazykim se obecné nevénuje zadna publikace. Publikace se vétSinou zabyvaji
konkrétné HTML. Pfistup jednotlivych publikaci se li§i od pouhého vyjmenovani znacek
HTML pfes jejich detailn&jsi popis az po praci ve specializovaném WYSIWYG?® editoru.
Vzhledem k datu vydani n€kterych publikaci n€které informace nebyly jiz aktuélni.

Metodika zacind jednodussi ulohou s obecnym znackovacim jazykem a déale navazujicimi
metodika uvadi, je jazyk Markdown, ktery byl pro zdky novy a zajimavy. Pfi ovéfovani
metodiky se objevily obtize s pochopenim zadéani uloh. To mohlo byt zapfi¢inéno zejména
nedostatenym zdUraznénim, co je povazovano za zdrojovy kod a co je vysledny
formatovany dokument. Ulohy s jazykem Markdown vyZaduji, aby byli Zaci sezndmeni se
zaklady formatovani v textovém editoru. Podle ocekavani byl jazyk XML pro ziky
naro¢ny jak na pochopeni, tak na ptedstavivost. Jazyk SVG pftiSel zakiim zajimavy

cey

a v dotazniku uvedli, Ze ho vyuziji i v budoucnu.

Ocekavané rozdily ve vyuce ve prospéch devatého rocniku se nepotvrdily. Mnohem vétsi

roli nez v€k zakl hréla jejich motivace. Odpovidalo to rozdilnému zaméfeni pfedméti.

6 Zkratka WYSIWYG zkracuje vétu What You See Is What You Get, v piekladu Co vidite, to dostanete.
Mezi takové editory HTML muize byt zafazen naptiklad Microsoft FrontPage.
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Zatimco pro zaky devatého ro¢niku byl pfedmét povinny, zaci sedmého ro¢niku mohli
vybirat z povinné-volitelnych predméti, a tedy se jednalo o jejich svobodnou volbu.

Y™ wvr

metodiky dbat na formulaci zadani Gloh a dal§ich pokynu pro Zzéky. Zejména je nutné
pecliveé rozliSovat mezi zdrojovym koédem obsahujicim znacky a vyslednym formatovanym

dokumentem.

Ovéfilo se, ze vyuka znackovacich jazykl vedend podle této metodiky je pro druhy stupent

zakladni Skoly pochopitelné a zvladnutelna.
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Priloha A: 10 navrhovych cilii pro jazyk XML (orig. EN)
The design goals for XML are: (Bray, 1996)

1. XML shall be straightforwardly usable over the Internet.

. XML shall support a wide variety of applications.
. XML shall be compatible with SGML.

2
3
4. It shall be easy to write programs which process XML documents.
5

. The number of optional features in XML is to be kept to the absolute minimum,

ideally zero.

. XML documents should be human-legible and reasonably clear.

. The design of XML shall be formal and concise.

6
7. The XML design should be prepared quickly.
8
9

. XML documents shall be easy to create.

10.Terseness is of minimal importance.
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Piiloha B: Zdrojovy text Prvni pomoc

Zdrojovy text (Sokové stavy, 2017) vhodny k elektronické distribuci se nachézi v souboru zdroj-

vy

prvni_pomoc.doc ve formatu Microsoft Word 97, ktery je kompatibilni i s novéj$imi verzemi Microsoft
Office a sadami OpenOffice a LibreOffice.

Prvni pomoc

Prvni pomoc jsou ukony a opatreni, ktera pri nahlém ohrozeni nebo
postiZeni zdravi clovéka omezuji rozsah a dlsledky tohoto ohrozeni
¢i postizeni. Poskytnout prvni pomoc je v ramci svych schopnosti a
sil povinen kazdy obéan Ceské republiky stardi 18 let, pokud tim
neohrozi svoje zdravi ¢i zivot.

Postup resuscitace

Nehrozi nebezpeci?

Bez znamek Zivota? (Nereaguje, nedychad)

Privolejte pomoc, telefon 155 nebo 112

Resuscitujte - Mackejte propnutyma rukama stred hrudni kosti 100 -
120 x za minutu do hloubky 5 - 6 cm.

Pokracujte do prijezdu zachranky

Postup v pripadé Soku

Pravidlo 5T

Teplo: Zajistit dostatecny tepelny komfort, ale ne prehrati (v
1lété do stinu)

Ticho: Zajistit klidné prostredi, ale s postizenym komunikovat
Transport: Zajistit odsun k lékari

TiSeni bolesti: V zadném pripadé nepodavat léky, spiSe uklidnovat,
vSe vysvétlovat

Tekutiny: V Zadném pripadé nedavat napit, ale pouze otirat a
zvlhcovat rty,oblicej, maximalné nékolik kavovych 1zicek vody,

nebo caje.
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Piiloha C: Pravidla pro nazvy znaé¢ek XML
Nazev znacky se skladd z prvniho znaku (NameStartChar) a libovolného poctu dalSich

znakil (NameChar). Délka neni omezena. (Bray, 2008)

NameStartChar mize nabyvat jedné z téchto hodnot (tdaje v hranaté zavorce udavaji

rozsah):

: [A-Z] _ [a-z] [#xCO-#xD6] [#xD8-#xF6] [#XxF8-#x2FF] [#x370-#x37D]
[#x37F-#x1FFF] [#x200C-#x200D] [#x2070-#x218F] [#x2C00-#x2FEF]
[#x3001-#xD7FF] [#xF900-#XFDCF] [#XFDFO-#XFFFD] [#x10000-#XEFFFF]

NameChar mtze nabyvat stejnych hodnot jako NameStartChar a jesté téchto dalSich:

- . [0-9] #xB7 [#x0300-#x036F] [#x203F-#x2040]

P¥iloha D: Uvodni dotaznik

Otazka (typ odpovédi) Moziné odpovédi

Jméno prijmeni (text)

V budoucnu bych chtél umeét Programovat; Vytvaret webové stranky; Resit
(vicenasobny vybér) problémy s pocitaci

Jazyk Markdown (vybér) Znam; SlySel jsem; Nemam tuSeni

Tvorba webovych stranek (vybér) Délam bézné; Uz jsem tvoril; TuSim, co to je;

NetuSim, co to je

HTML (vybér) Vim, co to je; TuSim, co to je; SlySel jsem, ale

vic o tom nevim; NetuSim, co to je

Zdrojovy kod webové stranky (vybér) | Vidél jsem; Nevidél jsem; NetuSim

XML (vybér) Vim, co to je; TuSim, co by to mohlo byt;

NetuSim, co to je

SVG (vybér) Vim, co to je; TuSim, co by to mohlo byt;

NetuSim, co to je
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Priloha E: Vzhled Givodniho dotazniku

Znackovaci jazyky

Vypliite podle skuteénosti

Jméno a pfijmeni

V budoucnu bych chtél umét

programovat
vytvaret webové stranky

fedit problémy s pocitaci

Jazyk Markdown *

Znam
Slysel jsem

Nemam tudeni

Tvorba webovych stranek *
Délam hézné
Uz jsem tvoril
Tusim, co to je

Netusim, co to je

Priloha F: Zavére¢ny dotaznik

Otazka (typ odpovédi)

Mozné odpovédi

Jméno a prijmeni (text)

Které téma bylo nejlehci (vicenasobny vybér)

Markdown; XML; SVG

Cim pro tebe bylo snadné? (dlouhy text)

v s

Markdown; XML; SVG

W
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Otazka (typ odpovédi) Mozné odpovédi

Ktera témata ti prinesla néco nového a pripadné co?

(dlouhy text)

Ktera témata si myslis, Ze bys mohl vyuZit

i v budoucnu? (dlouhy text)

Byla vyuka pochopitelna? (dlouhy text)

Priloha G: Tabulka Menu

Jméno Cena Popis Kalorie

Priloha H: Menu — Zdrojovy kod XML
XML Tutorial. W3schools.com [online]. [cit. 2017-04-06]. Dostupné z:

https://www.w3schools.com/xml/

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<breakfast_menu>
<food>

<name>Belgian Waffles</name>

<price>$5.95</price>

<description>

Two of our famous Belgian Waffles with plenty of real

maple syrup

</description>

<calories>650</calories>
</food>
<food>

<name>Strawberry Belgian Waffles</name>

<price>$7.95</price>
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<description>
Light Belgian waffles covered with strawberries and
whipped cream
</description>
<calories>900</calories>
</food>

</breakfast_menu>

Priloha I: Markdown pomiicka

Text vhodny k tisku 2 stranky na 1 je v pfilohach v souboru markdown_sheet.pdf.

Nadpisy

Pro formatovani nadpisi je mozné pouzit dva rozdilné zplsoby zépisu. Prvni zapis,
graficky vice oddéleny ve zdrojovém kdodu, umoziiuje formatovani pouze stylit Nadpis 1 a
Nadpis 2. Nadpis 1, resp. Nadpis 2 se formatuje podtrzenim na dalSim novém tadku
pomoci znaku rovna se (=), resp. spojovnik (-). Druhou moznosti je odsadit text piislusnym
poctem kiizka (#). Naptiklad pro Nadpis 1 je to jeden kiizek a pro Nadpis 6 se jedna o Sest
ktizka. Alternativné a pro lepsi vzhled zdrojového kodu mlize byt pouzito oznaceni kiizky

1 na konci nadpisu.

Toto je Nadpis 1# Toto je Nadpis 1 # Toto je Nadpis 1 #

Toto je Nadpis 2 ## Toto je Nadpis 2  ## Toto je Nadpis 2 ##

H#i##### Toto je Nadpis ###### Toto je Nadpis 6
6 HiHHHH#

Seznamy
Markdown podporuje dva typy seznami. Razené &islované seznamy a neéislované
seznamy (odrazky). Pro vytvofeni ¢islovaného seznamu je tieba, aby kazda polozka byla

na vlastnim fadku a zacinala ¢islovkou nasledovanou te¢kou a mezerou.
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1. Otevrit
2. Upravit
3. Ulozit

Necéislovany seznam také pozaduje, aby kazda polozka byla na vlastnim fadku. Radek musi

zacinat hvézdickou (*), plusem (+) nebo spojovnikem (-) a poté musi nasledovat mezera.

* Modra + Modra - Modra
* Cervena + Cervena - Cervena
*¥ Zelena + Zelena - Zelena

Tucné a kurziva
Zvyraziovani textu tuéné nebo kurzivou se pouzije ohrani¢eni dané¢ho textu hvézdi¢kou
(*) nebo podtrzitkem (). Pro tu¢né pismo se uvadeji dva znaky za sebou, pro kurzivu jen

jeden.

*kurziva oznaceni hvézdickou* nebo _kurziva oznacena podtrzitkem_

**tucné pismo** nebo __ tucné pismo__

Priloha J: Markdown pomiicka — verze 2

Text vhodny k tisku 2 stranky na 1 je v pfilohach v souboru markdown_sheet.v2.pdf.

Odstavec
Odstavce se oddé€luji jednim prazdnym fadkem. VEtSi poCet mezer za sebou ve vysledku

vykresluje vZdy jen jednu mezeru. Ostatni mezery jsou ignorovany.

Nadpisy

Pro formatovani nadpisi je mozné pouzit dva rozdilné zplsoby zéapisu. Prvni zapis,
graficky vice oddéleny ve zdrojovém kodu, umoziuje formatovani pouze styli Nadpis I a
Nadpis 2. Nadpis 1, resp. Nadpis 2 se formatuje podtrzenim na dalSim novém ftadku
pomoci znaku rovna se (=), resp. spojovnik (-). Druhou moznosti je odsadit text ptisluSnym

poctem kiizka (#). Naptiklad pro Nadpis 1 je to jeden kiizek a pro Nadpis 6 se jedna o Sest
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kiizkl. Alternativné a pro lepsi vzhled zdrojového kédu miize byt pouzito oznaceni kiizky

1 na konci nadpisu.

Toto je Nadpis 1# Toto je Nadpis 1 # Toto je Nadpis 1 #

Toto je Nadpis 2 ## Toto je Nadpis 2  ## Toto je Nadpis 2 ##

#it#### Toto je Nadpis #it#### Toto je Nadpis 6
6 HiHHHH

Seznamy
Markdown podporuje dva typy seznami. Razené &islované seznamy a neéislované
seznamy (odrazky). Pro vytvoteni ¢islovaného seznamu je tfeba, aby kazda polozka byla

na vlastnim fadku a zac¢inala ¢islovkou nasledovanou te¢kou a mezerou.

1. Otevrit
2. Upravit
3. Ulozit

Necéislovany seznam také pozaduje, aby kazda polozka byla na vlastnim fadku. Radek musi

zacinat hvézdickou (*), plusem (+) nebo spojovnikem (-) a poté musi nasledovat mezera.

* Modra + Modra - Modra
* Cervena + Cervena - Cervena
* Zelena + Zelena - Zelena

Tuéné a kurziva
Zvyraznovani textu tu¢né nebo kurzivou se pouzije ohranic¢eni dané¢ho textu hvézdickou
(*) nebo podtrzitkem (). Pro tuéné pismo se uvadéji dva znaky za sebou, pro kurzivu jen

jeden.

*kurziva oznaceni hvézdickou* nebo _kurziva oznacena podtrzitkem_

**tucné pismo** nebo __ tucné pismo__
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Priloha K: XML pomiicka

Text vhodny k tisku je v souboru xml svg sheet.pdf na strané jedna. Text je urcen k tisku soucasné
s pomuckou SVG, kdy se provede tisk 2 stranky na 1 stranu A4 a kazdy zak dostane cely list A4, kde bude
pomticka pro XML a SVG.

eXtensible Markup Language
Znatky XML se uvadéji do lomenych zavorek < a ,> stejné jako v HTML. Cast
dokumentu je uvedena pocateéni znackou a ukoncena koncovou znackou, kterd ma stejny
nazev a jeji nazev je uvozen lomitkem ,,/“. Je tieba dodrzet stejnou velikost pismen v
nazvu znacky. Znacky <nazev> a <Nazev> jsou dv¢ rizné znacky. VSechny znacky jsou
povinné parové, tedy kazda znacka musi byt 1 ukoncena. Pro znacku, ktera nema zadny
obsah, lze pouzit zkraceni zapisem lomitka za mezeru v uvozujici znacce, napf.
<nazev />. Stejn¢ jako v HTML se znacky jazyka XML nesméji krizit. Kazda znacka
muze obsahovat atributy. Atributy se zapisuji za nazev znacky oddéleny mezerou stéle

uvniti lomenych zadvorek. Ukazka znacky s atributem a prazdné znacky.

<nazev_znacky atribut=*“hodnota“>Obsah znacky</nazev_kapitoly>

<podnazev />

Pravidla pro tvorbu ndzvu znacky nebo atributu:
B Nazev mize obsahovat vSechna pismena, Cislice a znaky dvojtecka ( : ), podtrzitko
(_ ), minus (-)atecka(.).
Nazev nesmi zacinat Cislici, minusem ( - ) nebo teckou ( . ).

Nézev nesmi zacinat XML v libovolné velikosti pismen (Xml, xMl, atp.).

Dobré navyky pfi tvorbé nazvii zna¢ek XML:
B Znak mezera neni povolen, ale mize byt nahrazen znakem podtrzitko ().
B Znak dvojtecka ( : ) ma specidlni vyznam, jeji pouziti se fidi dalSimi pravidly.
B Znaky teCka ( . ) a minus ( - ) mohou byt v ndzvu znacky nékterymi aplikacemi
chybné interpretovany, proto tyto znaky nepouzivat.

B Nepouzivat v nazvech diakritiku, nekteré aplikace s ni neumi pracovat.

Struktura XML dokumentu
Cely dokument XML musi byt uzavien v jedné znacce. Stejn¢ jako je tomu u HTML, kde

tuto funkci plni znacka <html>.
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Pro spravné nastaveni kédové stranky XML dokumentu by mélo byt na prvni fadku

predchazejici celému dokumentu definovéana verze XML a nastaveno kodovani.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<dokument>

</dokument>

Priloha L: SVG pomiicka

Text vhodny k tisku je v souboru xml svg sheet.pdf na strané dvé. Text je urcen k tisku soucasné s
pomuckou XML, kdy se provede tisk 2 stranky na 1 stranu A4 a kazdy zak dostane celou list A4, kde bude
pomticka pro XML a SVG.

Scalable Vector Graphics
SVG je jazyk slouzici k popisu dvourozmérné vektorové grafiky v XML. Celd grafika je

uzaviena ve znacce <svg>. Takto mize byt vlozena i do dokumentu HTML, moderni

prohlizece ji umi zobrazit.

KruzZnice

Znackou pro nakresleni kruznice je <circle>.

Atributy:
B cx,cy Souradnice X a Y stfedu kruznice v pixelech
o Polomér kruznice v pixelech
m fill Barva kruznice, lze pouzit anglické oznaceni (red, blue, yellow, ...)

<circle cx="100" cy="100" r="50" fill="yellow" />

Obdélnik

Znackou pro nakresleni obdélniku slouzi znacka <rect>.

Atributy:
XYy Soutadnice levého horniho rohu v pixelech
m width Sitka v pixelech
B height Vyska v pixelech
m fill Barva obdélniku, Ize pouzit anglické oznaceni (red, yellow, ...)

<rect x="20" y="40" width="30" height="10" fill="yellow" />
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Polygon (n-uhelnik, jako trojuhelnik, ctyithelnik pétithelnik, ...)

Znackou pro nakresleni polygonu slouzi znacka <polygon>.

Atributy:
m fill Barva polygonu, lze pouzit anglické oznaceni (green, yellow, ...)
B points Seznam vrchold oddélenych mezerou. Vrchol je zapsan jako dvojice

X,Y.

<polygon fill="red" points="0,0 150,100 0,200" />
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Priloha M: Data: Uvodni dotaznik ZS Gutova

V budoucnu bych chtél umét

Jazyk Markdown

Tvorba webovych
stranek

HTML

Zdrojovy kod
webové stranky

XML

SVG

fesit problémy s pocitaci Slysel jsem Tusim, co to je Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
programovat Slysel jsem Délam bézne Vim, co to je Vidél jsem Vim, co to je Vim, co to je
vytvatet webové stranky Nemam tuSeni Uz jsem tvoril Tusim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
programovat Nemam tuSeni Tusim, co to je Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
fesit problémy s pocitaci Nemam tuseni Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
. _ Y - - . . i “r .. | Tusim, co by to mohlo

programovat Nemam tuseni Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Tusim, co by to mohlo byt byt

rogramovat, fesit problém e .- o , . s . . . .
Ep fél, taéiV ’ P y Slysel jsem Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je

rogramovat aret webové . _ .. o . . iay s w . “ .
Stréi Ky vat, vytvaret webov Nemam tuseni Uz jsem tvofil Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
programovat Nemam tuSeni Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
vytvaret webové stranky Nemam tuseni Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
vytvaret webové stranky Nemém tuSeni Tusim, co to je Tusim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
fesit problémy s pocitaci Nemam tuseni Uz jsem tvoril Tusim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je

afet S stranky, fesit . . v . lysel j 1 Y . " .

Vytvalrre WeboY? svl.ran Y, fest Nemam tuseni Netusim, co to je S'yse Jsem, a’e Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
problémy s pocitaci vic o tom nevim
fesit problémy s pocitaci Nemam tuseni Uz jsem tvoril Vim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je




Priloha N: Data: tivodni dotaznik ZS Donovalska

< Tvorba R
R e e N rarmiis o
stranek

programovat Nemam tuseni | TusSim, co to je | SlySel jsem, ale vic o tom nevim Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
programovat Nemam tuSeni | Tu$im, cotoje | Tusim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuseni | TuSim, cotoje |SlySel jsem, ale vic o tom nevim Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
fesit problémy s pocitaci | Nemam tuSeni | Tusim, co toje | TuSim, co to je Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
vytvaret webové stranky | Nemam tuSeni | Tusim, co to je | Netusim, co to je Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
fesit problémy s pocitaci | Neméam tuSeni | Uz jsem tvoril Slysel jsem, ale vic o tom nevim Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemdam tuSeni |D¢lam bézné Slysel jsem, ale vic o tom nevim Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuSeni | Netusim, co to je | NetuSim, co to je Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
vytvaret webové stranky | Nemam tuSeni | Tusim, co to je | SlySel jsem, ale vic o tom nevim Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuseni |TuSim, cotoje |NetuSim, co to je Netusim Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuSeni |TuSim, cotoje |SlySel jsem, ale vic o tom nevim NetuSim Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuSeni |TuSim, cotoje |SlySel jsem, ale vic o tom nevim Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuSeni |TuSim, cotoje |SlySel jsem, ale vic o tom nevim Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych | Nemam tuSeni |TuSim, cotoje |NetuSim, co to je NetuSim Netus$im, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych | Nemam tuseni |UZ jsem tvofil Vim, co to je NetuSim Netus$im, co to je Netusim, co to je
ani jedno z nabizenych |Nemam tuseni | TuSim, cotoje |Netusim, co to je Vidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je
vytvaret webové stranky | Nemam tuSeni | Tusim, co toje | SlySel jsem, ale vic o tom nevim Vidél jsem Tusim, co by to mohlo byt | Netusim, co to je
fesit problémy s pocitaci | Nemam tuSeni | Tusim, co toje | SlySel jsem, ale vic o tom nevim Nevidél jsem Netusim, co to je Netusim, co to je




Piiloha O: Data: Zavéreény dotaznik ZS Gutova

Ktera témata ti

Ktera témata si myslis,

Které téma Cim pro tebe bylo Které téma Cim pro tebe bylo " « . Y v Byla vyuka
R . P e prinesla néco nového a | Ze bys mohl vyuzitiv . .
bylo nejlehéi | snadné? bylo nejtézsi? | nejtézsi? v < pochopitelna?
pripadné co? budoucnu?
Markdown Jednoduchost znakt XML, SVG srozumitelnosti vSechno NV[,yShr?’. “wev mefr.l. z 90%
ptipad¢ je nevyuziju
Markdown Zapamatovat si piikazy SVG Zapamatovat si piikazy \\/;seeccl?r?(? temata a SVG Ano
Markdown Nejsem si jisty XML Nejsem si jisty Hodné véci Nejsem si jisty Ano
Markdown Vsechpo mt prislo lehke. Markdown Vsechpo mip rislo lehke. Markdown je nove. SVG Ano, urcite!!!!!
Pracuji s tim 2 roky. Pracuji s tim 2 roky.
zda se mi to hodne . .
Markdown, . musim neco zvolit jinak
srozumitelne protoze uz Markdown XML markdown svg ano moc
SVG . to bylo lehke
umim html
Markdown Bylo nejlehéi na pochopeni | SVG Bylo tézké na psani SV(:}. ) pr?toze JSEMSE 1 Asi XML a SVG J%k co- I\I(?CO bylo t&z8 a
naudila dé€lat tvary néco leh¢i na pochopeni...
Markdown, Prlslo mi to fajp arychle XML Moc jsem nepochopila Vse(’:hna nécosupera |y o Samozdejmé
SVG jsem to pochopila nového
SVG celkové to bylo zajimave | oy rp. celé SVG SVG nékdy ne
celé to téma
SVG nevim XML nevim markdown, xml, svg nevim ano
o nestihal jsem a moc jsem | . “
SVG pochopil jsem XML o nepochopil vSechny vSechny ano
Markdown nérr.luseh se psat dlouhé SVG celkove Vsecrhna b.}’lla pro mé VG ano, ale na mé mozna
Zapisy nova a zajimava trochu rychla
Markdown bylo prosté nejlehéi:-) SVG trosku slozitéjsi jazyk i | vSechna, jen jsem o nich | vS§echno se mize vzdy celkem ano ale ja jsem

na psani

slysel

hodit:-)

pomalejsi takZe nestihani




Piiloha P: Data: Zavére¢ny dotaznik ZS Donovalska

Které téma

Ktera témata ti piinesla

Ktera témata si

Ktere tgmaw Cim pro tebe bylo snadné? | bylo Cl{nv[v)vr,o tebe bylo néco nového a pripadné myslis, zevl’)y‘s Byla vyuka pochopitelna?
bylo nejleh¢i . nejtézsi? o mohl vyuzitiv
nejtezsi? co?
budoucnu?
Markdown Bylo leh¢i XML Bylo slozit¢jsi zadani Obe Markdown Docela ano
Markdown vic me to bavilo XML nedaval jsem pozor markdown markdown castecne
Markdown ovladani XML markdown markdown ano
Markdown ni¢im XML v§im nic ja zadné ano
Markdown ni¢im XML vSechno asi nic zadné teoreticky
Markdown XML markdown v psanina ano
Internetu

Markdown ez life Spis utvrdila . poflexime yy
Markdown Lehké na pochopeni XML Uz meé tolik nebavilo Uz vim,jak s tim pracovat | Markdown Ano
XML krouskovani na papir Markdown vsechno nic nic dobry
Markdown XML markdown nejspis zadné ano
Markdown XML Markdown Zadna Ano
Markdown XML markdown asi zadné ano
Markdown Mela}]sem N s?be navo d ,na XML Am nevim, ale prvl.padalo Markdown - uprava textu | markdown ano

kterém bylo v§e napsano. mi jen trochu slozilo
XML povidani Markdown formatovani markdown markdown ano
Markdown XML ob¢ dvé asi ani jedno ANO, byla.

Kviili diiv&jsi praci s napt s SPiSe Markdown jsem

J5LP ap - , Editovani pomoci znakl na rychle pochopil ale XML ...

Excelem ... a upravovani Naprosta piedchozi . L A A . y .
Markdown , . , | XML klavesnici byla ... ehmm Markdown *- neznal jsem to coZ znamena

textovych dokumentti neni neznalost

pro mé moc tézky .. "

dost zajimava -

Ze jsem to pomaleji
pochopil - :D
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