ABSTRAKT

Cilem této prace je vytvorit metodiku vyuky znackovacich jazykti Markdown, HyperText
Markup Language (HTML), eXtensible Markup Language (XML) a Scalable Vector
Graphics (SVG) a tu ovéfit na druhém stupni zakladni Skoly.

Soucasti metodiky je sezndmeni se s historii a vyvojem zminénych znackovacich jazyka
a teorie syntaxe znackovacich jazyku, kterd je nutnd pro vyuku podle této metodiky.

Metodika vyuZziva konkrétnich piikladii, na kterych si Zaci oveéfuji nove nabyté znalosti.

Ovéteni metodiky probéhlo formou vyuky na dvou zékladnich Skolach. Vyuka probéhla
v sedmé tfidé v ramci povinné volitelného informatického predmétu a v devaté tiidé béhem
povinného predmétu. Ocekavané rozdily v pochopeni vyuky znackovacich jazykd ve
prospéch devatého roc¢niku se nepotvrdily. Mnohem vétsi roli, nez vék zakl, hrala jejich
motivace. Ovéfeni metodiky ukazalo, Ze je nutné disledné dbat na formulaci zadani uloh a
dalSich pokyna pro zaky, aby nedochazelo k zaménovani zdrojového kodu dokumentu

obsahujiciho znacky s vyslednym formatovanym dokumentem.

Hlavnim zjisténim je, Ze vyuka znaCkovacich jazykl je pro zdky na druhém stupni

pochopitelna, a ze lze pouzit tuto metodiku pro vyuku.
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