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Prosim vypliitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje

Obtiznost zadani |:| & |:| |:|
Splnéni zadani X 00 [ []

Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti I:I |E I:I I:I

Komentaf Praca rieSi navrh kniZnice pre genetické programovanie pre novy programovaci
jazyk Swift. Jazyk Swift je objektovo-orientovany a navrh kniznice perfektne vyuziva
vlastnosti tohoto jazyka tak, ze umoziiuje jednoduché a elegantné pisanie programov
vyuzivajucich genetické programovanie. Vyuzitim vlasnosti jazyka Swift je kniZznica vel'mi
obecna a pritom jednoducha na pouzivanie. Kvalitu kniznice ukazuje napr. pripojeny testovaci
program QWOP, ktory reprodukuje vysledok oceneny na konferencii GECCO 2014 ako
vysledok ziskany genetickym programovanim, ktory je porovnatel'ny alebo lepsi, nez dosiahol
pri rieseni Clovek.

Textova ¢ast prace lepsi

Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace |X|
Struktura textu ... kontexs, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, uirover detailu |X|
Analyza L]
Vyvojova dokumentace ]
Uzivatelska dokumentace 1 X [

Komentar Praca je napisana vybornou angli¢tinou, takze to umozni jej vyuzitie svetovou
komunitou programatorov. Text je prehl'adny, obsahuje navody na pisanie programov s
genetickym programovanim a aj vzorove programy.
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Implementacni ¢ast prace lepsi hor§i nevyhovuje

X2,

OK
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie I:I I:I I:I
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani |E I:I I:I

Stabilita implementace 0 X 0O L]

Komentai Navrhnuta kniZnica ma vybornu organizaciu a snazi sa naplno vyuzit' moznosti
jazyka Swift. Vysledkom je elegantny zépis bez obmedzovania uzivatel’a kniznice tak, ze
programator moze jednoducho vyuzivat’ vlastné typy datovych Struktir na reprezentaciu
chromozomov, modifikovat' uz hotové genetické operatory, ale aj dopliovat’ nové vlastné
genetické operatory. Jazyk Swift bol pdvodne narhnuty firmou Apple pre iOS, ale teraz
funguje i v Linuxe a s malymi obmedzeniami i pod Windows. Pouzitie kniznice je
bezproblémové. Priklady prilozené na CD ukazuju okrem iného jednoduchu paralelizaciu
vyhodnocovania jedincov v populacii, ktora vyuziva viacjadrové procesory. Netrivialne
pouzitie ukazuje program QWOP, ktory vyuZiva genetické programovanie na zostavenie
programu ovladajiceho postavu bezca na drahe. Tento program vyuziva cudzi simulator
napisany v Jave pripojeny k programu cez rozhranie, ktoré snima obrazovku hry a stav hry
dostane analyzou takéhoto snimku.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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