Evolu¢ni algoritmy napodobuji biologicky proces pfirozeného vybéru. OsvédCily se zejména jako
optimalizac¢ni a vyhledavaci metody. Predmétem této prace je navrh a implementace programatorské
knihovny obsahujici ¢asto pouzivané nastroje pro tvorbu evolucnich algoritmi v novém programovacim
Jazyce Swift. Vysledny software je kompatibilni s linuxovymi systémy i chytrymi mobilnimi telefony.
Siroké spektrum podporovanych technologii umoznuje jeho uspé$nou aplikaci v situacich, kdy signély
musi byt zpracovany uvnitt zatizeni, které je naméfilo, nezavisle na ostatnich vypocetnich jednotkach.
Diky zjednodusené syntaxi jazyka Swift navic zdrojovy kod knihovny spolu s pfilozenymi ukézkami
jejiho pouziti ilustruji zakladni principy evolu¢nich algoritmi a genetického programovani pro vyuziti
ve vyuce.


http://www.tcpdf.org

