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Abstrakt

Diplomova prace se veénuje analyze repertoaru jazykovych her nalezenych
V ucebnicich cizich jazykli — CeStiny, anglictiny a némciny — pro déti mladSiho Skolniho
veéku, a zkoumani vyuziti jazykovych her v jejich vyuce, jez je provedeno dotaznikovym
Setfenim.

V prvni ¢asti je na zédkladé odborné literatury popsana problematika hry jako takové,
jeji vyznam pro ontogeneticky a osobnostni vyvoj kazdého jedince. Pozornost je zde také
zameifena na existujici typologie hry a urCeni vhodné klasifikace, podle niz budou herni
aktivity nalezené ve vybranych uéebnicich tfidény.

Herni aktivity jsou ve druhé ¢asti roztazovany podle ptislusnosti k jednotlivym typtim
vybrané klasifikace a doplnény o detailnéjSi popsani z hlediska jazykovych rovin
(foneticka, lexikalni a gramatickd) a lingvistickych prvkd, jez je mozno témito aktivitami
procvicovat.

Dotaznikové Setfeni, analyzované ve tieti Casti prace, sleduje, zda a v jaké mite ucitelé
cizich jazyki herni aktivity s ohledem na jejich uzitecnost a efektivnost vyuzivaji ve své

vyuce.

Klicova slova: didakticka hra, jazykova hra, ucebnice cizich jazykt, foneticka rovina, lexikalni

rovina, gramaticka rovina



Abstract

The thesis deals with an analysis of language game repertory found in textbooks of foreign
languages — Czech, English and German — for children of primary school age, and with a
research of the use of language games in classes, which is conducted by means of a

questionnaire survey.

The first part contains a description of the issue of a game as such, its importance for
ontogenetic and personality development of each individual based on specialized literature.
The attention here is also concentrated on the existing game typologies and on defining
appropriate classification according to which the game activities found in the selected
textbooks will be sorted.

The game activities are, in the second part, classified by belonging to the individual types
of the selected classification and they are supplemented with a more detailed description in
terms of language levels (phonetic, lexical and grammatical) and linguistic elements which
can be practised through these activities.

The questionnaire survey analysed in the third part of the thesis monitors if and to what
extent teachers of foreign languages use game activities in their classes with regard to their

usefulness and efficiency.

Keywords: didactic game, language game, textbooks of foreign languages, phonetic level,

lexical level, grammatical level



Obsah

L TIVOQ. e 11
N I=To - o] Y2 TSR 12
2.1 Vyznam hry pro celkovy VyVO] JEAINCE ...oeiiviiiiiiieiiiiie it 13
p N Y/ 1o (oo | =N T OSSR 14
2.3 Didaktickd Rra......ccccoiiiiiiii 14
2.4 Druhy didaktickyCh Rer........cccoiiiiiiiii 16
3. JAZYKOVE NI i 22
3.1 Specifikace podoby didaktick€ hry ........ccccoviiiiiiiiiiii 24
3.2 Druhy JazyKoVyCh her.......ccoviiiiiiiiic 25
3.2.1 Navrh klasifikace pro analyzu ucebnic pro vyuku ciziho jazyka déti............. 28

4. Rozbor jednotlivych ucebnic podle zvolené klasifikace..........ccccovvvriiiiniiiniiiieiiiienin, 31
4.1 Cestina jako cizi jazyk pro zatinajici SKOIAKY .........ccceveverercrcicreseesesesesee e, 31
I.  Hry tifidici, uUSPOTAdAVACT.......eeiiiiiiiiii e 32

1. HAANKY .o 33

I PATACT NIV e 33

V. Spojovaci/prifazovaci NIY ... 33

V. EtIKEtOVACT NIY ..ot 33

VI, VYMENOVACT NIV ..o 34

VI ROLOVE NI e 34
VIILHIY S PISIENY ...vviiiiiiiiiiiiii e s 34

X, Hry dOPIROVACT. ..o e 35

X, DesKIIPIVIL MY ..o e 35

X KIativitl NI e 35
4.1.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit ..........cccocoveiiiiiiiniiicne 36

4.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit .........ccooiiiiniiiiiiciieicscees e 36

4.2 Dobry den, pani UCIEIKO! ........cooiiiiiiiiiic e 37
I.  Hry tfidic, uSpOfAdAvaci..........cceiiiiiiiiiic 38

[1.  Spojovaci/prifazovaci NIy ... 39

. EtIKetovaci NIY ....oocviiiiiic 39

V. DOpINOVACT NIY....oiiiiiiiiiii 40

V. DeSKIIPLIVIT NIY .o 40

VI Kreativid DY ..o 40
4.2.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit ........ccoovevirieiiieiinicnieienn 41

4.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit .........ccoviiieniiiiiiiiieieseceese e 41

4.3 DOMINO L.t 43
4.3.1 DomiINo 1, UCEDINICE ....ecceuriieiiiiiiie ettt e e et e e e e erre e e e e enreee e 44

I, Hry tiidic, uSpOTAdAvacT ........cccveiriiiiiicic e 44

I HAANKY oo 44

1. Spojovaci/piifazovaci hry ..o 45

IV. EtKetovac hry ..o 45

V. DopIovacs RIY....oooiiiiiiic e 46

V1. DesKriptiviil NIY ..ooeeoiiiiice e 47



4.3.1.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit..........cccoveiiiiiiicninnnn 48

4.3.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccooveiiiiiiiicniiiiieic e 48

4.3.2 Domino 1, PracoVN SESIE ......ervereeiiiieiieii e 49
I.  Hry tfidici, USpoTadavaci.........cccveiiiiiiiiiiciiie e 49

I PAACT NIY covviiiiiic s 49
1. Spojovaci/prifazovaci NTY .......ccceiiiiiiiiicii e 50
IV. EtIKetoVaCT T .ovviiiiii e 51

V. HIY S PISMENY ..o o1
V1. DopIRovact NI .....ccoviiiiiiiiic e 52
VL KIEativid NIY .o 53
4.3.2.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit..........cccooveiiiiiiinninnnn 53
4.3.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccooveiiiiiiiiniiiiiicc e 54

A4 UCIM SE COSKY 1vviiitriiiitiii ittt sttt sttt sb e e e b e e nnneeens 54
I.  Hry tfidici, USPOTAdAVACT.......eeiiiiiiiiii e 55
L. HAAANKY .o e 55
[1l. Spojovaci/prifazovaci NIy ... 56
V. EtIKEtOVACT NIY ..oiiiiiiiciice e 56
V. HIY S PISIIENY ..o 57
VI, Hry dOPIROVACT.....ciiiiiiiiieieec e 58
VI DeSKIIptivid RIY ...coveiiiiicice e 58
VI Kreativind REY .o 59
4.4.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit ..........ccoceeiiiiiiiiiiiicniene 60
4.4.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ........ccooieeiiiiiiiiiiieiie e 60
4.5 Anglictina pro 3. TOCNTK ...cc.eeiiiiiiiiec e 61
4.5.1 Anglictina pro 3. ronik, UCEDNICE .......c.cverviiiiriieiiiieeeeee e 62
. HAANKY oo 62

. BtiKetovac hry .....ocooiiiii e 63
HL. HIY S PISIENY .o 64
IV. Deskriptivii NIy ...ccooiviiiiiiiii e 64

V. Kreativid DIy coocoeci e 65
4.5.1.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit.........ccccoveiiiiiiiiciinnnn, 65
4.5.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccooveiiiiiiiiiiiiiiiic, 65

4.5.2 Anglictina pro 3. ronik, pracovni S€8it........ccccvvviiiiiiiiiiiiiii 66
I, Hry tfidici, USPOTAdAVACT ......eeivieiieiic e 66

I1.  Spojovaci/prirazovaci hry ..o 66
I EtiKetovac NIy ....oocovoiii e 67
IV. HIY S PISIENY ..vviieiieiiiiieeie e 68

V. Hry doplRoVaCT......ccociiiiiiicici e 68
VI Deskriptivnd NIy ..oocvvieiiiiic 69
VL KIeativid DIY c.oeoecic e 69
4.5.2.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit.........cccooveiiiiiiinninnnn 70
4.5.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........ccooveiiiiiiiiininiinienc e 70

4.6 Start With CHCK NEW L. 71

4.6.1 Start with click NeW 1, UCEDNICE .....cocvvvviiiiiiiie e 72



. HAANKY oo 72
T PATACT NIY oo 73
IV. EtIKetOVACT T .ovviiiiiciiii e 73

V. ROIOVE NIV it 75
V1. HIry dOPINOVACT ...ceiiiiiiiiie e 75
VI DesKriptivid NI .ocevviiiiie e 75
VIILKIeativid RIY....ooviiiiiiiiciice e 76
4.6.1.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit.........ccccooveiiiiiinninnnn 76
4.6.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccooveiiiiiiiiiiiiiicc e 76

4.6.2 Start with click new 1, pracovni SeSit .........coccvvveiiiiiiiiieinec e 77
I, Hry tiidici, uSPOTAdAVACT ........ovvveiiiiciie e 77

1. HAAANKY ..o 78
I PALracT NIY oo 78
IV. Spojovaci/pfifazovaci NIy ..o 78

V. BHKEOVACT NIV oot 79
V1. HIY S PISINEILY ..ttt 79
VI HEY dOPIROVACT....ooiiiiiieiie e 80
VIILDeSKITPtVIL DIV .ot 81
XL KI@ativd RTY .o 82
4.6.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktiVit............ccooceviiiniiinnnnnnn 83
4.6.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........ccooveiiiiiiiiiiniiniec e 83

4.7 ENEIMENE.....viiiiiiiiiciii s re 84
I.  Hry tfidici, USPOTAAVACT........eiiiiiiiiciic e 85
Il.  Spojovaci/prifazovaci NIy ... 85
. EtIKetovaci NIY .....cocviiiiiiic 86
V. HIY S PISMEIY ..o 87
V. Hry doplRovACi......ccoiiiiiiiiiiiic 88
VI, Deskriptivid RIY ....ocviiviiiiii 88
VI Kreativid REY...oooe s 89
4.7.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit ..........cccocoeiiiiiiiiiiicie 89
4.7.2 Hodnoceni nalezenych aktivit .........cccooiiieniiiiiiciieiesceese e 90
4.8 SEart MIt IMaX L.......coooiiiiiii 90
4.8.1 Start mit Max 1, UCEDNICE ......occvviiiiiiiiiic e 91
. PAracT DIy v 91

I1.  Spojovaci/prifazovaci NIy ..o 92
I EtIKetovaci NIY .ovvcviiiiiii e 93
IV. HIY S PISIENY ..veiiiiieiiiiie e 95

V. HIY dOPIROVACT. ..o 95
V1. DesKIiptiviil NIV ..oo.veiiiiiice e 96
VL KIeativind DY ..o 96
4.8.1.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit..........cccoveiiiiiiicninnnn 98
4.8.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccooeeiiiiiiiiiiiniii 98

4.8.2 Start mit Max 1, pracovni SESIt ......cccoveviiiiiiiiiiiii e 99



I, Hry tiidici, uSPOFAdAVACT ......c.ovveiiiiiiic 99

I1.  Spojovaci/prifazovaci MY ... 100

I EtIKetoVaCT NIY .o 101

IV. HIY S PISIMENY .tviiiiiiiiiiie it 101

V. Hry dOpIOVACT....coiiiiiiiii i 102

V1. Deskriptivid NI ..oovveiiiiiiii e 103

VL KIeativid NIV cooveiiii e 103

4.8.2.1 Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit...........c.ccoovvieiiiiiinnnn. 104

4.8.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit ..........cccoceiiiiiiiiiicniiicicce 104

5. Dotaznikové Setfeni mezi uciteli cizich jazykll ..o 106
5.1 Analyza ziskanych dat...........cccoiiiiiiiiiiii e 106
B. ZAVET ...ttt h bR bRttt b e bt r s 117
SEZNAM HIEEIAIUNY ...t e e e e e e e sreeneenaesreeee s 122
SeZNAM ODTAZKI ......cuiiiiiiiiei e ne e 127
SEZNAM TADUIEK ...t 129
SezZNAM PIILON ... 130

PEILORY ..o ee e s e s e s e 131



Seznam zKkratek uzitych v textu

a kol.
apod.
atd.
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rozs.
tj.

tzn.

vyd.

a kolektiv

a podobn¢

a tak dale

a tak podobné
citovano
naptiklad
piepracovany
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1. Uvod

Cesky jazyk se stile vice stava ,,prostiedkem multietnické komunikace!, neustale
nartistd pocet déti na zékladnich a stfednich Skolach, jejichz matefskym jazykem neni
CeStina, a stimto trendem roste také potieba nejen cCeStinu popsat z gramatického,
lexikalniho i funkéniho hlediska?®, ale také najit vhodné vyucovaci metody a efektivni
formy a zplsoby vyuky podlozené adekvatnimi a kvalitnimi ucebnicemi ¢eStiny jako
ciziho jazyka, jez by odpovidaly popisim Spole¢ného evropského referen¢niho ramce pro
jazyky a zohledniovaly by potieby cilovych skupin.

Z této skuteCnosti vychazi i tato diplomova prace: jejimi cili je analyza uplatnéni
jazykovych her v ucebnicich cizich jazykd — ceStiny, angli¢tiny a némdciny — pro déti
mladsiho Skolniho véku, a zkoumani vyuziti jazykovych her v jejich vyuce.

Prace se opird predevSim o analyzu repertoaru jazykovych her nalezenych
Vv jednotlivych ucebnicich cestiny jako ciziho jazyka a v ucebnicich anglictiny a némciny
jako ciziho jazyka, a o dotaznikové Setfeni, jenz bude sledovat, zda a v jaké mife ucitelé
cizich jazyki herni aktivity s ohledem na jejich uziteénost a efektivnost vyuzivaji ve své
vyuce.

Tato diplomova prace sestava ze tii Casti: v prvni ¢asti je pozornost zaméfena na
teoretickou problematiku hry jako takové, jeji vyznam pro ontogeneticky a osobnostni
vyvoj kazdého jedince a zmapovani existujicich typologii hry, jejichz soucasti jsou mimo
jiné také hry jazykoveé, a urCeni vhodné klasifikace, podle niz budou nalezené herni
aktivity ve vybranych ucebnicich ve druhé ¢asti této prace téidény. Treti Cast je vénovana
sbéru dat dotaznikovym Setfenim mezi uciteli cizich jazyku a jejich analyze.

Cilem prace je zmapovat pfitomnost a ¢etnost jazykovych her ve vybranych ucebnicich
a popsat je nejen z hlediska ptislusnosti k jednotlivym typim vybrané klasifikace, ale také
z hlediska jazykovych rovin a lingvistickych prvki, jeZz je moZzno témito aktivitami

procvicovat.

! Hasil, 2003, s. 260.
2 Hasil, 2003, s. 260.

11



2. Teorie hry

Hra je pfirozenou soucasti ontogenetického a osobnostniho vyvoje clovéka; u
ptedskolniho ditéte hra zabird vétSinu dne, v dalSim vyvoji se ¢as veénovany hie sice
zkracuje, ale 1 presto ma hra v zZivoté Cloveka stale své misto®. Jiz pravéke historické
nalezy (na ¢eském tizemi napi. archeologické vykopavky z Véstonic) dokladaji pfitomnost
pfedmétt uzivanych ke hie (napf. chrastitka, keramické panenky a hlavicky zvirat atp.).

Tato spontanni ¢innost, pozorovand nejen u lidi, ale také u nékterych vysSich
zivocichi, vedla fadu védct ke snaze o definovani hry, jeji podstaty a k hledani jejiho
vyznamu.

V odborné literatufe byva jako prvni, kdo se problematikou hry zabyva, uvéadén
Platon, dalsimi, kdo se teoretickymi otazkami tykajicimi se hry zabyvali, byli napt. J. A.
Komensky, J. J. Rousseau ¢i B. Froebel, velky rozmach tvah o podstaté hry a jejiho
vyznamu nastal ale az v 19. stoleti, kdy ptedev§im psychologové pfispéli k rozvoji poznani
hry a jejtho mozného uplatnéni ve Skolnim vzdélavani. Teorii hry a chapani jeji role
v zivoté Cloveéka nasledné vyrazné€ ovlivnil zenevsky psycholog J. Piaget tim, ze spojil
podobu hry s Grovni intelektualniho vyvoje ditste.*

V novodobé odborné literatufe najdeme fadu definic, napt. Pricha a kol. (2008)
V Pedagogickém slovniku hru definuji jako ,.formu cinnosti, ktera se 1i8i od préce i od
udeni. Clovék se hrou zabyva po cely Zivot, aviak v predskolnim véku ma specifické
postaveni — je vad¢im typem cinnosti. Hra ma fadu aspekt: aspekt poznavaci,
procvi¢ovaci, emocionalni, pohybovy, motivacni, tvofivy, fantazijni, socialni, rekreacni,
diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje ¢innosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny 1 velké
skupiny. ... VétSina her ma podobu socialni interakce s explicitné formulovanymi pravidly
(danymi dohodou aktérti nebo spole¢enskymi konvencemi).“5

Cap (1993) ve své publikaci Psychologie vychovy a vyucovini zdiraziuje aspekt
pravidel: ,,mnoho her ma pravidla, bez jejichz dodrZovani neni hra mozn4, poptipad¢ vede
ke konfliktim a ptestava uspokojovat ucastniky. Tato pravidla jsou zvlastni: nejsou totiz
dana cisté zvenci, nybrz dité se samo ucastni pfi jejich tvofeni ... Jsou to pravidla vngjsi a
obecna, zaroven vsak také vnitini a vlastni. KdyZ je jedinec nedodrzuje, dostava se do

konfliktu se socidlni skupinou i sdm se sebou, v daném piipad¢ tfeba s motivaci pokracovat

3 Cap, 1993, s. 301.
* Opravilova, 2004, s. 4.
® Priicha a kol., 2008, s. 75.
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v zajimavé hie, ve styku s kamarady ...“® a dodava, Ze hru jedinec realizuje dobrovolng,
bez donuceni zvenéi, s vnitini motivaci a silnym uspokojenim.” Piestoze Cap vyzdvihuje
dulezitost pravidel, na zacatku citace se objevuje ono ,,mnoho her*, coZ znamena, ze ne
vSechny hry maji pravidla, s ¢imz souhlasi i Caillois (1998), ktery ve své publikaci Hry a
lide zdiirazituje praveé tuto skutecnost; podle néj existuje fada her, které se pravidly nefidi,
napf. takova hra s panenkami, na zlodéje a Cetniky, na lokomotivu atp. predpokladaji
volnou improvizaci, tudiz Zadna pevné stanovena a zavazna pravidla nemaji. Z tohoto
divodu Caillois rozdéluje hry mezi ty s pravidly a mezi ty, co patii do oblasti fikce.?
Shrneme-li tedy poznatky téchto autorti, mizeme fict, ze hra je spontanni ¢innost,
kterou dit¢ provozuje dobrovolné, bez donuceni zvenci, a ktera mu poskytuje radost a
pozitek z ¢innosti samotné. A€ se dospélym na prvni pohled nemusi zdat, Ze hra mé néjaky
smysl a fad, neni tomu tak; dit¢ o svém pocinani ma jasno, vychdzi ze skutecnych zazitkd,
které ale dle svych moznosti kreativng dotvari.® Existuje také fada her, které se bez
pravidel neobejdou, dit€¢ je musi dodrzovat, pokud chce byt soucasti hrajici si skupiny.
Z tohoto divodu mizeme tvrdit, Ze hry jsou bud’ fiktivni, kdy si déti hraji ,,na néco* a

,Jako by*, nebo maji hry pravidla, a tedy je v nich nutné dodrzovat ur¢ité konvence.

2.1 Vyznam hry pro celkovy vyvoj jedince

V minulosti se objevovaly nazory, Zze hrou se ni¢eho nedosahuje, Ze je to marnéni
¢asu, cozZ potvrzuje 1 vyrok vyznamného anglického pedagoga Pettyho: ,,Za mych Skolnich
let bylo uceni pokladano za vazny a obtizny proces. Pokud se viibec nékdy ozval z n¢které
ucebny smich, ucitelé, kteii Sli kolem, zlobné a podeziravé nahlizeli dovnitt.“* Tento
pohled na hru je dnes jiz piekonan; podle Fontany (2003) jakékoli prozivani radosti jedinci
pfinasi fyziologicky a psychologicky prospéch®, a i v daldich odbornych publikacich
autofi uznavaji, ze pravé hrou se dit€ mnohému mulZe naucit: rizné typy her kladou
pozadavky na rizné psychické procesy a vlastnosti. Takto mizeme rozvijet napf. vnimani
a senzomotorickou koordinaci, pamét, fantazii, mysleni, soustfedéni pozomostilz,
schopnosti socializace a komunikace, déale hra poskytuje moznost vyzkouset si rlizné feSeni

situaci, konfliktl, zazitek uspéchu, ale 1 prohry, obohacuje citové proZivani,

® Cap, 1993, s. 301.

" Cap, 1993, s. 302.

8 Caillois, 1998, s. 30-32.
% Opravilova, 2004, s. 9.
10 petty, 1996, s. 243.

1 Fontana, 2003, s. 50.
12 Cap, 1993, s. 301.
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prostfednictvim hry dité také posiluje své zajmy, napliiuje své potfeby, uci se vztahiim
mezi lidmi, poznava jejich role a v neposledni fadé¢ ziskava pozitivni vztah k ¢innosti jako
takové™®. Z tohoto vyctu jasné vyplyva, ze hra je pro vyvoj a rozvoj Cloveéka zasadni a

rozhodné by se neméla opomijet.

2.2 Typologie her

Z vyse uvedenych definic je patrna variabilnost a mnohotvarnost moznosti pojeti hry
jako takové, proto neni piekvapenim, ze existuje také rfada pokust o blizsi klasifikaci a
utiidéni her, ve kterych autofi zohlednuji a uptednostiiuji rizné aspekty. Pro tuto praci je
nejdilezitéjsi, ze se v klasifikacich objevuje také hra didakticka, kterd se odliSuje tim, Ze je
vytvafena zamérné, s primarnim cilem rozvijet poznavaci procesy, védomosti a dusevni

schopnosti ditéte.**

2.3 Didakticka hra

Vyznam hry jako adekvétniho a uzitecného prvku ve Skolnim vzdélavani v posledni
dobé nabyva na viaze; snaha zallenit didaktickou hru do vyufovaciho procesu se tedy
zvysuje.” Ditvod k této zméné je celkem jednoduchy: odbornici si uvédomili, Ze hra, ktera
je hlavnim prostfedkem vychovy a vzdélavani u déti predskolniho véku, pomaha
Vv pfestupu ditéte do Skoly, kde jsou na néj najednou kladeny nové naroky, ¢ekaji ho nové
povinnosti a tkoly; zde je pak hra pro dit¢ znamym elementem, a diky svému propojeni
spontanni C¢innosti se zamérnym vzdélavacim plisobenim dit€¢ ovliviiuje motivaéné a
pomaha mu zvladnout novy rezim a u¢ivo™. Toto Ize jednoduse shrnout konstatovanim, Ze
,.kam si dit€ chodi hrat, tam chodi rado .«

V Pedagogickém slovniku se mizeme docist, Ze ,,didakticka hra je analogie spontanni
¢innosti déti, ktera sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym zptusobem) didaktické cile. ... Ma
sva pravidla, vyZaduje pribézné fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotlivciim 1
skupinam Zzéakd, pficemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho
organizatora azZ po pozorovatele. Jeji pfednosti je stimula¢ni naboj, nebot’ probouzi zdjem,

zvySuje angazovanost zaklli na provadénych Ccinnostech, podnécuje jejich tvofivost,

3 Sochorova, 2011, s. 1, 6.
% Sochorova, 2011, s. 4-5.
% Sochorova, 2011, s. 10.
16 Sikulova; Rytitova, 2006, s. 19.
= Santlerova, 2006, s. 3.
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spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatki a dovednosti,
zapojovat zivotni zkuSenosti. Neékteré¢ didaktické hry se blizi modelovym situacim
z realného Zivota.«'®

Prosttednictvim didaktickych her se zak uci koncentraci, pozornosti, samostatnosti,
schopnosti komunikace, argumentace, diskuze®, dodrzovani pravidel, coZ podporuje jeho
socializaci a sebekontrolu, a diky nenasilné¢ vyvolanému spontannimu zdjmu o dany
problém zak rozviji své kognitivni myéleni,20 zérovenn se uci ,,aktivné odpocivat a
regenerovat psychickeé sily“.21

Cincera (2007) povazuje hru za komunikaéni médium, které pomoci aktivity ukazuje
na zachyceni urcitého fenoménu at’ jiz studenty, nebo uciteli, a poukazuje na hluboky
existencialni rozmér hry jakozto jedincova nastroje k hledani a vytvafeni vlastni
interpretace svéta a k nalezeni svého mista v tomto sv&ts.?? S timto tvrzenim souhlasi také
Sikulova s Rytifovou (2006), které vedle psychického a fyzického rozvoje ditdte, jenz je
pravé didaktickou hrou reflektovan, zdraznuje i fakt, ze didakticka hra ucitelim pomaha
identifikovat a pozorovat to, co dit¢ ze svéta kolem sebe pfijalozg, jak dané situace a
informace chape a pojima. Petty (1996) zase zduraziuje touhu zaki po tom byt aktivni,
dokladéa to vyzkumem zpracovanym Hebditchem (1990), ktery dotaznikovym Setfenim
mezi jedenactiletymi az osmnactiletymi zaky Gillinghmamské Skoly zkoumal, jakému
stylu vyucovani davaji zaci ptednost. Petty z tohoto vyzkumu vyvozuje, Ze ¢im aktivnéjsi a
zainteresovanéjsi Zaci ve vyucovani jsou, tim vice je vyuka bavi.?*

Dalo by se tak zjednodusené fici, Ze ,,vychovny vyznam hry prameni z funkce, kterou
mé pro utvafeni Glovéka &innost.“?® S timto souhlasi také Forisek a Steinova (2010), ktef
ve svém ¢lanku Didactic Games For Teaching Information Theory pracuji s nazorem, ze
hra je skvélym zplisobem, jak studenty aktivovat a zapojit do vyu€ovaciho procesu; pfi hie
nardZi na problémy, jeZ potiebuji byt vyfeSeny a diky pfirozené touze hrat hru co nejlépe,
je 0 motivaci k praci a k aktivnimu vzd&lavani postarano.?

Nekteti autofi didaktickou hru chépou jako prostfedek tvofivého vyucovani, které

ma podle LokSové, Lokse (1999) dva hlavni znaky: novost a uzite¢nost, coz v praxi

18 priicha a kol., 1998, s. 48.

19 Sikulova; Rytitova, 2006, s. 19-21.
% Sochorova, 2011, s. 11.

21 Sochorova, 2011, s. 20.

22 Cincera, 2007, s. 27.

28 Sikulové; Rytifova, 2006, s. 23.

2 Petty, 1996, s. 113.

%% Migurcova a kol., 1980, s. 7.

2 Forisek; Steinova, 2010, s. 3.
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znamend, Ze se zaci u€i nalézat za pomoci riznych uloh nova feSeni a nové mozné
postupy, aplikovat neotfelé napady atp. Metoda tvofivého vyufovani vyuzivajici
didaktickou hru operuje s pfedpokladem, Ze hra je pro Zaky zabavnéj$i a Ze je intenzivnéji
zapojuje do vyucovaciho procesu, ¢imz dochazi i k zohlediiovéani individualnich dispozic a
vloh jednotlivych zaki.?’
Autorky Sikulova a Rytifova ve své publikaci Pohddkové piibéhy k zabavé i k uceni
(2006) uvadeji souhrn znakt, jimiz se didakticka hra vyznacuje:
e strukturovany charakter — je organizovana ucitelem a sleduje konkrétni vychovné-
vzdélavaci cil,
e promyslenost ¢innosti S jasnymi pravidly,
e vyuzitelnost predevSim v etapé motivaéni nebo fixacni, pro procvicovani a
opakovani uciva,
e moznost ucinného vyuziti i vetapé kontrolni, ucitel na zakladé¢ vysledkl
kontroluje a evaluuje zakovy znalosti a dovednosti — tzn., Ze hra ma diagnostickou
funkci

v . e 7 v ;28
e moznost podpory rozvoje tvofivého mysleni.

Nelze tedy ptehlédnout, ze didaktickd hra se od bézné hry lisi; aby didaktické hra byla
uspésna, musi mit stanoveny ucebni cil, pravidla musi byt jasné¢ vymezena, stejné tak jeji
obsah a misto ve struktufe hodiny. Ucitel by si doptfedu m¢l vSe fadné pfipravit: mél by
zohlednit v€k zaki, kognitivni Groveinl a jejich zkugenosti®®, dbat na vyrovnanost skupin,
neméla by chybét ani zpétna vazba ucitele vzhledem k vysledkiim 2ékﬁ/skupin.3° Pro
ucitele didakticka hra mimo jiné skyta moznost nenasilnou formou bud’ fixovat a opakovat
védomosti a dovednosti jiz v minulosti ziskané a osvojené, nebo zjiStovat uroven

zakovych védomosti a dovednosti; v tomto ptipadé tedy slouzi ke kontrole a evaluaci.

2.4 Druhy didaktickych her

Z predchozich odstavci je zfejmé, ze didaktické hry zahrnuji celou fadu riiznorodych
aktivit, mohou se zaméfovat na rozvoj odliSnych dovednosti a védomosti a pomdahat si

Kk tomu variabilnimi zpisoby, druhy ¢innosti ¢i vS§emoznymi pomtickami.

2" Sochorova, 2011, s. 11-12.
%8 Sikulova; Rytitova, 2006, s. 21.
2 Sikulova; Rytitova, 2006, s. 23.
%0 Sochorova, 2011, s. 12-13.
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Cincera (2007) ve své publikaci zmifuje dva modely, jak je mozné s didaktickou hrou
pracovat:
e uziti hry jako prostfedku pro opakovani latky — jednoduché hry typu kiizovky,
domino, kufr, atp.
e uziti hry jako motivace k vykladu — aktivity simulujici urcity obecnéjsi princip,
kdy po hie nasleduje reflexe pribé¢hu hry a shrnuti dalezitych informaci, které hra

o . , : C o 31
pfinesla, poté na tento ,,uvod* navazuje vlastni vyklad.

Jankoncova (1988) didaktické hry klasifikuje podle:
e doby trvani — hry kratkodobé a dlouhodobé,
e mista konani — hry ve tfid¢, v pfirod¢, na hfisti,
e prevladajici ¢innosti — osvojovani védomosti, upeviiovani dovednosti, hrani roli,
e hodnoceni — kdo hodnoti? Ugitel nebo zak? Sledujeme kvalitu nebo kvantitu?
atp.®
Podle obsahu didaktické hry mizeme vyd¢lit hry se zaméfenim na:
e jazykovy rozvoj
¢ logicko-matematicky rozvoj
e rozvoj védeckého poznani
e rozvoj pohybu
e rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti

e rozvoj organizacné-fidicich schopnosti

Jiné d¢€leni se fidi tim, co didakticka hra rozviji:
e rozvoj senzomotoriky
® 10zV0j paméti
e rozvoj mysleni
e rozvoj komunikace
e 1ozvoj tvofivosti

e rozvoj kooperace

3! Cincera, 2007, s. 94-95.
% Sikulova; Rytitova, 2006, s. 21-22.
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Déle mtizeme didaktické hry délit podle toho, v jaké ¢asti vyucCovacich procesu tyto
hry pouzijeme:

e hry motivacni

e hry poskytujici ziskavani novych znalosti a zkuSenosti

vr oy v o s 33
e hry slouzici k upeviiovani znalosti.

Santlerovd (2006) upozoriiuje, ze ve Skolach jsou pouzivany ptredev§im metody
heterodidaktické, to znamend takové hry, pii nichz je Cinnost ditéte vedena a
organizovana ucitelem, pfitom se ¢asto zapomina na metody autodidaktické, v nichz dit¢
vlastni samostatnou ¢innosti dochdzi k novym poznatkiim. Tato metoda je zalozena na
poznatcich italské 1ékatky Marie Montessoriové.*

Vedle tohoto déleni Santlerova rozpracovala dalsi klasifikaci didaktickych her, ktera
byla primarné zamétena na vyuku ¢teni a psani:

e hry Kk rozvoji smyslového vnimani — zrakové, sluchové a hmatové vnimani,

e hry intelektualni — rozvoj paméti, pohotovosti, predstavivosti, pozornosti,

e hry k rozvoji feci — artikulace, slovni zasoba,

e hry krozlisovani hlasek a pismen,

e hry se slovy,

¢ hry na kontrolu porozuméni.

Sikulova a Rytifova toto déleni rozituji o dalsi tii body:
e hry podporujici sebepoznani a sebedtivéru ditéte,
e hry podporujici spolupraci
e hry rozvijejici tvofivost.*®
Ackoli vSechny uvedené klasifikace operuji v obecné roviné tfidéni didaktickych her,
muzeme tvrdit, Ze az na par vyjimek lze vySe zminéné moznosti konkretizovat s ohledem
na vyuku cizich jazykt. Jako ptiklad miZeme bliZe analyzovat klasifikaci didaktickych her
podle Santlerové, ktera je primarné zamyslena pro vyuku ¢teni a psani:
o kategorie her krozvoji smyslového vnimani (hry senzomotorické) je dale

rozdélena na hry zrakového, sluchového a hmatového vnimani, cilem je zjistit

%% Sochorova, 2011, s. 13.
% Santlerova, 2006, s. 9.
% Sikulova; Rytifova, 2006, s. 22-23.
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miru rozvoje smysli zakl a pfipadné¢ odhalit a diagnostikovat eventudlni skryté
smyslové vady. Autorka zde navrhuje fadu jednoduchych her typu skladani kostek
podle piedlohy, rozliSovani zvifecich zvuki ¢i poctu pisknuti, rozeznavani tvart
ruznych predméti hmatem atp.

Predpokladame, ze veSkera hypotetickd existence tohoto typu vad by tedy méla
byt odhalena v prvnim ro¢niku ve vyuce matetského jazyka, proto mizeme fict,
ze tato kategorie z hlediska vyuky ciziho jazyka je irelevantni,

kategorie her intelektualnich, ve které, jak Santlerova pise, se klade diiraz na
hry rozvijejici mysleni, tedy napf. jde o hadanky, skladanky, rébusy, piibehy
s otevienym koncem atp., a na hry rozvijejici pozornost, pamét, pohotovost,
tvotivost. Tento typ didaktickych her se dle naseho nazoru hodi takika do
jakéhokoli vyucovaciho pfedmétu, to znamena i do vyuky cizich jazykt; hravy a
zébavny element v procesu uceni déti aktivuje, motivuje a zaroveil je nendsilnou
formou vzdélava,

kategorie her Kk rozvoji Fe¢i — hry, které se tykaji artikulace, slovni zasoby a
obsahu sdéleni, ale i neverbalni komunikace a gest, zcela jasné nemizeme ve
vyuce cizich jazykli vynechat; polozit spravné zaklady at’ uz materského, tak i
ciziho jazyka, je naprosto nezbytné pro dal$i jazykovy rozvoj, a provadét to
nenasilnou hravou formou je vice nez na miste,

kategorie her Kk rozliSovani hlasek a pismen, ve které v pocateni fazi jde
hlavné o upeviiovani spojeni hlasky a pismene, tedy hlasky slySené (foném) a
hlasky psané (grafém). Je jist¢ patrné, Ze tento typ didaktickych her je dilezity i
ve vyuce cizich jazykl, ¢im dfive si ucitel uvédomi, jaké nedostatky a mozné
chyby lze predpokladat na zéklad¢ rozdilnosti abeced obou jazykd, tim snaze a
lépe mize s zaky pracovat. Vztahneme-li vySe napsané konkrétné napf. na situaci
Vv Ceskych zékladnich Skolach, kde se mohou objevit vietnamsti Zaci, bylo by
zajisté pro ucitele dobré védét, Ze takovy zak napt. neslysi rozdil mezi hlaskou ¢ a
hlaskou s, ¢i ma obtiZze s rozezndvanim mékcenych konsonanti, a proto by bylo
potieba s témito nedostatky vietnamskych Zakl pracovat od zacatku, cemuz by
pravé mohly byt didaktické hry slouzici krozliSovani hlasek a pismen
napomocne,

kategorie her se slovy, ktera se zaméfuje na zautomatizovani ¢teni slov, kde
mohou zpocatku délat obtize hlavné viceslabi€na slova, slova se skupinou
konsonantti ¢i se slabikotvornym -l a -r, zmékéenym -¢€ a slabik -di, -ti, -ni. Zde
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zajisté mizeme fict, ze tato uskali ceského jazyka budou bezpochyby ¢init obtize i
nerodilym mluv¢im, proto nalézdme opét nutnost pfitomnosti didaktickych her
S timto zaméfenim i1 ve vyuce ¢estiny jako ciziho jazyka,

e kategorie her na kontrolu porozuméni — porozuméni je podle Santlerové jednou
Spatn¢, pravdépodobné textu nerozumi.*® U vyuky cizich jazyka se dle naseho
nazoru neda uplné predejit tomu, aby néjakému slovu z textu dit€ nerozumélo,
proto je potieba v prvni fad¢é zohlednit cile, s jakymi se zak cizimu jazyku uci,
V jakém se nachazi prostiedi a jaka je jeho vychozi troven daného jazyka, a podle
toho bychom déle koncipovali texty a didaktické hry na procvicovani. Pokud zak
nerozumi takika zadnému slovu, je jasné, Ze proces vyuky musi projit uréitym
vyvojem: zak se nejprve musi naucit rozliSovat hlasky, zakladni slovni zasobu,
aby dale bylo na ¢em stavét a bylo mozno pftejit ke ¢teni textu s porozuménim.
Pfesto bychom ani tyto didaktické hry neméli vynechavat; Santlerova navrhuje
par jednoduchych aktivit, které¢ by se urcité pti vyuce ciziho jazyka daly vyuzit.
Jsou to napft. tyto: zak preCte urcité slovo, ucitel ho zméni, zak musi prokazat
porozumeéni tim, Ze na novy predmét ukaze (oko — okno); zak dostane ,,nakupni
seznam‘ a ma podle toho z obrazkd na magnetické tabuli vybrat ty spravné; kazdy
zak dostane dopis v obdlce s kratkou vyzvou, kterou ma za ukol splnit (Otevii

okno!, Jdi za dvefe!, ...), atp.”’

Z tohoto podrobnéjsiho rozboru vidime, Ze déleni didaktickych her podle Santlerové je
vyuzitelné 1 ve vyuce cizich jazykt, nejen ve vyuce ¢teni a psani. Co se tyCe pfidanych
bodt Sikulové a Rytifové, miizeme konstatovat, Ze nabyti sebediivéry a sebepoznani je pro
dité¢ ucici se cizi jazyk velmi dulezité; pokud by dit¢ nemélo dostatecnou viru v sebe,
nebylo by pravdépodobné schopné se aktivné zapojovat do vyuky ciziho jazyka, jeho
plachost by ho limitovala pfedevSim v hlasitém projevu, ¢imz by se proces uceni stézoval.
Jak mnohé odborné publikace jiz dokazaly, naucit se kooperaci je v dnesnim svéte
nezbytné a vyuZiti tohoto zpiisobu vyuky v hodiné ciziho jazyka je G€inné; nejen Ze se Zaci
u¢i aktivné hrou, zaroven se eliminuji nezadouci jevy, které by plynuly napf.

Z kompetitivniho modelu vyucovani; z kooperace maji uzitek vsSichni, neboduje pouze

% Santlerova, 2006, s. 11, 16, 18, 21, 27, 37, 40.
%" Santlerova, 20086, s. 40-41.
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jeden na ukor druhych®. Posledni pfidana kategorie zmifiuje tvofivé vyudovéni, jeho
ukolem neni pouze prace s informacemi a jejich vyhleddvanim; mélo by zaky vést
k samostatnosti a k hledani alternativnich feSeni problémi, tudiz i tuto kategorii je

nezbytné rozvijet v co mozna v nejveétsi mife a v nejvice smérech.

% Kasikova, 2007, s. 184.
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3. Jazykové hry

Uceni se cizim jazyktim tu je odpradavna: jiz pied 3000 lety pt. n. 1. se objevuje vyuka
sumerstiny pro Akkady, ktefi mluvili semitsky. Vyvoj vyuky cizich jazyk jde pftes
starovéky Rim, stfedovék az do soucasnosti®, kdy nabyva novych rozmért, a to diky
vzrustajici multikulturalité spolecnosti, prolindni kultur a mezinarodni spolupraci mezi
jednotlivymi staty. Novodobé uspofadani svéta, v némz mnoho statii otevird své hranice a
umoznuje tim jednoduss§i pohyb obyvatel, pfiliv zahrani¢nich investori a vznik
nadnarodnich firem, prohlubuje potiebu zménit priority ve vyuce cizich jazyku, a to tak,
aby mohla byt vedena aktivni komunikace mezi jednotlivymi staty, spoluprace a tolerantni
dialog. Chceme-li dosahnout moznosti efektivni vymény zkusenosti a narodnich hodnot, je
nezbytné dobré ovladdnuti dvou nebo vice cizich jazykll. Neni tedy ptfekvapenim, Zze
spolecenska potieba uéeni se cizimu jazyku od raného véku stoupé40 a k dosazeni tohoto
cile je nutné vyuzit jakékoli metody, jez se ukaze jako ucelnd a piinosna.

V navaznosti na vySe uvedeny teoreticky rozbor déleni didaktickych her podle
Santlerové (viz kapitola 2.4), hrani her za pfinosné rozhodné povazovat miizeme, a to i ve
vyuce cizich jazykt: Hendrich (1988) ve své publikaci Didaktika cizich jazyki konstatuje,
ze hrani her je efektivni prvek ve vyuce cizich jazykl, zdiraziiuje uzitecnost téchto aktivit
hlavn¢ vzhledem ke komunika¢nimu charakteru, ktery je potiebnou, a dalo by se dokonce
fict 1 nezbytnou, soucasti uceni se cizimu jazyku. Podle Hendricha didaktické hry posiluji
zajem o jazyk, zvySuji motivaci, zaroven pomahaji navodit pfiznivou a pratelskou
atmosféru mezi zaky a uéitelem.** Pro Pettyho (1996) jsou didaktické hry ve vyuce cizich
jazyka vynikajici a pfinosnou vyucovaci metodou pravé z toho divodu, Ze ,,hry v lidech
vyvolavaji obrovskou touhu komunikovat.“** O komunikaci mluvi také Birova (2013),
kter4 zohlednuje hlavné komunikaci uzite¢nou a béznou v redlném zivoté€; podle ni metody
vyuzivajici hry jako strategie v jazykovém vzdé€lavani jsou uzite¢né v tom, ze mohou brat
Vv uvahu volné ucebni aktivity, které studentim nabizeji moZnost trénovat a uzivat jazyka
s praktickym uc¢elem a vyuziti jejich kreativnich dovednosti v pfijemné atmosféte. Podle ni

. ’ o v c v v v o o 7 v ;oo 4
je toto hlavnim ditvodem skute¢nosti, Ze vétsina studentt rizného véku ma rada hry.®

% Hrdlicka, 2001, s. 11.
0 ekova, 2004, s. 28.

1 Hendrich, 1988, s. 356.
*2 petty, 1996, s. 196.

3 Birova, 2013, s. 4.
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Dalsi nepopiratelnou vyhodou her v jazykové vyuce je fakt, Ze hry uciteli pomahaji
vytvofit kontext, v némz je jazyk uziteny a smysluplny. Studenti se cht&ji castnit
vyucovani a za ucelem toho musi rozumét, co ostatni fikaji nebo pisi a musi mluvit nebo
psat, aby dokazali vyjadfit svlij pohled na véc ¢i poskytli ur€itou informaci. Hry také
procvicuji vSechny dovednosti (¢teni, psani, poslech, mluveni) ve vSech stadiich uceni se
(prezentace, opakovani, nova spojeni a volné uziti jazyka) a ve vSech moznych typech
komunikac¢nich 1loh (povzbuzovéni, kritizovani, dohadovani, vysvétlovani atp.).44
Serensen a Meyer vedle vyhody her jako mozZnosti, jak cvicit dovednosti v ramci
specifického systému obsahujici mySleni a zaroven hrani si, vyzdvihuji také fakt, ze hry
mohou poskytovat pfilezitosti jit za ,,manipulativni® pfistup vyuky a ptesahnout tak tu
oblast uceni se, které zavisi na memorovani ¢i poskytovani spravnych odpovédi.45

Autorky Han$pachova a Randova (2006) nevidi uZitenost didaktickych her pouze
v motivaénim faktoru, ktery hry ve vyuce podporuji a zvysuji, ale také ve skutecnosti, Ze se
dit€¢ hranim her uéi Casto bezdécné, nendsilné si osvojuje nova slovicka a snadnéji pronika
do zakonitosti zakladni gramatiky. S ndzorem o bezd&ném uceni za pomoci her pracuji
také Serensen a Meyer, ktefi na zakladé tvrzeni Kossutha (1987) ve své studii konstatuji,
ze pii hrani her ¢lovék nepfemysli o jazyce, kterého pfi dané hie uziva, ale pouze o svém
jednani a o moznostech, kam by text mohl vést, a dodavaji, ze by v tomto smyslu mohly
byt hry pakou k pfechodu od osvojovani zaloZzeném na drilovani k osvojovani zalozeném
na kontextu.*® Hanspachova a Randova dale dopliji, Zze prvni setkani s vyukou ciziho
jazyka je pro nasledujici postoj ditéte k uceni se jazyku ur€ujici: ,,jestlize je dit¢ zavaleno
stresujici zadplavou novych slovicek a trapi se nezvladatelnou slozitosti mluvnice, kterou
jesté casto komplikuje odlisny pravopis a vyslovnost, piestane se na vyuku ciziho jazyka
t&sit“Y’, emuz bychom jako ucitelé meli ptedejit, tieba prave hravou, pestrou vyukou
spojenou s pohybovou, vytvarnou, rytmickou ¢i smyslovou strankou, ale také zapojovanim
rodi¢t do vyukového procesu jejich déti.

Presto by ale vyuka hrou neméla sklouznout k povrchnosti ¢i nepiesnosti; dusledky
takové vychovy by se mohly nevhodné odrazit na védomostech a dovednostech déti a daly
by se v pozdg&jsim véku jen obtizn& napravovat. Hanipachova a Randova ve své publikaci
Neémcina plna her pracuji také s ptfedpokladem, Ze rozvoj feCi a paméti podporuje

propojeni napft. s dramatizaci, nova slovicka je dobré spojovat s gesty, mimikou ¢i riznymi

* Wright a kol., 2009, s. 1.

* Sgrensen; Meyer, 2007, s. 561.

*® Sgrensen; Meyer, 2007, s. 561.

4 Hanspachova; Randova, 2006, s. 9.
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druhy pohybu. V této publikaci autorky nabizi fadu ozkousenych a ovéfenych her, jez
rozviji rGzné dovednosti, vSechny ale kladou diiraz na smyslovou vyuku, kterd pomaha

L . v 48
\/ zapamatovanl S1 noveho uciva.

3.1 Specifikace podoby didaktické hry

V této fazi je nezbytné blize specifikovat, co pfesné budeme povazovat za didaktickou
hru, abychom vybrané aktivity z ucebnic pro vyuku cizich jazykti mohli dale podrobit
detailnéjsi analyze.

Jak jiz bylo ukédzéno v ptedeslé kapitole zabyvajici se typologii didaktickych her,
muzeme tvrdit, ze co autor, to trochu jiné pojeti toho, co vlastné didakticka hra je, a
domnivame se, ze nebude zcela irelevantni, kdyz tuto skute¢nost shrneme konstatovanim,
ze za didaktické hry se da povazovat riznoroda skala aktivit zohlediiujici variabilni funkce
a dovednosti, které¢ se hranim rozviji, a jejich klasifikace zavisi na thlu pohledu dan¢ho
autora; pro nékteré autory je dilezitym faktorem obsah didaktickych her, lokace a asova
dotace, misto ve vyuCovacim procesu (hra zaky motivuje, poskytuje ziskani novych
znalosti nebo znalosti upevnuje), ¢i rozhoduje pievladajici ¢innost (hrajeme hry s pravidly,
osvojujeme si nové védomosti nebo vyuzivame roli?) nebo oblast védomosti a dovednosti,
jez se didaktickymi hrami rozviji. Zadna z téchto typologii ale presné nepopisuje a
neurcuje samotnou podobu her — hraji se ve skupinkach, v parech nebo se jedna o
individudlni préci ¢i o praci ve tfidé vedenou ucitelem? Tato nekonkrétnost v presnéjSim
urCeni didaktickych aktivit nahrava variabilnosti moznych kritérii, podle nichZ bychom
urcili dané aktivity jako didaktické hry. Wright a kol. (1979) ve své publikaci Games for
language learning nabizeji Sirokou skalu aktivit, které jsou klasifikovany jako didaktické
hry; nejedna se pouze o ¢innosti skupinové, parové ¢i individualni, ale jsou zde zahrnuty i
takové aktivity, kde ucitel v podstaté frontaln€ pracuje se tfidou, napt. ucitel na kratkou
chvili studentim ukaZze obrazek, ti maji fict, co vidéli; ucitel ma celou dobu dialog pod
kontrolou, protoze sam klade otazky (Co jste videli?, Kolik téch ovci bylo?, atp.), ¢imz
studenty vede ke gramatické oblasti jazyka, kterd se ma procviCovat a zaroven
pfedznamenava Cinnost, kterou poté studenti maji provadét v parech. I v takovéto ¢innosti
nalézdme hravy aspekt: ucitel pracuje s obrazkem, diky kratké casové dotaci, kdy studenti

obrazek vidi, motivuje jejich poznavaci a pamétové schopnosti, a pomoci chytrych otdzek

48 Han3pachova; Randova, 2006, s. 10-11.
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nasledné se studenty procvic¢uje gramatiku, aniz by si to uvédomovali, coz je, jak jsme se
jiz zminili vySe, klasickym projevem didaktickych her.

V dalsi ¢asti této diplomové prace proto budeme ve vybranych publikacich hledat hry,
jez spliuji tato kritéria: usporadani studenti muze byt rizné — od skupin (tymt) az po
jednotlivee €i celou tfidu pracujici spolecné, mize jit jak o samostatnou praci (at’ uz ve
skupinach, dvojicich nebo u jednotliveil), tak 1 praci vedenou ucitelem. Vsechny aktivity
musi obsahovat hravy aspekt (obrazky, karty ¢i jiné pfedméty, role, kresleni, feSeni
problému, pantomima, jazykové/slovni hiicky, héadanky, pisnicky, komplementace
slovicek, atp.).

Tyto typy aktivit budeme hledat a nasledn¢ klasifikovat v publikacich pro déti-cizince
zacateéniky (A1 — A2), navstévujici prvni stupen zakladnich skol v pfiblizném véku 7 — 12
let, a pro porovnani budeme také pracovat s publikacemi zabyvajicimi se vyukou jiného

jazyka nez ¢eského (némcina, anglictina, francouzstina).

3.2 Druhy jazykovych her

Nyni je tfeba si stanovit, do jakych kategorii nalezené herni aktivity budeme d¢lit. Jak
poznamenava Hruskova (2010), ,,existuje spousta kritérii, podle kterych bychom mohli hry

«“49 4 nejedna se o lehky ukol, protoze se kategorie asto pfekr)'fvajiso,

ve vyuce jazyku tridit
presto zde mtizeme uvést nékolik typologii.
Jedna z moznosti, jak herni aktivity délit, je tfidéni podle jednotlivych feCovych

dovednosti (Cteni, psani, mluveni a poslech), které se jimi zdokonaluji a procvicuji. Tuto

vvvvvv

<] W 14 . M 14 W r . . W M4 4 4 1
tohoto zplsobu déleni hranice nejsou ostré; nékteré aktivity procvicuji dovednosti vice.”

Stejny typ Klasifikace zminuje také Kara (2009), ktery rozvoj ¢tyi zakladnich jazykovych
dovednosti povazuje za jeden ze zdkladnich principii vyuky cizich jazykd, a dale
poznamenava, Ze hry pomahajici srozvojem té€chto dovednosti se opiraji a jsou
zdokonalovany fadou podplrnych dovednosti, jako je naptiklad znalost elementarnich
slovicek a gramatikysz. Tyto ,,podptirné dovednosti bychom vSeobecné¢ mohli nazvat
jazykovymi rovinami (zvukovd a graficka podoba jazyka, lexikum, gramatika,

pragmatika), které mohou konkrétni jazykové hry blize specifikovat.

* Hrugkova, 2010, s. 2.

%0 Jacobs [online]. [cit. 2014-01-05]. Dostupny z:
http://wenku.baidu.com/view/d0fd5b693968011ca2009122?fr=prin
5! Hruskov4, 2010, s. 2.

52 Kara, 2009, s. 16-17.
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Jacobs ve svém clanku Using games in language teaching zminuje dvé moznosti

klasifikovani jazykovych her podle Hadfieldové (1999): ta prvni rozd€luje jazykové hry do

dvou typt: lingvistické a komunikacni hry. Lingvistické hry se soustfedi na spravnost, jako

je napt. ur¢eni korektniho antonyma. Hry komunikacni se na rozdil od her lingvistickych

soustfedi pfedev§im na uspéSnou vymeénu informaci a napadu, napt. identifikace rozdili

mezi dvéma obrazky, které jsou sice podobné, ale ne uplné stejné. Ackoli je spravnost

jazykového uziti stale dilezitd, je az za dosazenim komunikac¢niho cile. Druhé taxonomie,

jez Hadfieldova ke klasifikaci jazykovych her pouzivd, mad mnohem vice kategorii, u

nichz, stejné tak jako u her lingvistickych a komunikac¢nich, hranice nejsou ostré, a proto

nékteré hry obsahuji prvky vice nez jednoho typu. Déleni vypada nésledovné:

hry tiidici, usporadavaci — jedna se o hry, kde maji studenti napf. soubor karet s
odlisnymi vyrobky a musi je utfidit podle toho, v jakém obchod¢ je mohou potidit,
hry s informaéni mezerou — ve hrach tohoto typu ma jeden ¢loveék, nebo vice lidi,
informaci, kterou ostatni nemaji a pottebuji ji k doplnéni svého ukolu. Napt. jedna
osoba ma kresbu, jeji partner méa za ukol vytvofit podobnou kresbu za pomoci
poslechu popisu od osoby s obrazkem. Hry s informaéni mezerou mohou zahrnovat
jednosmérnou informa¢ni mezeru (napi. popis kresby jednim z partneri) nebo
dvojsmérnou, kde ma kazdy svou vlastni unikatni informaci (napt. hledani rozdil
na podobnych kresbach),
hadanky — jedna se o variantu her s informacni mezerou. Jednim z nejlepSich
ptikladl tohoto typu her je ,,20 otazek*: jeden ¢lovék si mysli slavnou osobu, misto
nebo véc, ostatni mohou polozit 20 ano — ne otazek, které by mély vést k odhaleni
spravné odpovédi,
patraci hry — tyto aktivity jsou jednou z variant her s dvojsmérnou informac¢ni
mezerou, kde kazdy poskytuje a zarovenn hled4a informace. Jedna se o hry typu:
,»Najdi nékoho, kdo je dobrym ptikladem ...“. Studenti dostanou tabulku, chodi po
tfid€ a kladou otazky tak, aby nasli vhodné odpovédi (napt. hledaji studenta, ktery
je vegetarian ...), které si nasledné dopliiuji do tabulky,
spojovaci / prifFazovaci hry — v téchto hrach studenti potiebuji najit shodu pro
slovo, obrazek nebo kartu, napt. pexeso,
etiketovaci hry — jsou formou her spojovacich, ve kterych studenti pfifazuji
Stitky/popisky a obrazky,
vyménovaci hry — v téchto hrach studenti vyménuji karty nebo dalsi predméty ¢i
napady,
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e deskové hry — napt. scrabble, atp.,

e rolové hry — zde Hadfieldova konkretizuje, ze se jedna o hrani roli, které
neodpovidaji redlnym rolim v zivoté studentl (napf. student pfedstavuje zubafe),
dale zmifuje pojem simulace, kde se jedna role, které student v redlném zivoté hrat

muiZe (napf. zakaznik v restauraci).>®

Lee (1965) ve své knize Language - Teaching games and contests navrhuje tfidéni her
podle jednotlivych prvki, které jsou potieba ke zvladnuti ciziho jazyka a které jsou danou
hrou primérné€ rozvijeny a procvicovany:

e ordlni hry

e hry procvicujici vyslovnost

e hry procvicujici ¢teni a psani

e hlaskovaci hry

e mix — hry se nesoustiedi na procvi¢ovani pouze jednoho prvku jazyka.54

Podle Valikové se jazykové hry daji tfidit s ohledem na rGiznd kritéria:
o vk zaku
e zapojeni zakl

e procvicované fecové dovednosti

stupent pokrocilosti zak
e jazykovy cil.
Jazykovy cil Valikova déle rozpracovava a tfidi na:
e hry zaméfené na zvukovou a grafickou stranku jazyka
e lexikalni hry
e gramatické hry
e konverzacni hry
e kompozi¢ni hry

o jing.”

>3 Jacobs [online]. [cit. 2014-01-05]. Dostupny z:
http://wenku.baidu.com/view/d0fd5b693968011ca2009122?fr=prin

> Lee, 1965, s. 5.

> Valikova [online]. [cit. 2014-01-05]. Dostupny z: svp.muni.cz/download.php?docld=217.
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Uvedené klasifikace zcela zietelné naznacuji, Ze existuje cela fada moznosti, jak 1ze
jazykové hry tfidit. Nejcastéji je zminovano déleni podle Etyf jazykovych dovednosti
(poslech, mluveni, psani a Cteni), to je ale tézko urcitelné pouze na zaklad¢ ucebnic, ve
kterych casto chybi zadani i pifipadna metodika poskytujici ndvod, jakymi zplsoby
s jednotlivymi aktivitami pracovat, a tudiz je viceméné pouze na uciteli, jak dané ¢innosti
pojme a jakou dovednost se jimi rozhodne procvi¢ovat.

Friederike Klippel (1980) ve svém c¢lanku Games with aims — Classification and
adaption of foreign language teaching games navrhuje tabulku, ktera uvadi vyukovy cil a
zaroven 1 cil konkrétni hry; oba tyto cile jsou dale rozdéleny do subkategorii; vyukovy cil
usporddany v fadku zahrnuje Ctyfi jazykové dovednosti a Etyii jazykové prvky (lexikum,
gramatika, fonetika a pragmatika), cil her uspotfadany ve sloupci se sklada z riznych typii
¢innosti, jako jsou napt. popisovani, hlaskovani, uspotadavéani a srovnévani atp., takze je
mozné hru definovat podle obou kritérii®. Toto uspofadani povaZujeme za p¥inosné,
protoze, jak uz bylo n¢kolikrat zmin€no, je t€zké hru zatradit pouze do jedné kategorie;
diky této tabulce mame moznost se na cil a Gc€el hry podivat z vice hledisek, kterd nam pfi
vybéru vhodnych her s ohledem na konkrétni dovednosti, které chceme rozvijet, budou

vice napomocna.

3.2.1 Navrh Kklasifikace pro analyzu ucebnic pro vyuku ciziho jazyka déti

Jak jiz bylo vySe zminéno, Klippelova tabulka ma velky potencial, a proto jsme se ji
nechali inspirovat: klasifikace jazykovych her je primarné zaloZena na tfidéni podle
jednotlivych typii aktivit, jez je doplnéno a upiesnéno z dalSiho uhlu subkategorie
jazykovych prvkl, z nichz byla pouze vynechana pragmatika, jez by byla tézko
definovatelna v jednoduchych hernich aktivitach pro déti zacinajici se ucit cizi jazyk.

Ctyfi jazykové dovednosti jsme vynechali, a to ztoho divodu, Ze v nékterych
ucebnicich, se kterymi je pracovano, chybi zadani specifikujici zaméteni aktivit z hlediska
téchto dovednosti, tudiz je velmi tézké urcit, zda autor/autorka zamyslel/a u jednotlivych
aktivit zaméfeni na rozvoj urcitych jazykovych dovednosti, a mohli bychom se tedy pouze
mlhavé domyslet, jaké feSeni by bylo asi ,,spravné®; napt. kdybychom v ucebnici nasli
aktivitu, kde dit€ ma doplnit nazev urcitého objektu zobrazeného na obrazku a neni k tomu

zadna jina instrukce, je tézké urcit, jaky byl z ohledu K jazykovym dovednostem autordv

*® Klippel, 1980, s. 409-410.
28



zamér — cvicime predevsim psani nebo nasledné mluveni? Témto dohadiim bychom se radi

vyhnuli, a proto byly jazykové dovednosti vynechany.

Cile hry byly upraveny podle prostudovanych ucebnic; zaklad byl pievzat od

Hadfieldové (1999), kde jsme nékteré popisky mirné rozsitili:

hry tridici, usporadavaci — jedna se o hry, kde maji studenti napt. soubor karet s
odliSnymi vyrobky a musi je utfidit podle toho, v jakém obchodé je mohou pofidit,
¢i sem muzeme zatadit hry, ve kterych studenti urcuji, co mezi danou mnozinu
predméti nepatii, atp.,
hry s informaéni mezerou — ve hrach tohoto typu ma jeden ¢loveék, nebo vice lidi,
informaci, kterou ostatni nemayji a potfebuji ji k doplnéni svého tkolu. Napfi. jedna
osoba ma kresbu, jeji partner ma za ukol vytvofit podobnou kresbu za pomoci
poslechu popisu od osoby s obrazkem. Hry s informa¢ni mezerou mohou zahrnovat
jednosmérnou informac¢ni mezeru (napi. popis kresby jednim z partneri) nebo
dvojsmérnou, kde ma kazdy svou vlastni unikatni informaci (napt. hledani rozdil
na podobnych kresbach),
hadanky — jedna se o variantu her s informa¢ni mezerou. Mize se jednat o klasické
hadanky, v nichz ma student podle danych indicii za kol uhadnout spravnou
odpovéd, ¢i o hry, ve kterych si jeden ¢lovék mysli slavnou osobu, misto nebo véc,
ostatni mohou polozit 20 ano — ne otazek, které by mély vést k odhaleni spravné
odpovedi,
patraci hry — tyto hry jsou jednou z variant her s dvojsmérnou informacni
mezerou, kde kazdy poskytuje a zaroven hled4a informace. Jedna se o hry typu:
,»Najdi nékoho, kdo je dobrym ptikladem ...“. Studenti dostanou tabulku, chodi po
ttid¢ a kladou otazky tak, aby naSli vhodné odpovédi (napft. hledaji studenta, ktery
je vegetarian ...), které si nasledné dopliiuji do tabulky,
spojovaci / prifazovaci hry — v téchto hrach studenti potiebuji najit shodu pro
slovo, obrazek nebo kartu (napf. pexeso), ¢i jednoduse k sobé pfifadit jednotliva
slova / slovni spojeni, ktera spolu n&jakym zplsobem souvisi (napt. ve cviceni
pfechylovani, spojit muzskou a Zenskou podobu daného slova, antonyma, ceské
slovo spojit s jeho piekladem),
etiketovaci hry — jsou formou her spojovacich, ve kterych studenti piitazuji
Stitky/popisky a obrazky,
vyménovaci hry — v téchto hrach studenti vyménuji karty nebo dalsi predméty ¢i
napady,
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e rolové hry — pomdhaji zakiim pfipravit se a zkouSet zplisoby komunikace
Z hlediska hrané role, at’ uz jsou realné (student v restauraci, cviéi si specifickou

formalni komunikaci objednavani) ¢i ne (student piedstavuje napt. 1€kate).

Na zaklad¢ rozboru jednotlivych ucebnic byly vynechdny hry deskové, jez nemcly
zastoupeni, nicméné ostatni body klasifikace nepokryly vSechny nalezené herni

aktivity, proto jsme ji rozsifili o nékolik bodu:

e hry s pismeny — jednd se o aktivity, ve kterych si déti procvicuji a fixuji podobu
slov v cizim jazyce, napf. tim, Ze slova skladaji z pomichanych pismen, ¢i je hledaji
mezi dal§imi pismenky (osmismérkys,...),

e hry dopliovaci — hry vyzadujici kompletaci zadani, napt. dopliiovani ruci¢ek do
hodin podle popisu, kiizovky, dopliiovani chybéjicich slov do pisnicky, koncovek
nebo pismen,

e deskriptivni hry — hry zalozené na popisu obrdzku, na percepci, co na konkrétnim
obrazku studenti vidi a dokdzou z toho vyvodit spravné odpovédi,

e Kkreativni hry — aktivity rozvijejici znalosti a dovednosti pomoci kresleni,
malovani, vybarvovani, manipulaci s pfedméty (ddm panenku na stil), dale také
predvadénim, zpivanim, mizeme sem ale =zafadit i aktivity, které vyzaduji
samostatné sestavovani odpovédi, kde se od studenta oc¢ekava, Zze bude schopen
utvorit konkrétni tvary, véty atp., at’ uz za pomoci daného piikladu, ¢i bez ngj. Zde
se predpoklada produkce jazyka na zdklad¢é ptedeSlych znalosti, kdy je student
podle dfive naucenych vzorti a zékladnich gramatickych Sablon schopen vytvofit

zcela novou, gramaticky spravnou odpovéd'.
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4. Rozbor jednotlivych ucebnic podle zvolené Kklasifikace

Pro vybér ucebnic Cestiny jako ciziho jazyka uréené vékové kategorii odpovidajici
prvnimu stupni ZS nebylo z déivodu nizkého vyskytu uéebnic tohoto druhu stanoveno
zadné striktni kritérium; do analyz byly zahrnuty vSechny ucebnice, které vyse uvedenému
popisu odpovidaly a obsahovaly herni aktivity: Cestina jako cizi jazyk pro zacinajict
Skolaky (2011), Dobry den, pani ucitelko! (2008), Domino (2010) a Ucim se cesky (2012),
Z nichz jedinou ucebnici schvalenou Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy pro
rok 2014/2015 je uéebnice Domino.

Naopak ucebnice anglického, francouzského a némeckého jazyka potiebovaly jasné a
velmi specifické kritérium, jelikoz oproti u¢ebnicim ¢estiny je téchto u¢ebnic mnoho: proto
bylo uréeno, Ze budeme pracovat pouze s ¢eskymi autory a s uc¢ebnicemi, jez byly uvedeny
v dolozkach MSMT pro rok 2014/2015 jako vhodné edukaéni materialy. Kvali témto
kritériim byl eliminovan francouzsky jazyk, jenz neodpovidal zvolenému postupu vybeéru,
ucebnic anglictiny a némciny ale stale bylo vice, proto poslednim krokem bylo prohledani
knihoven a zjistovani dostupnosti ucebnic v nich. Na zakladé tohoto postupu byly vybrany
dvé ucebnice angliétiny: Anglictina pro 3. rocnik zakladni skoly (2013) a Start with click
new 1 (2007), a dvé ucebnice némciny: Ene mene (2003) a Start mit Max 1 (2000).

4.1 Cestina jako cizi jazyk pro zaéinajici $kolaky®

Prvni analyzovanou publikaci neni typicka ucebnice, nybrz metodika pro uditele, kteti
maji ve tfidé déti s jinym matefskym jazykem neZ Ceskym. Metodika do naSeho vybéru
byla zafazena na zéklad¢ doporuceni, jez, jak rozbor ukézal, plné odpovidalo kritériu
pfitomnosti hernich aspekti v jednotlivych aktivitach.

Autorka do této publikace vlozila své vyzkouSené postupy, metody a aktivity, jeZ jsou
od zacatku zalozené pfedevsim na ptredpokladu, ze déti pfichdzejici do prvni tfidy neumi
Cist ani psat (a cizinci neumi ani ¢esky), a tudiz prvnim z kol ucitele je naucit je to.

Metodika neni zaméfena na specifickou jazykovou ani vékovou kategorii, naopak
vychézi ze statistickych udaji uvadéjicich pocet obyvatel minoritnich skupin zijicich na
tizemi Ceské republiky, diky nimz predpoklada multikulturni slozeni déti ve tiidg.

Hned v pocatku ucitele nabada, aby si zjistili informace o matetském jazyce ditéte (a

sama Vv uvodu nabizi strucnd fakta o téch nejbeznéjsich cizich jazycich objevujicich se ve

%" Gjurové, Nadézda. Cestina jako cizi jazyk pro zacinajici skoldky. 1. vyd. Praha : Portal, 2011. 127 s.
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skolach).”® Informace o strukturach mateftiny d&ti-cizinct jsou dilezité z hlediska
fonetického; spravna artikulace a korektni vyslovnost je nesmirn¢ diilezitd pro uspésnou
komunikaci.”®

Autorka pracuje s predpokladem, ze dité¢ ovladajici jiny jazyk bude navstévovat Skolu
s ¢eskymi vrstevniky, diky ¢emuz bude snazsi tyto déti vzdelavat i v oblasti sociokulturni,
ktera je nedilnou soucasti zivota v jakékoli zemi a jeji ovladani a chapani podminuje
zaClenéni do majoritni spoleénosti.60 Zaroven je ale 1 pro ucitele nesmirn¢ dulezité
pochopit, jak funguje kultura onoho ditéte, jaké jsou jeho zvyky a jak ovliviiuji osobnost
ditéte, a s témito informacemi pracovat tak, aby vznikly co nejmensi komunikacéni bariéry.
I tyto zékladni informace autorka v ivodu poskytuje.

Ptiru¢ka diky ptedpokladu o détské neznalosti pisma a Cteni zacind fonetickymi
cvicenimi, kterd jsou nejprve nefecova®, postupné se pfidavaji aktivity procvicujici
lexikum a gramatickou rovinu jazyka. Aktivity jsou Fazeny tematicky, vzdy se snazi
zohlednovat a reflektovat to, co déti praveé prozivaji.

Metodika se vyznacuje propojenosti témat, dirazem na aktivni pfeddvani védomosti
vedenim dialogli, zaddvanim pokyni, kladenim ot4dzek, multisenzorickym piistupem (¢im
vice smysli je zapojeno, tim Iépe si dité poznatky zapamatuje, navic zakim poskytuje
moznost vzdélavat se jejich stylem uceni), praci stadou pomiicek a zarazovanim

dramatizace do V}'fuky.62

L Hry tridici, usporadavaci

Tato publikace nabizi rizné moznosti tfidéni: déti mohou tfidit obrazky/slova podle
zacinajiciho pismene, ¢imzZ si fixuji psanou podobu zobrazeného lexika, nebo podle zajmen
TEN—TA - TO/JAKY — JAKA - JAKE, ¢imZ se Zaci uéi rozlisovat rody substantiv, jez
jsou v Ceské gramatice dulezité, ¢i maji tiidit potraviny podle riznych kritérii: zacatecni
pismeno, chuté (sladké, slané, ...), typ (zelenina, ovoce, pecivo, ...). Tyto aktivity maji
Z hlediska jazykovych prvkl za cil rozvijet pfedevsim lexikalni rovinu a gramatiku rodda.
Vyjimkou je obrazek s textem (viz ptiloha 1), kde déti maji k sobé davat stejna substantiva

pojici se s riznymi predlozkami. Timto uspotadavanim dava obrézek uciteli prostor, aby

%8 Gjurova, 2011, s. 7.

> Gjurova, 2011, s. 12.

% Gjurova, 2011, s. 8.

%1 Gjurova, 2011, s. 27.

%2 Gjurova, 2011, s. 25-27.
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zaktim zacal vysvétlovat, jak se substantiva méni v zavislosti na predlozkach, se kterymi se

poji, a kdy pouzivame které pady.

IL. Hadanky

Jedind aktivita, vychazejici z principu héddanky, je =zalozend na poslouchani,
identifikovani a pojmenovani zvukd, jez déti slysi. U déti-cizinct je sluchovy rozvoj velice
dalezity, poméha naptf. rozliSovat kratké a dlouhé vokaly, které jsou v CeSting
vyznamotvorné, proto jakékoli cvi¢eni podporujici zlepSovani fonematického sluchu je

velmi uziteéné.

III. Patraci hry

Zaci z piedeslé hry (pexeso: obrazek — pojmenovani, hry etiketovaci) maji pied sebou
riazné obrazky Skolnich pomucek, které nyni vyuZziji pro tento druh aktivity: déti se
vzajemné ptaji: ,,Mds sesit? a dotazany odpovida ,,dno, mam. | Ne, nemdam.“, ¢imz si
procvicuji jak lexikum potfebné ve Skolnim prostiedi, tak 1 gramatiku, konkrétné ¢asovani
slovesa MIT a s nim spojené zmény v zakonleni substantiva v akuzativu, zaroven také
cvi¢i stoupavou vétnou melodii u otdzek zjistovacich, jez je potieba k rozpozndni od vét

oznamovacich.

IV.  Spojovaci/prirazovaci hry

V této hie déti maji vytvaret antonymicka vyjadieni k danym adjektiviim, slovestim a
adverbiim (Skdce doli. | Kysel)}.Ga), ¢imz si déti rozSifuji slovni zasobu a ucéi se

rozpoznavat jednotlivé slovni druhy.

V. Etiketovaci hry

Aktivity tohoto typu jsou vzdy zalozeny na rlznych obrazcich, které zaci maji
pojmenovavat (viz pfiloha 2). Cilem je co nejrychleji a nejlépe naucit zdky co nejvice
slovic¢ek, aby méli alesponi zdkladni slovni zasobu (substantiva, adjektiva, osobni zdjmena,

¢islovky, slovesa), a tudiz aby mohli co nejdiive minimdlné¢ v elementarni roving

% Gjurova, 2011, s. 122.
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komunikovat v cizim jazyce, zaroven ale také davaji moznost k procvicovani Siroké skaly
gramatiky: rody substantiv a s nimi souvisejici vhodnd zakonceni adjektiv, plural
substantiv (dvé jahody, Sest jahod), parové organy (ruka - ruce, noha - nohy, oko - oci),
slovesa tykajici se riiznych témat, napt. oble¢eni: OBLEKAT, OBOUT, ZAVAZAT, ..., &i
fadové Cislovky. Z tohoto popisu je patrné, ze etiketovaci typ her je zde ve vétsing piipada

bran vice komplexné a procvicuje vice jazykovych rovin zaroven.

VI. Vyménovaci hry

V této aktivit€ si zaci vyméenuji razné véci: pastelky, lizatka, tuzky ... tim zplsobem,
ze prvni zak da druhému jednu ze svych véci a fekne to nahlas, druhy da dvé, treti tii ...
¢imz opét procvicuji nejen lexikum (substantiva, Cislovky), ale také gramatiku ceského
plurdlu, pfipadné rod substantiv ovliviiujici podobu ¢islovky JEDEN, a pokud by ucitel
chtél, mohl by také pfipojit Sasovani slovesa DAT, na to se ale autorka primarné

nezaméiuje.

VII. Rolové hry

Ve dvou ptipadech zde také nachazime hry rolové: déti si hraji na doktora a nakupuji
Vv obchodech, kde si zkousi rizné pozice, predvadi to, co lidé v takové pozici fikaji a délaji,
¢imz se autorka z hlediska jazykovych prvkil snazi procvicovat lexikum (lidské télo,
potraviny ...), ale také gramatiku (otdzky zacinajici tdzacim zajmenem, akuzativ, ¢asovani
sloves: Co té boli? | Mate sesit?), zaroven zaky-cizince uci bézné fraze (Kolik stoji ten
sesit? | Prosil bych jeden sesit.), schopnost dekodovat sdélené informace a adekvatné
odpovédét, typické vzorce chovani v ur€itych situacich a porozuméni nonverbalni

komunikaci (vyraz tvafe pacienta ...).

VIII. Hry s pismeny

Skladani a rozkladani slov na pismena nebo jejich slabiky je také dalezitou soucasti
uceni se cizimu jazyku, proto se nékteré aktivity zaméiuji i timto smérem. Déti si
predevSim fixuji psanou podobu slova, da se takto ale také cvicit fonetickd rovina
Vv piipad¢, Ze ucitel slovo precte a zdk ho musi z nabizenych pismen slozit. V nékterych
ptipadech se témito aktivitami da také procvicovat a rozsifovat slovni zasoba: napi. kdyz

ucitel zakim zada sloZzit ndzev mésice, ktery zac¢ind na konkrétni pismenko, nebo jim da
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pouze néjaka pismenka ¢i oznacené dlouhé a kratké slabiky (-- - mdma) a zaci sami musi

vymyslet, jaka slova by se z nich dala utvofit.

IX.  Hry doplihovaci

Typicky ptiklad tohoto typu aktivit — dopliiovani rucicek do prazdnych cifernika —
nechybi ani zde. Déti si tim cvi¢i ¢iselné lexikum i gramatiku (Sasovani slovesa BYT, rod
a tvorba pluralu substantiva hodina, fixace genitivni podoby substantiva objevujici se vedle

¢islovky 5 a vice: Je jedna hodina. / Jsou tii hodiny. | Je sest hodin.).

X. Deskriptivni hry

Popisovani obrazkti se zde také nckolikrat objevuje, at’ uz maji déti samostatné
fikat/psat, co vidi, jakou ¢ast obrazku davaji kam (Na obrdzek dam strom se zelenym listim.
Vedle nej dam strom s hnedym listim.**), &i odpovidat na otazky (Kolik deti je na obrdzku?
| Kolik z nich md bryle?®, atp.). Z hlediska jazykovych prvki se procviuje piedevsim $irsi
Skala lexika (substantiva; adjektiva; zajmena osobni v riznych padech: rnéj, nich; slovesa;
ptedlozky: na, s, vedle), také déti ale uz musi mit néjaké zakladna povédomi o ¢asovani
sloves, pluralu substantiv, znat zaklady padu a jejich ptedlozek (Labut je bild a krdsnd. Md
oranzovy zobdk. Plave na jezere kazdy den. Umi také létat., ...), aby byly schopné vytvaret

korektni véty, tudiz si takovymi deskripcemi fixuji také gramatické struktury.

XI.  Kreativni hry

Tato publikace nabizi nesmirn€ variabilni hry téZici z kreativity a ptfedstavivosti déti:
fada z nich je zaloZena na manipulaci s predméty (geometrické tvary, panenky), které
vyuzivaji pohybu k popisovani zmén v jejich lokaci ¢i podobé. Déti také Casto maji délat
ruzné aktivity podle zaddni nebo pokyni: oblékani panenek, malovani a skladéani
geometrickych pfedméti do riznych soustav (domecek ...), délani ¢innosti (Jdi k tabuli. /
Udélej Sest diepii.®®), vymalovavat nebo ilustrovat podle basnidek, ke kterym déti maji také
vymyslet nové rymy. Ke konci publikace autorka nabizi sadu obrazku (viz ptiloha 3) podle

vvvvvv

gramatickych struktur: ¢asovani sloves, piedlozky a pady, plural a rody substantiv. Tyto

% Gjurova, 2011, s. 87.
% Gjurova, 2011, s. 121.
% Gjurova, 2011, s. 58.
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obrazky se nachazeji na hrané s hrami deskriptivnimi, k nimz by se vyuzit také daly, ale
zadani ,,Vypravéj.” evokuje snahu o vymysleni nééeho, co nevychazi z pouhého popisu
obrazku (Anicka a Tomik maji prazdniny. Jsou kamaradi. Chodi spolu do 3. tridy. Tomik
chce hrat fotbal a Anicka z toho ma radost. X Na obrazku je holka a kluk. Kluk ma mic.
Holka se usmiva.)

Autorka se také snazi vyuzivat dalSich smysli: sluchu i chuti zak®: nahravkami
navozuje urcité pocasi a déti maji vymyslet, jak je venku a jak se obléknou, antonyma cvici
pomoci chuti: da détem ochutnat ¢aj, jeden je studeny, druhy teply atp. Slovesa s détmi
obcas autorka také procvicuje predvadénim.

Zadani téchto her je rozmanité a zasahuje do fonetiky, lexika i gramatiky. Spolu
S témito jazykovymi rovinami si dité¢ procvicuje rizné dovednosti: porozuméni zadani,
poslouchédni a porozuméni tomu, co fikd n€kdo jiny, porozuméni textu, schopnost

fabulovat a vést dialog.

4.1.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry tiidici Hadanky Hry patraci Hry Hry Hry
spojovacti etiketovaci | vyménovaci
8 % 1,6 % 1,6 % 1,6 % 27 % 1,6 %
Rolové hry Hry s Hry Hry Hry
pismeny dopliiovaci | deskriptivni kreativni
3.2% 9,5% 1,6 % 6,3 % 38 %

Tabulka 1: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, CesStina jako cizi jazyk pro
zacinajici Skolaky

4.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

zalozenych na variabilnich postupech a formach prace, diky ¢emuZ mame moznost

koncipovat hodiny tak, aby nebyly jednotvarné a nudné a abychom lépe udrzeli pozornost

’ v s . ;67
malych d&ti, které se snadno unavi.®

%7 Gjurova, 2011, s. 25-26.
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Rozmanitost nalezenych aktivit vidime i v tabulce zobrazujici procentualni zastoupeni
jednotlivych aktivit: znasi klasifikace zde chybi pouze hry sinformacni mezerou,
nejcastéji se zde objevuji hry kreativni, které maji Siroky zébér, predevsim také diky
zapojovani 1 jinych smysll, nez je zrak a sluch. Na rozdil od jinych ucebnic Cestiny jako
ciziho jazyka zde vnimame velmi pozitivné duraz kladeny na fonetickou stranku a na
vychozi pfedpoklad neznalosti psani a ¢teni, se kterym se musi u malych déti pocitat. Diky
tomu, ze se nejednd o klasickou ucebnici, ale o metodiku, je rozdil i v prezentovani
cviceni: autorka popisuje, co udéla ucitel a co ma délat zak; vime tedy presné, jakého
vysledku se pomoci téchto aktivit ma dosahnout, co se dit€¢ ma pfesné naucit, atp.

Obrazkt zde mnoho nenachédzime, ale ty, které slouzi k popisovani a vypravéni se
zdaji viceméné srozumitelné, horsi je to s obrazkovym znazornénim adjektiv a adverbii, u
nichz by si pravdépodobné ani rodili mluvéi nebyli jisti, co znazoriuji, kdyby to tam

nebylo Cesky napsano (obrazek psa: pes spi /teplo, pes se boji /zima).

teplo i

Obrazek 1: Ukdzka problematického obrazku, Gjurova, 2011, s. 123.

Za negativum této piirucky by se dalo povazovat to, Ze zde chybi pfesné¢ podoby
cviCeni (pouze na konci se objevuji obrazky a fikanky), a pomucky, které jsou nedilnou

soucasti takika vSech aktivit, si u¢itel musi shanét nékde sam.

4.2 Dobry den, pani uéitelko!®®

Autorka svou publikaci zaméfuje na korejské déti. Tento didakticky material ma
napomahat k integraci déti-cizinci do bézné Ceské tiidy. Hlavnim cilem je podpora
vzdélavani korejskych déti bez zprostfedkovaciho jazyka; za pomoci obrazkovych

materiall a pracovnich listll se autorka snazi korejské cizince naucit co nejrychleji Cesky,

% Vojkovska, Pavlina. Dobry den, pani ucitelko! [online]. [cit. 6. 12. 2014]. Dostupny
z: http://www.inkluzivniskola.cz/sites/default/files/uploaded/annjong _hasejo_pani_ucitelko.pdf
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aby se mohli bez problému zapojovat do ¢eského vyucovani. Dale si tato publikace klade
za cil pomahat zaklim-cizincim zacit se co nejrychleji orientovat v odlisSném kulturnim
prosttedi, diiraz je také kladen na feSeni praktickych a redlnych situaci, do kterych se dité-
cizinec muze na Ceské Skole dostat.

Je vyuzivano nejen obrazkl, ale také verbalni a nonverbdlni komunikace (napf.
dramatizace problému, kresba, gestikulace ...), zafazenim problematiky do kontextu (Skola
— co potiebuju / co mam na lavici ...).

Pracovni listy jsou rozfazeny do tematickych oblasti (pfedstavovani, Skola, Skolni
pomtcky, rodina, dopravni prostiedky,...), informace jsou zakiim preddvany hlavné
prostiednictvim obrazki, objevuji se zde ale také jednoduché slovni spojeni a zakladni
tematické fraze, kterd se diky obrazkovému doprovodu stavaji pro Zaky srozumitelnéjSimi.
Né&které pracovni listy jsou zaloZeny na manipulacnim charakteru: Zaci vystiihuji, lepi,
spojuji slova s obrazky atp. Pfiloha obsahuje pexesa, navrhy dalSich jazykovych her a

vyslovnost — zaméFeni na odliSnosti Geské a korejské abecedy a vyslovnosti.®

L. Hry tridici, usporadavaci

Tento obrazek by se dal vyuzit k herni aktivité tfidiciho typu: vidime zde nckolik
obrazka tematicky se tykajicich ro¢nich obdobi, které by déti mohly pfifazovat k vyse
uvedenym nazvim jednotlivych mésicti v roce. Z hlediska jazykovych prvka by si tim déti
procvicily lexikum k danému tématu.

Kazdé roc¢ni obdobi ma 3 meésice: e

i n-}

JARO (IEETO PODZIM ZIMA
BREZEN _CERVEN T ZA PROSINEC |
DUBEN CERVENEC | RIJEN LEDEN
KVETEN SRPEN LISTOPAD UNOR

Obrazek 2: Ukadzka tridici hry, Vojkovska, 2008, s. 52.

% Vojkovska, 2008, str. 57.
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1L Spojovaci/priirazovaci hry

Jedina aktivita spojovaciho typu, kterou v tomto materialu nachdzime, je zaloZena na

spojovani substantiva s vhodnym slovesem'’;

Léta zéba
Skace pes
Mrkev ji kocka
Mrnouka zajic

Z hlediska jazykovych prvki tato aktivita primarné procvicuje lexikum: dit€ musi védét, co
je napf. zéba, a zaroven tato aktivita mize byt pfinosna v oblasti gramatiky, konkrétné by ji

bylo mozné vyuzit K procvicovani ¢asovani sloves.

III. Etiketovaci hry

Aktivity etiketovaciho typu v tomto materialu jsou pievazné zaloZzeny na pojmenovani
obrazkli nebo na spojovani popiskli s obrazky (bud’ substantivum — obrazek, nebo
substantivum/adjektivum/sloveso — obrazek). Tyto hry jsou zaméfeny piedev$im na
procvicovani lexika: pojmenovani zobrazovanych zvitat (pes, krdlik, motyl, ...), véci,
aktivit, zaroven ale etiketovaci typ aktivit poskytuje moznost zaméfit se i na gramatickou
rovinu (Casovani sloves: mit, jet, kupovat, létat, stat, ..., shoda adjektiva a substantiva,

pady a predlozky).

Obrazek 3: Ukazka etiketovaci hry, Vojkovska, 2008, s. 6.

" Vojkovska, 2008, s. 31.
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PANI POKLADNI POKLADNA PANI STOJI U
POKLADNY

Obrazek 4: Ukdzka etiketovaci hry, Vojkovska, 2008, s. 36-37.

IV.  Doplnovaci hry

Jedina aktivita tohoto typu vyzaduje komplementaci zadani: doplnit ru¢icky hodin
podle zadani. Z hlediska jazykovych prvku je aktivita zaméfena na lexikum i na gramatiku
(¢asovani slovesa BYT, rod a tvorba pluralu substantiva hodina, fixace genitivni podoby
substantiva objevujici se vedle ¢islovky 5 a vice: Je jedna hodina. / Jsou tri hodiny. | Je

Sest hodin.).

V. Deskriptivni hry

Tento materidl nabizi jediny obrazek, ktery by se dal vyuzit k aktivité deskriptivniho
typu: dit¢ by mélo popsat, kde co v zobrazeném pokoji je, ¢imz by si z hlediska
jazykovych prvkt procvicilo jak lexikum k tématu bydleni (Substantiva, slovesa,
predlozky, piipadné i adjektiva: Kluk ji jahodovou zmrzlinu.), tak i gramatiku
bez/ptedlozkovych padu: genitiv (Vedle stolu je kluk.), akuzativ (Kluk ji zmrzlinu.), lokal

(Na stole je kytka.) a instrumental (Pod stolem je mys.).

VI.  Kreativni hry

Jednd se o aktivity zaloZené v prvni fadé¢ na malovani: namalovat mamu, tatu, nebo
darek, ktery si zdk pieje. Takto zadané aktivity zkoumaji, zda zédk dokaze porozumét

zadani a zda zna konkrétni lexikum.
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Do této kategorie ale také zatazujeme hry, které¢ vyzaduji tvorbu né¢eho nového: zde
ma zak vytvaret své vlastni odpovédi na zakladé poskytnutého vzoru (Bouda — V boude
Zije pes. | Rybnik — Zdba Zije u rybnika.) k danym obrazkim (veverka, jelen, medvéd).
Z hlediska jazykovych prvkil tato hra opét procvicuje komplexnéjsi oblast zakovych
znalosti: dit¢ potiebuje znat vhodné lexikum (substantiva, slovesa, predlozky), aby monhl
podobnou vétu vytvoftit, zarovenl musi disponovat dostatecnymi gramatickymi znalostmi

(Casovani sloves, vazby piedlozek s pady podminujici specifickd zakonceni substantiv).

VS 2

uL

VCELA BYDLi V ULE.

VEVERKA JELEN

Obrazek 5: Ukdzka kreativni hry, Vojkovskad, 2008, s. 32.

4.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry ttidici Hry Hry Hry Hry Hry
spojovaci etiketovaci dopliiovaci deskriptivni | kreativni
10 % 10 % 30 % 10 % 10 % 30 %

Tabulka 2: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Dobry den, pani ucitelko!

4.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Tento materidl obsahuje mnoho obrazkl, kterymi se Zzadkim snazi napomahat
predevsim k rozvoji a fixaci kazdodenniho lexika, jez déti ucici se novy jazyk obklopuje.
Autorka se toto lexikum snazi davat do kontextu, pomoci n& pomalu vysvétluje i
gramatiku, ktera ale v hernich aspektech neni skoro zatfazena, uciteli nenabizi moc zptusobt
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nebo pomitcek, jak tuto rovinu vysvétlovat, opakovat a dale rozvijet, coz by se dalo
povazovat za negativum. Pfiloha, kterd by udajn¢ méla obsahovat fonetické rozdily mezi
Ceskou a korejskou abecedou, se v nalezeném online materialu bohuzel nevyskytovala, a
proto zde postradame také naméty k procvicovani ¢eského fonetického systému, ktery je
nezbytné dulezity z hlediska spravné artikulace a vyslovnosti, a néjaka poslechova cviceni,
jez by pomohla zakiim-cizinctim v rozliSovani hlasek, slabik a slov.

Ackoli je material na prvni pohled relativné hezky — obsahuje celou fadu barevnych
obrazka (i kdyz jsou svym zptusobem hodn¢ specifické a pravdépodobné ne vSem by se
libily) a riznorodych grafickych tprav — analyza ukazala, Ze neni zas az tak moc variabilni
a kreativni, jak by mohl byt; polovina nami zvolenych typl her zarazenych v nasi
klasifikaci zcela chybi — jsou to hry sinformac¢ni mezerou, hadanky, patraci hry,
vyménovaci hry, hry s pismeny a rolové hry.

Obrazovy material je kromé jediné fotografie cely malovany a domnivam se, Ze i pro

déti z jinych zemi srozumitelny. Cilova skupina, tedy Korejci, se odrazi i ve vyobrazovani

postav: nékteré jsou nositeli typickych asiatskych rysi.

Obrazek 6: Ukdzka ilustrace materialu, Vojkovska, 2008, s. 22.
Jediné, co by mohlo byt pro malé déti pochézejici z korejského prostiedi trochu

necitelné, jsou aktivity spojené se snéhem a Ceské slaveni Véanoc, nicméné se domnivame,

ze V ¢eském prostiedi deti brzy ptijdou na vSe, co je s timto obdobim spjato.
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4.3 Domino 1"

Tato ucebnice neni primarné zaméfena na konkrétni narodnostni mensinu; je ur¢ena
vSem jinojazy¢né¢ mluvicim détem navstévujicim Ceské zakladni Skoly. Nejvhodnéjsi je
pifedevsim pro vékové kategorie 6-8 let. Toto vékové rozmezi ovliviiuje podobu ucebnice:
zohlediiuje zakovu minimalni ¢i dokonce nulovou znalost Cteni a psani a zamétuje se na
rozvoj nazorného mysleni, které je zalozeno pifedev§im na vniméni konkrétnich predméti,
obrazkl a na manipulaci s nimi. Cilem je tedy usnadnit ditéti-cizinci vstup do neznamého
prosttedi a pomalu a odborn¢ vzdélavat zédka v ¢eském jazyce; bez zprostiedkovaciho
jazyka se zak cvi¢i v psaném, mluveném a Cteném projevu od Uplného zacatku. Zamérem
této ucebnice je také poskytnout zaklim-cizincim dostatek podnétii k co nejvétsSimu rozvoji
jejich znalosti a dovednosti. Ucebnice si v neposledni fadé klade za cil usnadnit i praci
ucitelim, ktefi s takovouto situaci jest¢ napiiklad nikdy nepfisli do styku; nabizi jim fadu
krasnych aktivit a napadd, jak s zaky-cizinci pracovat.

Ucebnice je postavena na obrazkovém materidlu pokryvajici tematické okruhy
podporujici osvojovani souvisejicich lexikalnich oblasti a komunika¢nich dovednosti
v redlném kontextu, zaroven je ale kladen diraz i na osvojovani gramatickych struktur,
pfedevs§im prostfednictvim opakovani a davani do tematickych souvislosti. N&které ¢asti
pracovniho seSitu jsou zaloZeny na manipulaénim charakteru: zéci vystfihuji a skladaji
domina a riizna pismenka, maluji a vybarvuji.

Skodova také doporucuje, aby uéitel svym zaktim od prvni lekce zakladal portfolio,
které reflektuje zakilv postup v osvojovani jazyka, ackoli ma v poCatku predevSim
obrazkovy charakter. Na konci roku ucitel do portfolia Zaklim napiSe, co se naucili, jak
postupovali a snazili se, coz nasledn¢ slouzi jako reflexe a zpétné dohledatelné informacni

, . 1 sa 1 T2
zaznamy o jednotlivych Zacich.

! Skodové, Svatava. Domino : cesky jazyk pro malé cizince 1, ucebnice. 1. vyd. Praha : Wolters Kluwer CR,
2010. 83 s.
"2 Skodovd, 2010, s. 5, 7-8.
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4.3.1 Domino 1, u¢ebnice
L Hry tridici, usporadavaci

V téchto aktivitaich zaci maji bud’ pfifazovat obrazky pod nadfazeny pojem (rocni
obdobi, jaké aktivity délame) nebo vyskrtavat z roviny piedméta ten, ktery tam z néjakého

divodu nepatii.

3 Codo rady nepatfi?

4

L A

-

@V ¢

¢
£
£

a? e

Obrazek 7: Ukdzka tFidici hry, Skodovd, 2010, s. 56.

Déti si tim cvi¢i analytické mySleni; musi si uvédomit, co obrazky spojuje a ktery je tedy
ten nespravny, zaroven si procviuji lexikum i gramatickou rovinu, piedev§im pak
Gasovani raznych sloves: DELAT, HRAT, DIVAT SE, LYZOVAT, PLAVAT,
MALOVAT, CIST, BRUSLIT, JEZDIT, a fixuji zmény v pojmenovani roénich obdobi ve

spojitosti s adekvatnimi predlozkami (jaro — na jafe, 1éto — v 1ét¢, ...).

IL Hadanky

74k dostane étyii popisky na zékladé nichz ma pojmenovat spravné zvitatko. Tento

popis je z hlediska jazykovych prvki vhodny k procvicovani jak lexika, tak i jednoduché
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gramatiky, konkrétn& rodd substantiv ovliviiujicich koncovky adjektiv a konstrukce MIT
RAD + substantivum v akuzativu a ¢asovani slovesa IMENOVAT SE.

III. Spojovaci/prirazovaci hry

Tyto aktivity se propojuji riznymi zpusoby: bud’ pomoci ¢ar, po kterych ma dité jet,
aby zjistilo odpovéd’ na otazku ,,Kde je?*, tzn. v jaké mistnosti Skoly se nachazi jednotlivi
zameéstnanci (viz ptiloha 4), nebo k sobé¢ ptitazuje Cisla a napisy, které spojuje stejnd barva
(napt. 7 — zelend). Aktivity maji rozvijet a fixovat jednoduché lexikum (barvy, substantiva
k tématu Skola), zaroven by se zde také dalo mluvit 0 moznosti procvi¢ovani gramatické

struktury lokalu (Kde je pani ucitelka? — Je ve trideé.)

IV. Etiketovaci hry

Tento typ aktivit ma v popisu propojovani obrazku s pojmenovanim a nejinak je to i
v Dominu, kde se nam nabizi rizné zplsoby: pojmenovani ¢innosti, pfedméti ve tiide,

¢lent rodiny, ¢asti téla, jidla, obleceni, zviratek:

hadek X
mysicka Sabick

pejsek rybicka
Snecek Q & kocicka

ptacek !I ;; Il prasatko

pavoucek kravicka ovecka

Obrazek 8: Ukazka etiketovaci hry, Skodovd, 2010, s. 74.
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Déle ptifazovani jmen/nazvi povoldni k jednotlivym postavam podle vyiez urcitych

specifickych ryst nebo siluet:

Obrazek 9: Ukdzka etiketovaci hry, Skodova, 2010, s. 9.

Nachazime zde také napt. propojovani postavicek s barevnymi ¢isly na zékladé poslechu.
Vsechny tyto aktivity primarn¢ procvicuji, fixuji a prohlubuji znalost tematického lexika
(substantiva: pani ucitelka, tabule, krk, ...; ¢islovky; slovesa: byt, mit, jist, pit), zaroven ale
do nich lze zapojit i rovinu gramatickou (rody substantiv; zakonceni adjektiv podle rodu
substantiv: mala pusa, maly nos; Casovani sloves; smérova adverbia; plural substantiv;
MIT + akuzativ, MiT RAD + akuzativ, JIST + akuzativ: Mdm rdd zmrzlinu. | Rad jim

zmrzlinu., dativ: K obédu jim kure a piju dzus.).

V. Dopliovaci hry

Zaci v téchto aktivitich maji dopliiovat koncovky slov nebo na zakladé obrazki
doplnit, jakou barvu mé namalované oblecCeni. V obou ptipadech dochézi k procvi¢ovani
jednoduchého lexika, pokud by ale ucitel chtél, mohl by u druhé hry zdky upozornit na
zménu slovesa BYT u uréitych substantiv (5azy, kalhoty,...), ¢imZ by se uz cvidila

gramatika, minimaln¢ ¢asovani tohoto slovesa v pfitomném case.
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Obrazek 10: Ukazka doplnovaci hry, Skodovd, 2010, s. 66.

VI.  Deskriptivni hry

Opét se nam nabizi rGzné zpisoby prace s popisem obrazkl: bud nechévat zaky
jednoduse popisovat, co na obrazcich vidi, mizeme jim ale také zadat praci ve dvojicich, a
to napt. v ptipadé aktivity popisu cesty po Skole: hol¢icka se pta pana skolnika, kde je
Satna a pan Skolnik ji odpovida, déti by to mohly udélat stejné: vzajemné by si ve dvojicich
Kladly otazky a na zakladé obrazku by popisovaly cestu. Dalsi varianta je nechat zaky
popsat dvojice obrazki, ve kterych poté maji hledat rozdily, nebo je nechat popsat
netradi¢ni obrazek (tfidu vzhlru nohama, kde by nasledné mély také fict, co je Spatné a

kde by predméty mély byt spravné.

Obrazek 11: Ukazka deskriptivni hry, Skodova, 2010, s. 19.
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Rada aktivit se nachazi na pomezi s hrami etiketovacimi: v piipadé, Ze by ugitel po
zacich chtél pouze jednoduché pojmenovani napt. ¢innosti postavicek, pak bychom je méli
zaradit spiSe tam, nicmén¢ se domnivame, Ze tyto velmi hezké a barevné obrazky nabizeji
moznost k rozsahlejsi deskripci (Anezka ma fialovou bundu. Sedi na sanich. Rada sankuje,
viz ptiloha 5).

Deskriptivni typ aktivit opét v Siroké mife procvicuje lexikum, které je pro déti-cizince
pottebné a se kterym denné piichazi do styku (substantiva: pocitac, knihovna, t7ida, bunda,
kalhoty; adjektiva: maly, velky, svetly, Cislovky; slovesa: byt, mit, nosit, malovat, ...;
adverbia: uprostred, dole, vpravo; piedlozky: na, vedle), zaroven nam ale odkryva moznost
procvicovat obsahlou oblast gramatiky, napt. akuzativ (Hanka ma malé oci. INosim modry
svetr.), lokal (ve skole je ..., ve tiidé je...), genitiv (vedle skriné je ...) nebo instrumental
(pred tabuli je ...) s jejich piedlozkami, rody substantiv ovliviyjici zakonceni adjektiv a

¢asovani sloves.

4.3.1.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit
Hry tfidici Hadanky Hry Hry Hry Hry
spojovaci etiketovaci doplnovaci deskriptivni
6,7 % 3,3% 6,7 % 53,3 % 6,7 % 20 %

Tabulka 3: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Domino, ucebnice

4.3.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Ucebnice Domino je plna hernich aktivit, z tabulky zobrazujici procentualni zastoupeni
jednotlivych aktivit v této publikaci vyplyva, Ze zfetelné pievazuji hry etiketovaci a hry
deskriptivni, prestoze nékteré hry jsou na pomezi a je té¢zké je striktné zatradit do jednoho
typu.

Podivame-li se na klasifikaci aktivit z druhého thlu pohledu, tj. jazykovych prvka,
zjistime, Ze se autorka snaZi rozvijet jak tematicky zamétené lexikum, tak 1 gramatiku,
nebo minimaln¢ dava uciteli prostor, aby gramatiku v aktivitach obsazenou vyuzil k vyuce
a co nejvice fixoval vSemozné gramatické jevy (Casovani sloves, plurdl a rody substantiv,
zakonceni adjektiv podle rodu substantiv, pady a predlozky). Za negativum by se dalo

povazovat opomenuti fonetické stranky jazyka, ktera je pro malé cizince v pocatcich vyuky
48




nesmirné dulezitd. Jak uz bylo zminéno v popisu ucebnice, neni zaméfena na zadnou
jazykovou skupinu, piesto ale kazdy cizi jazyk ma sva specifika, ktera by se v uc¢ebnicich
tohoto typu zohlednovat mé¢la.

Porozuméni a rozvijeni znalosti slovni zasoby je podloZzeno krasnymi barevnymi
malovanymi obrazky, které zieteln¢ demonstruji zobrazené predméty, Cinnosti, Casti
lidského téla, obleceni, atp.

Pozitivné hodnotime to, Ze ackoli stejn¢€ jako u ostatnich ucebnic chybi i zde urcité
typy her z nasi klasifikace: hry s informa¢ni mezerou, patraci hry, vyménovaci hry, rolové
hry, hry s pismeny i kreativni hry, publikace tim nijak na své variabilit¢ a zabavnosti
neztraci.

Tato ucebnice je propracovand nejen V oblasti riznych aktivit, lexika a obsahu, ale také
Vtom, ze je vzdy patrny alesponl primarni zdmér daného cviceni, prestoZze zde neméame
74dné slozité pokyny. A pokud by ugitel hledal inspiraci, nebo byl bezradny, Skodova

sepsala i metodiku, do které se ucitel kdykoli mtize podivat a vychazet z ni.

4.3.2 Domino 1, pracovni seSit

L. Hry tridici, usporadavaci

Existuji rizné zpusoby, podle kterych se jednotlivé prvky daji rozfazovat. Zde tfidime
bud’ podle rodu substantiv, nebo podle piislusnosti k roénim obdobim. V prvnim ptipadé
déti pojmenovavaji rodinné piislusniky a fadi je do sloupecku s Zenskou nebo muzskou
siluetou podle jejich rodu. Zde dochézi k procviCovani lexika, ale také k fixaci rodového
rozliSovani, okrajové tato aktivita naraZi také na slovotvorbu u piechylovani (kamarad —
kamaradka). Druha aktivita by se dala rozdé¢lit na dvé ¢asti, kde pouze prvni by pattila do
tohoto typu her, jez slouzi predevsim k rozvoji analytického mysleni: dit¢ obrazky podle
ur¢itych spole¢nych znakl rozdéluje a pfifazuje k sobé (lyZze a sanky potiebuji snih =
muzeme to délat pouze v zim¢). Druhou ¢éast, v niz déti maji pojmenovavat zobrazené

¢innosti, fadime mezi hry etiketovaci (viz ptiloha 6).

IL Patraci hry

V tomto typu her musi Zaci zjisSt'ovat rizné informace o druhych: bud’ si zapisuji jejich

(e

telefonni Cisla, ¢imzZ si procvicuji Ciselné lexikum a fixuji otdzku ,,JJaké mas telefonni
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¢islo?** a odpovéd ,,Moje Cislo je... / Mam ¢islo ...“, nebo od svych spoluzdkii maji zjistit,
zda jidla/zvifata namalovand v tabulce maji/nemaji radi/libi se jim. Aktivity procvicuji
predevsim lexikum ¢isel, potravin, zvifat (tedy substantiva, ¢islovky, zdjmena a slovesa),
mizeme opét ale zapojit i gramatickou jazykovou rovinu: ¢asovani slovesa MIT a BYT,
konstrukce MIT RAD + akuzativ + zohlednéni rodu (rad — rada) a LIBIT SE + dativ
zajmena + nominativ substantiva (Libi se ti mys?), tvar posesivniho zajmena podle rodu
substantiva, zapor, nebo tvorba otazek dopliovacich zalinajicich tazacim zajmenem a
tvorba otazek zjistovacich vyzadujicich stoupavou melodii na konci, jiz se odliSuji od vét
oznamovacich. Tento typ aktivit je specificky také tim, Ze je potieba, aby déti vstaly ze
svych mist a chodily po tfidé, ¢imz se do vyuky zapoji i pohybova stranka.

Z diivodu chybéjicich popisti u aktivity s obrazky jidel bychom mohli tvrdit, Ze hru
striktné do patracich her fadit nelze; prvni faze aktivity, v niz si Zaci musi umét sami
pojmenovat obrazky, by se dala povazovat za hru etiketovaci, dilezitéjsi je podle naseho

nazoru ale prvek ,,ptani se ostatnich®, proto byla tato aktivita zafazena do her patracich.

III.  Spojovaci/prifazovaci hry

V téchto aktivitach k sob¢ déti musi ptifazovat muzské a zZenské tvary urcitych povolani
(ucitel — ucitelka), v nichZ je zdlraznéna zenska koncovka, tudiz zde je kladen diraz na
gramatickou stranku a slovotvorbu, pfesto se tim procvicuje i lexikum. Dale napf. spojuji
slovo neutralni a vyznamov¢ stejné slovo v deminutivu (bratr — bratricek), nebo cviéi
pomnozna substantiva (Saty, plavky) pojici se s 3. osobou pluralu slovesa BYT. Tyto
aktivity nabizi rozsifovani slovni zasoby (pfedev$im deminutiva — zde nejde o gramatickou
rovinu, spiSe se autorka snazi poukazat na slova, kterd dospé&li mohou pouZzivat pfi
komunikaci s détmi), diraz je ale kladen i na gramatiku prechylovani, a tedy problematiku
odlidnosti rodu muzského a Zenského, a podobu slovesa BYT v uréitych piipadech (zde
ucitel pravdépodobné ditéti nevysvétluje divod, ale vede je k nauceni se celé gramaticky

korektni struktury).
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IV.  Etiketovaci hry

Zaci v téchto aktivitach piifazuji pojmenovéani pro zobrazené predméty, lidi, innosti,
které délaji, at’ uz na zakladé vlastni invence a znalosti slov, tak 1 na zédklad¢ poslechu nebo
vybéru z nabidky. Casto se zde také objevuje upravené domino s kartitkami obrazek —
popisek/substantivum — adjektivum/slovesa — obrazek, z nichz maji déti vytvafet souvislou

fadu na sebe navazujicich prvki:

oblékam se

.

Pl

Obrazek 12: Ukdazka etiketovaci hry, Skodovd, 2010, s. 53.

Nalezené aktivity jsou obecné zaméfené na procvicovani tematického lexika (Skola,
rodina, denni rezim, jidlo, lidské télo, ...), pouze v nékterych ptipadech by se také dalo
mluvit o rozvijeni znalosti z gramatické jazykové roviny (rody substantiv a zakonceni
adjektiv: rychla kocicka, hezké prasdtko; Casovani sloves: jist, spdt, oblékat se; pfi
pojmenovani ¢innosti jednoduché pady: Markus se divd na televizi. | Markus pise domaci

vkol. | Viadimir jede na kole.; konstrukce MIT RAD + akuzativ ...).

V. Hry s pismeny

Nejcastéjsi jsou tyto zplsoby prace: Zaci skladdaji z nabidnutych pismenek rtzna
slovicka, hledaji je mezi dal§Simi pismeny nebo musi pfehazet pismenka v jiz utvorenych
slovech tak, aby z toho vzniklo spravné ceské slovo (labute — tabule). V jediném piipadé

se také vyskytuje skladani ¢asti slov z SirSi nabidky. VSechny tyto aktivity slouzi k fixaci
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grafické podoby lexika a také K jejich procvicovani, protoze ne vzdy jsou slovicka, ktera

z4ci maji hledat mezi dal$imi pismenky, doslovné nabidnuta (maji tam napf. pouze

obrazek):

2 Najdi slova,

wa
R KIS L YEEN AT T N
U

m[nlc[=]=]o]

28I Y PiUiLSIARLL

Obrazek 13: Ukazka hry s pismeny, Skodovd, 2010, s. 56.

VI.  Dopliovaci hry

Casté jsou riizné druhy kiizovek a vypliovani tajenek:

6 Krizovka

MOJE TRipa

Obrazek 14: Ukdzka dopliovaci hry, Skodova, 2010, s. 23.

52



Dale se objevuje také dokreslovani hodinovych ruci¢ek do prazdnych cifernikti hodin
podle zadani a doplilovani spravnych gramatickych koncovek, které uz nepovazujeme za
hry s pismeny: zde je potieba komplementace zadani podle ur¢itého nabidnutého vzorce.

Z hlediska jazykovych prvki jde predev§im o procvicovani a fixovani lexika, u hodin
se procviGuje i gramatika (Sasovani slovesa BYT, rod a tvorba pluralu substantiva hodina,
fixace genitivni podoby substantiva objevujici se vedle ¢islovky 5 a vice: Je jedna hodina.
IJsou tii hodiny. 1Je Sest hodin.), posledni popsany druh aktivit obraci pozornost na

problematiku slovotvorby s ohledem na rod (redi — tel, vychovatel — ka).

VII. Kreativni hry

Az na ojedinély vyskyt hry bingo drtivé pfevazuje malovani vSeho mozného, co
autorku s pravé probiranym tématem napadlo. Rada lekci zadina malovacim portfoliem,
kde zaci maji malovat to, Cemu se nasledné dand lekce bude vénovat, diky cemuz se
procentudlni vyskyt tohoto typu her zna¢né zvySuje. Primarni cil, ktery mizeme v téchto
aktivitach najit, je zkoumani porozuméni zadani, nasledné mame za ptedpokladu popisu
toho, co Zak namaloval, moznost procvicovat lexikum a jednoduchou zékladni gramatiku
napf. zakonCeni adjektiv podle rodu substantiv, vyuziti spravného posesivniho zdjmena
s ohledem na rod substantiva, ke kterému se vaze, Casovani sloves a vyuziti pada (To je
moje Skola. Jmenuje se ... Je hezkd a velka. Je tam tiida. Mam hodné spoluzaky. | To je
moje pani ucitelka. Mda hnédé viasy a oci. Je mladad, hezkd a hodna), nicméné takovéto
hypotetické popisovani by uz nalezelo do her deskriptivnich. JiZ zminéné bingo procvicuje

pouze lexikum tykajici se n¢jakeé konkrétni oblasti (barvy, dny v tydnu, jidlo ...).

4.3.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit
Hry tiidici Hry Hry Hry Hry s Hry Hry
patraci spojovaci | etiketovaci | pismeny | dopliiovaci | kreativni
3,2% 4,8 % 6,3 % 30,2 % 17,5 % 14,3 % 23,8 %

Tabulka 4: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Domino, pracovni sesit
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4.3.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Pracovni sesit je zfetelné propojen s ucebnici, nékteré typy her z nasi klasifikace, jiz
Vv ni chybély, se v hojné mife objevuji zde, coz vnimame jako pozitivum. Ona propojenost
je vyhodna v tom, ze mlzete libovoln€ vyuzivat cviceni z obou knih a kontinuita vyuky
nebude naruSena, vSe k sobé pasuje a navazuje na sebe. V podstaté cely pracovni sesit je
zaloZzen na hernich aktivitach, které jsou variabilni a hezky zpracované a podané. Na
procentualnim zndzornéni zastoupeni jednotlivych aktivit je vidét, ze pokryvaji skoro celou
nasi typologii; presto jsou zde typy, které pievazuji, a to jsou hry etiketovaci, hry
s pismenky, dopliiovaci a kreativni hry. Naopak zcela chybi hry s informa¢ni mezerou,
hadanky, rolové hry, hry vyménovaci a deskriptivni. PovaZzujeme trochu za Skodu pfemiru
malovani, které vytésnilo dal§$i moZznosti kreativnich her, jeZ mohou obsihnout Siroky
zabér, jak jsme si mohli v§imnout napt. v metodice Cestina jako cizi jazyk pro zacinajict
Skolaky. Naopak je dobré, ze autorka do pracovniho seSitu zaradila patraci hry, které zaky
pfinutily vstat, pohybovat se a komunikovat spolu vzajemné.

Sama autorka v uvodu pise, Ze aktivity jsou zaméfeny na lexikalni stranku, a je to znat:
tematickd slovicka se opakuji v riznych typech aktivit tak, aby si je Zaci co nejlépe
zapamatovali a zafixovali jejich psanou podobu. Porozuméni a rozvijeni slovni zasoby je
opét podpotfeno bohatym obrazkovym materidlem, tentokrat, jak je u pracovnich seSitl
zvykem, Cernobilym. Gramatika je s hrami také spojend, neni ale vysvétlovana piimo,
pouze détem poskytuje moznost zautomatizovani urcité struktury spojené se slovesy ¢i
jednotlivymi tématy, ptesto na druhou stranu uciteli nabizi 1 moznost se do gramatiky
ponofit pon¢kud hloubéji, pokud to uzna za vhodné.

Stejné jako u ucebnice opét postrddame zamétfeni na fonetickou rovinu, stejné tak

poslechova cviéeni, kterych bylo v obou ¢astech Domina poskrovnu.

4.4 Uéim se cesky”

Ucebnice je urCena détem mladsiho Skolniho véku, neni ale zaméfena na konkrétni
narodnostni menS$iny, coZ znamend, Ze nezohlediuje specifika urcitého jazyka. Hlavnim
cilem je co nejrychlejsi integrace déti-cizincii do Ceského Skolniho prostiedi, které¢ho se

tato ucebnice snazi docilit vyukou bez zprostfedkovaciho jazyka, jenZ je nahrazovéan

73 Svobodové, Jana. Ucim se cesky 1. 1. vyd. Liberec : Harry Putz, 2012. 88 s.
54



bohatym obrazkovym zobrazovanim vSech potiebnych slovi¢ek dokreslovanych dialogy
obsahujici frekventované zékladni fraze objevujici se ve Skole.

Uc¢ebnice ma upiesiujici nazev pracovni, to znamena, ze vSe je obsazeno v jednom
svazku. Ten je zalozeny na tematickych okruzich potfebnych pro dité-cizince, ktery se
dostane do nového prostiedi a musi se v ném zacit vzdélavat; vychazi tedy z jeho realnych
a aktudlnich potieb, pfipravuje ho na mozné situace, do kterych se toto dit¢ kazdy den
muze dostavat, a dava je do kontextu (Jsem ve Skole. Potiebuji tyto véci. Pracuji tady
takové profese ...). 4

Kazda problematika je né¢kolikrat opakovana, dité si ji procvicuje riznymi zplisoby a
formami préce, aktivity jsou zalozeny jak na verbalni komunikaci (Rekni, co mas v tasce.
Vytvort dialog s kamaradem.), tak i na neverbalni komunikaci (Namaluj obrazek.).

Koncepce této ucebnice vychazi z predpokladu, ze pro dité je v pocatcich nejdilezitejsi
naucit se co nejvice kazdodenniho lexika, na toto lexikum pomalu pfipojuje zakladni
jednoduché gramatické struktury. Na konci kazdé lekce je také pfipojeno okénko
s vyslovnosti, ¢imz ndm autorka déva najevo, Ze na fonetickou stranku jazyka by ucitel

také nem¢él zapominat.

L Hry tridici, usporadavaci

Déti tiidi mnoziny prvkil podle nékolika kategorii: oble¢eni nebo mésice podle ro¢nich
obdobi, potraviny podle toho, zda jsou k jidlu nebo k piti, a zvifata, kterd déti mohou vidét
Vv ZOO a kterda naopak mohou mit doma. VSechna tato uspotadavaci cvifeni procvicuji

zakladni lexikum, jez déti obklopuje, a rozliSovani nadfazenych a podiazenych pojmti.

IL Hadanky

Hadanky maji v této publikaci jednotnou podobu: vzdy je nabidnut né&jaky popis
(¢loveka, zvitatka, ...) a déti maji uhadnout, kdo/co to je. Postavy déti poznavaji na
zaklad¢é obrazkl, zvifata pouze podle jejich dominantnich rysi (Které zvire ma dlouhy
krk?™). Z hlediska jazykovych prvki je cilem pravdépodobné hravou formou procvicovat
pfedevsim lexikum (substantiva, adjektiva, tdzaci zdjmena, Cislovky, slovesa), u popisu

postavicek se lze také zaméfit na gramatickou rovinu: mtizeme zde dobie procvi¢ovat rody

" Informace z: http:/neoluxor.cz/ucebnice/ucime-se-cesky-1-pracovni-ucebnice--179479/ [online]. [cit. 16.
6. 2015]
"> Svobodova, 2012, s. 82.

55


http://neoluxor.cz/ucebnice/ucime-se-cesky-1-pracovni-ucebnice--179479/

substantiv, na kterych zavisi zakonceni adjektiv, ¢asovani slovesa BYT a MIT, plural

substantiv (4 nohy), tvorba doplnovacich otazek.

IIl. Spojovaci/prirazovaci hry

Jedina hra tohoto typu je zalozena na tvorbé antonym. Procvicuje se tim lexikum i

gramatika: adjektiva, ke kterym maji Zaci vymyslet antonyma (maly - ... /hubend - ..."°),

maji barevné zdlraznéné koncovky, které déti upozornuji na problematiku roda v ¢esting,

jimiz je ovlivilovano zakonceni adjektiv.
IV.  Etiketovaci hry

Vétsinou maji zaci pouze jednoduse pojmenovavat, co vidi na obrazku: Skolni
pfedméty, jidlo, ¢innosti, ¢asti téla ..., tzn. predev§im substantiva a slovesa (cist, malovat,
bolet). Nachazime zde ale i aktivity, které vychazi z informaci a znalosti ziskanych jiz
diive: seznamujeme se s hlavnimi protagonisty ucebnice, jsou ndm piedstaveni, poté mame
rozhodnout, zda se tato postavicka jmenuje tak a tak, pokud ne, madme ji pojmenovat
spravné (viz ptiloha 7), nebo napft. podle obrazku vanocniho stromecku déti maji napsat, o

jaky mésic v roce se jedna.

| a
DOPLN!

Ktery je to mésic?

Obrazek 15: Ukdzka etiketovaci hry, Svobodova, 2012, s. 45.

"® Svobodova, 2012, s. 56.
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Pokud by tyto informace a znalosti déti nemély, nebyly by schopné spravné odpovédet.
Autorka se tim snazi rozvijet komplexnéj$i mysleni, snazi se zaky vést k tomu, aby ziskané
informace um¢li dat do spravnych souvislosti. Z hlediska jazykovych prvki tento typ her
rozviji a fixuje lexikum.

V nékterych ptipadech se tyto hry propojuji s hrami kreativnimi: zaci maji néco namalovat

a nasledn¢ vypsat konkrétni predméty, které namalovali:

Obrazek 16: Ukdazka etiketovaci hry, Svobodovd, 2012, s. 28.

V. Hry s pismeny

Ptehazovanim pismenek do spravnych slov ¢i osmismérkou, u niz chybi zadani
hledanych slov, si Zaci procvicuji zékladni lexikum, fixuji jeho psanou podobu a prokazuji

znalost slovi¢ek k zadanému tématu (Skola, rodina).

o

Obrdzek 17: Ukazka hry s pismeny, Svobodovd, 2012, s. 18.
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VI.  Hry dopliovaci

Hry dopliovaci vétSinou vyzaduji jednoduchou komplementaci zakladnich slovicek:
nazva mésicu, dni, zvitat ..., v nichZ mame poskytnuté alespoil zacateni pismeno. Trochu
Casovém rozmezi (napf. dopoledne), nebo dopliovani koncovek v adjektivu podle rodu
substantiva. Je patrné, Ze az na posledni dvé jmenované aktivity jde vzdy primarné o
procvicovani a fixovani lexika (substantiva: kure, Zirafa, pocitac, iikol, prosinec...;
adjektiva: krdtky, maly, silny; slovesa: byt, mit, jist, hradt, divat se, ¢ist, ...). U ¢innosti Zaci
pisi slovesa v 1. osobé singularu, takze je musi umét vyCasovat, u koncovek adjektiv
autorka zakim poskytuje barevné rozliSeni (rod muzsky = modrd, rod Zensky = Cervena,
rod stfedni = zelend), které by jim vuvodu do této gramatické problematiky mélo

napomoct si tyto struktury zapamatovat.

VII. Deskriptivni hry

Ucebnice ndm nabizi n€kolik obrazku, které déti maji samy popisovat, pfedev§im se
jednéd o obrazky lidi, na nichZ si trénuji specifické lexikum i gramatiku rodl substantiv,
podle nich? se méni zakon&eni adjektiv, a Gasovani slovesa BYT a MIT. Tyto popisy

zasahuji do hadanek: jeden zak popisuje vybrany obrazek a ostatni hadaji.

Ma svetlé dlouhé viasy, modré oci
) amaly nos. Kdo je to?

Obrazek 18: Ukazka deskriptivni hry, Svobodovd, 2012, s. 57.
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Dalsi aktivity zasahuji do her kreativnich: zaci nejprve maluji svou skolu/tfidu,
nasledné ji vlastnimi slovy popisuji. Jedina aktivita, kterd by se dala povazovat za Cisté
deskriptivni je zalozena na popisu toho, co kde je ve Skole (Kde je jidelna? — Jidelna je
V prvnim patre. / Jidelna je napravo.), ale chybi obrazek, takze by se aktivita dala pouzit
pouze V pripad¢, ze by ucitel pfinesl n¢jaké vlastni obrazky, nebo na zéklad¢ skoly, kde se
zaci uci. Pokud bychom tuto aktivitu jednim z moznych postupti opravdu s zaky
vyzkouseli, pak bychom cvicili vedle lexika také jiz trochu komplexnéjsi gramatiku lokalu
s jeho ptedlozkovymi vazbami, smérova adverbia, tvorbu dopliiovacich otdzek zacinajicich

vhodnym tdzacim z4jmenem a Casovani slovesa BYT.

VIII. Kreativni hry

Zcela jasné v této kategorii pfevazuje malovani a vybarvovani obrazkl. Ojedinéle maji
déti vytvaret dialogy nebo hadanky podle vlastni invence, namalovat sviij rodokmen nebo
zazpivat pisni¢ku ,,Hlava — ramena — kolena — palce ... Malovanim a vybarvovanim se
zkoumé porozuméni zadani a procviCuje jednoduché lexikum v riznych tematickych
oblastech (Skola, rodina, ¢isla, barvy, lidské télo, zvifata, obleCeni). Tvorba dialogi a
hadanek (vymysleni popisu zvifete podle vlastni invence) je jiz o néco slozit&jsi: v prvnim
z nich maji Z4ci tvofit komunikaci mezi dvéma détmi z ucebnice a maji pravdépodobné
cviCit rozdil mezi vykdnim a tykanim. Cvi¢i tim ¢asovani sloves v. 2. osob¢ singularu a
plurdlu a zékladni komunikacni fraze, které se kazdému cizinci hodi. V druhém dialogu
zaloZzeném na hledani osoby ve Skole (Kde je pan reditel? — Je V rFeditelné.) si zéaci cvici
gramatiku lokalu. Popisy zvifat rozviji znalost gramatiky rodi, ¢asovéani sloves BYT a
MIT, plurdl substantiv a MIT RAD + akuzativ (Md ctyFi nohy. Ma bilou srst. Ma rada

travu.)
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4.4.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry ttidici Hédanky Hry Hry
spojovaci etiketovaci
7,1% 53% 1,8 % 32%
Hrys Hry Hry Hry kreativni
pismeny dopliovaci deskriptivni
3,6 % 9% 9% 32%

Tabulka 5: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Uéim se Cesky

4.4.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

I tato ucebnice ucitelim a zaklm nabizi mnoho hezkych barevnych aktivit, kterym
podle procentualniho znazornéni zcela zfetelné¢ dominuji hry etiketovaci a kreativni. Tento
vysledek je logickym vyusténim sméfovani ucebnice, pro kterou je prioritou lexikalni
rovina; ta se nejsnaze procvicuje propojovanim obrazkd s jejich pojmenovanim, a diky
tomu, Ze kazdé dit¢ velmi rddo maluje, objevuje se nam tady také vysoké procento her
kreativnich, jez détem davaji za ukol malovat podle zadani a nasledné namalované popsat.
Z nasi klasifikace v ucebnici uplné€ chybi pouze Ctyfi kategorie: hry s informacni mezerou,
patraci, rolové a vyménovaci hry, coZ hodnotim z hlediska variabilnosti publikace kladné.

Co se tyCe negativ, zamétfeni her na lexikum je urcité dobré, piesto tam chybi vice
variabilni hry zabyvajici se fixovanim gramatickych struktur; pokud uZz se objevi, vétSinou
se vénuji problematice rodud, okrajové se nam zde objevuje lokal nebo akuzativ, ¢asovani
sloves se pievazné omezuje jen na BYT a MIT, coz se nam zd4 nedostadujici i na roven
Al: vcesting znalost sloves zdivodu jejich potiebnosti ve vétnych konstrukcich
pfedstavuje velmi dileZitou sloZzku znacné rozsitujici schopnost komunikace. Je dobie, ze
autorka pamatuje také na fonetickou rovinu jazyka, jeji prezentace je ale Cisté v podobé
vykladové, autorka ndm bohuzZel nenabizi jedinou hru/aktivitu, kterou bychom po vyloZeni
pravidel (napt. mékceni di, ti, ni) do hodiny mohli zatradit na procviceni, coz je Skoda,
protoze se domnivame, ze déti si pouhym sdélenim pravidel tuto problematiku
nezapamatuji a n¢jaka cviceni jsou rozhodné potieba.
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Mohli bychom tvrdit, Ze tato nerovnomérnost v zaméteni aktivit by ¢asem ucitele
ptiméla délat si n¢jaka cviceni sim nebo tuto ucebnici zkombinovat jesté s jinou, nicméné
Z hlediska lexikalni roviny je ucebnice Ucim se cCesky ptinosna a hezky zpracovana,
barevné obrazky jsou ve vétSin¢ piipadi snadno identifikovatelné (je mozné, ze pro
nékteré narody by opét mohl byt problematicky vanocni stromek), diky c¢emuz je uceni se

slovni zasoby jednodussi a zabavnéjsi.

4.5 Angli¢tina pro 3. roénik”’

Ugebnice a pracovni sedit jsou uréeny détem zad¢inajicim se ve 3. tfidé ZS ugit
anglicky jazyk. Vzhledem k dominantnimu postaveni anglictiny ve svéte je pro kazdé dité
velkou vyhodou jeho znalost. S ohledem na stavajici situaci je cilem publikace polozit
stabilni a korektni zdklady tohoto ciziho jazyka, ze kterych déti budou moct Cerpat a dale
na nich stavét. Tyto zékladni znalosti a dovednosti jsou podle autorky zalozené piedevsim
na cviCeni poslechu a vyslovnosti (mluveni); autorka se snazi, aby si déti co nejdiive
zvykly na anglicky foneticky systém a aby nemély obavy mluvit pied ostatnimi. Ovladnuti
korektni vyslovnosti, uméni poslouchat a dekédovat slySené a v neposledni fadé neostychat
se promluvit cizim jazykem jsou klice k uspé€Sné komunikaéni vyméné. Fonetickd rovina a
dovednosti poslechu a mluveni jsou rozvijeny predev$im na Siroké platformé rtiznych
slovicek, jejichz znalost je také nedilnou soucasti onoho vySe zminovaného jazykového
zakladu.

Ucebnice i pracovni sesit jsou rozdéleny do tficeti kratkych tematickych lekci, v nichz
prevazuje obrazkovy material, jenz pro déti neuméjici z ciziho jazyka skoro nic, vytvari
srozumitelny kontext a poméha pochopit zékladni lexikum, jeZ je procvicovano hernimi
aktivitami. Oproti ucebnicim cestiny jako ciziho jazyka zde neni stanoveny cil co
ttida uci novy cizi jazyk, proto zadani a pokyny k tkoltim jsou pouze v ¢estin¢ a na konci

obou svazkii najdeme také anglicko-Cesky slovnicek, ve kterém nesmi chybét i vyslovnost.

"7 Zahalkova, Marie. Anglictina pro 3. rocnik zdkladni Skoly, ucebnice. 2. vyd. Praha : SPN, 2013. 80 s.
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4.5.1 Anglictina pro 3. ro¢nik, ucebnice

L. Hadanky

Hadanky v této ucebnici vyuzivaji dvou moznych postupti: v prvnim z nich si jeden
zak vybere z nabidky obrazek a fekne jeho signifikantni rysy, podle nichz ho ma druhy
poznat, uhadnout, o jaky obrdzek se jedna; druhy zplisob vyuziva prace ve dvojicich: jeden
zak sedi na zidli, druhy si stoupne za néj, ten, ktery sedi ma pomoci otdzek uhodnout, kdo
za nim stoji. Tato moznost ma urcité limity: v prvni fadé miize byt kontraproduktivni,
pokud na otazky odpovida onen konkrétni zak, protoze zda-li jsou déti uz né¢jaky cas spolu
ve tiid€, mohou se poznat po hlase, proto by se dalo navrhnout, aby na polozené otazky
odpovidaly vSechny déti, ¢imz by se tomuto problému ptedeslo, nicméné by ale na druhou
vsichni zéci.

Z hlediska jazykovych prvki dochazi k procvi¢ovani lexika (substantiva: girl, boy,
sweater, pen, adjektiva: brown, dark, red, zajmena osobni: I, you, is, zajmena tazaci: who,
what, slovesa: to be, to wear) i elementarni gramatické roviny: déti se uci tvofit otazky
S prohozenym slovosledem a neurcitym ¢lenem pied substantivem (Are you a girl?), i
otazky zacinajici tazacim zajmenem (What is it?) a kladné nebo zaporné odpoveédi (Yes, |
am. / No, I am not. / It is a pen.), dale také procvicuji podobu present continuous (Are you

wearing ...?).

3. UHODNI, K 52

Are you wearing a red sweatshirt?

Are you wearing a brown sweatshirt?

Are you Tomds?

Obrazek 19: Ukdazka hadanky, Zahdlkova, 2013, s. 35.
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IL. Etiketovaci hry

I u her etiketovacich nachazime rizné zplsoby prace: klasické pojmenovani obrazki,
barev, fikani kolik je hodin, podle poslechu ukazovat na obrazky, pfipojovani adekvatnich
kratkych popist z nabidky k obrazkiim, odpovidat na otazky TRUE — FALSE podle

obrazku, nebo urcovani, kolik prsti spoluzak ukazuje a kolik tecek je na kostce.

2. PTEJ SE A RIKEJ POCET PRSTU.

] l.
»

an 8

Obrazek 20: Ukazka etiketovaci hry, Zahdlkova, 2013, s. 12.

Z tohoto kratkého vyctu je vidét, Ze autorky v ramci jedné kategorie nabizi vice
moznosti: nechavaji déti pracovat samostatné, pousti poslechy nebo zadéavaji praci do

dvojic, cvi¢i i zadavani pokynt (Show me... /Look at the ...) a porozuméni pokyniim i

struénym popistim (This bag is big.”®).
‘
3 ZADAVEJ POKYNY A UKAZUJ. P
Show me the pencil. Show me the blue book.
Show me the green pencil. Show me the red book.

Obrazek 21: Ukazka etiketovaci hry, Zahalkova, 2013, s. 21.

"8 Zahalkova, 2013, s. 27.
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Vsechny tyto formy prace rozviji riizné dovednosti a schopnosti (fonematicky sluch,
schopnost pracovat bez pomoci nebo naopak spolupracovat), rozli¢né tematické lexikum:
Skola, barvy, ¢&isla, hodiny, Vanoce, obleceni, jidlo, zvifata, ¢asti téla (tzn., Ze procvicuji
predevsim substantiva: pen, ham, mouth, adjektiva: small, big, blue, ¢islovky, slovesa: to
be, to wear, to look, to sleep, to want, to eat), nezapominaji ani na gramatickou stranku,
ackoli je u tohoto typu her méné vyznamna a jeji vyskyt je nizsi (plural: eight stars, five
rolls, ..., hodiny, vyznam a pouzivani ptedlozek on/in, present continuous: Sue is wearing
a blue T-shirt.”)

IIIl. Hrys pismeny

Jedina aktivita, kterd by se dala zaradit do této kategorie, je rozpoznani slov na zaklad¢
hlaskovani (blackboard, potatoes, trousers™,...), ¢imZ si d&ti cviéi anglickou abecedu a
dovednost poslechu, fixuji také psanou podobu slov, jez je od zplsobu, jak se slova

vyslovuji, odlisna.

IV.  Deskriptivni hry

Dé&ti samy musi kratce popisovat napk. barvy krabic (This box is light green®’.), vzhled

Skolnich ptedmétt (The green book is big. The orange book is small.), oble¢eni a nakonec

vvvvvv

v;,;;vgw 0 LIDECH NA OBRAZKU. CO PRAVE DELAJI?

Obrazek 22: Ukazka deskriptivni hry, Zahalkova, 2013, s. 55.

® Zahalkova, 2013, s. 35.
8 zahalkova, 2013, s. 59.
8 Zahalkova, 2013, s. 11.
64



Vsechny tyto aktivity vyzaduji adekvatni znalost lexika a zadkladnich gramatickych
pravidel, napt. Casovani slovesa TO BE, posledni obrazek uz potiebuje SirSi znalost
gramatiky, pfedevS§im present continuous (Grandpa is watching TV. Grandma is eating

cake.).

V. Kreativni hry

V kreativnich hrach nachazime pisnicky, fikanky, bingo, pfedvadéni (pokyny, ¢innosti)
nebo tukoly vyzadujici samostatnou tvorbu vét podobnych vzorim. Témata pokryvaji
rodinu, barvy, ¢isla, skolu, jidlo, ¢asti téla. Pisnicky a fikanky pomahaji détem v nacviku
anglické vyslovnosti, pravidelny rytmus a rymy détem zabavnou formou pfiblizuji
fonetickou stranku jazyka a také napomahaji k odbourani studu: kdyz zpivaji vSichni, neni
slySet pfipadné chyby, tudiz se zadné dit€¢ nemusi bat se zapojit. Predvadeéni je vzdy
spojeno s tim, Ze déti maji Fct, co umi (I can play tennis.®? / I can jump like a cat.®®), ¢imz
st fixuji gramatické struktury I CAN a LIKE ve vyznamu pfirovnavacim, a zaroven se uci
uvédomit si, co umi, zhodnotit své schopnosti a hravou formou je ptedvést ostatnim.
Aktivity zalozené na tvorbé podobnych vét vyzaduji elementarni znalost gramatiky a
gramatickych struktur (¢asovani slovesa TO BE: My name is... / | am nine. / This is Jane. /

She is nine.; pouziti struktury TO HAVE GOT, ptitomnost neurcitych ¢lent: | have got a

pink bag.).
4.5.1.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit
Hadanky Hry Hry s Hry Hry kreativni
etiketovaci pismeny deskriptivni
7,6 % 45,5 % 1,5% 6 % 39,4 %

Tabulka 6: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Anglictina pro 3. rocnik, ucebnice

4.5.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Ucebnice je na prvni pohled barevnd, plna obrazki, které ptevazuji nad textem,

tabulka procentualniho zastoupeni aktivit nam ale pii blizZ§im prozkoumani ukézala, Ze

82 Zahalkova, 2013, s. 43.
8 Zahalkova, 2013, s. 51.
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z hlediska typt aktivit u¢ebnice neni moc variabilni: zcela jasn¢ ptevladaji hry etiketovaci
a hry kreativni, hadanky, deskriptivni hry a hry s pismeny se nevyskytovaly ve vysoké
mife, navic zcela chybi vice jak polovina aktivit z nasi klasifikace: hry tiidici, hry
s informaéni mezerou, patraci hry, spojovaci, vymeénovaci, dopliovaci a rolové hry. Ackoli
ucebnice neposkytuje nepieberné mnozstvi riznorodych aktivit, jsme spokojeni s tim, zZe se
snazi pracovat odliSnymi zptsoby a rozviji vice dovednosti: déti Casto pracuji ve dvojicich,
coz prohlubuje schopnost kooperovat, naslouchat jeden druhému a snazit se spole¢né
adekvatng zvladnout zadany ukol, déle autorky nezapomnély na fonetickou stranku jazyka,
na kterou je soustfedéna relativné velka ¢ast aktivit, a zatazuji také pohybové aktivity,
které déti zcela urcité bavi.

Vzhledem k urovni A1 vétSina aktivit rozviji pfedevs§im lexikalni stranku jazyka, ktera
je ale adekvatné Sirokd a zohlednuje potfebnd kazdodenni témata. Aktivity vénujici se
gramatické rovin¢ zde také nechybi, nicméné jde opravdu jen o lehky nastin naprostych
zéaklada (ucebnice konci u present continuous).

Vyhradu mame K obrazovému materialu, pfedev§im k fotografiim: tento aspekt
povazujeme za nepovedeny, ne z hlediska srozumitelnosti, ale z hlediska estetického, a

absenci angli¢tiny v zadavani tikolli povazujeme za nejvéEtsi zapor této ucebnice.

4.5.2 Anglictina pro 3. roc¢nik, pracovni sesit

L. Hry tridici, usporradavaci

V téchto aktivitach déti tiidi substantiva bud’ do kategorii ¢isla, barvy, Skola, nebo tridi
Casti t€la podle jejich pocétu (one, two, ten). Z hlediska jazykovych prvki dochazi
k procvicovani lexika, u Casti t¢la by se dalo také zaméfit na plural substantiv, jenz se
Vv nabidce slov objevuje (knees), ale primarnim cilem je opakovani slovni zasoby. Vyhodou
téchto aktivit je také zaméfeni na rozvoj analytického mysleni déti, které musi slova

roztazovat podle urcitych spolecnych prvki.

IL Spojovaci/prirazovaci hry

Nejcastéji zde maji déti spojovat slova s jejich fonetickym piepisem, coz se zatim jesté

vV zadné ucebnici neobjevilo a vypovida to o silném zaméfeni na vyslovnost spojenou
s grafickou podobou slov. Tyto aktivity pokryvaji vSechna témata: pozdravy, narodnost,
Skolni potieby a Skolni okoli (playground, gym), barvy, ¢isla, denni rezim (lie, sleep),
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Halloween, Vanoce, rodinu, hracky, ¢asti téla, obleceni, dny Vv tydnu, sport, jidlo, slovesa
pojici se s pokyny ve Skole (stand, listen, take, draw,...), s vafenim a jidlem (cook, eat,
drink, peel, cut, make, ...) a se zvifaty (fly, run). Pouze poskrovnu zde jsou aktivity
vyuzivajici spojovani anglickych a Ceskych ekvivalenti (Otevii si knizku — Open your
book.2*) nebo spojovani otdzek a odpov&di. Propojovanim piekladii nebo otazek a

odpovédi si déti driluji jednoduché véty a porozumeéni.

III.  Etiketovaci hry

Nejcastéji maji zaci pojmenovavat, piipadné pfifazovat, slova nebo stru¢né popisky
K riznym tematickym obrazkam (8kolni potieby, barvy, pokyny, Vanoce, hracky, obleceni,
Casti téla, zvitata, jidlo, ¢innosti), ¢imz dochézi k procvi¢ovani lexikalni roviny, predevsim
substantiv a sloves (book, ruler, candle/s/, teddy bear, hair, nose, tomatoes, write, draw,
jump, ...), z gramatického hlediska by se zde dalo zaméfit pouze na problematiku pluralu
substantiv, a to jen v omezené mite. Dale Zaci napf. pisi, kolik tecek je na dominu, fikaji,
kolik je hodin, urcuji, zda jsou obrazky malé nebo velké a také pocet zobrazenych
predmétl, ¢imz opét dochazi k opakovani lexika (substantiva, adjektiva, ¢islovky, slovesa)

a fixuji plurdlovou podobu substantiv.

Obrazek 23: Ukazka etiketovaci hry, Zahdlkova, 2013, s. 52.

8 Zahalkova, 2013, s. 5.
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IV.  Hrys pismeny

V téchto aktivitdich déti hledaji slova ve dvojsmérkach, mezi pismenky a také je
tvofi z prehazenych pismen. Fixuji si tim psanou podobu barev (adjektiva) pokynt
(slovesa), Cisel (¢islovky), obleceni (substantiva) a jidla (substantiva). Pokud by nésledné

uciteli fikali, jaka slova nasli/vytvofili, cvi€ila by se i foneticka stranka jazyka.
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Obrazek 24: Ukdzka hry s pismeny. Hra zasahuje do dvou typii; nejprve do her
S pismeny, prirazovdani nalezenych slov k obrdazkiim uz patii do her etiketovacich,
Zahalkova, 2013, s. 45.

V. Hry dopliovaci

Ve hréach dopliovacich Zaci dopisuji chybé&jici pismena nebo dopliuji kiiZovky, aby
ziskali tajenku. Tyto aktivity jsou zaméfené na lexikalni stranku jazyka, na jeji fixaci a
procvicovani. Tematické zamétfeni je opé€t SirSi: pozdravy, jména, ndrodnosti, Skolni

potieby, dny v tydnu, ¢isla, hracky, jedna kiizovka ma zajimavy mix:

1 noc

zavrit

dobry |

tatinek

kniha =F

tvaj, vas e

N 8 O N

novy el

Obrazek 25: Ukazka doplnovaci hry, Zahalkova, 2013, s. 7.
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Proto miizeme fict, Ze krom¢ pfevazujicich substantiv se ndm zde v malé mife objevuji i

adjektiva, slovesa, posesivni z4jmena.

VI.  Deskriptivni hry

Tyto aktivity jsou zalozené na popisu: déti popisuji svou rodinu, kterou nejprve
namalovali (hry kreativni), stromecek, své obleCeni, zviratka, ¢innosti lidi na obrazku a
svou Skolu. Popisy piechazi od Gplné jednoduchych (This is my family. I have mom, dad
and brother. / My nose is small.) po slozitéjsi (The white kitten is sleeping. / He is sitting
and playing with robot.), které jiz vyzaduji kromé znalosti lexika (substantiva, adjektiva,
osobni zdjmena, slovesa, spojky...), ¢asovani slovesa TO BE a TO HAVE a pluralu
substantiv, dale také alespon zakladni znalost present continuous a struktury I LIKE /I

DON'T LIKE, jez je nabidnuta u zadani popisu jejich skoly.

VII. Kreativni hry

V pracovnim seSit¢ pfevazuje vybarvovani a malovani, které v ucebnici zcela chybélo.
Déti vybarvuji bud’ podle svého uvazeni, Castéji ale podle popisu, maluji riazné véci a lidi:
rodinu, své Skolni potfeby, vanocni stromecek, své obleceni a svou Skolu. Malovanim
autorky zkoumaji schopnost porozumét zadani, obcas maji déti popsat, co namalovaly (hry
deskriptivni). Dale zde najdeme rtznorodé aktivity: hru bingo s nabidkou slov (Skola,
rodina, véci, Casti téla, ...), aktivity vyzadujici samostatnou tvorbu vét (napf. napsat, co
kdy ji a pije: On Wednesday I eat ... and I drink ...), zadani, aby Z4ci vytvoftili novoro¢ni
pténi, jsou tu také pisnicky a fikanky a aktivita, kterd je zaloZena na praci dvojicich: jeden
zak cte slovicka, druhy mezi nimi déla ¢aru, kterd po spravném spojeni vytvoii néjaky

obrazek.

number + brick + count - eight - nine * three - two - old - twelve - one - five * what - how
+ look * ghost « witch - magician * girl * boy * show * clock * watch - time - car * name
brother * sister * baby * who * window - door * small * short * tree * candle * number

Obrazek 26: Ukazka kreativni hry, Zahdlkova, 2013, s. 33.
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Témito rGznorodymi aktivitami si zaci procvicuji vyslovnost, lexikum (substantiva,
slovesa: to eat, to drink, to be, to have, ...) a gramatické struktury (vhodné ptedlozky: On
Monday — ne In/at Monday.; plural: | eat eggs.).

4.5.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry tridici Hry Hry Hrys Hry Hry Hry

spojovaci | etiketovaci | pismeny | dopliiovaci |deskriptivni | kreativni

1,3% 31,1 % 27,2% 4,4 % 4,4 % 6,3 % 25,3 %

Tabulka 7: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Angli¢tina pro 3. rocénik, pracovni
sesit

4.5.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Jak je wvidét zprocentudlniho zobrazeni nalezenych aktivit, pracovni seSit je
variabilnéj$i nez ucebnice: diky zamétfeni na fonetickou stranku jazyka jsme v pracovnim
sesité nasli enormni vyskyt her spojovacich, jez v ucebnici zcela chybély, dale také narostl
pocet her etiketovacich a vysoko se drzi také hry kreativni, které¢ se zde vénuji prevazné
malovacich aktivitdim. Vyskytl se zde také typ tfidici a doplnovaci, coz znamena, Ze
v pracovnim seSité nebyly zastoupeny pouze tyto kategorie: hry sinformacni mezerou,
hadanky, patraci, vyménovaci a rolové hry.

Z nalezenych aktivit je zfejmé, ze ucebnice a pracovni seSit spolu velice dobie
koordinuji, jeden svazek dopliiuje druhy, coz vede k rozvijeni Siroké oblasti znalosti a
dovednosti. Ackoli by se spojovani fonetické a grafické stranky slov mohlo zdat prehnané
Casté, vyhodou je vysoky vyskyt rizného lexika, u které¢ho sice nejsou Zaci vedeni ke
znalosti jejich vyznamu, v&fime ale tomu, ze ucitel takové véci zZaktim fekne, ¢imZ jim da
moznost rozSifit svou slovni zasobu, pfedevSim v oblasti sloves, kterym se aktivity
nevénovaly az tak naplno, a zde se jich objevilo mnoho (peel, cut, count, turn, sim, need,
can, ...). Jako pozitivni vnimame také snizeny vyskyt fotografii; obrazovy materidl,
pfevazné Cernobily a kresleny, pisobi mnohem Iépe. Co naopak povazujeme za krok zpét
oproti ucebnici, je skoro uplna absence aktivit vyzadujicich spolupraci dvou nebo vice

zaku, ale to z hlediska propojenosti obou knih neni zas az takovy problém.
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Jako negativum bychom ale oznadili striktné Ceské zadavani ukolt, k nimz neni
anglicky ekvivalent. Rada aktivit se sice zabyva davanim pokynd, ty ale v této fazi zcela

chybi, coz je nepochopitelné.
4.6 Start with click new 1%

Ucgebnice a pracovni sesit jsou uréeny ¢eskym détem, které se ve 3. tiidé ZS zacinaji
ucit anglicky jazyk. Publikace si klade za cil pfedev§im pomoct détem s jejich zacatky
v uceni se anglictiné zdbavnou formou, motivovat je k dalSimu uceni a polozit pevné a
stabilni zaklady pro budouci vzdélavani se v tomto jazyku. Na rozdil od uebnic CeStiny
jako ciziho jazyka neni cilem déti zaclenit do jinojazycného prostfedi, proto, ackoli je ve
vyuce ciziho jazyka doporuovéano nepouzivat zddného zprostiedkovaciho jazyka, se zde
objevuji pokyny, slovni zasoba i zdkladni gramaticka pravidla v angli¢tiné i ¢estiné a na
konci ucebnice i anglicko-Cesky slovnicek.

Ucebnice je zpracovana vsouladu s poZadavky formulovanymi v Rdmcovém
vzdélavacim programu a na zdkladé¢ komunikaéni metody se snazi rozvijet vSechny Ctyfi
zakladni feCové dovednosti, zaroven jsou ale do ufebnice zakomponovany i informace
nejazykového charakteru (geografické informace, cestovani, informace o domécich
zvitatech ve Velké Briténii, jak slavi Britové Vanoce, ...).

Jednotlivé lekce jsou rozdéleny do tivodu, sedmi tematickych kapitol (moje tfida, moje
rodina, ...), které jsou dale rozdéleny do mensSich oddil, a zavérecného procvicovani.
Kazda lekce ma podobnou strukturu: za¢ina néjakym obrazkem piedznamenavajicim téma,
které je pak dale déleno do oddilii zakoncenych kratkych shrnutim bud’ slovicek, nebo
gramatiky. Toto shrnuti détem napomaha si uvédomit, jaké lexikum by po probrani daného
oddilu mély znat a jakou novou gramatiku se naucili. Témata zcela odpovidaji arovni Al,
stejné jako podoba cviceni, kterd jsou zaméfena na slovni zdsobu a elementarni gramatické
struktury, jejichZ korektni znalost podminuje uspésnost dalSiho uceni.

Bohaty obrazovy material skladajici se z malovanych obrazkl, komikst i fotografii

pomaha dotvaret kontext, do né¢hoz jsou jednotlivé tematické lekce zatfazeny.

8 Sadek, Jifi; Karaskova, Miluska. Start with clik new I, ucebnice. 1. vyd. Plzet : Fraus, 2007. 80 s.
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4.6.1 Start with click new1, ucebnice

L. Hry s informac¢ni mezerou

Typickym ptikladem tohoto typu s dvojsmérnou informac¢ni mezerou jsou dva obrazky
pokoje, které zaci ve dvojicich maji popisovat a porovnavat, co maji jinak. Onim
s informac¢ni mezerou je nutnost kooperace, bez které nikdy neziskame spravnou odpoveéd’,
a ta je tady velice dilezita: jediné za pomoci spoluzéka zjistime, co je na nasem obrazku
jinak nez na jeho, proto byla aktivita zafazena do tohoto typu. Nutné je, aby zaci uméli
pfedméty na obrdzku pojmenovat, proto opét mizeme fict, ze je zde procvi¢ovano lexikum
na elementarni Urovni (znalost substantiv, ktera pouzivame kazdy den: chair, table,
wardrobe, bed, computer, ...), stejné tak ale potiebuji umét vytvotit alesponi jednoduché
véty (Pod zidli je mic.), ve kterych je potieba spravného vycasovani slovesa TO BE, uziti
piedlozky s vhodnou gramatickou strukturou, ¢leny a slovosledem (The ball is under the

chair. — ne Under the chair is the ball.).

IL. Hadanky

Ucebnice nam nabizi jednu aktivitu tohoto typu. Déti pracuji ve dvojicich, jedno z nich
si vybere obrazek domaciho mazlicka s napsanym jménem majitele, a druhé dité ma

otazkami zjistit, o koho se jedna.

Example. Priklad

Is it a boy? Has he got a rabbit?
B: Yes, itis B: Yes, he has

Has he got a tortoise? Is it Tim?
B: No, he Gasm B: Yes. Well done.

Obrazek 27: Ukazka hadanky, Sdadek; Kardskova, 2007, s. 61.
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Timto dochazi k procvi¢ovani jak lexika, konkrétné substantivnich pojmenovani zvitat,
kterda miizeme mit doma, tak i jednoduché gramatiky: dité si cvi¢i tvorbu elementarnich
otazek s typickym prohozenym slovosledem (Is it boy?) a odpovédi kladnych i zapornych
(Yes, itis. / No, it is not.) spolu se slovesem TO BE a TO HAVE ve tieti osobé singularu.

III. Patracihry

Hry patraci jsou zaloZzeny na dvojsmérné informacni mezete, tedy na hledani a
poskytovani rtiznych informaci, jako jsou napftiklad telefonni cisla déti, jejich oblibena
hracka, domaci mazlicek, vek, adresa, odkud jsou nebo pocet sourozencl. Zatrazeni
patracich aktivit do vyuky pfinasi hodné vyhod: v prvni fadé nabouraji klasickou podobu
vyucovaci hodiny, ve které Zaci jenom sedi, protoze je potieba zjisStovat informace od
ostatnich donuti vstat, coZz hodinu ozivi. Dale nam poskytuji nendsilnou a zajimavou
formou procvicovat rtiznorodé oblasti; vzdy je potieba néjaka otdzka (jez ma v anglicting
jiny slovosled a jind pravidla nez véta oznamovaci) a srozumitelnd odpoveéd. Mame tu
napft. otazky: What is your telephone number? / Where are you from? / Have you got a
cat?, které pracuji s tdzacimi zajmeny nebo pouze s prohozenym slovosledem. Stejné tak
odpovédi jsou opét variabilni: My number is ..., I am from ..., No, [ haven't got a cat. Tyto
otazky a odpovédi na né jsou gramatickym zakladem (Casovani slovesa TO BE, nezbytna
pfitomnost osobnich z4jmen, ¢leny, zapor), ktery kazdé dité urcité nékdy vyuzije, proto je

dilezité je drilovat a opakovat co nejriznorodé€j$imi zpiisoby.

IV. Etiketovaci hry

Princip pfifazovani pojmenovani k obrazkiim je pon¢kud zménén tim, Ze zakladem je
zde predevsim sluchovy vjem, to znamend, ze déti ve vétsiné piipadi poslouchaji rizna
slova, nejCastéji substantiva, nebo strucnéjsi popisy, a ukazuji na obrazky, k nimz slovo
patii, nebo oznacuji TRUE-FALSE. Tematické oblasti jsou n¢kdy patrné, napft. Cisla,
barvy, Skolni pomicky, zvifata, né¢kdy se ale jednd o takovy mix, jenZ nema Zadnou

zietelnou souvislost:
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Obrazek 28: Ukdzka etiketovaci hry, Sddek; Kardskova, 2007, s. 9.

Ackoli se tyto aktivity zaméfuji na jednoduché pojmenovani predmétl, nékteré aktivity
patii Castecné do této kategorie a ¢astecné do her deskriptivnich, protoZe déti obfas maji

obrazky nasledné zevrubnéji popsat.

; Look, listen <

Write about the pictures.
Napi$ o obrazcich.

Example. Priklad.

She’s got long whiskers.
He’s fast.

Obrazek 29: Ukazka etiketovaci a deskriptivni hry, Sddek; Kardskovd, 2007, s. 59.

Zaméfeni na prohlubovani znalosti fonetické a lexikalni roviny je zfetelnd, o gramatické
rovin€ u tohoto typu by se dalo mluvit pouze v poslechovém cviceni, které ma do sebe

vedle jednoduchého pojmenovani zobrazovaného predmétu zakomponovany plural (Five

chairs.).
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V. Rolové hry

Na konci ucebnice jsou déti vyzvany, aby si zkusily zahrat podobnou scénku podle
vzoru: jeden zak bude policista, druhy chlapec, kterému se néco stalo (ztratil se mu pes) a
pottebuje od policisty pomoc. Tato hra rozviji schopnost reagovat adekvatn¢ vzhledem
k situaci, v niz se mohou ocitnout. Ten, ktery hraje policistu, si zkousi roli dospélého
Cloveka, ktery ma urcitou zodpovédnost a podle toho se musi chovat. Zadani je sice
takové, aby zaci zkusili pfehrat to, co maji v u¢ebnici napsané, domnivame se ale, Ze by se
to dalo vyuzit i ktvorbé vlastntho podobného dialogu, ktery by détem pomohl
V prohlubovéni ziskanych znalosti v oblasti lexikalni a gramatické (napt. I don’t know,

where | am. | need to get to the station. Can you help me?, ... atp.).

VL Hry dopliovaci

Déti doplituji chybé&jici pismenka ve slovech, ¢imz si fixuji grafickou podobu
anglickych slov, nebo na zaklad¢ poslechu dopliuji, kde je pravé ted maminka, Tom, pes
Bud,... ¢imz opét dochdzi krozvoji sluchového vnimani, porozuméni, prohlubovani
znalosti lexika a fixovani jedné z nejzdkladnéjSich gramatickych vétnych konstrukei spolu

s problematickymi ¢leny (Maminka je v kuchyni. / Mother is in the kitchen.).

VII. Deskriptivni hry

Jak uz bylo zminéno u her etiketovacich, nékolikrat méla jedna aktivita dvé Grovné:
nejprve pojmenovat, co je na obrazku, nasledné ho vic popsat, ale mame tu i hry Cisté
deskriptivniho charakteru. Zaci maji popisovat napf. obrazek vanodné vyzdobeného
pokoje, zvifata, nebo se snazit popsat pozici ruznych piredméti vici sobg, ¢imz si
procvicuji opét Sirokou tematickou oblast lexikalni roviny a rGznorod4d gramaticka
pravidla. Jedna aktivita zasahuje do her kreativnich: déti se maji namalovat a nasledn¢
popsat. Co se tyce lexikalni roviny, ta v téchto pfipadech neziistava pouze u substantiv, jak
tomu je vétSinou zvykem, ale otevird se zde moznost takika pro vSechny slovni druhy:
adjektiva, zajmena (This is a blue present. / The girl is happy.), slovesa, predlozky (The
black cat is sitting on the yellow present.), ¢islovky (It is two o clock.), a i gramaticka
oblast je relativné Siroka: ¢leny (This is a blue present.), present simple (The girl is
happy.), present continuous (The black cat is sitting on the yellow present.), problematika

hodin (It is two o clock.).
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VIII. Kreativni hry

V n¢kterych ucebnicich dominuje u tohoto typu malovani a vybarvovani, zde je to
zpivani pisnicek, coz celkové odpovida viditelnému zaméieni na sluchové vnimani a
porozuméni slySenému. Pravidelny opakujici se rytmus a refrén jednoduchych pisnicek
détem napomaha Vv tréninku vyslovnosti, kterd je z hlediska komunikace zdsadni. Hudebni
doprovod ma dalsi vyhodu a tou je, ze déti se nemusi tolik stydét a bat se, ze udélaji chybu,

protoze to ani nemusi byt slyset.

4.6.1.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit
Hry s inf. Hadanky Hry patraci Hry
mezerou etiketovaci
19% 1,9% 7,7% 28,8 %
Hry rolové Hry Hry Hry kreativni
dopliovaci deskriptivni
1,9% 5,8% 13,5% 38,5 %

Tabulka 8: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Start with click new 1, ucebnice

4.6.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Kdyz se podivame do tabulky procentudlniho zobrazeni aktivit objevujicich se v této
ucebnici, zjistime, Ze diky opétovné pritomnost pisni¢ek, maji hry kreativni s prehledem
nejvyssi zastoupeni. Druhym nejcastéj$im typem aktivit byly hry etiketovaci, které zde ale
byly prezentovany ponékud jinak: zdklad byl ve sluchovém vnimani. Tento posun
hodnotime pozitivné; potieba rozvijeni poslechovych dovednosti nékteré ucebnice
opomijeji, nicméné cvi¢eni mohla byt variabilngj$i: pokud se détem pokazdé tekne, jak se
V cizim jazyce pojmenuje ten a ten piedmét, nenuti je to uplné samostatné premyslet a lovit
z paméti slovicka, ktera by mély znat i bez pomoci poslechu. Cisla u ostatnich typt aktivit
nejsou nijak vysoka, tplné nam tu chybi hry tfidici, spojovaci, vyménovaci a hry s
pismeny, diivodem je pravdépodobné vyssi zamétfeni ucebnice na vyklad a prezentovani

témat s ohledem na existenci pracovniho seSitu, v némz bude na opakovani vice mista.
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Ackoli se jednd o ucebnici pro uroven Al, pozitivnim jevem je systematické
procvicovani a fixace lexika i jednoduché gramatiky podpoiend komiksy a riznymi
dalSimi texty v uvodech jednotlivych lekci: zak je tedy od zacatku vsazen do anglické
jazykové struktury, coz mu opravdu napomahd zacit pfemyslet v tom jazyce, tvofit véty
s jinym slovosledem a vyvarovat se negativnimu transferu z ¢estiny. Tomuto trendu $kodi
pouze dvojjazycné pokyny a shrnuti probraného uciva.

Barevné obrazky a fotografie dotvaii srozumitelnost sdélovanych informaci a
napomaha ditéti se udit. Protoze autofi jsou Cesi, Ceskym zakim by porozuméni
obrazovému materidlu nemélo délat zadny problém, nicméné z hlediska tematického
zaméteni lekci nerozumime nékterym obrazkim prezentovanym spolu, nevidime mezi
nimi zZadnou souvislost a ani si nedokazeme né&jak logicky odtvodnit, pro¢ by dit€¢ mélo
hned v tivodu umét napf. slovo aligator, se kterym se jen sté€zi kdy dostane do kontaktu (viz

hry etiketovaci, s. ).

4.6.2 Start with click new 1, pracovni sesit

L. Hry tridici, usporadavaci

V pracovnim se$it¢ nachdzime dva zpisoby tfizeni: bud’ maji Zaci z nabidky
substantiv a adjektiv slova roztazovat do ¢tyi kategorii: jaci jsou lidé (slim, ...), ¢isla, skola

a rodina, nebo naopak vyfazovat slova, kterd do fadkl nepatfi.
(| Write the words into grc

' =

Obrazek 30: Ukdzka tiidici hry, Sadek; Kardskovd, 2007, s. 32.
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Zde se objevuji az na adjektivni pojmenovani vlastnosti stejnad témata jako ve cviceni
prvnim, ptidavaji se také barvy, zvifata a ¢asti domu (door, window, ...). Témito aktivitami
si zaci opakuji slovni zasobu a cvic¢i si analytické mysleni; slova roziazuji nebo vylucuji

podle spolec¢nych prvk.

IL. Hadanky

V této aktivité Zaci pracuji ve dvojicich, jeden z nich si z nabidky vybere jméno a vék
(Jane, 10), druhy ma za pomoci otazek uhodnout, o koho se jedna. Jednoduchou hadankou
se procvicuje elementarni lexikum (substantiva: girl, boy; ¢isla) a zakladni gramatické
struktury otdzek a odpovédi s jejich typickym slovosledem, cCasovani slovesa TO BE,

zapor, pritomnost osobnich zajmen a ¢lentd (Are you a girl? — No, I am not. / Yes, | am.)

III. Patraci hry

V této aktivité maji déti mezi svymi spoluzéky najit ty, kteti maji bratra, sestru, modré
kolo, playstation, psa, kieCka a piitele na dopisovani. Cvi¢i si tim lexikum i gramatickou
rovinu: tvorbu otazek se slovesem TO HAVE na zacatku véty, odpovédi s osobnim
zdjmenem na zacatku véty, asovani tohoto slovesa, pfitomnost ¢lent a driluji strukturu
HAVE GOT/HAVEN’T GOT. Déti se touto aktivitou u¢i dovednosti kooperace, vzajemné
komunikace, navic soucasti je také pohyb, proto je vhodné zatradit néco takového ve chvili,
kdy vidime, ze déti se nudi nebo uz nedokazou udrzet pozornost; patraci aktivita jim

pomuze se zaktivizovat a zaroven hravou formou procvicit slovni zasobu i gramatiku.

IV. Spojovaci/prirazovaci hry

Nejcastéji maji déti spojovat otdzky s vhodnymi odpovéd’'mi, dale spojuji napf.
pozdravy (Good morning! - Good morning!), data a udalosti (December 25 — Boxing day),
jez zohlednuji trochu odlisné tradice, anglické a Ceské ekvivalenty (milk — mléko) nebo
adjektiva s vhodnymi substantivy (light blue — eyes). Jde pfedev§im o znalost lexika
(substantiva, adjektiva, Cislovky, slovesa, osobni zdjmena, pfivlastiiovaci zajmena: her,
your, tazaci zajmena: how, what, ...) a zakladnich frekventovanych vét a frazi, se kterymi
se déti ve vyuce mohou casto setkat, a tudiz by mély umét co nejrychleji a nejspravnéji
reagovat. U spojovani otdzek a odpovedi by se samoziejmé dalo zaméfit 1 na gramatiku:

konstrukce otdzek (prohozeny slovosled nebo tazaci zajmeno na zacatku) a vét
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oznamovacich, Casovani slovesa TO BE, ale domnivame se, Ze autorkam jde hlavné o
vytvoteni spravnych spoju, které déti vedou k automatickému reagovani bez vétsiho

premysleni (How old are you? — I am 10.)

V. Etiketovaci hry

V téchto aktivitdich maji zaci pojmenovavat nebo piifazovat slova k obrazkim
z riznych tematickych oblasti: barvy, cCisla, skola a Skolni potieby, zvitata, bydleni,
nabytek, ¢asti téla, jidlo. VEtSinou se jednd o substantiva, pouze omezené maji déti k sobé
davat vhodny obrazek zobrazujici substantivum a k nému vhodné adjektivum (raven —
black), ¢imz si primarné opét procvicuji slovni zasobu potiebnou v kazdodennim Zivoté.
Gramaticka rovina se procvicuje sporadicky: v jednom cviceni maji déti zakrouzkovat
napsany pocet obrazkt (seven books, na obrazku jich je ale osm, dité jich da krouzku
pouze sedm), coz déti upozoriiuje na zménu substantiva v plurdlu, sami ale nic takového
tvofit nemaji; ve druhém cvieni uz autorky déti nechavaji samostatné psat plurdlové

formy poté, co spocitaji obrazky.

seven books
one pen

five pupils
two chairs
one teacher.

/4

ALz

Obrazek 31: Ukdzka etiketovaci hry, Sadek; Kardskova, 2007, s. 18.

VI.  Hry s pismeny

V tomto typu her déti nejcastéji slova hledaji mezi jinymi pismeny, at’ uz jsou psany
V jednom fadku, nebo v dvojsmérce. Mén¢ castd je druha moznost: tvorba slov
Z ptehazenych pismen, nicméné i tu zde miizeme najit. Timto zplisobem je procvic¢ovano
variabilni lexikum, predev§im substantiva, adjektiva a Cisla, tématem je rodina, Skola,
bydleni, zvifata nebo lidské t€lo. Dochazi piedevsim k fixovani grafické podoby slov a

také se cvici jeho znalost, protoZe zaci vétSinou nemaji Zadnou nabidku.
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1 Find the words and write them. Najdi slova a napis je.

Obrazek 32: Ukdazka hry s pismeny, Sadek; Kardaskova, 2007, s. 52.

VII. Hry doplnovaci

V téchto aktivitach déti nejvice doplituji chybéjici pismena do slov pokryvajicich
vSechny jiz zminéné tematické oblasti procvicujici znalost predevsim substantiv a adjektiv.
Cilem dopliovacich aktivit je fixace psané podoby lexika, pokud by ucitel poté chtél, aby
zaci slova cetli nahlas, dochazelo by také k procviCovani vyslovnosti, jejiz zvladnuti
ovliviiuje srozumitelnost Zdkova projevu a komunika¢ni UspéSnost. Dale zde nachdzime
napft. kfizovku, dopliiovani slov do pisni¢ky nebo cviceni zaméfené na pfifazovani ¢asti
slov k sob¢, ktera jsou ale tak zvlastné roztrzena, Ze se zde neda mluvit o zaméfeni na

slovotvorbu (playst — ation), takze si déti opét cvici grafickou podobu, jsou ale zaroven

donuceny zamyslet se, jaka slova s témito zac¢atky znaji a jak je spravné doplnit.

Obrazek 33: Ukdzka dopliiovaci hry, Sadek; Kardskovd, 2007, s. 26.
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VIII. DesKriptivni hry

Aktivity deskriptivniho typu vétSinou piimo souvisi s hrami kreativnimi: déti nejprve
maluji, nasledné sviij obrazek popisuji. Témata jsou opét rliznoroda: popisuji sebe, svého
kamarada, svou rodinu, rizné ptedméty, rozdily mezi obrazky nebo na jakém misté v dome
se nachazeji ¢lenové rodiny a co tam délaji. Aby Zaci dokézali spravné popsat zobrazené,
musi ovladdat komplexnégj$i znalosti: potfebuji mit dostate€nou slovni zdsobu a zaroven i
byt vybaveni znalostmi z roviny gramatické. Jediné v takovém piipadé jsou schopni tvofit
korektni véty (1 am Jane. | am 9 years old. | have a long dark hair, small mouth and brown
eyes. | have a cat. His name is Toby. ... / Dad is in the living room. He is watching TV.),
které zohlednuji anglickd gramaticka pravidla (Casovani sloves TO BE a TO HAVE,
nezbytna pritomnost subjektu predstavovaného bud substantivem nebo osobnim
zéjmenem, pouziti vhodného cCasu, pritomnost clenti, slovosled adjektiv a substantiv,

vyuziti posesivnich pronomin s ohledem na rod substantiva, predlozky on/in, atp.).

e they? Write the sentences. Kde jsou? W ETTERA
are they ¢

Obrdzek 34: Ukdzka deskriptivni hry, Sadek; Kardskovd, 2007, s. 35.
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IX. Kreativni hry

Déti v téchto aktivitach predevsim vybarvuji a maluji, sem tam se objevuje hra bingo
nebo néjaka fikanka/pisnicka/hleddni rymu, kterych se ale oproti ucebnici v pracovnim
sesit¢ vyskytuje minimaln¢. U malovani je bud’ zadané téma (namaluj svého kamaréada)
nebo maji malovat podle popisu (text nebo poslech). Aktivitami zaméfenymi na malovani
autorky zkoumaji, zda zaci rozumi zadani (a tedy lexiku a jednoduchym textiim), tyto
aktivity ale vétSinou dale prechazeji do her deskriptivnich, ¢imz se otevird 1 moznost cvicit
gramatiku (viz hry deskriptivni). Oblibena je také hra bingo, ktera se zde obcas objevuje.
Obdoba hry ,,Lodé“ se jako jedina zaméfuje trochu i na gramatiku: do sloupecku si zZaci
napisi jména déti, vodorovné pak namaluji zvifatka a ptaji se, pokud se strefi, ud¢laji
ktizek. Procvicuje se tim tvorba otazek a odpovédi se slovesem TO HAVE ve 3. osobé
singularu, jenz se od ostatnich osob v pfitomném c¢ase lisi.

R etk e /_l e

Example. Priklad.

R~ - { k ‘Eg\ A: Has Jill got a guinea pig?
&2 Q\ A \..—‘ b No, she hasn't.

A:Has Jimmy got a hamster?
i Yes, he has.

/——//__/ 8 \

Obrazek 35: Ukazka kreativni hry, Sdadek; Kardskovd, 2007, s. 64.

Témata pokryvaji oblasti, kterym se vénuje ucebnice: barvy, ¢isla, Skolni potieby, rodina,
kamaradi, bydleni, zvitata, lidské télo a nabizi nam trochu jiné opakovani slovni zasoby a

porozuméni psanym textim.

L‘/ H AT

Hello, I've got some information
about a lost cat. Her name’s
Elsa. She isn't very big and
she’s slim. She’s grey but her
face is white. Elsa’s got a long
tail and small ears. She’s
friendly.

/,_I

Obrazek 36: Ukdzka kreativni hry, Sadek; Kardskova, 2007, s. 72.
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4.6.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry ttidici Hadanky Hry pétraci Hry Hry
spojovaci etiketovaci
1,3% 0,7 % 0,7 % 59 % 20,4 %
Hry s Hry Hry Hry kreativni
pismeny dopliovaci deskriptivni
7,2% 12,5% 10,5 % 40,8 %

Tabulka 9: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Start with click new 1, pracovni
seSit

4.6.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Stejné jako v ucebnici i v pracovnim seSité zietelné dominuji hry kreativni, zde to je
zkoumat porozumeéni zadédni a jsou jakymsi odrazovym miistkem pro aktivity typické pro
hry deskriptivni, tedy k popisim obrazkt. Vyssi zastoupeni maji dale hry dopliiovaci a hry
etiketovaci, naopak zcela chybi hry s informacni mezerou, patraci, vyménovaci a rolové
hry.

Ackoli by se podle procentualniho zastoupeni dalo ¢ekat, Ze pracovni sesit je velmi
napadity a variabilni, pfemira malovacich cviceni vyustila k neustalému opakovani témat
(zadani Namaluj a popis svého kamarada se v sesité objevilo alespon 4x), coz se ve
vysledku zda jako naprosto zbyte¢né; autorky si mohly vybrat z mnoha dalSich véci, které
by déti mély misto svého kamarada malovat. Ostatni aktivity si v podstaté udrzuji
obdobnou podobu, jakou mély v ucebnici, nicméné nckteré jsou hezké a uzitecné, jiné ve
spojitosti s uéebnici celkem zbyteéné se opakujici (napf. neustalé dopliovani chybéjicich
pismen zasazenych do podobného lexikalniho ramce), pfesto tyto dva svazky funguji
spole¢né: jeden hodné procvicuje fonetickou stranku jazyka, druhy klade diraz na uceni se
malovanim a hravymi aktivitami.

Zadavani cviceni jako v uebnici jsou dvojjazyéna a vzhledem ke cvi¢enim, k nimz se

vazou, jsou hodné riiznorodd, nicméné se domnivame, Ze by Sla ud¢lat jednoduseji a
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alespon v pracovnim sesité postupné vynechavat esky pieklad. Cestina se objevuje i na
konci kazdého oddilu, kde autorky v rdmeccich shrnuji, co by zak uz mél umét. Jednotliva
shrnuti povazujeme za dobry nédpad; zakiim tato miniportfolia, jak je to nazyvano,
napomahaji k revizi vlastnich znalosti, k uvédoméni, co ovladdaji dobie a co by jesté
potiebovali zopakovat.

Obrazky jsou zde jak je zvykem Cernobilé a kombinuji fotografie s kreslenim. Ona
¢ernobilost podporuje vSemozné vybarvovani, jehoZ je pracovni sesit plny, coz déti urcité
bavi. To, co obrazky zobrazuji, je vzdy patrné a zietelné, takze by s rozpoznavanim zadné

dit€¢ nemélo mit problém.

4.7 Ene mene®®

Ucebnice je uréena k vyuce zakil za¢inajicich se v niz§ich ro¢nicich ZS ugit némecky
jazyk. Cilem publikace je Zaky pokud moZno co nejptirozenéjsi cestou odpovidajici vyuce
matefského jazyka seznamit s jeho fonetickou a grafickou podobou a zajistit znalost
elementarniho lexika a komunika¢ni dovednosti s minimalnim zaméfenim na gramatickou
rovinu jazyka. Poznatky a dovednosti se autorky zaklim snazi pfedat vSemi cestami:
auditivni, vizualni, smyslovou i pohybovou, a riznymi metodami (cyklické opakovani,
znazoriovani, predvadéni, ...) vedou zaky k uceni se a zapamatovani si novych znalosti
s cilem probudit a prohlubovat zajem o némecky jazyk a vytvofit si k nému pozitivni
vztah.

Co se ty€e koncepce, ucebnice je rozdélena do deviti tematickych oblasti (pozdravy,
rodina, Vanoce, ro¢ni obdobi, placeni, ovoce a zelenina, jidlo a piti, moje télo, obleceni),
po jejichZ probrani by méli byt Zaci piiblizné na urovni A1%”. Ene mene se sklada ze dvou
svazkll: ucebnice pro zdky a pro ucitele (metodika); ucebnice pro zaky plni také funkci
pracovniho seSitu, na konci je obrazkové jazykové portfolio, jeZ shrnuje probrané ucivo.

Ucebnice pro zadky i metodika obsahuji fadu barevnych malovanych obrazku, jiz
pomahaji ve vytvafeni srozumitelného kontextu a napomahaji ve vyuce lexika pokud

mozno bez zprostiedkovaciho jazyka.

8 Jankaskova, Miluse; Ulbert, Karla; Dusilové, Doris. Ene mene. 1. vyd. Praha : Polyglot, 2003. 64 s.
8" Jankaskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. XIV, XV.
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L. Hry tridici, usporadavaci

Z4ci tfidi obrazky bud’ podle piislusnosti k ovoci — zelening, nebo poslouchaji, co fika
ucitel a tiidi slySend slova tykajici se pfedevSim tématu rodina podle pozice vybranych
pismen (ucitel se pta: ,,Kde slysis M? — Wo horst du M?* a zaci ukazuji Cisla znacici
zacatek /1/, prosttedek /2/ a konec /3/ nebo odpovidaji: am Wortanfang / in der Wortmitte /
am Wortende). Témito aktivitami si fixuji a procvicuji psanou podobu slov, cvi¢i sviij
sluch, lexikalni rovinu zaméfenou prevazné na substantiva a také porozumeéni otdzce a

schopnost stru¢né odpovédet.

IL Spojovaci/priirazovaci hry

Aktivity spojovaciho typu nenabizeji uplné ,klasické” propojovani (muzska a zenska
podoba substantiv, antonyma ...), pracuji spise s fonetickou a grafickou strankou slov: zaci
spojuji slova, ktera zni stejné ¢i ktera se rymuji, nebo hledaji stejné slovo, z nichz jedno je
napsané velkymi pismeny a druhé malymi (OPA — Opa). U téchto aktivit neni dillezité, zda
zaci slovim rozumi, primarné se soustieduji na prohlubovani schopnosti spravné
vyslovovat, slySet podobnost/rozdilnost mezi slovy a cvicit obé grafické podoby, u nichz je

u substantiv také potieba davat pozor na psani velkych za¢atecnich pismen.

&
()

Obrazek 37: Ukdzka spojovaci hry. Spojte rymujici se slova, napr. Mutter — Butter.
Jankdaskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 34.
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III. Etiketovaci hry

Vétsinou etiketovaci aktivity nejsou zalozeny na jednoduchém pfifazovani
pojmenovani k obrazkiim; Zaci maji za kol na zaklad¢ toho, co slysi, obrazky zvedat a
ukazovat uciteli. Tento zplisob prace je opét jasné orientovany na poslechovou dovednost,
na schopnost detekovat slova v mluveném projevu a spojit si je s konkrétnim vyznamem,
coz zaci demonstruji pravé onim ukazovanim obrazkl. Poslechové zamiené jsou i dalsi
aktivity tohoto typu: kazdy zdk ma obrazek, pokud slysi, Ze ho ucitel fekl, vstane a vymeni

rv

si misto s druhym pojmenovanym obrazkem, dale napt. kiizkuji obrazky, které neslyseli.

Obrazek 38: Ukdzka etiketovaci hry, Jankaskova, Ulbert; Dusilovd, 2003, s. 19.

Pojmenovani obrazkd nebo pfifazovani ndzvi / stru¢nych popisii samoziejmé také
nechybi, stejné jako snaha zapojit i dal§i smysly odrazejici se napft. v aktivité, ve které zak
piSe Cislo prstem na zada druhého, ten ho ma poznat a pojmenovat.

Etiketovaci hry ptevazné slouzi k procvicovani lexika (rodina: Mutter, Vater; jidlo:
Banane(n), Apfelsine; hracky: Teddybdr; Vanoce, Velikonoce, Casti téla: Mund, Nase,
Bein; oblec¢eni: Hose, Socke(n); bydleni; ¢innosti, ...), zde tomu neni jinak, pfidava se
k tomu ale také vyrazna orientace na poslechovou dovednost. Gramatickd rovina se
objevuje pouze u obrazkil predstavujicich néjakou c¢innost, kterou maji déti pojmenovat,

coz vyzaduje schopnost ¢asovat pravidelna slovesa LESEN: Lisa lies. / Max und Moritz
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Iesen.88, MACHEN, SPRINGEN, SINGEN, teoreticky by se ucitel také mohl zminit o
tvorbé pluralu substantiv (Banane/n/), k tomu ale metodika nevyzyva, stejné tak autorky po
zacich nechtéji pouZzivani ¢lent u substantiv, proto bychom mohli fict, Zze kromé aktivit
vyuZzivajicich znalosti ¢asovani elementarnich pravidelnych sloves koncicich na -EN se tu

zadné dalsi aktivity vyzadujici znalost uréitého gramatického useku neobjevuji.

IV.  Hrys pismeny

Nejvice jsou V této ucebnici zastoupené aktivity zaméfené na hlaskovani/slabikovani
zadanych slov, pouze jednou déti slova hledaji mezi dalSimi pismeny a skladaji
z piehazenych pismen slovo, coz zcela koresponduje se zamétenim ucebnice na fonetickou
stranku jazyka a jeji disledné rozvijeni, dvéma posledné zminiovanymi aktivitami dochazi
k fixovani grafické podoby slov. Z hlediska jazykovych prvka je procvi¢ovana znalost
zékladniho lexika — substantiv (rodina: Oma, Opa; ovoce: Apfel; zelenina: Tomate,

Kartoffel; pozdravy, dny v tydnu, jidlo, ...).

Obrazek 39: Ukazka hry s pismeny, Jankaskova, Ulbert;, Dusilova, 2003, s. 42.

8 Jankaskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 29.
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V. Hry dopliovaci

Nachézime zde pouze jeden zplsob prace: doplhovani chybéjicich pismen: jména
T__mo®, obledeni: blus___ %, pozdravy, rodina, jidlo, ... tedy jde pfevazné o substantiva,

ackoli se sem tam objevi i napt. adjektivum (griin, gute) nebo Cislovky (fiinf).

§ huhe 4K Schu_e
K T d A Kiei
Ja ke Jackl
Mant | Ma_ ftel
M tze Y MUt e

ut ) Hul |

Obrazek 40: Ukazka doplnovaci hry, Jankdskova,; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 61.

VI. DesKkriptivni hry

Z4ci popisuji bud’ svou rodinu, kterou nejprve méli namalovat (hry kreativni) nebo
popisuji obrazky v uéebnici: co délaji hlavni protagonisté knizky, co délaji husy nebo
Steffi Graf. VSechny tyto aktivity vyzaduji znalost lexika (substantiva: Vater, Mutter;
adjektiva: schwarz, blau, gut; osobni zajmena: ich, wir; posesivni zajmena: meine, deine;
tazaci zajmena: was, wie, wer; slovesa) a zakladnich gramatickych struktur, predev§im
Casovani pravidelnych sloves SEIN, HEISSEN, MACHEN, SINGEN, LESEN,
SPRINGEN, SPIELEN, SCHWIMMEN, tvofeni otdzek s tdzacimi zdjmeny na zacatku
(protoze se uitel asto pta a vyzaduje to i po Zacich): Wie heisst dein ...?"* a odpovédi:

Mein mutter heisst ....

8 Jankaskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 58.
% Jankéaskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 61.
*! Jankéskova; Ulbert; Dusilova, 2003, s. 14.
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VII. Kreativni hry

Hry Kreativni jsou zaloZeny piedev$im na zpivani a praci s pisnickami a fikadly, jez
vyuzivaji pevného pravidelného rytmu k cvic¢eni vyslovnosti a také pomahaji zbavovat déti
strachu z mluveného projevu v cizim jazyce: vyslovnost si zkousi ve skuping, kde pfipadna
chyba nemusi byt ani slyset, tudiz se mohou vSichni bez obav aktivné zapojit. Dale déti
Casto vybarvuji riznd slova, pismenka, predméty, vétSinou bez instrukci, tedy podle sebe,
nékdy ale maji vybarvit napt. ¢leny podle pfisluSnosti k rodim (der — modra, die —
¢ervend) nebo ovoce podle popisu, vétSinou ale tyto aktivity plisobi pon¢kud zbytecné,
jelikoz v metodice se nikdy neobjevuje, ze se ucitel pta na barvy, které zaci pouzili, atp. a
vypada to, ze si déti jen tak bez néjakého vétsiho cile vymalovavaji. Snaha zapojit jiné
smysly a formy aktivit se odrazi v aktivitach vyuZzivajicich tteba ptedvadéni, poznavani se
po hmatu, chozeni z jedné mety na druhou, dokud ucitel nefekne stop, a pak odpovidat na
otazky, jez jsou napsany na kartickach na kazdé meté. Nechybi ani bingo, oblékani loutek
podle zadani, nebo malovani.

Tento vycCerpavajici popis nalezenych aktivit se vedle fonetické stranky zminéné vyse
zaméfuje predevsim na procvicovani lexika (substantiva: die Katze, der Opa, der Mund;
adjektiva: gut; cislovky; slovesa: schlafen, schwimmen, ...) a porozuméni jednoduchym
pokynim, otazkdm a odpovédim, z gramatického hlediska je pozornost kladena na
rozliSeni rodii substantiv, podle nichz maji déti vybarvovat slova/¢leny, na ¢asovani sloves
jsou zaméfeny aktivity pfedvadéni: déti poznaji ukazovanou ¢innost a €asuji ono sloveso
(Ich schwimme, du schwimmst, ...) i otazky z karti¢ek na jednotlivych stanovistich, kde si
déti cvici i tvorbu otazek s vhodnym tazacim zajmenem (Ich wohne in Prag. — Lisa, wo

wohnst du?).

4.7.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry tiidici Hry Hry Hrys Hry Hry Hry

spojovaci | etiketovaci | pismeny | dopliiovaci | deskriptivni | kreativni

0,9 % 1,8 % 37,1 % 3,6 % 3,2% 2,3% 51,1 %

Tabulka 10: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Ene mene
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4.7.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Jak muizeme v tabulce procentudlniho vyskytu aktivit vidét, kvili neustalému
opakovani pisni a fikadel ucebnici zfetelné dominuji hry kreativni nasledované hrami
etiketovacimi, dal$i typy jsou zastoupeny poskrovnu a zcela chybi hry s informacéni
mezerou, hadanky, patraci, vyménovaci a rolové hry.

Tato publikace neni tradi¢ni ucebnice ciziho jazyka, ucebnice pro zaky je sama o sobé
nefunk¢ni, nalezneme v ni jen obrazkovy materidl takika bez textu, zadani k aktivitdm
chybi, tudiz je naprosto nevhodnd pro samostudium a pro ulitele nepochopitelnd bez
metodiky, jiz si K ni bezpodmine¢né musi koupit. To povazujeme za velké negativum.
Dalsim negativem je neustalé opakovani totoznych cviceni klidn¢ i Ctyfi lekce za sebou,
coz ani déti snad uz nemuze bavit (neustalé ukazovani obrazka na stejné poslechy, hrani
domina a zpivani stejnych pisni), z cehoz plyne malé variabilnost a nuda, coz je opravdu
Skoda; byt nekterych cvieni o pulku méné na ukor néjakych alespon trochu odlisnych
aktivit, byla by to velmi povedena ucebnice s hezkymi srozumitelnymi barevnymi obrazky.
Co se ty¢e tematické oblasti, absence tématu $kola, kterému v ostatnich zde analyzovanych
ucebnicich je vénovana vysoka pozornost, je relativné piekvapujici.

Nicmén¢ nenachazime zde pouze negativa, kladnou strankou této ucebnice je zaméteni
na fonetickou a grafickou rovinu jazyka, kterd mtze byt hlavné v pocatcich problematicka
a potiebuje pravidelné a odborné procvi¢ovani. Pozitivni je také snaha vést vyucovani jako
dialog, co nejvic komunikativni cestou pokud mozno bez zprostiedkovaciho jazyka, ptresto
celkové Ene mene povaZzujeme za slabsi ucebnici, jiz nejvice Skodi ona samostatna
nefunk¢nost svazku pro Zaky a podrobné opakujici se popisy aktivit v metodice, pfi jejimz
striktnim vyuziti by hodiny byly malo variabilni, a tudiZ by bylo potieba vyuku dopliiovat i

Z jinych zdrojt.

4.8 Start mit Max 1%

Ucebnice a pracovni sesit jsou urceny ¢eskym détem zacinajicim se na prvnim stupni
ucit némecky jazyk. Za hlavni cil si ucebnice klade ptedevsim motivovat déti k uceni a
vést je k ziskani spravnych zakladi. Na rozdil od ucebnic €estiny jako ciziho jazyka, které
maji za cil co nejrychleji déti zaclenit do ¢eského prostiedi, coZ ma podporovat uceni se

cizi fe¢i bez zprostfedkovaciho jazyka, tato ucebnice vyuziva faktu, Ze autorky mluvi

92 Fisarova, Olga; Zbrankova, Milena. Start mit Max 1, uc¢ebnice. 1. vyd. Plzeti : Fraus, 2001. 87 s.
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stejnym jazykem jako déti, jimZ je u¢ebnice vénovana; nalézame zde proto nejen némecka
zadani, pokyny a poucky, ale také jejich ceské ekvivalenty, a na konci némecko-Cesky
slovnicek.

Podoba cviceni a jejich struktura vychazi z pozadavkl formulovanych v Ramcovém
vzdélavacim programu a na zékladé komunikaéni metody se snazi rozvijet vSechny Ctyfi
zékladni fe¢ové dovednosti.*®

Probirana problematika je trochu netradi¢né rozdélena pouze do Ctyi obsahlejsich lekei,
o nichZ nelze tvrdit, Ze jsou tematicky zcela jednotné, nicméné nepokryva natolik Sirokou
oblast, spiSe dava prostor systematickému opakovani zakladniho lexika a gramatickych
struktur, snimiz se déti mohou setkat v realném zivoté (Skola, rodina, ...), coz zcela
odpovida zdméru autorek vytvorit u déti pozitivni vztah k jazyku a ziskat stabilni a spravné
elementarni znalosti.

Jako vSechny jazykové ucebnice pro tuto veékovou kategorii i tato je plna Sirokého
barevného obrazkového materidlu, ktery vyuziva jak malovanych obrazk, tak i barevnych
fotografii, které détem napoméhaji pochopit lexikum a vytvaii srozumitelny kontext, do

kterého jsou cviceni a aktivity zatazeny.

4.8.1 Start mit Max 1, ucebnice
L Patraci hry

V jediné aktivité tohoto typu kazdy zak dostane karticku, kde je napsano jméno
¢lovéka, v jakém mésté bydli a z jakého statu pochéazi. Existuji vzdy tfi kartiCky, které
dohromady déavaji rodinu (maji stejné piijmeni, bydli ve stejném mésté¢ a pochazi ze
stejného statu). Ukolem déti je tyto dva dalsi najit: ¥ikaji Ich heisse ... I Ich bin... a ptaji se:
Wie heisst du? / Wo wohnst du? ..., ¢imz si cvi¢i zakladni slovni zasobu (osobni a tazaci
zajmena, slovesa), zaroven ale také musi vytvaret gramaticky spravné otazky zacinajici
vhodnymi tazacimi zajmeny, korektni slovosled v otazkach a odpovédich (Wo wohnst du?
— Ich wohne in Prag.), dale se zde lze zaméfit na Casovani sloves SEIN, HEISSEN,

WOHNEN vV riiznych osobach (déti by mohly stfidat tykani a vykani).

% Informace z http://ucebnice.heureka.cz/start-mit-max-1-audio-cd-k-ucebnici-2ks-fisarova-o-zbrankova-
m/specifikace/#section [online]. [cit. 6. 7. 2015]
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IL. Spojovaci/prirazovaci hry

V tomto typu aktivit maji Zaci za kol propojovat informace, které spolu néjakym
zpusobem souvisi: nejcastéji autofi vyuzivaji bilingvnosti ucebnice; zaci maji za ukol
spojovat slova nebo véty Vv ¢estin€ s jejich némeckymi ekvivalenty. Dal$i podoba aktivit,
kterd se zde objevuje vicekrat, je antonymické propojovani. Jedno cviceni také rozviji
analytické mysleni: déti maji na zéklad¢ stejnych prvki rozhodnout, kdo bydli ve kterém
dom¢, ¢imz také fixuji jednoduchou vétnou konstrukci: C ist das Haus von..., ve které je

nutné umét vycasovat sloveso SEIN a pfidat vhodny ¢len.

Baltasar Frau Méller Tante Erika

Christian Monika Onkel Norbert

Beispiel: C ist das Haus von Frau Méller,

Obrazek 41: Ukdzka spojovaci hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 36.

Z hlediska jazykovych prvkd nejvice dochdzi k procvicovani lexika: predevsim
adjektiv (gross, schnell, jung), ktera jsou vhodna pro aktivity zaloZzené na hledani a
oznacovani opozit, dile se zde cvici adjektiva barev, ndzvy mésicii a ro¢nich obdobi,
najdeme zde ale i procvicovani a fixovani pokyna: Pis! — Schreib! / Otevii sesit! — Das
Heft aufl / Nech toho! — Lass das!®,... V této fazi zakim neni sd&leno, jak vytvafet
imperativ, ani to, Ze adjektiva se mohou ménit podle rodu substantiv a ne/pfitomnosti
¢lenu: v jednom cviceni je zakiim nabidnuta Ceskd a némecka verze, v eskych slovickach

se rod méni, némecka slova zlstavaji neménna.

% Figarova; Zbrankova, 2000, s. 58.
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Obrdzek 42: Ukdazka spojovact hry, Fisarova, Zbrankovd, 2000, s. 34.

Jediny pfipad, kde by se dalo trochu zaméfit i na gramatickou rovinu, je tvofeni
némeckych vét z nabidnutych slov, které odpovidaji ceské vété vedle: Ja jsem Filip. — Ich
bin Filip. / Jak se jmenujes? — Wie heisst du?,..., kde se procvi¢uji elementarni gramatické

struktury vét oznamovacich a otazek, casovani sloves SEIN, HEISSEN a ¢leny.

Obrazek 43: Ukazka spojovact hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 18.

III.  Etiketovaci hry

Tento typ aktivit se zaméfuje na rozvijeni znalosti v oblasti lexikalni, nejcastéji maji
déti na zakladé obrazkt jednoduse pojmenovavat skolni potieby, ¢leny rodiny, domaci
zvitata nebo ruznorodé pfedméty pouzivané po slovese SPIELEN: das Piano, die Gitarre,
die Karten, das Domino, .... Jedna se tedy o diisledné rozvijeni znalosti substantiv s jejich
¢leny, pouze v omezené mife se setkdvdme s aktivitami pracujicimi se zakladnimi
adjektivy (klein, schwarz, jung, schnell, gross, dick ...): zaci na zakladé obrazkd maji

oznacit, které¢ odpoveédi jsou spravné a které Spatné.
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Beispiel: Die Katze ist klein.

Ja, richtig.

Die Katze ist blau. Nein, falsch.
Die Katze ist klein Der Ball ist jung
§ blau § klein
weil schwarz
schwarz blau

Das Auto ist rot

\

\ schnell % rot
alt diinn
dinn klein

Das Haus ist

Obrazek 44: Ukazka etiketovaci hry,

Jak je vidét, tematickd oblast nachdzejici se v téchto aktivitach,

Die Tasche ist

blau

klein Der Hund ist b
= braun
alt = grin
! groB3 .
- : klein
' gelb dick
[

Fisarova,; Zbrankova, 2000, s. 33.

stejn¢ jako oblast

lingvisticka, je relativné omezend. Zaméfeni na rovinu gramatickou nachazime v aktivité,

jez slouzi k procvicovani pluralu substantiv (Auf dem Bild sind neun Hefte.) a také v jiz

zminéné aktivit¢ zalozené na slovesu SPIELEN, ve které déti maji kromé oznaceni

predméth také casovat toto sloveso:

3 L

@ ich p‘ QRS
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LA (Peter)
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\l / [/ Y./  (Kinden)

4
‘.

Obrazek 45: Ukazka etiketovaci hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 47.
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IV.  Hrys pismeny

Nejcastéji se objevuji dva zplsoby prezentace téchto aktivit: Zaci bud’ hledaji slova
mezi dal§imi pismenky, nebo je tvofi z pfehdzenych pismenek. Aktivity jsou opét
zaméteny na lexikalni rovinu: dny v tydnu, ndzvy mést, ¢lenové rodiny, skolni potieby,
tudiz déti procvicuji hlavné substantiva. Znalost lexika si déti také rozvijeji dvosjmérkou,
ve které hledaji riizné véci, které Max dostane k narozeninam (der Hund, das Buch, ...). Za
gramatické procvicovani by se dalo povazovat skladani slovesa WOHNEN ve 3. osob¢
singularu z pfehazenych pismen, dalSim gramatickym prvkem je pfifazovani clent
Kk substantiviim slozenych z ptehazenych pismen (das Bild). Posledné zminéna aktivita by
se dala povaZovat €aste¢né 1 za hru etiketovaci: détem ve skladani slov pomahaji jejich
vyobrazeni, pfesto primdrni je cinnost sklddaci, obrazky maji podle naseho néazoru

sekundéarni pomocnou funkei.

c) CUHB das Buch HITSC 2 EDDYT 2
FATEL 2 ALLB 2 ULIK 2
DILB 2 TAZEK 2 FETH 2
ETEKT 2 LUFLER 2 ZETUM ':7

Obrazek 46: Ukazka hry s pismeny, Fisarovd, Zbrankova, 2000, s. 29.

V. Hry doplnovaci

Aktivity, které nachazime v této ucebnici a mizeme je zaradit do her doplnovacich jsou
zalozeny na jednoduché komplementaci variabilnich slov: déti si tim cvi¢i lexikélni rovinu
zasahujicich do riznych tematickych oblasti a fixuji psanou podobu cizich slov, jako jsou
napf. dny v tydnu, ¢lenové rodiny, némecka jména, Cisla a zakladni adjektiva (klein, chnell,
schon) a adjektiva barev (schvarz ...), nebo slova maji skladat z riznych ¢asti, ¢imzZ se
autorky snazi zaméfit také na slovotvornou stranku jazyka a fixuji si tak grafickou podobu

zakladnich sloves, sporti a frekventovanych slovi¢ek (der Montag, die Kinder, richtig ...).
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schw- la- schr- sp-

eiben grafieren chen immen ielen

FuB- Kla-

nis mino ball

Obrazek 47: Ukazka doplnovaci hry, Fisarova, Zbrankovd, 2000, s. 60.

Gramatickou rovinu tento typ aktivit zcela vynechava: zakoncéeni adjektiv samo o sob¢
stejné jako v Cestin€ ovliviiuje rod substantiv @ vV némciné navic jesté ne/ptitomnost ¢lenu,
zde ale Zaci maji doplnovat pouze pismenka uvnitt slov a na ptfedchozich strankéach

v gramatickém okénku nejsou mozné zmény viibec zminény.

VI.  Deskriptivni hry

V této ucebnici se objevuje pouze jediny obrazek, ktery je vhodny pro deskriptivni typ
her: déti na zaklad¢é obrazku maji popsat, kde se nachazi mi¢ a maji ,,pokracovat®, coz by
mohlo znamenat, Ze ve dvojicich si vzajemné dale budou zadavat rizné piedméty a budou
muset fikat, kde se nachazeji. Z hlediska jazykovych prvka dochdzi k procvicovani jak
lexika na téma Skolnich potieb a vybaveni Skoly, tak i gramatické roviny: déti potiebuji
znat smérova adverbia a zadkladni gramatické struktury (rody substantiv odraZejici se
V pouziti ¢lent, ¢asovani slovesa SEIN), aby dokazaly vytvofit véty typu ,.Der Ball ist
unten links.*, ,,Der Stuhl list auf dem Tisch.* atp.

VII. Kreativni hry

Aktivity tohoto typu se vyznacuji velkou rtiznorodosti. Autorky nejcastéji vyuzivaji
basnicek, fikadel a zadavaji détem, aby se pokusily vytvaiet rymy na riizna slova a témata,
jako jsou napf. némecka jména ¢i zakladni adjektiva (diinn, klein, ...). Vedle téchto
basnicek, fikadel a rozpocitadel se zde objevuji také jazykolamy a pisnicky. VSechny tyto
aktivity slouzi k nacviku vyslovnosti; vyuzivaji pravidelného rytmu, ktery zakiim pomaha,
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a ryml napovidajicich znéni dalsich slov. To, ze autorky po détech chtéji rymy vymyslet,
napovida, ze kladou diraz také na samostatné mysleni a na to, aby si déti uvédomily, jak
funguje vyslovnost v tomto cizim jazyce. Zaroven se tak ale rozviji i lexikalni rovina.
Nicméné nechybi ani cviceni zaméfend na gramatickou rovinu: Zaci maji sami vytvafet
rozhovory o jejich rodiné (Das ist meine Familie. Ich habe eine Schwester. Sie heisst Jana.
Sie ist 12 Jahre alt.) nebo o tom, kam pijdou a co budou d¢lat, u nichz se mohou
inspirovat danym vzorem, ¢i maji vytvaret libovolné véty z nabidnutych slov, u nichz
tentokrat uz neni predloha Zadna. U téchto aktivit Zaci musi umét Casovat zdkladni
pravidelnd slovesa SEIN, HEISSEN, HABEN, MACHEN, LESEN, SCHWIMMEN,
SPIELEN, SCHREIBEN, GEHEN, pouzivat sprdvné cleny pifed substantivy, fixuji

konstrukci am Samstag nebo konstrukci typu Ich habe leider keine Zeit.

Schreibst du gern

Ina malt Briefe? machen

—————————.

Ich gern. Am Samstag

——————

spiele heute Gitarre. Peter

Obrazek 48: Ukazka kreativni hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 60.

Na casovani sloves autorky vymyslely jakousi ,kostku®, kterou si Zaci nejprve maji
vyrobit, tu nasledné roztoci a podle toho, jaké osobni zdjmeno padne, utvoii spravnou

formu slovesa.

Obrazek 49: Ukazka kreativni hry, Fisarova,; Zbrankova, 2000, s. 48.
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I tato ucebnice zatazuje aktivitu vyuzivajici dal$iho smyslu: déti maji poznavat po hmatu
rizné predméty a pojmenovat je, a také zatazuje par aktivit, které jsou spise ,,jen tak pro

zabavu*: maji si napf. vytvorit masku na karneval ¢i hrat divadlo.

4.8.1.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry Hry Hry Hry s Hry Hry Hry
patraci spojovaci | etiketovaci | pismeny doplnovaci | deskriptivni | kreativni
1,6 % 12,7 % 28,6 % 11 % 8 % 1,6 % 36,5 %

Tabulka 11: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Start mit Max 1, ucebnice

4.8.1.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Tato ucebnice dostdva svému ndzvu a svému zaméteni, tedy snaze 0 pokryti
elementarniho zakladu, coz se odrazi ve vyskytu jednotlivych aktivit: drtivé prevazuji hry
etiketovaci, které slouzi predevsim k vyuce a fixaci lexika, a hry kreativni, jez ¢asto pracuji
s fonetickou strankou jazyka. Ucebnice s ohledem na pracovni seSit nenabizi jedinou
aktivitu, ktera by od déti vyzadovala malovani ¢i vybarvovani, na druhou stranu kreativni
stranka je zde podporovana jinymi ¢innostmi, jako je napt. tvorba karnevalovych masek.

Prestoze dvé kategorie z nasi klasifikace ptevazuji, i tak je z procentualniho zobrazeni
patrné, Ze ucebnici variabilnost nechybi; postrddame zde pouze hry tfidici, hry
s informaéni mezerou, hadanky, vyménovaci a rolové hry, coz je rozhodné pozitivni.
Pfitomnost CeStiny v zaddnich i ve cvicenich a pouckich je dvojsecné: dalo by se to
povazovat za negativum; pritomnost matefského jazyka déti je nenuti zas aZz tolik
premyslet samostatné o zadéani a préci jim ulehcuje, nicméné na druhou stranu vzhledem ke
snaze déti neodradit od uc€eni, je pfitomnost CeStiny relativné omluvitelna, ackoli to je proti
vSeobecnym tendencim piiklanéjicim se k uceni ciziho jazyka od zacatku bez
zprostiedkovaci fe¢i. Pficteme-li k tomu i fadu hezkych hernich aktivit zaloZenych na
prekladech, nevnimame to az tak zaporné, pouze v zadavani by se tomu autorky mohly
snazit vyhnout.

Z hlediska jazykovych rovin a lingvistickych prvkil prevazuje zaméfeni na slovicka

(substantiva a adjektiva) potfebna ve Skolnim a kazdodennim zivoté zakld, méné se
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objevuji aktivity vénované gramatické roviné, piestoze jinak se Vv ucebnici gramaticka
pravidla v rameccich objevuji, coZ je Skoda, protoze i gramatické struktury se daji hezky
cvicit hrou.

Co se tyc¢e obrazového materidlu, nedomnivame se, ze by pro déti byl necitelny, 1
vzhledem k narodnosti autorek a cilové skuping, které je ucebnice uréena. Kombinace
obrazkl a fotografii je klasicka pro zapadni ucebnice, tudiz neni piekvapeni, ze i Ceské

autorky tento trend dodrzuji.

4.8.2 Start mit Max 1, pracovni seSit
L. Hry tridici, usporadavaci

V tiidicich aktivitdch se pfifazuji slova k riznym nadifazenym pojmim podle urcitého
spole¢ného rysu, nejcastéji se jednd o fazeni substantiv/obrazkl podle ¢lent (tedy podle
jejich rodi) a podle ro¢nich obdobi, pfipadné podle mésici. V druhém piipadé jsou
aktivity trochu variabilnéjsi, protoZe nefadime pouze substantiva ¢i obrazky, ale také i
popisy ¢innosti, tudiz se ndm tu vedle lexikalni roviny otevird také rovina gramatické (Petr

plave., Hrajeme tenis., D¢&ti hraji fotbal.gS,...), ve které mame prostor vénovat se slovestim a

jejich ¢asovani:

N ST a
- = ) A7 A
el 0
"- > ’,.'
Fruhling Ty or e
it . '.'a
Hd S TEed

Juli  April September Mai Marz Juni Januar Oktober Dezember

Peter schwimmt. im Sommer
Wir spielen Tennis. im Winter
Ina bekommt Geschenke. im He“rb.st
Die Kinder spielen FuBball. im Frihling

Ich habe Geburtstag.

Obrazek 50: Ukazka tridici hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 49.

% FiSarova; Zbrankova, 2000, s. 49.
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Tato aktivita je zajimava tim, Ze ¢ast patii do tiidicich her a ¢ast (vybarvovani) fadime

do her kreativnich:

b lis s Sal T

Vepis slova a vymaluj modre, ¢ervené nebo zelené podle élend der, die, das.

o %)
\\\__//‘,
&N W

(= s TN S T A N DK

(C )

Kette Buch Pinsel Bild Zirkel Spiel

Obrazek 51: Ukazka tridici hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 21.

Dale se tu objevuji témata rodina, hlavni mésta, barvy, Cisla, ... vSechny tyto oblasti ale
opét slouzi pouze k prohlubovani a fixovani znalosti lexika, nicméné tento typ her je
pfinosny i z jiného hlediska: poméha rozvijet analytické mysleni, u¢i déti si davat urcité

informace do souvislosti a propojuje podfazené a nadiazené pojmy.

IL Spojovaci/prirazovaci hry

Nachazime zde rtizné moznosti spojovani: stejné jako v ucebnici se i V pracovnim
sesité vyuziva spojovani némeckého a ceského ekvivalentu, antonymické piifazovani, dale
zaci hledaji k otazkam vhodné odpovédi, nebo na zakladé poslechu rozhoduji, kolik je
kterému ditéti let, komu jaka véc patii, atp. Aktivity spojovaciho typu maji relativné Siroky
zabér jak z hlediska jazykovych prvkd, tak i z hlediska lingvistického: od lexikalni roviny
zamétené na zdkladni substantiva (Clenové rodiny, dny v tydnu, ¢isla, Skolni potieby,
domaci zvifata), adjektiva (jung, alt, gross, klein, chvarz, weiss), ¢islovky (zehn) po
gramatickou rovinu, ve které se objevuji pravidelna slovesa SEIN, LERNEN, GEHEN,
MACHEN, SPIELEN, TURNEN vuréitétm tvaru, jez jsou zakomponovana do
jednoduchych frekventovanych vét (Wo ist David?, Das ist nicht die Schwester von

David.”), jimiz si déti cvi¢i porozuméni.

% Fisarova; Zbrankova, 2000, s. 26.
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III.  Etiketovaci hry

Déti v téchto aktivitach maji pojmenovavat obrazky, pfifazovat popisky k obrazkiim, ¢i
fikat, kolik je hodin, ¢imz si rozviji a fixuji svou znalost substantiv, adjektiv a ¢islovek, a
tudiz jde tedy opét o lexikalni zaméfeni cviCeni. Nachazime zde také aktivitu, v niz
se objevuji znamé Ceské osobnosti a jedna zahrani¢ni (Mr. Bean) a déti je maji poznat a
napsat jejich jména (Dada Patrasova, Jaromir Jagr, Karel Gott, ...). Gramatickd rovina zde
ale také nechybi: zéaci cvi¢i némecky zépor, Cislovku EIN z hlediska rod substantiv,

K nimZ se poji, nebo plural substantiv.

Beispiel: Ist das ein Ball? Das ist doch kein Ball, das ist eine Tasche.

st das ein Lineal? “"7&
Ist das eine Schere? /

Ist das ein Teddy?

Ist das ein Stuhl? ” l |
Ist das ein Filzstift? /

Ist das eine Katze? ﬁ

Obrazek 52: Ukazka etiketovaci hry, Fisarova, Zbrankova, 2000, s. 27.

Nektera cviceni (napf. na plural substantiv) se v takika stejné podobé opakuji: na konci

leket jsou testy, které procvi€uji probranou latku.

IV.  Hrys pismeny

Slova se zde nejvice hledaji mezi dal§imi pismeny, at uz v jednom fadku c¢i
v dvojsmérce, pouze dvakrat déti skladaji slova z pfehazenych pismen. Dvojsmérky jsou

ztizené tim, Ze détem nejsou nabidnuta Zadna slova.

101



Kreativngj$i verze téchto aktivit jsou zalozeny na pismenkach, jez maji svij
signifikantni ,,potisk, ktery détem urcuje, ktera pismenka si z nabidky maji vybrat, aby

vytvofily tajenku.

W@%
N =

-

Obrazek 53: Ukazka hry s pismeny, Fisarovad,; Zbrankova, 2000, s. 12.

Vsechny tyto aktivity primarné prohlubuji znalost lexika, které se v rtiznorodych
obdobach objevuje v ucebnici a pracovnim seSité: dny v tydnu, mésice, roni obdobi,
barvy, némeckd jména, pozdravy, Skolni potieby, ¢lenové rodiny, €isla. Z tohoto vyctu je
patrné zaméfeni na znalost substantiv. Co se ty¢e gramatiky, je tady pouze jediné cviceni,
které se vénuje i této roving: déti skladaji z prehdzenych pismen slovesa LACHEN a
WEINEN v uréenych osobach, ¢imz si cvi¢i jejich ¢asovani, fixuji psanou podobu s jejich

zménami s ohledem na osobu a fixuji koncovky pravidelnych sloves kon&icich ne -EN.
V. Hry doplnovaci

Vétsinou maji déti za ukol jednoduchou komplementaci slov, ve kterych né&jaka
pismena chybi, dale vypliuji kiizovky a rucicky do cifernikd hodin podle zadani. VSechny
tyto aktivity maji opét za cil fixovat grafickou podobu slov, ktera nelze jednoduse odvodit
na zaklad¢ poslechu. Tematicky se aktivity vénuji opét vSemu jiz vySe zminénému:
pozdravy, dny v tydnu, mésice, ¢isla, ¢lenové rodiny, k nimz se v jednom cvi¢eni pfipojuji

1 adjektiva. Ve vSech téchto piipadech schazi pismena uvnitf slov, pouze v jednom cviceni
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se pozornost obraci také na ¢asovani sloves podle danych osob: chybi sufixy (ich spiel__,
er schreib__ %" ..).

VI.  Deskriptivni hry

Pracovni seSit nabizi tfi obrazky: jeden vyzaduje prostorovy popis za pomoci
smérovych adverbii (Der Stuhl ist unten links.), druhy se sklada z péti ¢asti, ke kazdé maji
7aci napsat, co divka a chlapec ten den délaji (Am Montag Silke macht Hausaufgaben,
Klaus hort Musik.) a posledni dava prostor obsahlejsimu popisu (Helen hat Geburstag) a je
nechano na samotnych détech, aby néco vymyslely (Auf dem Tisch ist eine Torte mit
Kerzen. / Die Katze ist unter dem Tisch. / Der Hund ist neben dem Tisch. / Der Bruder hat
ein Geschenk in der Hand., ...). V posledni aktivité tohoto typu maji déti nejprve malovat
svou rodinu (hry kreativni), poté ji popsat.

Tyto aktivity jiz od zakt vyzaduji znanou adekvatni znalost lexika i gramatickych
struktur a dochazi K procvicovani celé fady prvku: substantiv (Der Stuhl), smérovych
adverbii (unten, oben), ¢asovani sloves v prézentu, prepozic pojicich se s urcitymi
gramatickymi strukturami (auf, neben, mit). Zaci v tdchto aktivitich prokazuji

komplexnéjsi znalosti a schopnost spojit to, co se naucili, do korektnich vét.

VII. Kreativni hry

V hodnoceni ucebnice k tomuto pracovnimu seSitu bylo u her kreativnich postradano
malovani a vybarvovani, to se ale v hojné mife objevuje zde: déti maluji svou rodinu, sebe
a své mésto, Cinnosti, jez délaji v 1ét¢/zimée, ... a vybarvuji napisy barev, podle poslechu
Cisla a pismenka. Autorky také pracuji s komiksem, do néhoz déti maji podle svého
uvazeni a fantazie dopliiovat dialogy, déale z nabidky slov vytvafi véty, hraji bingo nebo
tvofi rymy. Aktivity maji Siroky zabér: od jednoduchych cviceni zkoumajici porozumeéni
zadani (vybarvi, namaluj ...) azZ po komplikovanéjsi tkoly, ve kterych maji déti sami
fabulovat, vypravét a vytvaret rozhovory, coz klade naroky na jejich komplexné&j$i znalosti

a schopnost propojit lexikum s gramatickymi strukturami (¢asovani sloves, rody

substantiv, prepozice pojici se s ur€itymi gramatickymi strukturami, ...).

o Fisarova; Zbrankova, 2000, s. 36.
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4.8.2.1 Procentualni zastoupeni nalezenych aktivit

Hry tiidici Hry Hry Hry s Hry Hry Hry

spojovaci | etiketovaci | pismeny | dopliiovaci | deskriptivni | kreativni

10,4 % 12,5% 18,8 % 12,5 % 11,5% 4,2% 30,2 %

Tabulka 12: Procentudlni zastoupeni nalezenych aktivit, Start mit Max 1, pracovni sesit

4.8.2.2 Hodnoceni nalezenych aktivit

Stejné¢ jako Vv ucebnici i v pracovnim seSité dominuji hry kreativni, ackoli jsou
tentokrat zalozené predev§im na malovani, které v uCebnici zcela chybélo. Z hlediska
zaméteni této publikace, ktera si davd za cil poskytnout détem pevné zdklady, neni
ptekvapenim, ze druhym nejpocetnéj$im typem aktivit jsou hry etiketovaci vyuzivané
pfedevsim k rozvijeni, prohlubovani a fixovani znalosti lexikalni roviny v elementarni
podobé zamétujici se predevsim na substantiva, adjektiva, Cislovky a slovesa. Vzhledem
k tomu, ze aroven Al je spiSe agramaticka, je tento vysledek logicky, nicméné k vybéru
lexika mam urcité vyhrady: neni tematicky propojené, zobrazované piredméty spolu
castokrat nesouvisi (i ja osobn¢ mezi nimi nevidim souvislost), coz je pon¢kud jiny trend,
nez ktery se objevoval v ucebnicich Cestiny jako ciziho jazyka; lekce v nich byly relativné
striktné koncipovany s ohledem na téma. Oblast pojimajici lexikum ndm navic vuci

pomeéru cviceni pfisla navic omezena a malo Siroka.

a Verbinde und schreib.

die Puppe

die Kette
das Auto
das Heft
der Fiiller

die Mitze
der Tisch

der Ball

das Buch

der Zirkel

Obrazek 54: Ukazka lexikalniho mixu, Fisarova; Zbrankova, 2000, s. 20.
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Nicméné tomuto pracovnimu seSitu se nedad upfit variabilnost cviceni a neustala
pritomnost herniho aspektu, jenz déti urcité bavi, cviceni jsou kratka (i tfi, Ctyfi na jedné
strance), takze neni Cas nudit se; aktivity mtizete rychle stfidat, navic je pracovni seSit
dobfte propojeny s ucebnici a vhodné ji rozsifuje a obohacuje. Vlibec tedy nevadi, Ze chybi
hry s informaéni mezerou, hadanky, patraci, vyménovaci a rolové hry.

Poslechova dovednost procvicovana hernimi aktivitami se zde nachéazi bohuzel
omezené, naopak pozitivné hodnotime shrnuti probrané latky na konci kazdé lekce a
pfipravené testy.

llustrace jsou klasicky cernobilé, oproti ucebnici postradaji fotografie, coz ale
pracovni sesit nijak neochuzuje. S jejich srozumitelnosti diky narodnosti autorek a cilové

skupiny by nemél byt problém.
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5. Dotaznikové Setieni mezi uciteli cizich jazyki

V této Casti diplomové prace jsou analyzovany vysledky z dotaznikového Setfeni mezi
uciteli cizich jazykl tykajiciho se vyuzivani hernich aktivit ve vyucovaci praxi. Dotaznik
obsahoval 8 otazek Skalového i popisného charakteru, pomoci nichz jsme se snazili zjistit,
jakou dilezitost ucitelé prikladaji hernim aspektim ve vyuce jednotlivych jazykovych
rovin (vyslovnost, slovni zdsoba, gramatika) a zakladnich fecovych dovednosti (Cteni,
psani, poslech, mluveni), zda hry povazuji za efektivni a uzitecny zpisob v uceni se cizimu
jazyku a zda herni aktivity do své vyuky zafazuji. Popisné otazky mély za cil ziskat
konkrétnéjsi nazory respondenti na ne/uzitecnost her ve vyuce cizich jazyka, mapovaly
zkuSenosti respondentl se zatazovanim her do vyuky a zaméfily se také na ne/dostate¢nost
vyskytu her v ucebnicich a na zdroje, ze kterych ucitelé hry nejcastéji Cerpaji.

Dotaznik byl distribuovan ptes email, osloveno bylo 51 zakladnich $kol, které byly
vybirany na zaklad¢ seznamu skol poskytujicich bezplatné vzdélavani pro déti z Evropské
unie, 20 pobocek neziskovych organizaci zabyvajicich se vzdélavanim cizincu a 2
jazykové skoly nabizejici mimo jiné vyuku CeStiny jako ciziho jazyka, a nakonec byli o
odpovéd’ pozadani také mi znami vyucujici cizi jazyk na zdkladnich a stfednich $kolach a
kolegové z magisterského studia, kteti s vyukou déti maji zkuSenosti. Dotaznik vyplnilo 31
respondentl, Z nichz 21 uditeli u¢i na zakladnich $kolach, 4 ucitelé jsou z neziskovych

organizaci, 1 z jazykové Skoly a 5 dotaznikl vyplnili mi kolegové a znami.

5.1 Analyza ziskanych dat

1. Ktery cizi jazyk/ které cizi jazyky vyucujete?

Vzhledem k distribuci dotazniki, jez cilila na $koly a organizace poskytujici vyuku
¢estiny jako ciziho jazyka, neni ptekvapenim, ze nejvice respondentt (15, tj. 48%) uvedlo
jako sviij vyucovaci predmét ¢estinu jako cizi jazyk. Druhou nejpocetnéjsi odpovédi byl
némecky jazyk (7, tj. 23%) nasledovany anglickym jazykem (6, tj. 19%), rusky jazyk se
objevil dvakrat (tj. 7%) a francouzsky jazyk pouze jednou (tj. 3%).

106



ROZDELENI PODLE VYUCOVANYCH
PREDMETU

Francouzstina
Rustina 30
7%

Obrazek 55: Graf rozdéleni dotazanych podle vyucovanych predméti

2. Uved’te, kde vyucujete

Nejvice respondentll (17, tj. 55%) uci na prvnim stupni zékladni Skoly, na druhém

stupni u¢i 11 respondentl (tj. 35%), 3 respondenti (tj. 10%) odpovédéli, ze uci

V heterogennich tfidach, tedy déti raznych vékovych kategorii odpovidajicich prvnimu i

druhému stupni (dvakrat se to tykalo cestiny jako ciziho jazyka, jednou némeckého

jazyka). Na niZ§ich ro¢nicich gymnazia neuci nikdo z respondent.

ROZDELENI RESPOND]VENTI"J PODLE YEKOVE
KATEGORIE VYUCOVANYCH DETI

..., Heterogenni tfidy
NIZSE (1 4 2. stupeii)
rocn1}<y 10%
gymnazia
0%

Obrazek 56: Graf rozdéleni respondentii podle vékové kategorie vyucovanych deti
odpovidajici 1. nebo 2. stupni ZS$ a niz§im rocnikiom gymndzia
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3.1 PovaZujete hrani her za uZitené a efektivni ve vyuce

V této otdzce respondenti odpovidali ano — ne ohledné jejich nadzoru na uzite¢nost her
ve vyuce. Ve vyslovnosti hry povazuje za uzitecné 15 respondentl (tj. 48%) a za
neuzitené je oznacilo 16 respondenti (tj. 52%). Je zajimavé, ze ackoli foneticka a graficka
podoba slov se v némciné a anglicting 1lisi, 5 respondentli vyucujicich ném¢éinu ze 7 se
domnivé, Ze nacvik vyslovnosti hravou formou uzitecny neni, 6 respondenti vyucujicich
anglictinu se rozd¢lili presné na pil: 3 odpovédéli ano a 3 ne. Z 15 respondent
vyuCujicich CesStinu 8 nepovazuje hry na vyslovnost za uzite¢né, coz by mohlo byt
z hlediska nejpocetnéjsich minoritnich skupin (Vietnamci, Ukrajinci) problematické:
vietnamstina je tonovy jazyk s naprosto odlisnou strukturou a odlisSnymi hlaskami, takze
Vietnamci neslysi napf. rozdil mezi hlaskou ¢ a hlaskou s, $patné rozeznavaji mékké
konsonanty, atd., ukrajinstina je sice ¢estiné blizsi, tito zaci ale napt. zaménuji hlasku u za
y a maji také problém s vyslovnosti ¢eského g, jez ¢tou jako h, a pokud ucitel nebude
vyslovnost dostatecné procvicovat, komunika¢ni Gspésnost miize byt nizsi.

Zjisténi, ze slovni zasobu vsichni respondenti (tj. 100%) pokladaji za uzite¢nou, plné
koresponduje s analyzami uéebnic, jez byly nejvice orientovany na procvi¢ovani a rozvoj
znalosti z oblasti lexikalni roviny, jejiz zvladnuti je v pocatcich uceni se cizimu jazyku
zasadni.

Hry ve vyuce gramatickych jevii povazuje za uZzitecné 25 respondentl (tj. 81%), 6
respondenttl (tj. 19%) odpovédelo zaporné.

Niz$i orientace ucebnic na rozvoj fecovych dovednosti ¢teni a psani se odrazi i
v odpovédich respondentl: hry ve vyuce ¢teni povazuje za uzitecné 11 respondentt (.
35%) a 20 (tj. 65%) respondentli ne, u psani odpovédelo ano 13 respondenttl (tj. 42%) a ne
18 (tj. 58%). Cisla u feCovych dovednosti poslechu a mluveni, jeZ jsou stejné jako
vyslovnost v pocatcich dileZité, stoupaji: hrani her u poslechu povazuje za uzitecné 20
respondentt (tj. 65%), 11 (tj. 35%) ne, u dialogu a monologu odpovédélo ano 29
respondentti (tj. 94%) a ne 2 (tj. 6%).
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Obrazek 57: Graf procentualniho porovndni uzitecnosti her ve vyuce uvedenych jevii a
dovednosti

3.2 Prostrednictvim Skaly, prosim, oznacte, jak moc jsou podle vas hry uZite¢né ve

vyuce. (1 = minimalni duleZitost — 5 = vysoka duleZitost)

Grafy Skalového typu byly vytvofeny dvéma zplsoby: v prvnim grafu byla spocitdna
Cetnost vyskytu jednotlivych ¢isel na ose (1-5) a pro vétsi piehlednost byla nasledné
seCtena vSechna cisla v jednotlivych kategoriich a vydélena celkovym poctem 31
respondentl, coz ndm dalo primérné hodnoceni kategorii.

Praimérné hodnoceni ukazuje, co jiz bylo uvedeno vySe: slovni zasoba a dialog
koresponduji s agramatickou podobou vyuky zaloZenou na ziskdvani zékladt v podobé

vvvvvv

k elementarni komunikaci, at’ uz s ucitelem ¢i spoluzakem. Ona orientace na mluveni je
ponékud v rozporu soznacenim niz$i dulezitosti u vyslovnosti: pokud zaci nebudou
schopni korektné vyslovovat, ispéSnost komunika¢ni vymény muize byt zbyte¢né nizsi,
nicmén¢ vedenim aktivniho dialogického vyucovani by se pravdépodobné tomuto

problému také dalo predejit.
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) DULEZITOST ngANi HER
CETNOST JEDNOTLIVYCH BODOVYCH

HODNOCENI
30
25
20 m1
15 =2
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Obrazek 58: Graf cetnosti bodového hodnoceni popisujiciho dilezitost hrani her v
uvedenych jevech a dovednostech

DULEZITOST HRANI HER

PRUMERNE HODNOCENI
4,84

5,00
4,50
4,00
3,50
3,00
2,50
2,00
1,50
1,00
0,50
0,00

Vyslovnost ~Slovni  Gramatické  Cteni Psani Poslech ~ Dialog  Monolog
zasoba jevy

Obrazek 59:Graf priimérného bodového hodnoceni popisujiciho diulezitosti hrani her v
uvedenych jevech a dovednostech
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4. Prostrednictvim S§kaly, prosim, uved’te, jak ¢asto pouZzivate hry ve vyuce.
(1 = minimalné — 5 = velmi ¢asto)

Grafy Skalového typu byly vytvofeny dvéma zplsoby: v prvnim grafu byla spocitana
Cetnost vyskytu jednotlivych cisel na ose (1-5), a pro vétsi piehlednost byla nésledné
seCtena vSechna cisla v jednotlivych kategoriich a vydélena celkovym poctem 31
respondentli, coz nam dalo primérnou Cetnost vyskytu konkrétnich hernich aktivit ve
vyuce respondentil.

Snaha o poskytnuti kvalitnich zakladi ciziho jazyka je reflektovana vysokym
vyskytem her na slovni zasobu a feCovou dovednost mluveni, konkrétné dialogu, jenz

podporuje i zlepSovani vyslovnosti a fecovou dovednost poslechu.

MIRA VYUZITI HER VE VYUCE ’
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zasoba jevy

Obrazek 60: Graf cetnosti bodovych hodnoceni popisujiciho miru vyuziti her v uvedenych
jevech a dovednostech
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Obrazek 61: Graf prumérného bodového hodnoceni popisujiciho miru vyuziti her v
uvedenych jevech a dovednostech

5. Uved’te, jaké mate zkuSenosti s vyuzZivanim her ve vyuce ciziho jazyka.

Hrani her déti bavi a uciteli poskytuje moznost déti vzdélavat, aniz by si toho vSimly.
Toho si jsou védomi i respondenti: vSichni odpovédéli, Ze s hranim her ve vyuce ciziho
jazyka maji velmi dobré zkuSenosti, 28 respondentt (tj. 90 %) herni aktivity bézné
zafazuje do vyuky a povazuje je za uzite¢nou soucast kazdé hodiny, 10 % respondentl
vyuziva her pouze jako doplitku vyuky nebo jako odménu za aktivni ucast zakli na vyuce a
dobfe ud€lanou domaci piipravu. Za nejvétsi klady zatazeni hernich aktivit do vyuky
respondenti povazuji tyto aspekty: motivace k uceni, procvi¢ovani latky zabavnou formou
(déti si ani neuvédomuji, Ze se uci), vytvafeni pozitivniho vztahu k jazyku, dale tyto
aktivity pomahaji prolomit stud a jazykovou bariéru, diky ¢emuz se chtéji zapojovat i déti
pasivnéjsi, ¢i takové, které stale moc nerozumi, coz potvrzuji slova jednoho z respondenti:
Hra je casto jedinym komunikacnim prostiedkem mezi mnou a mymi zZdky, protoze chybi
zprostiedkovaci jazyk. Hra je velmi dulezita, zvldasté pro déeti na dolni hranici Skolni
dochdzky a pro 1. stupen. Pomdha prolomit ostych i jazykové bariéry. A nakonec nesmime
také zapomenout na schopnost téchto aktivit davat cizi jazyk do kontextu, ¢imzZ se ho uci

pouzivat v realné situaci, adekvatné reagovat.
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Vedle téchto pozitiv se zaroven také ale objevuji upozornéni, ze by ucitelé neméli
zapominat aktivity obménovat, byt kreativni a mit je pofadné piipravené s ohledem na

cilovou skupinu a na to, jakého vysledku chtéji dosahnout.

6. Domnivate se, Ze hry pomahaji v nabyvani znalosti, upeviiovani znalosti nebo
V procvicovani dovednosti?

Podle 16 respondentli z 31 (tj. 52%) jsou hry uzite¢né pii nabyvani znalosti, jez ale
musi byt fadné pfipraveno tak, aby zadkim nova latka byla podéna ptehledné a jasné;
by se pozd¢ji slozité napravovalo. Skute¢nost, Ze opakovani a upevitovani znalosti hravou
formou je pro zaky zabavné&jsi a mize byt tim padem i efektivnéjsi, nez kdyby své znalosti
procvicovali suchym drilovanim, se odrazi i v odpovédich: 30 respondentt z 31 (tj. 97%)
se domniva, ze hry pomahaji v upeviiovani znalosti, a ze hry pomahaji v procvi¢ovani
dovednosti, si mysli 28 respondentii z 31 (tj. 90%). Moznost piidat jiné oblasti vyuzili ¢tyti
respondenti: jeden (tj. 3%) si mysli, Ze hry pomahaji v motivaci k uceni, dalsi (tj. 3%), ze
hry pomahaji v poznavani tradic a kultury jiné zemé& a dva respondenti (tj. 6%) Se

domnivaji, Ze hry napomahaji k rozvoji osobnosti.

POMOCNA FUNKCE HER
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nabyvani  upeviiovani procviéovani motivace K poznavani rozvoj
znalosti znalosti dovednosti uceni tradic a osobnosti

kultury jiné
zeme

Obradzek 62:Graf procentudlni cetnosti kladnych odpovédi z hlediska uZite¢nosti hrani her v
uvedenych dovednostech
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6.1 Dopliite, v ¢em podle vas hry v jednotlivych bodech pomahaji.

28 respondentii z 31 (tj. 90 %) uvadi, ze herni aktivity nejvice pomahaji v upeviiovani
znalosti, konkrétn€¢ v oblasti slovni zasoby, dulezity je aspekt ,hrani si*, ktery vytvari
pozitivni atmosféru ve tfidé a diky citovému prozitku si zaci probiranou latku lépe
zapamatuji. Herni aktivity podle respondent vedou také k zapojeni vsech Zakit a nasledné
k tomu, Ze i slabsi Zaci maji pocit uspéchu a i ti se nauci a pochyti slovni zdsobu,

k rozvijeni dovednosti kooperace i k rozvoji osobnosti zakd.

6.2 Dopliite, v ¢em podle vas hry v jednotlivych bodech nepomahaji.

Herni aktivity podle respondentl piiliS nepoméhaji pifi vyuce psani, nejsou pfili§
uziteCné pii nabyvani novych znalosti, nedaji se jimi vysvétlovat slozité gramatické
struktury a nejsou dobré v piipad¢, ze zaci jesté nemaji dostate¢né zazité znalosti potiebné

ke korektnimu zvladnuti dané aktivity.

7. Z kterych zdroji cerpate hry?

Uzitecnost her ve vyuce cizich jazykid a nedostatecné pokryti hernich aktivit
V ucebnicich se odrazi také v rozmanitych odpovédich na zdroje, z nichz ucitelé vhodné
aktivity Cerpaji: nejCastéji sice respondenti zminuji jako svidj zdroj ucebnice, knihy,
Casopisy (13 z 31 respondentd, tj. 42%), nicmén¢ internet a vlastni zdroje, napady jsou
t€$né za nimi: v odpovédich se objevily 12x (tj. 39%), od kolegt se inspiruje 29% (tj. 9
z31 respondentll), zvlastni zkuSenosti cerpa 19% (tj. 6 z 31 respondentli), na
Skoleni/seminafich ziskdva napady 16% (tj. 5 z 31 respondentit) a 13% (tj. 4 z31

respondentl) pfizpisobuje znamé hry vlastnim cilm.
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Obrazek 63:Graf procentudlni cetnosti vyuziti uvedenych zdroju dat

8. Pokladate podnéty k hernim aktivitim v ucebnicich za dostacujici? Ano/ ne a
vV ¢em?

Ucebnice z hlediska vyskytu hernich aktivit nepovazuje za dostacujici 20 respondentil
(tj. 65%), zodpoveédi se muzeme dozvédét napi. ze podnéty jsou casto prilis
"Skolometske", nemluvi jazykem deéti, pro které jsou urcené, atp., 6 respondentt (tj. 6%) se
naopak domniva, ze podnéty v uCebnicich jsou adekvatni, pfedev§im pak v ucebnicich
anglického jazyka: V ucebnicich Anglictina 3; 4, 5, které pouzivam, jsou tyto aktivity
dostacujict, pro lepsi vysvétleni jsou zde redlné fotografie. 9 respondentt (tj. 29%) uvedlo,
ze zélezi na druhu ucebnice, jedna respondentka piSe, ze V téch novych jsou dobré napady.

Nase analyzy vybranych ucebnic ukazaly, Ze vyskyt hernich aktivit v nich neni nijak
ojedinély, coz je v rozporu s nazory vétSiny respondentii. Nicmén¢ se mizeme domnivat,
7ze rozdil mezi naSimi zjiSténimi a vysokou nespokojenosti respondentti s Cetnosti a
kvalitou her v uéebnicich cizich jazyki muze byt zapii¢inén odlisSnym pojetim toho, co je
hra a co uz ne: diky naS$i SirSi specifikaci her zaloZené v podstaté na jakémkoli hravém
aspektu (obrazky, karty ¢i jiné predméty, role, kresleni, feSeni problému, pantomima,

jazykové/slovni hticky, hadanky, pisnicky, komplementace slovicek, atp.) ucebnice
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nedostatecné neplisobi, nicmén¢ na druhou stranu nemame zadné informace, jak se podle

rozebiranych uebnic v redlné hoding¢ uci.

MIRA DOSTATE(VJN'OSTI HER
V UCEBNICICH

Hano
Hne

® v nékterych ano, v nékterych ne

Obrazek 64: Graf miry dostatecnosti vyuziti her v ucebnicich
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6 Zaver

Pfedmétem této prace bylo zmapovani piitomnosti a Cetnosti jazykovych her ve
vybranych ucebnicich a popsat je nejen z hlediska pfislusnosti k jednotlivym typim
vybrané klasifikace, ale také z hlediska jazykovych rovin a lingvistickych prvka, jenz je
mozno témito aktivitami procviovat.

Popisovani jednotlivych hernich aktivit ve vybranych ucebnicich nutné musela
predchazet teoreticka cast, na jejiz bazi byla ur¢ena vhodna klasifikace obsahujici dvanact
kategorii, jejichz zéklad byl ptevzat od Hadfieldové (1999) a rozsiten ve svych popisech:

Hry tiidici, usporadavaci jsou zalozené na tfizeni podle spole¢nych vlastnosti
jednotlivych prvkl; hry s informaéni mezerou piedstavuji aktivity vyzadujici kooperaci
mezi zaky, z nichz bud’ kazdy ma svou unikatni informaci, nebo pouze jeden z nich, a musi
spolupracovat, aby byli schopni spole¢né splnit zadani; hadanky vyzaduji, aby zak podle
danych indicii uhadl spravnou odpovéd’, nebo dava zakam za ukol indicie samostatné
vymyslet pro ostatni zaky; v patracich hrach kazdy Zak poskytuje a zaroven hleda
informace (,,Jaké je tvoje telefonni cislo?*); spojovaci/p¥iiFazovaci hry vyuZzivaji hledani
shody pro slovo, obrazek nebo kartu (napf. pexes0), ¢i jednoduSe k sobé piitazuji
jednotliva slova / slovni spojeni, ktera spolu n&jakym zptisobem souvisi (napi. ve cviceni
pfechylovani, spojit muzskou a Zenskou podobu daného slova, antonyma, ceské slovo
spojit sjeho piekladem); etiketovaci hry ksobé piitazuji Stitky/popisky a obrazky;
vyménovaci hry slouzi k vyménovani predméta ¢i napadt; rolové hry pomahaji rozvijet
rizné zpusoby komunikace adekvatni z hlediska hrané role.

Pfidané kategorie jsou Ctyfi: vV hrach s pismeny zak sklada slova z ptehazenych
pismen, hleda slova mezi pismeny, jejich cilem je primarné fixace grafické podoby slov;
hry dopliiovaci komplementuji zadani, napt. dopliiovani rucic¢ek do hodin podle popisu,
ktizovky, dopliiovani chybéjicich koncovek nebo pismen; deskriptivni hry jsou zaloZeny
na popisu obrazku vyzadujiciho samostatnou produkci vét; kreativni hry jsou aktivity
rozvijejici znalosti a dovednosti pomoci kresleni, malovani, vybarvovéani, manipulaci
s predméty (dam panenku na sttl), predvadéni, zpivani, dale tyto aktivity podporuji
schopnost fabulace a vytvareni prib&ht.

Do vySe uvedenych kategorii byly tfizeny herni aktivity nalezené ve vybranych
udebnicich pro vékovou kategorii 6-11 let trovné Al: Cestina jako cizi jazyk pro zacinajict
Skoldky (2011), Dobry den, pani ucitelko! (2008), Domino (2010) a Ucim se cesky (2012),
Anglictina pro 3. rocnik zakladni skoly (2013) a Start with click new 1 (2007), Ene mene
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(2003) a Start mit Max 1 (2000) a dale byly blize popisovany z hlediska jejich zaméfeni na
jednotlivé jazykové roviny (foneticka, lexikalni a gramatickd rovina) a lingvistické aspekty
(napt. plurdl substantiv, rody substantiv, ¢asovani sloves, ...), kjejichz procvi¢ovani
témito aktivitami dochazi.

Obecné bylo zjisténo, ze ve vSech publikacich pfevazuji hry etiketovaci a hry kreativni
(az na ucebnici Domino, kde kreativni hry chybi), coz vzhledem k arovni Al, jez je spise
agramatickd, a k véku déti, je logicky vysledek: pomoci etiketovacich her se nejsndze
procviCuje variabilni lexikum a kresleni/zpivani pisnicek je zabavnou aktivitou pro
vSechny malé déti, pomoci nichz si prohlubuji své schopnosti porozumét zadani a rozviji
své sluchové dovednosti a vyslovnost, navic pro uclitele jsou tyto aktivity vdéénym
S jedinym vyskytem ve vSech ucebnicich dohromady maji hry s informacni mezerou a
vyménovaci hry a rolové hry se vyskytly tfikrat. Jako nejvariabilnéjsi z hlediska nasi
klasifikace se ukazala metodika Cestina jako cizi jazyk pro zacinajict skoldky (2011), v niZ
chybély pouze hry s informac¢ni mezerou, naopak nejméné variabilni byla ucebnice
Anglictina pro 3. rocnik zdkladni skoly (2013), kterd je nicméné vhodné dopliiovana
pracovnim seSitem obsahujicim vice hernich aktivit z nasi klasifikace, takze by se dalo
tvrdit, Ze z tohoto hlediska je nejméné variabilni material Dobry den, pani ucitelko (2008),
v némz zastoupeni aktivit obsdhlo pouze pllku stanovenych kategorii a nemd zadny
doplilyjici pracovni seSit. Agramatickou podobu trovné Al potvrzuji vSechny ucebnice,
v nichz pfevazuje zaméteni na lexikdlni rovinu (substantiva, ¢islovky, adjektiva, osobni a
posesivni zajmena a zakladni slovesa) pokryvajici obdobna témata, jez jsou soucasti
kazdodenniho zivota ditéte: pozdravy, skola, Skolni pomiticky, barvy, ¢isla, moje rodina,
dny v tydnu a mésice, ro¢ni obdobi, Vanoce, jidlo, obleCeni, moje t€lo, zvitata a ¢innosti.

Cestina jako cizi jazyk pro zacinajici Skoldky (2011) se snazi rozvijet viechny fecové
dovednosti, vétsi pozornost je ale vénovana rozvoji poslechu a mluveni. Formou prace u
jednotlivych aktivit je ale hodné Casto samostatna Cinnost nebo frontalni vyuka, jez
vyuziva kladeni otazek nebo zadavani kol ulitelem, které Zaci nasledné plni, ¢imz se
prace zalozend na kooperaci dostava do pozadi: déti-cizinci tak ztraceji moZnost se ucit
hravou formou od svych Ceskych spoluzakt. Dobry den, pani ucitelko! (2008) postrada
poslechova cvieni, herni aktivity stejné jako v Cestiné jako cizi jazyk pro zacinajici
Skolaky jsou zalozeny ptredevsim na samostatné praci. Nekolik cviceni vyzaduje znalost
urcité gramatiky, vysvétleni ¢i néjaka elementarni cviceni zaméfena timto smérem ale

Vv materialu zcela chybi: déti nejsou vedeny si hravou formou procvi¢ovat napt. casovani
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sloves; cviceni predpokladaji, Ze to déti umi a Ze jim to uitel uz vysvétlil. Domino (2010)
se snazi rozvijet predev§im porozuméni sloviim / jednoduchému textu, prace ve dvojicich
tu sice upln€¢ nechybi, ale pfesto i tady je ji malo: aktivity jsou spiSe zaméfené na
samostatnou praci s obrazky, na cteni/dopliiovani/spojovani/malovani, ¢imz si Zzaci
nerozvijeji komunika¢ni dovednosti ¢i schopnost kooperovat. Ani Ucim se cesky (2012)
neméni trend ucebnic Cestiny jako ciziho jazyka, v nichz je nedostatek poslechovych,
koopera¢nich a komunika¢nich cviceni: Zaci pfedevsim opét dopliuji a etiketuji obrazky:
tvorba nékolika elementdrnich minidialogli je nedostacujici. Nizky draz ve vSech
analyzovanych ucebnicich cestiny na fonetickou a komunikacni stranku jazyka je
prekvapivy: jestlize je cilem zaclenit dité do ciziho prostiedi, nestac¢i k tomu pouze, aby
rozumélo; potiebuje se hlavné naucit komunikovat, vyjadiovat v pocatcich alespoil
zakladni mySlenky, pfani, postfehy, v ¢emz mu ale tyto ucebnice z hlediska nalezenych
hernich aktivit nejsou vzdy napomocné. Obecnym doporucenim pro vyucovaci praxi by
tedy bylo, aby se ucitelé pokusili vymyslet ¢i vyhledat aktivit rozvijejici tyto v uc¢ebnicich
nedostate¢né zastoupené dovednosti, vytvofit pro déti vlastni materidly a zafazovat je do
vyuky pokud mozno co nejcastéji.

Naopak Anglictina pro 3. rocnik zdkladni skoly (2013) i Start with click new 1 (2007)
ve svych hernich aktivitach pln¢ vyuzivaji potencidlu prace ve dvojicich vyzadujici
kooperaci a komunikaci v cizim jazyce, obsahuji fadu poslechovych cviceni a pisni¢ek
zaméfenych na porozuméni i vyslovnost. Ene ene (2003) ve své ucebnici pro uditele vede
vyucujici k vysoce komunikativnimu pojeti vyuky, které ale tidi vice on nez Zaci samotni,
kazdopadné je na mluveni a porozumeéni slySeného kladen velky diiraz, naopak se nevénuje
porozuméni psanému textu, coz by z hlediska odlisné fonetické a grafické podoby jazyka
mohl byt problém. Start mit Max 1 (2000) se svym pojetim podoba u¢ebnicim cestiny: je
méné zaméfen na komunikaéni cviceni, upiednostiiuje samostatnou praci, poslechl je zde
sice hodng¢, ale vétSina z nich se netyka hernich aktivit.

Rozdil mezi uc¢ebnicemi Cestiny jako ciziho jazyka a témi jinojazyénymi spociva také
ve formulovanych cilech odréZejicich se v praci se zprostfedkovacim jazykem: uebnice
ceStiny jsou zameéfeny na vyuku déti sjinym matefskym jazykem, které se zacinaji
vzdélavat v Ceském prostiedi. Cilem téchto uéebnic je co nejrychleji déti-cizince zapojit do
nezndmého prostiedi, zpfistupnit jim zdkladni lexikum a pomoct jim orientovat se
Vv realnych kazdodennich situacich, do nichZ se dostavaji. Naopak ucebnice anglictiny a
némciny jsou vénovany ceskym zaklim ucicim se v ¢eskych Skolach cizi jazyk: zde odpada

ona nutnost naucit Zaka co nejrychleji zaklady ciziho jazyka, bez nichz by v cizim
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prostfedi velice Spatné fungoval; proto se autofi v ucebnicich nebrani pouzivani Cestiny,
tedy matetského jazyka zakd, jimz jim zprostiedkovavaji zadani cviceni, pokyny k praci i
napi. gramatické poucky a picklady lexika. PfestoZze Si ucebnice CeStiny davaji za kol
pomoct ditéti zaradit se do majoritni spolecnosti zprostfedkovanim alespon zakladnich
znalosti cilového jazyka, vySe uvedend blizsi analyza bohuzel ukazala, ze jeho dulezita
soucast, jez determinuje Gspésnost komunikace — foneticka rovina — je opomijena: aktivity
vénované stabiln€jSimu procviCovani foneticky V nich maji nizké zastoupeni; pouze
Cestina jako cizi jazyk pro zacinajici Skoldky (2011) po&ita s détskou neznalosti
fonetického systému ciziho jazyka a poskytuje vhodné aktivity k jeho rozvoji. Naopak
ucebnice anglického i némeckého jazyka (moznd vychazejici i z dlouhodobéjsi praxe
vytvafeni ucebnic téchto jazykl) si uvédomuji dilezitost dobrého ovladani artikulace a
vyslovnosti, coZ podporuji fadou aktivit (poslechy u her etiketovacich, spojovani grafické a
fonetické podoby slov, mnoho pisnicek a fikanek, ...).

Lingvisticky aspekt je v ucebnicich ¢estiny jako ciziho jazyka zastoupen predevsim
rodovym rozliSovanim substantiv, s nimZ souvisi sufixy adjektiv, plurdlem substantiv a
dasovanim sloves a uzivanim konstrukci MIT + akuzativ a MIT RAD + akuzativ a
jednoduchym lokalem s predlozkou v; ucebnice anglictiny jako ciziho jazyka se nejvice
zaméfuji na cCasovani slovesa TO BE, plurdl substantiv, tvorbu otdzek zjiStovacich
s prohozenym slovosledem (Are you a boy?) a otazek dopliiovacich (How old are you?)
vyuZivajicich tazacich zajmen, pouzivani piedlozek ON /IN a present continuous;
V ucebnicich némciny se objevovaly pfedevSim tyto lingvistické prvky: rody substantiv
odrazejici se ve Cclenu, Casovani sloves, tvorba otazek zjiStovacich s prohozenym
slovosledem (Bist du ein Junge?) a otazek dopliiovacich (Wie alt bist du?).

Ucebnice jsou zajimavé i1 po obrazové strance: ucebnice ceStiny jako ciziho jazyka
obsahuji pouze kreslené obrazky, naopak ucebnice anglitiny a némciny az na Ene mene
(2003) vice ¢1 méné povedené kombinuje fotografie s obrazky.

Dotaznikové Setfeni mezi uciteli ciziho jazyka obsahovalo osm otdzek mapujicich
vyucovaci jazyk, v€kovou kategorii vyucovanych déti, ndzory na uZite¢nost a efektivnost
her ve vyuce ciziho jazyka, a zda a v jaké mife ucitelé hry ve svych hodinach vyuzivaji.
Dale nas zajimalo, v jakych oblastech vyuky mohou hry poméhat, z jakych zdroji ucitelé
hry Cerpaji a zda jsou spokojeni s hrami prezentovanymi v ucebnicich.

Nejvice respondentd vyucuje CeStinu jako cizi jazyk a prevazovala vékova hranice
odpovidajici prvnimu stupni zakladnich skol. Hrani her ve vyuce slovni zdsoby oznacilo za

uzitetné nejvice respondentl, nejméné jsou hry podle respondentii uzite¢né ve vyuce ¢teni
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a psani, ¢emuz odpovidaly i odpovédi tykajici se aktivniho pouzivani her uciteli v téchto
oblastech. 30 z 31 respondentt se domniva, ze hry nejvice pomahaji v upeviiovani znalosti
a nejmén¢ uzitecné jsou pi1 vyuce nove latky. Ze zdroju se nejcastéji objevovaly ucebnice,
dale internet a vlastni napady. Takika tietina vSech dotazanych (20 respondentli) neni
spokojena s hrami v ucebnicich, mysli si, Ze jsou nedostacujici, nékdy dokonce
neadekvatni pro cilovou skupinu. 6 respondentti je spokojeno s uebnicemi, a to konkrétné
s anglictinou, zbytek se domniva, ze nekteré jsou relativné dobré, ale rozhodné ne vSechny.

Tato diplomova prace ukazala, Ze pii SirSi specifikaci her zaloZzené v podstaté na
jakémkoli hravém aspektu (obrazky, karty ¢i jiné predméty, role, kresleni, feSeni problému,
pantomima, jazykové/slovni hficky, hadanky, pisnicky, komplementace slovicek, atp.) se
hernich aktivit da v ucebnicich nalézt hodn¢, nicméné ne vSichni chapou hru v takto
Sirokém pojeti, coz se odrazilo také na vysledcich dotaznikového Setfeni, v némz vétSina

respondentli existujici u¢ebnice oznacila za nedostate¢né vybavené hernimi aktivitami.
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Prilohy

Piiloha 1:Najdéte stejnd substantiva a dejte je k sobé. Pozorujte zmeny. Gjurovd, 2011, s.
115.

I
i,

“ne. Chielo by védét, o &8 si Helca s V&8RO p
ol ma mékkou zidli, za SEGIEMA se mu pékn
fate jsou dvé jablicka. Jablicka jsou i v BOIiEEE na Edl.
-0 jablicka jsou v poli€ee pod HFUSKEW. SIGné si asi 2
|lc'be'tl@ﬁ“.w-stojikosi na papit. Do |
“Wrézky. Tri obrazky jsou v KG#i, jeden le%i za
\*PI Pohoding sliiné bude muset vstat ze
‘*Pofadek patii do a
::(;j'\;\leandeqpuntiky. Zaclonky jsou kolem BKid, pékr
i Ms\ Stromy se vznaseji dva balonky. Na @l
s tatou s MAMBU ven. Mozna se§-v9n
Vystiiha: - . ‘
v;r;r\'/r(‘fls rz:/):]rz;péné a podtrzena slova. Srovp
N ))& tak, abys mél pod sebou rlizné

Néng g| Pod stolem, u stolu, Vypravéj o svém po
OVati pomohoy, ‘
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Priloha 2: Spojte obrdazky se slovesy. Gjurova, 2011, s. 118.

: 7 Z4 ik, naméty pro praci s obr
Obrazkovy zasobnik, namety pro p azky

Co déla tata? Vyber a spoj.

Pracuje, cvidi, Fidi, spi, uéi se, zlobi se, vafi, plave.
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Priloha 3: Vypravéjte podle obrdzki. Gjurovd, 2011, s. 124,

Dej sourozenciim jména a vypravej

Pomohou ti slova v nabidce.

sestra, sesticka, starsi bratr, mlad3i bratficek, tatinek, dédecek, park, cesticka, kolo mic
svacina, sukné, podkolenky, kalhoty, triko, bunda, svetr, velky, vétsi, vyrost|, méfi hézil
chytd, vypravi, poslouchd, jede, slape, fidi
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P#iloha 4: Tvoite otdzky a odpovidejte. Skodovd, 2010, s. 13.
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PFiloha 5: Podle obrazku vikejte, kdo co rad déla. Skodovd, 2010, s. 35.

& 56 Kdo co rad déla?
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Priloha 6: Podle obrazku rikejte, co déldte na jare, .... Skodovd, 2010, s. 32.

6 Co délas na jare, v 1ét&, na podzim, v zime?

136



Priloha 7: Na zakladé ziskanych znalosti urcete, zda je to pravda. Svobodova, 2012, s. 9.
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