UNIVERZITA KARLOVA V PRAZE

ZAZNAM O PRUBEHU OBHAJOBY

Nazev prace:
Jazyk prace:

Student:
Fakulta:

Studijni program:

Studijni obor:
Obor prace:

Vedouci / Skolitel:

Oponent(i):

Predseda komise:
Clenové komise:

Datum obhajoby:

Pribéh obhajoby:

Vysledek obhajoby:

BAKALARSKA PRACE

Umély hrac pro karetni hru Hearthstone
slovenstina

Lubomir Ohman
Matematicko-fyzikalni fakulta
Informatika

Obecna informatika

Obecna informatika

Mgr. Gemrot Jakub
RNDr. Mraz Franti$ek, CSc.

doc. Ing. Petr Tiima, Dr.

16.06.2016

Komise se nejprve seznamila s praci a s hodnocenim vedouciho a
oponenta. Obhajoba byla zahajena ptfedstavenim kandidata a jeho prace
formou posteru, u kterého komise s kandidatem diskutovala obsah prace a
vznesené piipominky (srovnani s podobnymi typy her). Kandidat dostal
prostor k reakci na ptipominky komise, vedouciho a oponenta. Komise se
po zhodnoceni reakce dohodla na hodnoceni, se kterym byl kandidat
seznamen.

Vyborné

doc. Ing. Petr Tiima, Dr.
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