Abstrakt

Prace se zabyva v obecné roviné zkoumanim metod vyobrazeni zvuku, zejména pak
vyskytem fenoménu grafickych neboli vytvarnych partitur v byvalém Ceskoslovensku
v kontextu hnuti experimentalni tvorby na poc¢atku 60. let 20. Stoleti. Usiluje o nalezeni
historickych 1 bezprostfednich, spolecenskych a tvir¢ich pficin jejich vzniku. Naléza je
v potiebé vyjadieni primarni (empirické) smyslové zkuSenosti, oprosténé od vSech
formalnich predpokladl, vychéazejicich ztradi¢nich zobrazovacich forem. Prace
poukazuje pfedev§im na multidisciplindrni kvality zkoumaného fenoménu, definuje
»intermedialitu® jako ,realistickou tendenci a vysledné tviir¢i projevy charakterizuje ne
zcela béznym pojmem ,komplexni realismus®. Snazi se dolozit pomoci reflexe starsi
literatury z oboru d&jin uméni, hudby, filosofie (Th.W. Adorno), sociologie (M.
McLuhan), sémiotiky (N. Goodman) a dalSich dotéenych disciplin, i vlastni analyzou
materidlu, genezi a vyznam intermediality v kontextu vytvarného uméni, zejména ve 20.

stoleti.

Prace dale zkouma paralely z historického vyvoje déjin uméni a hudby, zejména
z pocatki avantgardy (dadaismus, vznik konceptudlniho uméni a komplexni cinnost
okruhu Skoly Bauhausu). Provadi reflexi dobového, zejména zahrani¢niho kontextu
vyskytu grafickych partitur v prostiedi byvalého Ceskoslovenska, predeviim vlivu tvorby
Johna Cage a hnuti Fluxus. S pomoci konkrétnich ukazek nastinuje lokalni situaci a snazi

se o analyzu, ndvrh uméleckohistorické klasifikace a definice zkoumaného fenoménu.



