
Abstrakt 

Práce se zabývá v obecné rovině zkoumáním metod vyobrazení zvuku, zejména pak 

výskytem fenoménu grafických neboli výtvarných partitur v bývalém Československu 

v kontextu hnutí experimentální tvorby na počátku 60. let 20. Století. Usiluje o nalezení 

historických i bezprostředních, společenských a tvůrčích příčin jejich vzniku. Nalézá je 

v potřebě vyjádření primární (empirické) smyslové zkušenosti, oproštěné od všech 

formálních předpokladů, vycházejících z tradičních zobrazovacích forem. Práce 

poukazuje především na multidisciplinární kvality zkoumaného fenoménu, definuje 

„intermedialitu“ jako „realistickou tendenci“ a výsledné tvůrčí projevy charakterizuje ne 

zcela běžným pojmem „komplexní realismus“. Snaží se doložit pomocí reflexe starší 

literatury z oboru dějin umění, hudby, filosofie (Th.W. Adorno), sociologie (M. 

McLuhan), sémiotiky (N. Goodman) a dalších dotčených disciplín, i vlastní analýzou 

materiálu, genezi a význam intermediality v kontextu výtvarného umění, zejména ve 20. 

století. 

Práce dále zkoumá paralely z historického vývoje dějin umění a hudby, zejména 

z počátků avantgardy (dadaismus, vznik konceptuálního umění a komplexní činnost 

okruhu školy Bauhausu). Provádí reflexi dobového, zejména zahraničního kontextu 

výskytu grafických partitur v prostředí bývalého Československa, především vlivu tvorby 

Johna Cage a hnutí Fluxus. S pomocí konkrétních ukázek nastiňuje lokální situaci a snaží 

se o analýzu, návrh uměleckohistorické klasifikace a definice zkoumaného fenoménu. 


