Diplomova prace je rozdélena do ti kapitol. V prvni kapitole jsou vysvétleny zékladni pojmy
kinematické geometrie, které jsou doplnény nejen obrazky, ale i dynamickymi programy
vytvotfenymi v softwaru GeoGebra. Druh4 kapitola se zabyva konkrétnimi pohyby v roving.
Popisuje vznik kiivek synteticky i1 analyticky. Ke kazdému pohybu je také na piilozeném CD
dostupny program s animaci pohybu. Posledni kapitola je vénovana historii nékterych kiivek
a vyuziti kinematické geometrie v praxi. Prace je vhodna pro vysokoskolské studenty oboru
deskriptivni geometrie, ale mtize slouzit i jako motivace pro zaky na stfednich skolach, hlavné
odbornych technickych skolach.



