
Diplomová práce je rozdělena do tří kapitol. V první kapitole jsou vysvětleny základní pojmy 

kinematické geometrie, které jsou doplněny nejen obrázky, ale i dynamickými programy 

vytvořenými v softwaru GeoGebra. Druhá kapitola se zabývá konkrétními pohyby v rovině. 

Popisuje vznik křivek synteticky i analyticky. Ke každému pohybu je také na přiloženém CD 

dostupný program s animací pohybu. Poslední kapitola je věnována historii některých křivek 

a využití kinematické geometrie v praxi. Práce je vhodná pro vysokoškolské studenty oboru 

deskriptivní geometrie, ale může sloužit i jako motivace pro žáky na středních školách, hlavně 

odborných technických školách. 


