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Text posudku

Préce studuje koncovky ve velkych hrach s netplnou informaci. Po tivodu do teorie her se
v prvni ¢asti prace vénuje koncovkam v hrach s uplnou informaci, s dirazem na Sachy a Go.
V druhé ¢asti se prace zabyva hrami s nedplnou informaci a zdiraziuje potize pii adaptaci
vysledkt z prvni ¢asti na hry s netuplnou informaci. Autor analyzuje zndmé piistupy a poté
navrhuje vlastni metodu zaloZenou na maximalizaci tzv. subgame margin. Na zakladé nu-
merickych porovnéni pak ukazuje, ze nova metoda je lepsi nez ty ostatni zndmé. V posledni
kapitole pak autor navrhuje dalsi mozn4 zlepSeni pro pripadny budouci vyzkum.

Text je napsan vybornou angli¢tinou. S originalitou sobé vlastni se autor vyvaroval Sab-
lonovitosti a pouzil specifické formatovani seznamt, ¢lenéni do sekci a seznamu literatury. Je
patrno, Ze skvéle ovlada typografické systémy a text je pékné vysazen. K textu mam nékolikero
pripominek:

e 7 forméalniho hlediska asi chybi ¢esky abstrakt.

Strana 14: pouZiva se pojem CBR, ktery jesté neni zaveden.

Strana 15-16: neni zfejmé, jestli véta 1 a 2 jsou dilem autora, nebo obecné znamé
vysledky.

Strana 43: ekvivalence dole neni moc zfejmé, protoze m by mélo byt vzdy nezaporné.

Strana 58: (ii) namisto (i).

Strana 66: ,has“ namisto ,have* (1. fadek)

Prace samotné je napsana pomérné srozumitelné, zfejmé se autor inspiroval citdtem jistého
vietnamského politika: ,,Write in such a way as that you can be readily understood by both the
young and the old, by men as well as women, even by children.“ Pfi ¢teni prace je evidentni
autoruv nadhled a mnozstvi znalosti, které nastudoval.

Urcity nedostatek bych spatfoval v tom, Ze néktera mista by si zaslouzila podrobnéjsi
rozepséani a vice detaili (obsahlost prace je v8ak dostatetna). Konkrétné:

e Sekce B.2: jak se ty tabulky uchovavaji, jaka byla pouZita datova struktura a kolik jich
radove jest?
e Neékteré obrazky nejsou moc vysvétleny. Napf. obrazek C.2 nebo D.3.

e Strana 42: information set je definovan trochu vigné.

e V numerickych experimentech, jaky byl pouzit LP solver a algoritmus?



e Kapitola G je trochu strucéna.

e Sekce H.3: Jak presné vypada matice Ay?

Celkové hodnotim praci positivné. Metoda, navrzena v této praci, byla prijata na Spickovou
konferenci AAAI Conference on Artificial Intelligence 2016 v ramci konferen¢niho prispévku,
na kterém se spolupodilel i autor této prace. To objektivné hodnoti kvalitu dosaZenych vy-

sledku.

Doporuceni k obhajobé
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