P¥i tvorb&é map predstavuje velky problém umistovani mapovych znacéek tak, aby vyslednd mapa
vypadala dobie. V této praci se zabyvame automatizaci tohoto procesu pomoci evolu¢niho algoritmu.
Vstupem algoritmu jsou pozadavky na znacky (rozcestniky, zFiceniny, jména ulic, ... ), které maji byt
rozmisténé na mapé, vystupem popis jejich umisténi. Nasim hlavnim cilem je moznost vytvaret vizualné
hezké papirové mapy — zejména Citelné a prehledné. Na rozdil od jinych praci se zabyvame popisky vsech
typt symbolt (nejen bodovych) i umistovanim symboli samotnych. Dokazali jsme navrhnout evoluéni
algoritmus, ktery generuje pfijatelné mapy a skyta prostor pro dalsi vylepsovani ziskanych vysledki.



