BM3D (Block-Matching and 3D Filtering) je jedna z nejlepswh metod na odSumovani obrazku.
Efektivni 1mplementace této metody jsou existuji, nicmén€ jsou Casov€ naroéné. Na béZnych stolnich
pocitacich miize odSuméni obrazkl s vysokym rozliSenim trvat i nékolik minut.

Hlavnim cilem této prace je navrhnout implementaci metody BM3D, ktera bude vyuZzivat surové
vypocetni sily GPU. GPU nabizi mnohem vice vypocetnich jader nez CPU, nicméng¢, kviili specifickému
V}'/poéetnimu a pamétovemu modelu, algoritmy pro GPU se od algoritmi pro CPU velmi li§i. Proto tato
prace prezentuje jak zakladni aspekty programovani pro GPU, tak BM3D metodu jako takovou.
Navrzend implementace je pak experimentalné zhodnocena oproti tém soucasnym.
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