
Organizace ligových soutěž́ı jednotlivc̊u ve sportovńıch centrech přináš́ı r̊uzná
úskaĺı. Sportovci muśı mı́t př́ıstup k výsledk̊um a statistikám, organizátoři ligy
kromě kontroly pr̊uběhu potřebuj́ı nastavovat a měnit pravidla, zp̊usoby vyhod-
nocováni a organizovat turnaje. Ćılem této práce je vývoj aplikace, která by
takovou činnost usnadnila. Zavád́ıme proto přizp̊usobitelný systém, kde je možné
spravovat v́ıce lig s rozd́ılnými nároky pod jedinou webovou aplikaćı. Vypořádá
se s v́ıcero sporty, r̊uznými systémy zápas̊u i specifickými pravidly každé soutěže.
Postavena je na platformě ASP.NET a návrhovém vzoru Model-View-Controller.
V práci popisujeme technologie a architekturu vývoje webových aplikaćı a vy-
světlujeme princip práce našeho systému na diagramech a ukázkách.


