Organizace ligovych soutézi jednotliveu ve sportovnich centrech prinasi ruznéa
uskali. Sportovci musi mit pristup k vysledkum a statistikdm, organizatori ligy
kromeé kontroly prubéhu potiebuji nastavovat a ménit pravidla, zpusoby vyhod-
nocovani a organizovat turnaje. Cilem této prace je vyvoj aplikace, kterd by
takovou ¢innost usnadnila. Zavadime proto ptizpusobitelny systém, kde je mozné
spravovat vice lig s rozdilnymi néroky pod jedinou webovou aplikaci. Vyporada
se s vicero sporty, ruznymi systémy zapasu i specifickymi pravidly kazdé soutéze.
Postavena je na platformé ASP.NET a navrhovém vzoru Model-View-Controller.
V praci popisujeme technologie a architekturu vyvoje webovych aplikaci a vy-
svétlujeme princip prace naseho systému na diagramech a ukazkach.



