JBox2D je herni engine simulujici fyziku pevnych téles a kapalin v 2D pros-
toru. Prace poskytuje rozsiteni knihovny JBox2D umoznujici t¥isténi téles po je-
jich vzajemné kolizi. Dliraz je kladen na plynulost ¢innosti algoritmu v realném
case, nizké naroky na vykon procesoru a prirozenost pribéhu procesu tristéni.
Algoritmus také poskytuje moznost definovat materidly téles a nastavovat jejich
vlastnosti, na nichz zavisi prubéh simulace tfisténi téchto téles. Je k dispozici
jednoduché programatorské rozhrani zalozené na logice knihovny. Na demons-
traci funkcénosti daného feseni prace obsahuje i jednoduchy framework s testo-
vacimi scénari napodobujicimi fraktury objektti. Prace poskytuje nové moznosti
pri vyvoji 2D her pro mobilni zarizeni a osobni pocitace.



