Navzdory vysokému a stdle rostoucimu vykonu dneSnich pocitact se stéle
setkavame s 1ukoly, které jsou velmi ¢asové ndaroctné. Nékteré z nich lze rozdélit
na mensi podukoly, které mohou byt zpracovany paralelné. Béznou technikou je
rozdéleni prace mezi vice pocitact za iéelem zrychleni celého procesu. Vétsinou
se nicméné setkdvame s pristupy, které jsou zaloZzeny na architekturach typu
klient-server. V této préaci predstavujeme ¢isté peer to peer feseni, které umoziuje
skalovatelnost, zotaveni z chyb a snadné spravovani. V naSem frameworku
neni vyclenéna zadna specialni role a kterykoli vypocetni uzel se mize kdykoli
pripojit nebo odpojit. Systém se také dokaze vyrovnat se selhdnimi uzla pii
zachovani dobrého vypocetniho ¢asu. Testovani ukazalo, ze v lokdalnich sitich
muzeme dosdhnout nékolikandsobného zrychleni.



