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Komise se nejprve seznamila s praci a s hodnocenim vedouciho a
oponenta. Obhajoba byla zahajena pfedstavenim kandidata a jeho prace
formou posteru, u kterého komise s kandidatem diskutovala obsah prace a
vznesené piipominky (volba WPF API, dostupnost implementace, celkové
velky rozsah prace). Kandidat dostal prostor k reakci na pfipominky
komise, vedouciho a oponenta. Komise se po zhodnoceni reakce dohodla

na hodnoceni, se kterym byl kandidat seznamen.
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